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HARD-~COPY

Hierbei handelt es sich um ein Unterprogramm zur nahe-
zu maflstabsgerechten Darstellung des PC-1500-Displays
samt momentanen Inhalts auf dem Plotter.

Durch das Verwenden hoher Zeilennummern wird das Zuladen
von Cassette durch "MERGE" zum Hauptprogramm und ein
problemloser Programmablauf ermdglicht.

Aufgerufen wird "HARD-COPY" vom Hauptprogramm durch

GOSUB "H". Es erscheint zunidchst zusdtzlich zum bisheri-
gen Displayinhalt die "BUSY"-Anzeige. Nun kann durch
driicken von "J" oder "N" entschieden werden, ob ein
Ausdrucken erfolgen soll oder nicht., Falls nicht, erfolgt
der Riicksprung in das Hauptprogramm sofort, sonst erst
nach Druck.

Folgende Variablen werden verwendet und miissen eventuell
ausgetauscht werden: A,L,W$ und als Laufvariablen: I,J,K

+ & HORD-COPY # *

65277:Q=A-2nJ: =7~

6527): "H*WS$=1NKEYS J:FOR 1=1TD
PIF W= 3:LINE (Lx4+
GOTD "H" 1449, ~K%4)-(
65272: 1F Ws{>"J" L¥4+1+48, -3~
RETURN K¥4) :NEXT 1
65273:GRAPH : LINE 635278:NEXT J
(48, -388)-(4 6§5279:NEXT K:LINE
B, 0)~-(89, 8)- (48, -295)-(4
(99, -398): 9, -624)-(380,
ROTATE 1: -624)-(88, -2
CSIZE 1 95):GLCURSOR
6§5274:CGLCURSOR (78 (78, -545):
sy =8):LPRINT LPRINT *™]":
"BUSY": RETURN
GLCURSOR (78
s =255):
LPRINT "DEG"
*GLCURSQOR (2
8,-315):
LPRINT "RUN"
tGLCURSOR (8
y =4): SORGN

B5275:FOR K=8TO0 15
3:Q=PDINT K:
If A=BGOTOD 6
52739

85276:F0R J=6T0 B
STEP -1:1F R
{2~JGOTO B52
’8
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Progromm:

>SCHRE IBMASCHINEX

FEHLER in I[hrer
Ueroce ffent | ichug
Aistipal) . —— —

ZEILE:

168"11" statt "18"

nach

350 Zeile 360 .
statt 69

419 T1 statt |

448 vor GOTO feh!t
"4g"

Um vor Zeilenende
eine Silbentren-
nung zZu ermoeg-=".
lichen. wurde eine
Abfrage ent -
sprechend der
Zeilenbreite enr-
qaenzt.

395: IF CZ<BAND L)1
78BEEP 1, 1, 200
9

398:‘”: CZ>=6AND L>
160BEEP 1,1, 29
29

Damit wird vor
Zeilenende ein
ockust isches Zeich
chen gegehen!

- Do not sell this PDF !!!

S

L
I

2=
All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

DKAMP
NGENIEUR

7000 STUTTGART 80
BROHLBACHWEG 16
TELEFON 74 47 34

Fischel GmbH
Kaiser-Friedrich-Stralle 54 a

1000 Berlin 12

Sehr geehrter Herr Fischel!

Zundchst meinen Dank fiir die schnelle Zustellung
der diversen Unterlagen. Ich vermisse jedoch das
Textverarbeitungsprogramm mit deutschen Umlauten
und Abspeicherungsmdglichkeit der eingegebenen
Texte. Sollten Sie derartiges verfiigbar haben,
bitte ich um Zusendung.

Das in der PC-1500-Zeitung abgedruckte Text-
programm ''Schreibmaschine' enthielt einige
Fehler, die nebenstehend berichtigt sind. Durch
die dort aufgefiihrte, von mir vorgenommene Er-
gidnzung zur Silbentrennung erhéht sich m.E. die
Anwenderfreundlichkeit.

Nachteil des Programms ist das schlechte An-
sprechverhalten zwischen Eingabe und Druck.

Eine Anwendung empfiehlt sich daher nur fiir

Kurztexte.

Mit freundlichen Griien
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TV - Interface - Stand 25.06.83 -

We 2lso confirm your exclusive agency in Germany for our modules ABS - 200
and ABS - 201 and our TV - Interface. As soon as the TV - Interﬁagg_zill__
be ready for preduction we will give vou the price and all informetion
necessary for distribution.

In Sweden ABS-200 sells for DM 315,- and ABS-201 for DM 409:-

Your price will be DM 165,- for ABS - 200 and
m{ 215,- fOI‘ ABS - 2010

We will send you an English translation for the manuals and leaflets within
the next few weeks.

Thank you for your hospitality. .
We are looking forward to meet you again

Yours faithful
17 Me. fﬁlwureyt

Pasguort bei PC-15QQ§

Dieses kleins Prgm. ermdglicht es, den PC-1500 Auszustellen und beim
Anstellen mit ON wartet der Computer auf den Druck einer bestimmten
Taste. Das Prgm. ist in Maschinensprache geschrieben und kann als
Reserve-Tasten-B8elegung abgelegt werden. Das Prgm. wird in den
Speicher fir 2§ eingeschrieben.

Tasten-Belegung:

PUKE&??FO,&BE,&E3,&3F,&B7, ( Tastenuert ) ,&99,&07,&9A
und

CALL&77FO

Wenn Sie jetzt die erste Tastenbelequng ausgefiihrt haben, dricken Sie
die zweite. Nach dem Einschalten durch ON dricken Sie nach Erscheinen
der Anzeige, die von lhnen festgelegte Taste z.8. A = 65, MODE = 15.
Qanach ist der Computer wieder betriebsbereit.

'So schiitzen Sie Ihren Computer vor unberechtigtem Benutzen.

Was kann der PC-1500 noch nicht:,

derzeit keine vollsténdige Beschreibung auf dem Markt ( wie bei YC-20 ) .

derzeit keine groBe anschlieBbare Tastatur.

derzeit keine andere Programmiersprachen auf dem Markt.

Do not sell this PDF 1!
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Programmieren in Maschinensprache
Voruort

Wir wollen hier versuchen, das Programmieren in Maschinensprache allen
PC-1500-8enutzern zu erldutern.

Hilfreich bzw. notuendiqg wdre eine Liste der Maschinensprache-B8efehle,
wie sie z.B. im Systemhandbuch von RUS vorhanden ist. Wir wollen uns
hier auch an diese in dem Buch aufgefﬁhrté Schreibweise der B8efehle
halten.

Hilfreich wdre weiterhin der HEXMONITOR von RVS, oder der Assembler.
Allgemein kann man zum Programmieren in Maschinensprache sagen, dal man
sehr vorsichtig sein soll, da man die entstandenen Prgm.e nicht einfach
mit BREAK abbrechen kann, wie ein BASIC-Programm, denn es gibt keinen
BASIC-Interpreter mehr, der sonst auf solche Eingaben reagiert.

Was mache ich, wenn ich ein Maschinenspr.-Prgm. habe, das nicht mehr zu

stoppen ist ?

-Wenn Sie lhren PC-1500 noch an den Drucker angeschlaossen haben, konnen Sie
den Rechner aus dem Drucker ziehen, und beim Einstecken in den Orucker
stellt sich der Rechner aus. Nach dem Anschalten kann NEW 0O ? erscheinen,
diesen Hinweis konnen Sie oft unbeachtet lassen, da das BASIC-Prgm. oft
noch vollstindig vorhanden ist. Uberpriifen Sie dieses aber und sagen Sie
wenn notig doch NEW Q.

-Wenn Sie Ihren PC-1500 ohne Orucker betreiben, kdnnen Sie Ihr Programm
schlecht anhalten, ohne alle Daten zu verlieren, denn Sie miUssen ALL RESET
driucken.

Ich hoffe,S5ie sind nun fir den Kampf gegen Ihren PC-1500 gerustet.

Do not sell this PDF !l
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Programmieren in Maschinensprache
Teil 1

Uns steht im PC-1500 eine 8-Bit-CPU zur Verfigung. Das bedeutet, dal wir

mit 8-~Bit-Werten arbeiten. Mit 8 Bit kann man 256 verschiedene Bit-Kombinationen

erzeugen, die ich als Dezimalzahlen ( 0-255 ) oder als Hexadezimalzahlen

( &00 - &FF ) darstellen kann. ( Bedinungsanleitung S. 19 )

Ein 8-Bit-Wert, wir nennen es jetzt Byte ist folgend aufgebaut:
37 B& Bs Bh 33 B2 B1 Bo B7 = MSB = hdchstwertiges Bit, da es als 128 zdhlt,.
82 z.B. z&hlt nur als 4.

In der CPU des PC-1500 stehen uns mehrere solcher 8-Bit-Register zur Verfigung:

A Akkumulator, oder allgemeines Rechenwerk.

Xd, XL, YH, YL, UH, UL

Diegse letzten 6 Register werden paarweise zu 16-Bit-Registern zusammengefaadt,

so daB man mit einem Doppelbyte 65536 Kombinationen erzeugen kann, genug um jeden

Speicherplatz ( 64 K = 64 x 1024 = 65536 ) mit einer Nummer anzusprechen, zu

adressieren, Man nennt diese neuen Register X, Y, oder U, und weil sie einen

Speicher direkt ansprechen k®nnen auch Pointer-Register.

Zusdtzlich haben wir noch andere Register, die feste Aufgaben haben:

P ( 16 Bit ) Programmzihler, er zeigt auf die Speichersteille, in der der ndchste
auszufilhrende Befehl steht,

S ( 16 Bit ) Stapelzeiger, er zeigt auf die erste frei Stelle unseres Stapels.
Dieser Stapel kann irgendwo in den Speicher gelegt
werden und ist eine hilfreiche Einheit, denn man kann
auf ihn Daten ablegen und in umgekehrter Reihenfolge

wieder aufnehmen: .S’ Wert 1 L
Wert 2
3 :
Wert 3
LY
3 T L 4
..3
S Zeigt auf diese Stelle —=) frei
T ( 9 Bit ) Timer, Dieses Register wird mit jedem Takt weitergezinlt.

F ( 5 Bit ) Flag-Register, in diesem Register werden Zustidnde angezeigt, die
nach Operationen auftraten.

Z Zero-Flag: Das Ergebniss einer Operation ist Null,

C Carry-Flag: Bei einer arithmetischen Operatiocn werden zur vollstdndigen
Darstellung des Ergebnisses mehr als die verfigbaren 8 Bit
bendtigt.

Vv Overflow~-Flag: Nach einer arithmetischen COperation mit Vorzeichen-behafteten
8-Bit-Werten verldit das Ergebniss den Bereich =127 bis 127.
Vorzeichen-behaftete 8-Bit-Werte sind Werte, bei denen 87
das Vorzeichen angibt. ( 1 = negativ, 0 = positiv ) Diese

Werte werden in einem besonderen Format geschrieben.

Do not sell this PDF 1!
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Dieses Format soll spiter besprochen werden.
H Half-Carry-Flag:Nach einer arithmetischen Operation liegt ein Ubertrag vom
unteren Halbbyte ( 80-83 ) auf das obere vor.
I Interrupt-Flag: Mit diesem Flag kann man der CPU angeben, ob es auf

Unterbrechungen (Interrupts) von Uhr oder anderem reagieren
soll.,

Wie ldse ich nun Probleme ?

1. Problem: Ich will die Anzeige mit einem Strich fillen.

In BASIC: CLS:FOR I=1TO 156:GPRINT 8;:NEXT I

In Maschinensprache k&nnen wir das Problem dhnlich ldsen:

Wir beginnen mit dem L&schen der Anzeige:
Flr das Loschen der Anzeige muf man ein aufwendiges Programm schreiben, Im RCM
des PC-1500 steht fest an einer Stelle schon solch ein Programm, Wenn wir dieses
Programm benutzen wollen, so rufen wir es auf mit CALL .. ( &hnlich GOSUB ). Damit
am Ende des Unterprogrammes im ROM ein Rilcksprung in unser Programm erfolgt,
hat es den Befehl RTN ( #hnlich RETURN )
Wir kénnen nun folgendes schreiben: ( in Maschinensprache ) )
CALL &EET1. Dieser Befehl bewirkt ein Sprung zu dem Programm, welches ab &EET1
beginnt und wieder zurikkehrt mit RTN. Diesen Befehl kann man #ndern:
Im ROM des PC-1500 im Bereich &FFO0 bis &FFFF stehen 128 Adressen ( je 2 Byte
erst high-Byte, dann low-Byte ) Diese Adressen zeigen auf h#ufig bendtigte
Programme im ROM, so wie z.B, die Anzeige zu l1dschen, In &FFF2 und &FFF3 steht
diese Adresse, Wir kdnnen nun auch schreiben CALL {(&F2). Der Microprocessor nimmt
nun nicht wie friher die Adresse &EET71 direkt in das P-Register, sondern
holt sich den Wert aus &FFF2 und &FFF3, welche er &FFF2,zuerst, in das P-Register
(bernimmt, wo die Adresse zum nichsten Befehl steht,
Als ndchste Einheit haben wir eine Schleife. Solch eine Schleife kann man
aufbauen, indem man den Zahlenwert 156 in ein Register nimmt, und solange
1 subtrahiert, bis O im Register steht. Also:
LD UL,156  ;Lade direkt die Zahl 156 in das Register UL
(Anweisung)
DEC UL ;subtrahieren 1 von UL
JR NZ,-x ;jspringe wenn das Ergebniss aus “DEC UL’ nicht null ist (Z=20)

x Schritte zurick ( Vorzeichen) ( es wird auf die (Anweisung) gespr. )

Das Programm nimmt nun die Zahl 156 in ein Register, Danach beginnt die Schleife,
in der die Anweisung durchgefihrt wird und anschliefend das Register um 1 ver-
mindert wird. Nach der letzten Operation, einer arithmetischen Operation, wird
auch das Z{ero)-Flag gesetzt. Sclange in unserem Register UL aber noch ein Wert
steht wird Z auf 0 gesetzt, denn das Ergebniss ist nicht null. In der letzten
Anweisung nun wird ein bedingter Sprung ausgefihrt, d.h. wenn die Bedingung erfillt
ist ( NZ wahr, Z nicht gesetzt ) wird ein Sprung um x Schritte ( x wird spdter

_Do not sell this PDF !
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ausgerechnet) zurdck ausgefihrt. Dieser Sprung wilrde auf die Anweisung fihren,
damit die Schleife geschlossen ist. Wenn Bedingung nicht erfdllt ist, d.h. in
unserem Fall ist im UL-Register aus 1 null geworden, so ist das Z-Flag gesetzt
und der Sprung wird nicht ausgefihrt, Das ist das Ende der Schleife. Diese
Schleife 1488t sich etwas kirzer ldsen, indem man einen anderen Befehl verwendet
fur DEC UL und JR NZ,-x , ndmlich DJC ,-x. Dieser Befehl bewirkt, daB im UL-Reg.

1 subtrahiert wird und anschlieBend Uberprift wird, ob im UL-Reg. jetzt 255 (&FF)
steht, d.h. ob von 0 auf 255 gewechselt wurde. Wurde null noch nicht unterschritten,
SO0 wird der Sprung um x Schritte nach vorn ausgefilhrt. Also:

LD UL,155 ( 155, da nicht mehr von 156 bis 1, sondern von 155 bis 0 gezdhlt wird)
(Anweisung)

DJC ,-x

Unsere Anweisung besteht aus dem Befehl”GPRINT 8;°., Fir diesen Befehl gibt es
wieder ein Unterprogramm, denn zur Ansteuerung der Anzeige gehdrt viel Arbeit.
Dieses Unterprogramm verlangt aber von uns bestimmte Angaben. NXmlich:
Wo soll ich welches Zeichen zeichnen. Das Wo teilen wir dem Prgm. mir, indem wir
im X-Reg. die “Matrixspaltenadresse haben. Diese Adresse ist, wie alles bei der
Arbeit mit der Anzeige, ein kompliziertes Gebilde. Es geniigt wenn wir wissen, dad
die Adresse fUr die erste Spalte auf der Anzeige 47400 ist. Die weiteren Adressen
brauchen wir in diesem Prgm. nicht berechnen, da das von uns angesprungene
Unterprogramm diese selber ausrechnet und uns im X-reg. wieder zur Verfiigung
stellt, Wir missen also vor Beginn der Schleife die erste Adresse aufbauen, denn
die weiteren werden fUr uns errechnet. Wir sagen:

LD XH,&T74 ; Lade &74 in das XH-Register, der oberen Hilfte des X-Reg.

LD XL,&00 -

Damit haben wir die erste Adresse im X-Reg. In der Schleife ist die Wo-Frage
geldAt, bleibt nur noch die welches-Frage. Das UP (Unterprogramm) verlangt von uns
das anguzeigende Zeichen (GPRINT) im Akkumulator, dem Hauptrechenregister.

Wir sagen daher:

LD A,8 ; Lade 8 in A

CALL &EDF6 oder CALL (A8%)

Nach diesem Unterprogramm ist der Akku und das UH=-Reg. zerstdrt. Da wir diese Reg.

nicht weiter brauchen kdnnen wir diese Tatsache vernachlissigen.

Wir haben jetzt alle Befehle unseres Prgm.es erklirt und hoffentlich verstanden.
Wir kdnnen jetzt das Programm schreiben:

Do not sell this PDF !!!



LD XH,&T4
LD XL,&00
CALL (&F2)
LD UL,155
LD &,8
CALL (&88)
DJC ,-6
RET

Jetzt kénnen wir erst unser x bei DJC berechnen, Wir sehen, daB die CPU & Schritte
zurdckgehen muf,um von RET (&9A) auf LD A,8 (&BS) zu kommen, denn unser
P(rogrammcounter) steht nach Lesen des Befehles DJC und der Zahl 6 auf RET.

Nun mufl er 6 Schritte zurickspringen ( Wenn Bedingung erfillt ist ).

Wir kdnnen unser 14 Byte langes Programm nun in einen Speicherplatz POXE n

-9-
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lbersetzt in CPU-Code:

und mit CALL aufrufen:

Wir wdhlen den Speicherraum &7650 bis &765C. In diesem Speicherraum liegt die
Variable ES. Wie sagen also: POKE&7650,&48,&74,&4A,0,%F2,46A,155,&8B5,8,4CD, 488,488,

Jetzt kdnnen wir unser Programm mit 'CALL &7650' starten und wir werden das Ergebniss

sehen,

18: CALL &7658
28:G0OTO 28

Do not sell this PDF !l
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&48 &T4
&4A &00
&F2

&6A 155
&85 8
&CD &88
&88 6
&94
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Programmieren in Maschinensprache
Teil 2

Ahnlich unserem letzten Problem wollen wir jetzt wieder eine
Schleife benutzen.
2. Problem: Laufschrift

Wir wollen versuchen eine Laufschrift auf dem PC-1500 zu erzeugen mit

Maschinensprachs.

In BASIC sdhe es folgend aus : 1¢ WAIT B

2P FOR 1=155T0 @STEP -1
38 CLS :GCURSOR I:PRINT (TEXT):NEXT I

Wieder kdnnen wir unser Programm genauso struckturisren:

Fangen wir mit der Schleife an:

LD UL,155

Anueisung

03C ,-x (Sprung zur Anweisung)

Die'Anweisung'besteht aus der Ausgabe des Textes auf der Anzeige an der
Stelle, die durch dem 8-8it-Register UL angegeben uird.

Zu Begin der Anweisung brauchen wir ein 'CLS', welches wir in
Maschinensprache durch'CALL (&F2)'(indirekt) erwirken. Diese Routine
zerstort aber das U-ﬁegister (16-Bit), darum sichern wir dieses
Register erst auf den Stapel mit den Befehlen:

PUSH U ( das ganze 16-Bit-Register )

CALL (&F2) ( Anzeige ldschen )

POP U
Mit dem Befehl 'POP' laden wir das Register wieder vom Stapel. Das ist
sehr wichtig, da der Stapel von vielen Routinen benutzt wird, und so
immer wiederhergestellt werden muB. So ist unser Programm auch nur eine

Jetzt haben wir die Anzeige geldscht und miissen nur (!) noch den
Text schreiben.

Oen Befehl GCURSOR ersetzen wir durch die Anweisung, welche den Anfang
des zu schreibenden Textes in eine Speicherstelle setzt, dise
Matrixspaltenpointer genannt wird und die Nummer ( 0-155 ) der Spalte
enthalten mud.

LD A,UL ( Lade den Inhalt vom UL-Register in den Akku )

LD (&78X%),A ( Lade den Inhalt des Akkus in die Speicherstelle &78Y3)
Den Befehl 'PRINT' ersetzen wir ebenfalls durch ein Unterprogramm,
welches aber die Startadresse des Textes und dessen Linge braucht, d.h.
die Adresse, ab der der Text gespeichert ist. Diese Adresse werden uwir
schon beim Aufruf des Prgm.es im X-Reg ( 16-8it ) und die LZnge in A

vorfinden., Wir werden das X-Reg in das Y-Reg Ubertragen, damit uns der
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Wert nicht verloren geht, denn das Y-Reg ist noch nicht gebraucht.
Ebenso werden wir uns den Wert aus A sichern, nZmlich in das UH-Register.
Also mussen wir vor der Schleife folgendes einsetzen:

LD Y,X ( Ubertrags den Wert aus X in Y )

LD UH,A (" o o " A in UH )

Wir haben, also unsere lWerte, die wir brauchen,in den Registern Y und UH.
Das Unterprogramm, welches wir aufrufen braucht die Startadresse des

Textes im U-Reg und die Lange in A, Wir missen also erst das U-Reg
sichern, um die Werte nicht zu zerstoren. Oamit sichern wir gleichzeitig
die Schleifenvariable und die Ldnge des Textes. AnschlieBend Ubertragen
wir das UH-Reg mit der L3nge des Textes in den Akku (A). Jetzt kdnnen
wir den Inhalt aus Y nach U speichern, was jedoch nicht einfach geht,
wir mussen eginem Umweg Uber das X-Reg nehmen:

PUSH U ( sichere U auf den Stapel )

LD A,UH ( Lade die Text-Linge in den Akku )

LD X,Y ( Lade die Startadresse in das X-Reg )

LD U,X ( Lade die Startadresse in das U-Reg )

Wir haben jetzt alle Werte aufgebaut und kdnnen die Routine aufrufen:

CALL (&92)

Jetzt missen wir unbedingt den 16-8it-Wert wieder vom Stapel holen, den
wir dort abgelegt haben:

POE U ( Hole einen 16-B8it-Wert vom Stapel und bringe ihn in U )

Wir haben jetzt das Ende der Anweisung erreicht und kdnnen das 'NEXT!
programmieren mit dem Befehl DJC (siehe Anfang).

Wie erhalte ich die Startadresse und die Linge des Textes bei Aufruf
des Programmes ? 8ei unserem ersten Problem haben wir das Programm mit
CALL aufgerufen., Jetzt rufen wir das Programm mit CALL (Adresse), (Variabl
auf, wobei die Variable eine String-Variable ist.

Am Ende unseres Prgm.es wollen wir noch eine kleine Zeitverzdgerung ein-
bauen, damit man den Text lesen kann. Wir haben im UL-Reqg zuletzt 255
stehen, da wir von O subtrahiert haben. Also laden wir in das UH=Reg
0, damit der Wert 255 im U-Reg ( 16-8it steht).AnschlieBend rufen uir
eine Routine auf mit CALL (&AC) auf, die eine Verzdgerung von U x 1/64
Sekunden erzeugt. Am Ende des Prgm.es setzen wir das Carry-Flag zurick,
und setzen den Befehl RET. Das Carry-fFlag setzen wir zuriuck, damit der
Interpreter (BASIC) nicht den Text ab der Startadresse in X mit der
Ldnge in A nach der String-Variablen aus dem Aufruf Ubertrégt, da diese
Werte jetzt nicht stimmen.
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Fertig sieht unser Programm so aus:

LD Y,X ubersetzt in Maschinensprache &FD &SA
LD UH,A &28

LD UL,155 &6A 155
PUSH U &——m— &FD &AB
CALL (&F2) &F2

POP U &FD &2A
LD A,UL &24

LD (&7835),A &AE 478 &¥
PUSH U &FD &A8
LD A,UH &A4

LD X,Y : AFD &18
LD U, X &FD &6A
aFaLL (&92) &CD &92
POP U &FD &2A
0JC -22 —i &B8 22
LD UH,O &68 0
CALL (&AC) &CD &AC
RCF &ES

RET &9A

Dieses Programm kann man in den Speicher POKE'n { ab &7750 ).
Danach setzt man einen Text in eine String-Variable, z.B.
A5="PC~-1500 SHARP" (13 Zeichen)

und ruft das Programm auf mit CALL &7750,AS5.

¥ Versuchen Sie doch nach jeder Auzeige des Terfes eive kluwe Zeitschilufe
eiun Samen, daown iV mewn Adew Tect besser lseu Rown ., Feathiey
Sie daber den DJC-Wevt !
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Aufruf:

Wir, das ist der SFBAG ( Science-Fiction-Brief- und Aktionsgemeinschafft )
suchen Science~fFiction-interessierte Computer-Besitzer, die

SpaB haben an der Entwicklung eines Spiel-Zykluses, der auf mdglichst
vielen Computern gleichzeitig laufen soll, Darum suchen wir nicht nur
PC-1500-8esitzer. Bitte meldet euch bei:

Bernd Riuter, Rahdenerstr.65, 4955 Hille

Die Beantwortung der Anschriften kann etwas dauern, da wir noch
grundsdtzliche Angelegenheiten regeln missen.

Ich suche PC-1500-Besitzer fiUr einen Programm=-Tausch. Umfangreiche
Liste mit qualitativen Programmen vorhanden.
Bernd Riter, Rahdenerstr. 65, 4955 Hille

Wer hat qute Unterlagen Uber die Schnittstelle CE-158 fir den PC-1500.
(gute Schaltpline, lesbar etc.)
Bernd Riter, Rahdenerstr.65, 4955 Hille

Ich entwickele zur Zeit ein Konverter-Programm, welches Programme
aus dem PC-1211/1212/1210 in den PC-1500 ibertragt, die dort
weiter benutzt werden kdnnen., So wird die umstdndliche Arbeit des
Umtippens vom Computer Ubernommen. Nur Maschinensprache.
PC-1211 muB noch vorhanden sein !!

Bernd Riter, Rahdenerstr. 65, 4955 Hille

Ich suche PC-1500-Besitzer, die nicht wissen, was Sie mit Ihrem Computer

noch alles programmieren sollen, Ich habe aus Bichern BASIC-Programms,
die Sie in den PC-1500 eingeben kdnnen. Bei Interesse wenden Sie sich an:
Bernd Riter, Rahdenerstr.65, 4955 Hille

Do not sell this PDF !l
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PROGRAMMSERVICE

Funktionsanalyse fiir PC-1500

Sete
140 P

Fine serielle Schnittstelle

Nr. 6 — Juni 1583

‘Was ist eine RS 232 C?

Die Verbindung zwischen zwei
Com oder Computex/Peri-
pherie ist ein Kabel mit einer Stek-
kerbelegung nach RS232C.

Sete
234 P

Nr. 6 ~ Juni 1983

PC—iS00 ClLUEBE DEUTSCHLAND

CiuBB=E1 TRAG

D+ —0M™M

FPC—1588 SCHULUNG =

AN WELCHEN TRGEN KOchNNeN SIE AN
MONTRG 0 DIENSTRG o MITTWOCH, O

welCHE BARSIC Berernlz KOENNEN

cINER SCHULUNG TEILNEHRMEN 3

CONNERSTRG) O FREITRG O

SIe MNICH NICHT -RICATIG ANWENDEN 3

WelChE THEMEN MCECHTEN

SIE BERANDELT WISSEN 3
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gig_nﬁlﬁ;gnugisggs ermdglicht das Abspeichern von Numerischen- und von
extausdrucken innerhalb einer Programmzeile. Am Anfang der Zeile steht
der DATA-Befehl; es folgen die Ausdricke, untereinander durch Kommata ge—

trennt. Programmzeilen, die als ersten Befehl DATA fUhren, werden im
normalen Pr?grammablauf uberseprungen. Der Aufruf der in DATA-Zeilen gespeich-
erten Ausdricke erfolgt durch die READ-Anweisungs z.B. READ At £0r Text ao. READ

gt:ﬁ;nVariablen, und zwar in der Reihenfolge in der die Ausdriucke im Programm

BESCHREIBUNG DES CE-158

DAS CE-1S8 INTERFACE IST EINE INTELIGENTE SCHNITTSTELLE MIT EINER
PARALLEL— UND EINER SERIELLEN SCHNITTSTELLE.

A. PARALLELSCHNITTSTELLE

DIE PARALLELSCHNITTSTELLE SENDET DATEN UEBER & DATENLEITUNGEN UND 3
STEUERLEITUNGEN ZU ANDEREN DATENVERARBEITENDEN GERARETEN WIE ZUM BEI-
SPIEL EINEM DRUCKER.

SIE ARBEITET NUR IN EINER RICHTUNG,D.H..SIE KANN NUR DATEN SENDEN.
ABER N I C H T EMFANGEN.

DIE DATEN- UND STEUERLEITUNGEN ENTSPRECHEN DER CENTRONICSSCHNITTSTELLE.
DIE MEISTEN DRUCKER HABEN EINE CENTRONICSSCHNITTSTELLE.

VERBINDUNGSART VON CE-158 PARALLELSCHNITTSTELLE UND CENTRONICSSCHN. =

CE-158 PARALLEL | CENTRONICS
1 STROBE i1 1 STROBE
2 DATA 1 I 2 DATA 1
3 DATAR 2 I 3 DATA 2
4 DATA 3 | 4 DATA 3
S DATA 4 | S DATA 4
& DATA S ! 6 DRTA S
7 DATA & I 7 DATA &
8 DATA 7 i 8 DATR 7
3 DATA & | 9 DRTA &
1@ BUSY 11 BUSY
11 INIT 131 INPUT PRIME NICHT ERFORDERLICH
12 , 13 KEIN ANSCHLUSS 133 » 36 KEIN ANSCHLUSS
14 - 25 MASSE (GROUND) i1€ » 17 » 19 - 30 , 3I5 MARSSE (GROUND)
112 PE NICHT ERFORDERLICH
113 SLCT NICHT ERFORDERLICH
14 MASSE SS NICHT ERFORDERLICH
115 18@ KHZ NICHT ERFORDERLICH
i1e + 5 VOLT NICHT ERFORDERLICH
132 FAULT NICHT ERFORDERLICH

134 LINE C. PULS NICHT ERFORDERLICH

EINGESCHALTET WIRD DIE PARALLELSCHNITTSTELLE MIT DEM BEFEHL
OPN"LPRT"

AUSGESCHALTET WIRD MIT OPN

IM EINGESCHALTETEN ZUSTAND WERDEN ALLE LPRINT , LLIST , FEED , TRB »
CONSOLE BEFEHLE UEBER DIE PARALLELSCHNITTSTELLE AUSGEFUEHRT.

MIT DEM CONSOLEBEFEHL WIRD DAS DATENUEBERTRAGUNGSFORMAT FESTGELEGT.

Do not sell this PDF !l
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ONSOLE n » m

ZEICHEN / ZEILE

1 ZEILENVORSCHUB

@ KEIN ZEILENVORSCHUB

c
n
m
m

DIE PROGRAMMIERUNG VON n,m IST DRUCKERABHAENGIG.

—————— — —

B. SERIELLE SCHNITTSTELLE

DIE SERIELLE SCHNITTSTELLE SENDET DATEN UEBER 2 DATENLEITUNGEN UND &
STEUERLEITUNGEN ZU ANDEREN DATENVERARBEITENDEN GERAETEN WIE ZUN BEI-
SPIEL EINEM ANDEREN PC-150Q MIT CE-138.

DIE SERIELLE SCHNITTSTELLE ARBEITET IN ZWEI RICHTUNGEN,D.H..SIE KANN
DATEN SENDEN UND EMPFANGEN.

DIE DATEN- UND STEUERLEITUNGEN ENTSPRECHEN DER NORM RS-232 C.

DURCH DIESE NORMUNG KOENNEN ALLE ANDEREN GERARETE DIE EINE SERIELLE
SCHNITTSTELLE MIT DIESER NORMUNG HRBEN ANGESCHLOSSEN WERDEN.

VERBINDUNG VON ZWEI PC-15@08 MIT CE-138 :

i. PC-1500 MIT CE-1S5E | 2. PC-150@ MIT CE-15E
2 TD i 3 RD

3 RD | 2 TD

4 RTS 1 S CTS

S CTS I 4 RTS

& DSR 12 DTR
29 DTR | & DSR

7 MASSE (GROUND) | 7 MASSE (GROUND>

€ BLEIBT FREI | € BLEIBT FREI

- — -— — ———— ——

FUER DEN BETRIEB DER RS-232 C SCHNITTSTELLE SOLLTE MAN SICH MEHR-
MALS DIE BEDIENUNGSANLEITUNG DURCHLESEN.

Do not sell this PDF !!!
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3 I T Iz

I €~ 2 (2. Zeichensatz) [ BISTRIBUTION l.

| Ta Co Seo :

Um dem PC1532 weitere Moeglichkeiten zu eroeffnen, bietet SHARP
die Verwendung eines zweiten Zeichensatzes an, den der Benutzer
selbst definieren kann. Die Programmierung dieser Zeichentabellen
ist aeusserst zeitaufwendig und nervtoetend. Wir hakten daher einen

Zeichensatz entuworfen, der fuer die meisten Zwecke ausreichend sein
sollte,

]
i

- bDieser Zefchensatz besteht aus insgesasit 4 einzelnen Tabellen,
die in einem Hodul-Block zuammengefasst wurden.

1

Fuer den Fenutzer wvon uniittelbare- Interesse sinc allerdings
nur 2 Tabellen, so dass hier nur diese beschrieben werden.

’ i -'l
N PYP S e TV TP W SYP TP SR e T wmy TR IR N WS ==

R Die Zeichentabellen sind asls Maschinenprogramm auf Cassette
Sre gespeichert und verden mit dem B8ASIC-Kommando CLOAD ™ mit dem Namen
"C-S 2" geladen. Dabei ist darauf zu achten, dass vor dem
Eadevorgang das Kommando NEW mit der Adresse 84147 gegeben wird.
badurch wird der Platz fuer die Zeichentabellen reserviert. Die

Tabellen werden at der Adresse £33Cé6 geladen und sind nur auf dieser
Anfangsadresse veruendbar.

Die vollstaendige Kommando-Fe ikenfolge fuer das Laden heisst
also:

NEW &4140

CLOAR M™C-S 2%;233C¢

Zur Ausfuehrung des CLOAD~-Koms andcs muss natuerlich der
Cassetten=Recorder arbeitshereit sein,

wenn der Ladevorgang beencet ist, muessen die Tabellen
aktiviert werden. Dijes geschieht, indem Sie dem Betriebssystem des
SHARP PC157") mitteilen, dass Sie mit einem zueiten Zeichensatz

arbeiten wollen. Das erreichen Sie einem POKE-Kommando in der Fform
POKE £7850,32,82A00.

Jetzt koennen Sie gemaess beigefuegter Tabelle die einzelnen

Zeichen vervwenden, d.h. sie in die Anzeige bringen cder sich
ausdrucken lassene.

Die Zeichen werden dabei mit ihrer Verschluesselung
angesprochen, die Sie entveder in der Hexadezimal=-Form oder in der
Dezimal~Forn argeben kcennen. Diese Entscheiding liegt bei Ihnen,

I
A . A —— -———u—‘—.——"-—-““.q—r—“—“—,ﬂ
o . . '

: | PREPARED BY : von Sprockhoff T T T Tbokumentation
Tix O e A S A L R 38 A e e R o IS N i S psnte
R | | Taschen-Computer-Software | DATE 10. 641983
S i I Tokyo 7/ Berlin I PAGE 1

|

o il

——— ——— . ——— - -~ —— -~ - — . - - -

Pl
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Y

—— £ AwaﬁdauxeixnuLShaq;PC;lﬂmlaLhup#&NwMEKLJSOOy#J—
So Tokyo / Berlin | Freigabe
t -
(2. Zeichensatz) | DISTRIBUTION :
| Ta Co So =

il

M1

3 Zeichen, die Sie vermutiichk haeufiger vreuenden, koennen S1t,
auch uyeber die Tastatur ansprechen, indem Sie eine zweite
Tastatur-Belegung benutzen, ©Dies erreichen Sie ebenfalls mit einem
POKE-Kommando, und zwar in der Form POKE &764E,PEEK &764E OR 4. Als
Kontrolte fuer die 2. Tastaturbelegung erscheint dann in der
Status-Zeile am oberen Rand der Anzeige ein Symbol aus 2 japanischen.
.. Schriftzeichen, die in der Uebersetzung "Ka Ka™ bedeuten. dies ist

~eine Xurzbezeichnung fuer eines der japanischen Silbenalphabete, die
in Japan ueber die 2., Tastaturbelegung gesteuert werden,

it

Bei den Tasten, die dann eine neue EBelegung gemaess der
Tastatur-Tabelle in der Anlage tragen, werden die urspruenglichen
Zeichen n ¥chet mehr benutzt, sondern nur noch die
_ANeubelegung. .

Der SHARP PC1SCO ist nicht in der Lage, saeltl1che
neudefiniferten Zeichen in eine neue Tastaturbelegung umzusetzen, sc
dass eine Auswahl getroffen werden musste. Selbstverstaerdlich
koennen Sie saemttiche Zeichen weiterhin ueber die CHR$S=Funktion
veruenden, dochk nur 64 Zeichen davor (und 3 Zeichen aus der
"normalen™ Belegung) kocennen Sie dann direkt ueber die Tastatur
abrufen-

Wenn Sie die Taste SML (SFALL) betaetigen, erlischt die
KaNa-Anzeige und die Tastatur-Zweit-Belegung wird ausgeschaltet.
Dann gelten wieder die gewohnten Zeichen, die auf den jeweiligen
Tasten auch eingetragen sind.

TaCoSo Tokyc / Bertin hat darauf geachtet, dass die 6
RESZRVE=Tasten in ihrer Grundfunktion nicht veraendert wurden.
Lediglich die SHIFT-Funktionen wurden mit neuen Zeichen betegt.

Soweit es moeglich war, wurden die neuen Zeichen so verteilt,
dass ein Merken der Zueit-peleyung einfach faellt. S0 wurde z.B.
das leichen fuer Promille auf die Taste fuer Prozent, das Zeichen
fuer cen Gegenschraegstrich auf die Taste mit dem Schraegstrich und
das Zejchen fuer die Summe (der griechische Buchstabe Sigma) auf die
Taste mit dem S gelegt.

Doch diese anemotechnische Belequng war nicht bei allen neuen
Zeichen moeglich. Daher wurden bestimrmte Zeichengruppen,
insbesondere grafische Zeichen, in Tasten=Gruppen zusammengefasst.

Ebenfalls aufgenommen wurden einige Zeichen aus dem

——————— N ———— —— T —— . — —— -~ —— - ————— ——— —— ——— . —— ——— - ——— —————————— — ———— — - -~ -~

. I
' \ ' $ | “ e T |

1]
!
— Y —— YR appy e g T ywm VPR vy

3 PREPARED BY : von Sprockhoff | pckumentation
: R "] Taschen-Computer-Scftware | DATE 10. 641983 |
[ Tokyo f Berlin | PAGE 2 i
|

—— - ——— -~ ——————— — N ——— — —— Y~ — " -~
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C-5 2 (2. Zeichensatz) o , | DISTRIBUTION
Nl ' [ Ta Co So

————— - S e @ —— e e s e e =

l
:
vt
=
g

== 24}-Géﬁﬁééteichen-vbrrafz die zwar in die Anzeige gebéackt verden
——...l . koennen, vom Plotter aber nicht ausgedruckt werden. Diese Zeichen
=== : sind: veber den 2. Zeichensatz ebenfalls anzeig~ und ausdruckbar.

.

e oy iy
k= - “Jedesmalb, wenn Sie Ihren SHARP PC15030 einschalten und mit cem

[ . zweiten Zeichensatz arbeiten wollen, muessen Sie diese Absicht dem
— - F__ Computer mitteilen. Dazu genuegt (solange die Zeichentabellen
D | geladen sind) der Befehl POKE 27850,0. Dieses Byte wird beim

%éééi" - - Einsghalten durch die Initfatisierungsroutine (die unter anderem
—— . }_ auch den Plotter einschaltet) mit dem Wert &FF (dezimal 255)
= -~ ueberschrieben. Damit wird nur der Standard-Zeichensatz verwendet .

E
I.  Durch das Schreiben des Wertes 0 in diese Stelle wird der neue
3

Egéégi,:. Zeichensatz zusaetzlich benutzt. Ebenfalls von Neuem muessen sie

_1__ den oben beschriebenen POKE-Befehl zur Aktivierung der
=== k. Tastatur~Zueit-Belegung geben, wenn Sfe diese Belegung benutzen
.1 _wollen und das KaNa=Zeichen nicht eingeblendet ist,.

!_

M
il
m

]

ml
]
]

|
I

it
|

il
l ]45-';

|

H]
‘.:ll

gs

j

]

it
|
]
{

|
|
|

——————— —— - - - — - - ——— -
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iy | Ta Co So Tokyo / Berlin | Freigabe
= E= : : N P ey P R e il
| €C=5 2 (2. Zeictensatz) : i | DISTRIBUTION
ST S e : : [ Ta Ca So
- '— —_ —
== =2 E= 2
-~ Bitte beachten Ste:
- bas Zeichen mit der Verschiuesselung &Eé6 ist nicht in der Anzeige
l darstellbar, wohl aber ausdruckbar. Wenn Sie versuchen dieses
I Zeichen auf der Anzeige darzustellen, wird ein nicht definiertes
I Zeichen angezeigt werdene.
- I Ddiese Beschraenkung ist durch die Ansteuerung der Tabellen fuer
==-" E . _lhren neuen Zeichensatz notwendig yeworden. Fuer den Plotter stehen
R SRR | Ihnen also 128 neue Zeichen zur Verfuegung, fuer die Anzeige "nur"®
- s 122 :
Eiotee e e, sy
=—Ft= - FCETEEGT
EARINSINE "SR
== E - tinige Zeichen haben auf dem Plotter Ueberbreite und sollten
PR B deshalb nicht am Papierrand verwendet werden. Anderenfalls koennte

i es moeglich sein, dass ueitere Zeichen nicht mehr korrekt gedruckt
_werden koennen,

...... :_DiQse Zeichen tragen folgende verschluesselung:
g g00, 201

&E6

g&F3, &FA, &FB, &FE, &FF

Und nun wuenschen wir lhnen mit den neuen Zeichen viel Spass!

——————— - - ——— T T . -~ ———

# PREPARED RY von Sprockhoff | pokumentation
g | Taschen-Computer-Software | DATE 10. 6.1983
== | Tokyo # Berlin | PAGE &

{5 Rt !
| i | il ‘ \
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.. 1 Ta Ca.So Tokyo / Berlin | Freigahe t
=S .2 (2. Zeichensatz) | pISTRIBUTION . . |.
===—cgorcr, [ Ta €Co So I
oot e e e e ———— - B £
el 2 12
TORE: A oL
= -E Tabelle 1: Tastatur-Belegung {
R
= E- |
ST § - I
==czF CFTXE spanisches Ausrufezeichen £
S o CERY Anfuehrungsze ichen unten LIS,
=== (FSE i3 Cent (awmerikanische Waehrung} 3
. L. (F&) Pfund (englische Waehrung) o 5
=== E (F5X Promilte ~ okf =
S cenegio oo CPE). Paragraph .¥
== E
Lo coofeo o LOREY Cursorzeichen (nicht abdruckbar!) . I
ES=ta e o E
DISNUNNTIG : A Ae (Umlaut) o B
= GE L ae (UmLaut) & =
—— l ———et a_:",'.’.-" ce (u- laut ) l
==  ET (eE= 35 oe (Umtaut) I
| | R : Ue (Umlaut) |-
=—rc-Ez=: (gE== ue (Umlautk b
BT CUN ¢ ; S ss (scharfes s; sz) |
o T i I
R, S - Summe (griechisches Sigma) |
ol R Integral !
st | 2 (x) x quer (mathkematisches Zeichen) |
= E: (y¥ y quer (mathematisches Zeichen) |
ORI, X kleiner gleich (wathematisches Zeichen) |
=== (k) sehr klein gegen (matehmatisches ZeichenY) I
. L. L groesser gleichk (mathematisches 2Zeichen) |
== SRS (el sehr gross gegen (mathematisches Zeichen) }
PRI | B L ungefaehr (mathematisches Zeichen) |
== k- = ungleich (mathematisches Zeichen) I
S L. (=) : entspricht (mathematisches Zeichen) |
SEES | S = plusminus (mathematisches Zeichen) |
SO i (ENTER) unendlich (mathematisches Zeichen) !
= E= |
== lS3eatliche Zahlen erzeugen in der Grundstellung ihren jeweiligen |
e |
e |
e E Pfeil rnach tinks oben |
e ke R Pfeil nach rechts oben |
=—rF b Pfeil nach links unten i
imsnt e ) ST o 4 ... Pfeil nach rechts unten |
=== [ (Pfeit nach unten¥ Pfeil nach unten |
ITTROL (Pfeil nach oben) Pfeil nach oken |
= 4 i
I | |
z | Y e e e MO e e S S e e I
I PREPARED BY : von Sprockhoff | Dokumentat jon |
R N R SO . T S AN T WY 1 S i
1 | Taschen=Computer-Softuare | DATE 10. 6.1983 |
=E= f, ' I Tokyo / Berlin - } PAGE § 3
e TS T o s st )
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Die uebrigen Tasten trag
Ihnen gewohnten Zeichen.

I

- —

1 7. Y75 79070 R ==y

il

© senkrechte Ktammer (Insert-Zeichen im PRO-MOde}

Pfeil nach tfnifi
pfeil nach rechts

N Tilde (spanisches Zeichen)
n Tilde (spganisches Zejchen}
spanisches Fragezeichen _ :
Cent (amerikanische Baehrungm--m-w

|

ackigc Kilammer auf :
geschueifte Klammer auf
eckige Klarmer zu
geschueifte Klammer zu
Gegenschraegstrich.
Hcchkomma

cedit (franzoesisches Zeichen)
en auch bei dieser Tastaturbelegung ihre
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PC-1500 intern

Die Antwort auf viele Fragen
von Lesern, die unsere Redak-
tion erhalten hat, wie beispiels-
weise st es moglich, den PC-
1500 in Maschinensprache zu
programmieren?« oder »Was ist
mit den Befehlen PEEK, POKE
und STATUS los?e gibt das tech-
nische Handbuch zum Sharp PC-
1500. Das Buch, in englischer
Sprache, ist eine Erweiterung
zum Benutzerhandbuch fiir den
PC-1500.

Es geht intensiv auf den Mikro-
prozessor LH 5801 und den LH
5810/LH 5811 1/0O Port Control-
ler ein. Dabei erklart es den Auf-
bau von Registern und Flipflops
sowie die Belegqung der CPU-
Ports anschaulich an Schaltpla-
nen und Tabellen. AuBerdem
stellt es den Ablauf legischer In-
struktionen, von Addition und
Subtraktion, in den einzelnen Re-
gistern verstdndlich dar. Assem-
bler-Instruktionen, wie Ver-
gleichs-, Such- oder Verzwei-
qungsbefehle, werden beschrie-
ben und an Beispielen verdeut-
licht. Eine Tabelle fafit alle
Assembler-Befehle iibersicht-
lich zusammen. Damit ist es mog-
lich, den PC-1500 nicht nur in Ba-
sic, sondern auch in Maschinen-
sprache zu programmieren.

Ein Kapitel befaBt sich mit der
internen Struktur und den Funk-
tionen des Controllers. In einem
weiteren Kapitel wird aus-
schlieBlich die Hardware an-
hand von Schaltplanen und Ta-
bellen iliber die Speicherbele-
gung erldutert. Zusatzlich be-
schaftigt sich das Manual mit PC-
1500-Software. Es erklért die Ba-
sic-Befehle NEW, STATUS,
PEEK, POKE, CALL, CSAVE M
und CLLOAD M sowie Systemun-
terprogramme zu arithmetischen
und String-Operationen, zum
Vergleichen und Suchen von
Daten, fiir das Ansteuern des
Display und den AnschluB eines
Druckers oder Kassettenrecor-
ders.

Am Ende des Buches findet
der Leser Beispielprogramme
zur Maschinensprache. Das
Buch wird von Sharp selbst ver-
trieben und kostet zirka 50 Mark.

Info: Sharp Pocket Computar PC-1500, Technca! Re-
foeresce Manual, 188]. Sharp Corporaton, Sharp
Blectrecocs (Burcpe), Seamnstr. 3, 2000 Hambarg 1,
Tel MO-23T781




All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

Dasg CE-0313

=

(Ein Produkt der Fa. TaCoSo)

Sie haben sicherlich schon bemerkt, da die Papierrollen,
die von SHARP fir den CE-150 verkauft werden, recht teuer
und dazu schnell verbraucht sind.

Dies ist ein drgerlicher Umstand, dem wir jetzt abgeholfen
haben:

Das CE-0815 besteht aus einem Kupferdraht vom 5 mm® Durch-
messer und etwa 30 cm Lange.

Dieser Draht wird nun zu einem Stander gebogen, auf dessen
Achse man handelsiibliche Papierrollen fir Tischrechner stecken
kann.

Der Deckel des Plotters im CE-150 kann nun so aufgelegt wer-
den, daB Sie sowohl Papier von der groSien Rolle einziehen

als auch weiterhin die Abreifikante verwenden kdénnen.

Dadurch ist es moglich, auch ellenlange Listings im CSIZE 2-
Format zu drucken, ohne da8 mitten in der Arbeit wieder ein-
mal das Papier zu Ende gegeangen ist und der Druck eventuell

sogar wiederholt werden mufi.

Weitere Informationen Gber TacoSo bzw. Fischel GmbH.

Do not sell this PDF !!!



'Alga?ma' more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

Ta Co So Berlin
(Taschen-Computer-Software)

Tips und Tricks von TaCoSo

Fiir viele CE-150-Besitzer ist es sicherlich eine Quelle
manchen Argers gewesen, wenn sich das Papier bei einem Aus-
druck fein sduberlich um den Plotter ringelt und sich - manch-
mal nur mit Knicken - nur schwer wieder in geordnete Bahnen
bringen last.

Hier gibt es nun eine relativ einfache Moglichkeit, wenigstens
einen Teil dieser "Roll"-Neigung des Papiers aufgfangen:

Wenn Sie eine neue Rolle Paier einlegen, sei es im Papierfach
des CE-150 oder auf dem CE-0815, legen Sie die Rolle so ein,

da88 Sie den Pqieranfang statt von unten jetzt von oben von

der Rolle ziehen.

Jetzt ist es zwar etwas schwieriger, entgegen der Aufwickel-
richtung der ROlle das Papier in die Mechanik einzufihren,

doch wird diese zusitzliche Mihe belohnt, wenn Sie bei ladngeren
Ausdrucken eine spiirbar geringere Neigung des Papier feststellen

kénnen, sich selbst aufzurollen, als vorher.

Die nachfolgende Skizze mag diesen Gedanken etwas verdeutlichen:

Plotter - Sectenansécht

Papser var rats

4 rolle
: A:?i/’ib
Far b~
shifh

Druckwalz &

Do not sell this PDF !l
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_ ﬂ Computerbérse Berlins

‘am Samstag,den' 23.Juli 1983, von 10-18 Uhr

in 1000 Berlin 12, Hardenbergstr. 34
(Alte TU-Mensa)

Mietvertrag iiber Ausstellungsfliche

gzwischen dem Veranstalter und ,
Fischel Betriebswirtschafilicser
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Berlin, den. .g;' .61 ?3 ........... .B.’. . .”.K.:.&.Sj:‘#-:q .....

(Mieter)

Fischel Betriebswirtschaftlicher
Besatungs- und Programmierdienst GmbH
Kaiser-Friedrich-Stra3e 54 a
1000 Ber)in 12 - Tel. 3236029
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