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NOTA D'INTRODUZIONE

Ci permetta di ringraziarla di aver comprato lo SHARP PC. 15004, Siamo certi che gradirete
usare questo piccolo ma potente nuovo amico nella vostra vita quotidiana, |l PC-1500A & una
delle calcolatrici elettroniche pid sofisticate del mondo. Benché abbia molte caratteristiche
in comune con il suo cugine 1l PC-1211, il PC-1500A mette a vostra disposizione capacita avanzate
tali:

 Uno schermo LCD a matrice programmabile di 7 per 156 punti,

Un generatore di toni per creare effetti speciali sotto controllo di programma.

Funzioni matematiche e scientifiche,

Tasti di funzioni definibili dall'utilizzatore.

Una versione estesa del BASIC che fornisce tavole a due dimensioni, catene di caratteri di
lunghezza variabile, comandi grafici, concatenamento di programmi, e moelte altre funzioni
avanzate.

Fino a 16K bytes di memaoria RAM opzionale.

In opzione un'Interfaccia Stampante/Cassetta che permette di fare tracciati con grafici
X-¥ a 4 colori, di conservare pragrammi e dati, e di stampare programmi e dati in caratter|
di nove grandezze diverse,

Questa macchina é capace di compiere molte funzioni che solo pochi anni fa avrebbero riempito
un locale di valvole, fili ed ingegneri. Tale sofisticazione non richiede un diploma d’ingegneria per
saper Usarlo. Al contrario, il PC-1500A e questo manuale somo stati progettati per aiutarvi ad
accedere rapidamente a questa nuova tecnologia.

Abbiamo diviso questo manuale in cingue grandi sezioni permetiendo cosi all’utilizzatore
novizio di raggiungere molto presto un grado di competenza, Utenti avanzati possono esplorare le
caratteristiche del PC-15004 attraverso le sezioni Programmazione Avanzata, Calcoli Avanzati e g
Appendici.

Lo stile di questo manuale & conversazionale e vengono forniti molti esempi. Ma non dovete
crederci sulla parola, per vedere guant'® facile incominciare, aprite al Capitolo O, Ma prima,
siate sicuri che le pile siano state caricate. Se non lo sono, PAppendice B vi fornira le istruzioni
necessarie,

Sopratutto, divertitevi & non esitate a sperimentare!

I COMANDI PER LA STAMPANTE E IL REGISTRATORE DESCRITTI DI SEGUITO
SONO PRESENT! SOLO SULLA STAMPANTE OPZIONALE CE-150 (CON INTER-
FACCIA PER CASSETTA INCORPORATA). DATO CHE IL COMPUTER NON E
DOTATO DI TALI COMANDI, LA PROGRAMMAZIONE CON ESSI E POSSIBILE SOLO
COLLEGANDO LA CE-150. NON DIMENTICARE QUINDI DI ESEGUIRE IL COLLEGA-
MENTO, PRIMA DI USARE QUESTI COMANDI.
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~ NOTE DI FUNZIONAMENTO

e ———

Lo schermo a eristalli liquidi della caleolatrice essendo fatto di vetro, dev'essere manneggiata |
con cautela. NOMN mettete il PC-1500A nella vostra tasca posteriore, potrebbe essere danneg- |
giata se vi sedeste,

Per assicurare un funzionamento senza prablemi della vostra calcolatrice elettronica tascabile
SHARFP vi raccommandiamao di:

1. Tenere la calcelatrice in un luego prive di forti sbhalzi di temperatura, umidita e polvere.

2. Usare solo un panno soffice e asciutto per pulire la calcolatrice. MNon usare solventi, acqua, o
panni bagnati.

3. Per evitare perdite nelle pile, levarle quando la caleolatrice sard in disuso per un lungo periodo

di tempo,

In caso di guasto, riportare la calcolatrice solo ad un centro di Servizio SHARP autorizzato,

6. Conservare guesto manuale per riferimenti uhtgriori.

e

In Caso di difficolta

Questo congegno se soggetto a forti rumori esterni od a urti durante il suo funzionamento, pud
Lk ok BREAK , i o

rendere tutti i tasti, il tasto Jon  incluso, inoperanti.

Se questo accadesse, premere [interruttore ALL RESET sul retro del congegno per circa 15

f BREAK N
secondi col tasto [gy| tenuto gid.

DHEAK, ﬂ— ™

i - 13 iy
Premere il tasto gy] |- I|\Tt

# i [ u Interruttore “ALL RESET"

Premeare Ifinterruttore ALL RESET
con  qualsiasi oggette  appuntito
come una penna. MNaon usaté punte
facilmente spezzabili come un lapis
o la punta di un ago.

Poi controlli che [NEwe 7 : CHECE] , sia indicato sullo schermo e prema i tasti

[CL] [N ][ E [ W[ & [enter] . (@ = zero, tasto numerico).

Se sullo schermo non appare NEW@? : CHECK, esequite di nuovo 'operazione sopra descritta,
Con questa operazione, il programma, i dati e tutto il contenuto dei tasti riservati sono azzerati,

oy . e p— )
Quindi, premete i tasti w1 (€] [w) [EnTer] .
perci® non provate a premere linterruttore ALL RESET salvo quando le difficol td descritte sopra
accadona,
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CARATTERISTICHE DEL PC-1500A

Modello: Calcolatrice tascabile PC-15004
Mumero di cifre nei calcoli: 10 eifre {mantissal + 2 cifre (esponente)
Sistema di caleoli: In accordo con formule di matematica {con funzioni di valu-

tazione di priaritd).
Linguaggio di programmazione: BASIC

Capacita: CPU: CMOS 8 bit
Sisterna ROM: 16 K bytes
Capacitda memaoaria (RAM): B.5 K bytes
Zona sistemna: 1,9 K bytes
Buffer d’entrata: 80 bytes
Fila: 196 bytes
Area libera per linguaggio
macchina: 1022 bytes
Altri: (7CM1 ~ 7FFF)
Zona utenti: 6,6 K bytes

Zona memoria fissa (A~2, AF~Z8): 624 bytes
Zona di dati di programmi BASIC: 5946 bytes
£ona di riserva: 188 bytes
Caleoli: Quattro caleali aritmetici, caleoli di potenze, funzioni trigono-
metriche inverse, funzioni logaritmiche ed esponenziali, con-
versioni angolari, estrazione di radice quadrata, funzione di segno,
valore assoluto, interi, e caleoli logici.
Funzione di correzione: Spostamento cursore [ 4 )
Inserzione {INS}
Cancellazione (DEL)
Riga sopra,sotto ( 4,1 )

Protezione della memoria: Pila CMOS di riserva (il programma, i dati e le memorie di riserva
sono protette).
Schermao: Cristalli liquidi

Larghezza di 26 caratteri
Grafici di 7 per 156 punti
Tasti: 65 tasti, incluso:
Alfabetici
Mumerici
Funzioni definibili dall*utente
Pre-programmati

Alimentazione: 6,0V, c.c.
4 pile a secco (tipo UM-3, AA o RB)
Consumo: 6,0V, cc: 0,13 W
Durata: Ca 50 ore visualizzando 5555555555565, in modo continuo,

ad una temperatura di 20°C. La durata pud comungue variare

sensibilmente a spconda del modo d'uso dell’apparecchio.

s lsando l'apparecchio una vaolta il giorno, durante un'ora, la
durata della batteria & di circa 40 giorni, supponendo di
esequire dei caleali o esequire dei programmi durante 10
minuti, e di lasciar visualizzato del materiale durante |
rimanenti 50 minuti.
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Temperature di funzionamento: 0 a 40°C

Dimensioni: Lunghezza: 195mm, Larghezza: 86mm, Altezza: 255mm

Peso: Circa 3759 (con pile)

Actessori: Astuceio morbido, 4 pile 4 seces, die maschérine, etichetta per il
nome, e manuale d'istruzioni

Opzioni: Interfacecia stampante/ecassetta (CE-150)

Modulo di espansione della memoria {tipo ad innesto, 4K bytes
RAM CE-151, BK bytes RAM CE-155/CE-158, 16K bytes RAM
CE-161}
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PROGRAMMAZIONE ISTANTANEA

{Senza aggiunta d’acqua)

Questa sezione & dedicata esclusivamente a quelle persone [gli autori inclusi} la cui curiosita
eccede |a loro pazienza {e forse il loro senso comune). Per quelli di voi che debbono assolutaments
FARE QUALCOSA con questo miracolo dell’elettronica moderna, vi presentiamo un esercizio
semplice di programmazions, (AYVERTIMENTO: I timidi e i timorosi sono invitati a proseguire
col Capitole 1 “Facciamo conoscenza . . . . " per un introduzione pio approfondita ¢ meno
affretata al SHARP PC-1500A).

Prima di proseguire, un‘ultima messa in guardia & d'ordine: @& importante seguire tutti i passi
elencati nell’ordine dato. Contrariamente all’opinione popolare, le calcolatrici elettroniche non
sono “super-cervelli” e non hanno abilitd dell'uomeo nel riuscire ad indovinare quello che
intendete. Semplicemente, il PC-1500A aspetta le vostre istruzioni e le esegue.

Siete pronti? Bene, incominciamao.

Esempio 1

Prima, trovate il tasto ON nell’angolo in alto a destra della tastiera. Premendo questo tasto
il genio elettronico si sveglierd {non aspettatevi una nuvala di fume), Lo schermo del computer
davregge assomigliare all'illustrazione che segue:

DEG PRO 1 L
%,
&

s

zione PRO nell’angolo in altra a destra dello schermo, [Se premete il tasto troppe volte, con-
tinuate a premerlo fino a che il risultato voluto sia ottenutoa). Lo SHARP PC-1500A & pronto ad
accettare la serie d'istruzioni che compongono un programma per calcolatrice elettronica,

Premete i tasti secondo la seguente sequenza:

() [&} (&) (=] (31 [ENTER|

Motate che quando premete [enten] la caleolatrice modifica quel che avete battuto. Lo schermo
dovrebbe presentarsi cosi adesso:

[ DEG PRO 1 .l

10 A=1

Mota: In tutto guesto manuale useremo @ per il numero zero, per distinguere la lettera o dal
numero @.

Proseqguite premendo 1 seguenti tasti. Mon allarmatevi se e righe spariscono quando battete
la riga successiva.
(2] (81 () (A1 (U) (3] (E] (&) [ENTER]
(3] (@1 (R (=0 (A) (#1127 [enTeR]
(4181061017 0e]rz] 8] [EnTER]

A questo punto, il vostro primo programma € completo, Adesso dovete dire alla calcolatrice
di procedere con I'esecuzione delle istruzioni che le avete formito. Questo procedimento, detto
esecuzione del programma, viene compiuto nel modo RUN. Premete il tasto Mo0€ ancora una
volta e le lettere PRO vengono sostituite dalle lettere RUN in alto dello schermo.

Un ultimo passo: premete le lettere (R (0] [H] e quindi il tasto [ewmEr] |

9
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Congratulazionil |l vostro primo programma in BASIC si sta eseguendo, La calcolatrice sta
sequendo le vostre istruzioni e sta elencando wWitti | numeri positivi dispari, nell'ardine,

“Allara,” vi dite, "sono un genio. Ma quando si fermerd?”

Bea, .. .. sfortunatamente, senza il vostro interventa o una panna delle pile, questo programma
non si fermerd mai. Per capire il perché, torniamo a guardare il nostro programmac

10 A=1
20 PAUSE A
30 A=A+32
40 GOTO 20

L'effetto della riga numero 40 & di ordinare alla calcolatrice di tornare a compiere la riga 20
e le seguenti, fino alla riga 40 che la rimanda alla riga 20 e cosi di seguito all'infinito. Questa
ripetizione senza fine & conosciuta nel gerge dell’elettronica come il “looping™,

Il nostro programma & preso in un “loop”, un cerchio senza fine e solo voi avete la possibilita
di fermare questa tragica perdita di energia delle pile. Per fare guesto, premete il tasto [ON
Essendo il PC-1500A gia acceso, viene infatti selezionato la funzione BREAK (rompere in inglese).
Morn si allarmi.  Monostante quel che sembra indicare il suo nome, questo non € un tasto
d'autodistruzione. Ricordateri che non potete mai rompere o danneggiare in alcun modo la vostra
calcolatrice solo premendo tasti, quindi non abbiate paural

Se avete premuto il tasto BREAK, un messaggio simile al sequente dovrebhe apparire sullo
schermo:

—
[ 3

DEG FRO

:gEﬁH iH ZA

|
h S

Questo vi infarma guale istruzione era in corso di elaborazione quandeo avete interrotto la calcola
trice, Premete il tasto BREAK di nucve e la calcolatrice & pronta ad accettare la vostra prossima
istruzinmne:

DEG RuUN 1 .

|

Per quelli di voi che si sono appena ricordati di aver lasciato il rubinetto aperto s casa, questo
B il momento per fermarsi. (Prima di andare, premete il tasto OFF per conservare le pile}. Altri tra
di voi che stanno gia diventanda assuefatti alla programmazione varranno continuare la loro
educazione con il nostro secondo esempio. (Decliniamo ogni responsabilitd se siete in ritardo per
la cena).

Esempio 2

Per iniziare il nostro secondo programma & necessario entrare nel modo di programmazione
premende il taste MODE fino a che le lettere PRO {da PROgrammazione] si sostituiscano alle
lettere BUN all’alva dello schermo. 11 PC-1500A & adesso pronto ad accettare un nuovo programima
a ad apportare modifiche sul vecchio programma. Dato che non costruiremao il nuovo programma
con le istruzioni del vecchio programma, dobbiamo cancellarne le istruzioni dalla memoria della
calcolatrice. Per fare questo, battete la parola NEW e premete [ENTER]. Dopo una pausa il
carattere > (chiamato " "prompt" " sollecito) apparird di nuovo.

Battete la sequente sequenza di caratteri per introdurre la prima istruzione del programma:

O @ (N o) o) L] saen) () (] (00 ) 060 U] (B (20 (2] [CA] [soacE]
T[S0y CA(ear) 7 ] [Swer| [ ] [snev] [ + | [ A | [ewteR]
10

Do not sale this PDF !



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

Motate che il tasto [swet] seguito da un tasto su cui sono stampati due caratteri, 'uno sopra
I'altro, permette di introdurreil carattere superiore. 11 [sAFT]  permette cosl di mettere due
caratteri sullo stesso tasto ed & chiamato tasto di “seconda funzione™. Percid, nella prima
riga del nostro programma (riga 10 qua sopra), un [s8FT] seguito da un [+ ] fa apparire il
carattere [ | lpunto e virgola). L'intera riga @ immagazzinata nella calcolatrice cosi;

DEG PRO

T
10: INPUT “LUNGHEZZA LISTA? |

In guesto manuale illustreremo la saleziong del carattere di seconda funzione con SHIFT e
il carattere desiderato. Per esempio la riga 10 qua sopra sara rappresentata cosn .

)00 M) ) ] & OO O T () (G TR (E1[Z) 02 [a ] [seace]

L. el

1

(0 (30 (1) (&) (@8 [ 7] [5me) [ [weT) (7] (A [

Completiamo il nostro seconde programma battendo la sequenza sequente:

(2108 ][ 1] [F][A] [shrr

(-

(<) (=) 8106) 0] (7] (619 (9] [EnTER]
(i [=104007 100 (&) [EnteR)

I[O][R]
| (AU S 1[E] 0 [smer) » |1 ][ %] 1] [ENTER]
(1]

lm
-

m
ko
—

T"
. N
(8188l €[ [ P)[2 (smwr) ][ E]N][D][ENTER]

Il nostro secondo programma ¢ adesso immagazzinato nella memoria del PC-1500A. Wi
ricordate quel che si deve fare adesso? se avete detto di esequire il programma dando il commando
RUN siete ben avviati sulla via verso la competenza nella programmaziane.

Torniame al modo RUN (Piceolo aiuto: usare il tasto MODE) ed introducete la parola RURN,
Premete [ewten] per iniziare esecuzione del nostro secondo programma.

La calcolatrice wi sta imterrogande nel maodo sequente?  {altrimenti, tornate al modo PRO
grammazione & verificate quel che avete introdaotta).

DEG RUMN 1

LUNGHEZZA LISTA?_

Molte bene! |l nostro programma sta chiedendo all’utente {voi) I'informazione necessaria
al compimento dell'incarico che noi, come programmatori gli abbiame chiesto di compiere,
Ricordatevi la prima riga del nostro programma BASIC {che avete cosi gentilmente battuto per

moi);
DEG PRO i
10: INPUT “"LUNGHEZZA LISTA?
In questo mamento la calcolatrice sta eseguendo le istruziond di guesta riga. 1l risultato & che

la ealcolatrice sta aspettando che immettiate un’informazione.

Questo programma elenca rnumeri con | loro gquadrati (cioé il numero, moltiplicato per
5@ stessn).  Prima, perd, chiede all'utente quanti numeri con | loro quadrati deve elencare.
[LUNGHEZZA LISTA?). L'utente {sempre voi) risponde introducendo un numerg e premendo
{I'avete indovinato) [ewter] |
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Premete (B8] & premete ;

Guardate bene come coppie di numeri si sussequono sullo schermo. | secondo numero dellg
coppia & il quadrato del primo. Otto coppie di numeri si sussequiranno percheé & proprio quello
che avete chiesto quando avete risposto alla domanda posta dal programma.

Quando il “PROMPT" riappare, eseguite di nuowvo il programma {entrate RUN e premete
[EnTER] ) & date una risposta diversa alla domanda “LUNGHEZZA LISTA?". Lanciate il pro-
gramma pid volte sperimentando con lunghezze di lista diverse. State provando uno dei vantaggi
importanti delle calcolatrici programmabili; possono compiere un incarico penoso ripetutamente,
variandola ogni volta secondo le istruziom che introducete,

Eseguite il programma ancora un volta, ma guesta volta rispondete zero per |a lunghezza della
lista. Cos'® successo? 5i, il programma finisce senza aver prodotto una lista. Anche se pud
sembrare strano il PC-1500A ha semplicemente seguita le nostre istruzioni.

Questo illustra perché la calecolatrice elettronica & uno strumento cosi potente. Pud essere
programmata per sequire differenti serie dfistruzioni e trattare le diverse informazioni che gli
vengone fornite, Per via delle istruzioni nella riga 20, se 'utente immette uno zero (o menao) la cal-
colatrice salta il calcolo della lista di numeri e va direttamente alla fine del programma. |n effetti,
ha preso una decisione basata sulla richiesta dell'utente. Come programmatore, cantrollate quali
decisioni sono possibili e quando saranno fatte. Cosi, tutta la potenza della calcolatrice @ a vostra
disposizione per risolvere il vostro problema nel modo che pensate sia migliore.

I. FACCIAMO CONOSCENZA

Dopo che avrete stolto dallimballaggio la vostra calcolatrice tascabile SHARP (chiamata
SHARP d'ora in poi) e che avrete ammirato il vostro nuovo amico, potreste chiedervi cosa avete
davanti. Esaminiamo dungue SHARP:

Schermo o wisualizzazione

Indicatore Funzionamento Pile

I i '. -' ; :_:'.“._
'_*Pc"lﬁaﬁﬁ P Tasta SHIFT
Tast = -
riservabili —
s | J=Tasti ON e
OFF
Tasto Clear

b Tas00 Mol

E = N
l—Tastu::a SMALL

— Tasti altabetici

®
@
-

|

Tasto ENTRY

Tast numerici

Descriveremo lo schermo in un momento, Perd prima anche di accendere SHARP, notate certe
caratteristiche importanti della tastiera:
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A. TASTI ON E OFF

Questi tasti accendono e spengono SHARP. Per conservare le pile, SHARP si spegne autc-
maticamente se non si introduce niente per un periodao di sette minuti, a meno che un programma
sia in esecuzione. Potete vedere al di sopra del tasto (O8] la parola BREAK. |l tasto [om] pud
essere utilizzato per interrompere "esecuzione di un programma. Questa funzione é descritta
dettagliatamente pid avanti in questo manuale.

B. TASTI ALFABETICI

| tasti alfabetici permettono all’utente della calcolatrice (voi) di dare istruzioni e di introdurre
dati. |n pil, questi tasti possono essere utilizzati per designare “"2one d'immagazzinamentoa™ nella
memaria del computer in cui potete mettere in salvo o dai quali potete richiamare dati. Cuesto
wso sard spiegato nella sezione sulle variabili, Le minuscole sono disponibili premendo i tasti
[sniFr] Bml (descritti sotto).

C. TASTI NUMERICI E TASTI DI OPERAZIONI ARITMETICHE

Con questi potete introdurre numeri per calcoli. Ttasti(+ ], (=1, (% ,e [/ servono per
addizionare, sottrarre, moltiplicare e dividere rispettivamente. 1l tasto [ | permette di introdurre
numeri in “notazione scientifica™. L'uso di guesta notazione ed altre funzioni sofisticate sono
descritte nel capitolo Calcoli avanzati,

D. TASTO SHIFT

Cuesto tasto permette di accedere alle funzieni secondarie poste sopra molti tasti non
alfabetici, Ad esempio per introdurre il segno di interpunzione due punti :, premete [SHIFT] e poi
il tasto del [#%] (asterisco). Quando lo [5wFT] ¢ seguito da un tasto alfabetico, si ottiene una
minuscola. (Nota: Se avete premuto il tasto SML prima, un tasto alfabetico preceduto da un
SHIFT produrra una maiuscola).

Quando lo [SmFt] é attivato, la parola SHIFT appare nell’angolo in alto a destra dello schermo.
Il modo SHIFT & attivo per un solo carattere alla volta.

| sei tasti in alto sulla tastiera, direttamente sotto lo schermo, $ono chiamati tasti riservabili.
Utilizzando lo SHIFT, in un mado che descriveremo pill tardi, potrete assegnare comandi utiliz-
zati freguentemente o altre operazioni a questi tasti.

MOTA: Se premete il tasto [swrr] per errore, premetelo di nuovo per annullare.

E. LE MINUSCOLE E IL TASTO Bmy

Il tasto BMO vi permette di ottenere le minuscole di tutti i tasti alfabetici. Se non specificate
il modo SML, SHARP selezionerd la maiuscola ogni volta che premerete il tasto alfabetico
{chiamiamo questo mode il modo “Default”, ciod il modo in cui opera la calcolatrice in mancanza
di istruzioni contrarie). Potete ottenere una minuscola premendo il tasto [sHiET] prima della
lettera.

Il tasto @sml pud essere wsato per realizzare il modo minuscole (SML). Mel modo SML
i tasti alfabetici danno minuscole e si pud ottenere una maiuscola utilizzando il tasto [sHiFT] prima
della lettera desiderata. Quande la calcolatrice & in mode SML, la parola SMALL appare allalto
dello schermo. La caleolatrice rimarra in modo SMALL finché premete di nuovo il tasto SMU |

MOTA: Vi consigliamo di limitare il vostro uso di minuscole per il momento, Cio perché SHARP
riconosce solo le istruzioni in maiuscole. Solo quando saprete programmare, le minuscole vi
saranno utili,
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F. LO SCHERMO

Premete ON. La parte di vetro della calcolatrice si chiama schermo. Assomiglia a questo;

DEG PRO 1 -

Dovreste vedere sullo schermo un > {(chiamato un "PROMPT "), qualche parola o abbrevia-
zione & un punto (indica che le pile funzionano). MNon precccupatevi se |e abbreviazioni che
appaiono sul vostro schermo non sono quelle dell"illustrazione., Questi simboeli cambiano durante
il funzionamento <i SHARP.

G. IL CURSORE E IL "PROMPT"

All'estrerma sinistra dellp schermag, trovate il simbolo del “prompt™ (>]); vi spllecita a dare
istruzioni a SHARP, Quando il “prompt” appare significa che SHARP non ha dei piani immediati
da effettuare e che aspetta le vostre richieste. Introducete una lettera di vostra scelta.
Questa si sostituisce al > al lato sinistra dello schermo, mentre alla destra della vostra lettera
appare un _ (sottolinea). Questo & un cursore. Con ogni tasto che premete, il cursore si sposta
verso la destra, indicando dowve apparird il prossimo simbolo, Battete il vostro nome e notate il
movimento del cursore,

Se battete pid dei 25 caratteri {che cccupano tutto lo schermo) tutta la riga 51 sposta a sinistra,
(Provil), | caratteri “spinti fuori” dalle schermo non sono persi; rimangono in SHARP come
parte della riga fino ad un massimo i B0 caratteri per una singola riga,  Vedremo come
“richiamare” e come cambiare guesti caratteri pid avanti.

H. TASTO CLEAR

(IT tasto rosso (Gl nell’angolo in alto a destrap

Premendo questoe tasto cancellate il contenuto dello schermo. Premetelo e i caratteri che avete
battuto si cancelleranno. MNotate che torna il "prompt”, indicando che la calcolatrice & pronta di
nuovo ad accettare | vostri comandi,

Il tasto ClLear @ pure usato per annullare un comando shagliato. (Vedere la sezione sui messaggi
di error riportata sotto).

. TASTO ENTER

Le lettere e numeri che battete appaiono sullo Schermo. SHARP NON ENTRERA™ IN
AZIONE, perd, finché non gli segnalate che avete finito {dopa ttto, non pub leggere | vostri
pensieri). Questo si fa premendo [esrea] dopo i caratteri che avete introdotto. A questo punto la
calcolatrice i esamina per individuare errori di forma. Certi errori, ma certamente non tutti,
faranno scartare i dati che avete introdotto.

NON DIMENTICATE: Premete 1l tasto [ester] ogni volta che desiderate dare un'istruziong o dei
dati alla calcolatrice.

J. MESSAGGI DI ERRORI

Premete i seguenti tasti:

1 R a—

(T +][T] =]

—

Premete [ENTER)
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La risposta dovrehbe trovarsi sullo schermo. Tre, wera? MNo? Awvete "ERROR 17 come
risposta? E’ difettosa la vostra calcolatrice? Per niente. C'¢ uno sbaglio nella forma del
comando. “"ERROR 1" & un codice d'errore che vi segnala che non avete impostato correttamente
wr ealeclo.  (Per 1 curiosi, una lista complela dei messaggi d'errori & inclusa nell’appendice).
Prenderemao la colpa per questo primo errore e in sezioni susseguenti vi Mostreremo come usare
altri tasti per correggere comandi errati. Per adesso, potete usare il tasto [CL] per cancellare il
messaggio d’'errore,

K. INDICATORE DI FUNZIONAMENTO DELLE PILE

Quando questa punto non appare, & arrivato il momento di ringiovanire SHARP e¢on una
sostituzione delle pile. Vedere I'appendice per istruzioni.

Incheatare di carico delle pile

LN |

_ SHARP PC-1500A |

L. Tasto RCL (richiamo)

Questo tasto & usato per richiamare o leggere un’istruzione o frase iImmagazzinata precedente-
mente nel modo Reserve. Per leggere un’informazione immagazzinata nel modo Reserve, procedere
nel modo sequente:

Inserire innanzitutto il modo Reserve premendo il tasto di selezione del Reserve | # | e sele-
zionando il gruppa 1, 11 o 11 (il tasto RESERVE SELECT si trova immediatamente a sinistra del
tasto RCL (richiamo)),

Premere ora il tasto RCL (richiamo} ed il tasto Reserve precedentements assegnato all'infor
mazione, Se si & dimenticata I'assegnazione, seguire le istruzioni di cui al paragrafo B, a pagina 130.

QUIZ — CAPITOLO 1

Trovate per ogni elemento della colonna A l'elemento corrispondente nella colonna B, {le
risposte sono in fondo alla pagina)

Per aiutarvi: La colonna B contiene qualche possibilita un po’ sciocea.

Fe B
al Tasto SHIFT 1} Un uomao che vi porta diversi documenti.
b} Lo schermo 2} Un tasto che cancella tutto quello che sta sullo
¢l 1l cursare schermo e tutti i risultati dei calcoli precedenti.
d) Tasto ENTER 3}  Un tasto che seleziona uno dei due caratteri di uno
gl Tasto BREAK stesso tasto.,
f}] Tasto CLEAR 4} Mon esiste un tale tasto.
gl 1l “PROMPT" 5)  Un carattere che appare sullo schermo e cha indica
h) Tasto ARINGA rossa all'utente che la calcolatrice aspetta il suo eomanda.

B) 1l tasto che segnala alla caleolatrice che 'utente ha
finito di battere le sue istruZioni.

7] Un tasto che interrompe un progqramma in corso di
elaborazione.

B] Il nome di un pesce tropicale raro.

8] Il carattere sullo schermo che indica dove apparird il
prossimeo carattere,

10} La parte di vetro dove appare informazione.

t—H ‘5—9 ‘Z—4 ‘f—3 9-Q 62 0L—-8 V% : ...
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II. FACCIAMO IL TUFFO. ..

Infatti, questo capitolo & probabilmente intitolato male; imparare come usare il PC-15004A non
¢ assolutamente cosi raffreddante come tuffarsi in acqua. Richiede perd che vi avviciniate alla
calcolatrice senza timore. Come ahbiamo detio prima, non potete rompere o danneggiare la
caleglatrice solo premendo tasti,

In qguesto capitolo esploreremo le caratteristiche fondamentali di Sharp sulle quali si basano
programmi & calcali avanzati. Prenda il tempo necéssario per studiare gh esempi di ogni seézione.
ifna buona comprensiong delle basi vi permettera di sfruttare il pieno potenziale di Questa
macchina.

Benche non we lo raccomandiama, se vi sentite sufficentemente esperti, potete saltare al
sommario, alla fine del capitolo.

Iniziamo con un tasto che abbiamo ignorato finora. Trovate alla destra della tastiera il tasto
malto impertante MODE. Premetelo ripetutamente,  Notate | cambiamenti delle abbreviazioni
in alto a destra ogni volta che premete il tasto. Cambiare il modo della calcolatrice pud essere
paragonate al cambio delle marce su un” automobile, Con ogni nuovo modo o marcia ingranati,
macchinari che apparentemente non cambiano, funzionano diversamente. SHARP deve, come
un automobile, essere nella ““marcia” appropriata per funzionare come voluto. E, anche come
una macchina, se cercate di fare funzionare SHARP in un modo non adatto, la calcolatrice vi
fard notare molto presto il vostro shaglic,

Premendo ripetutamente il tasto MODE farete conoscenza con i doe pio importanti modi det
tre che ha SHARP: RUN e PROgramma. Un terzo modo, RESERVE, & attivate premendo
SHIFT prima del tasto MODE. Capitoli susseguenti del manuale spiegheranno come ciascuna dei
tre modi contribuiscono al funzionamento senza intoppi di SHARP. Per adesso, ricordatevi che
per usare SHARP come calcolatrice, deve essere in modo RUM. Pid tardi, scriverate e correggerete
dei programmi in modo PROgramma, Con il modo RESERVE potete assegnare dei commandi
usati frequentemente a dei singoli tasti. Questo & spiegato pid dettagliatamente nel Capitolo 7,

Motate che la prima volta che accendete la calcolatrice dopo aver inserito le pile, si metterd in
modo RUM, Dopo diche, la calcalatrice si mettera nel modo in cui era quando & stata spenta.

B. CALCOLI SEMPLICI

Con SHARP messo nel modo RUN, proviamo i caleoli matematici fondamentali. E' necessario
premere CL| prima di ogni caleolo. Questo cancella dalle schermo tutti | dati precedenti
che potrebbero interferire con un nuovo calcolo.  Trovate le risposte ai problemi semplici

seguenti:
Immissioneg dati schermao
[ [+ 1[2] [curer] T
(E2(=)[2) (enmen) 3
(8]0 / ] (2] (ENEn) 2. 5
[ 5[ *![2 [Enten] 10

Nota: Non introducete un segno di uguale, Ricordatevi dal Capitolo | che & il tasto ENTER che
informa SHARP che avete finito di inserire dati e che desiderate che il vostro comande o calcolo
sig compiuto,

16
Do not sale this PDF !



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

C. CALCOLI IN SERIE

Fotete impiegare il risultato di un calcalo in un calcolo successivo passando direttamente al
secondo caleolo, {Non premete CL tra calenli). Cosl, se state facendo il bilancio di un libro di
asseqni, farete funzionare SHARP in questo moda;

Immissione dati [ Schermo
[ t6116-47.50 [ 113. 66
C npm | 113.66-12. 33_
(] 101. 33

Como osservergte, il risultato del primo caleolo si sposta a sinistra dello Schermo quando
iniZiate il secondo caleolo.

MNOTE: NON INTRODUCETE segni di dollare o virgole mentre introduce numeri per caleoli,
Questi simboli hanno significati speciali nel linguaggio BASIC {e percid per SHARP).

Altre operazioni si possono compiere in modo simile. Provate guesto:

Premere Schermao
(- 543 @ il 8
_ _ 8+3—1 [eEwmn _1@ o
19%3—1 [(Ewem) T = 28
20/3-1 [ 8. 666666667 i

D. CALCOLI CON NUMERI NEGATIVI

Immaginate di aver dato al vostro professore d'informatica, il Sig. Spentacceso, due mele.
Wi rimangono cingue mele, ¢ wvi chiedete, “Cuante mele avrei adesso se non fossi stato cosf
generoso con il Sig. Spentacceso?” Per travare la risposta, potreste immaginare di negare la sottra-
zione dall’inventario; cicé sottrereste la sottrazione. Introducete in SHARP: 5——2 [Ewter]

1l vostro ipotetico inventario ammanterebbe a sette. Provate guesti caleeli simili con numeri con
segno negativo:

bx-—2
5+ -2
5/ -2
-5-2.3
—5+-12
—-5/-2

DA RICORDARE: Premere [CL] trai calcoli per cancellare caleoli precedenti.
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E. CALCOLI COMPOSTI

Potete concatenare insieme sequenze di calcoli prima di chiederne il risultato a SHARP, Per
esempio, volete spartire con due vostri amici, Ami e Coni, 5 mele due volte al giorno per una
settimana. Quante mele dovrete comprare perché vi during una settimana?

Smele [ /] 3 amici [* | 2 per giorno [ * ] 7 giorni:

Premere Schermo
O I@EMEEIE[CT) (o) 23. 33333333

(Comperate 24 mele a un pappagallo, al quale potete dare da mangiare i 1/3 di mela in pid).
Esequite questi calcoli, {ma questa volta inventate le vostre proprie storie su quello che
rappresentanao):

Premere Scherm
5% 2 — 3.675 [EnTER] 6. 325
5/3%6.2+7 —47 [enmEr) —-29. 66666667

F. USO DELLE PARENTESI

Un problema che emerge quando esaminiamo calcoli composti é quello della priorita.  Per
esempio, 'espressione 5 — 3/4 pud essere letta in due modi: (5 meno 3) diviso per 4, in qual caso
la risposta & 5, 0 B meno (3 diviso per 4), in qual caso la risposta & 4 25,

Collocate nella prima linea di tasti ci sono le parentesi che potrete utilizzare per chiarire tali
ambiguitd. Eseguite i calcoli seguenti:

Premere Schermo

= 5-3/4 (om 4. 25
5—(3/4) @ 4. 25

(5-3)/4 [enmen) N @.5

SHARP é programmato (ha delle prioritd "*Default”’) per compiere certe operazioni di calcolo
prima d’altre (per un elenco completo dell'ording eon il gquale SHARP eseque i calcoli, vedere
Appendice 0). Le divisioni e le moltiplicazioni si eseguiranno prima delle sottrazioni e delle
addizioni, a meno che delle parentesi siano usate per indicare un'ordine diverso. Cosi SHARP &
costruito per interpretare la prima delle espressioni sopra riportate come ugwale alla seconda
piuttosto che alla terza. Per assicurarvi che la risposta che vi dd SHARP sia quella che valete,
usate le parentesi per indicare I'ordine adatto delle operazioni,

SHARP pud interpretare pil livelli di parentesi come in questo problema:
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Premere | Schermo

((6—-4)/2)%(((3-1)/4)%6) [enten) 3

Le espressioni‘racchiuse nel paio di parentesi pidl interne saranno sempre calcolate per prime,

DA RICORDARE: Nel dubbio, impiegate parentesi per chiarire 'ordine delle vostre operazioni
aritmetiche,

G. PARAGONI LOGICI E INEGUAGLIANZE

SHARP wvi permettera di paragonare due valori 0 equarioni e vi indicherd il risultato del
paragone. Questa capacitd @ la base di costruzione di programmi che prendono decisioni, 1l modo
in cui questo & fatto potrd essere riconosciuto da allievi della "Matematica Moderna” come
un'ineguaglianza (non disperatewl se non siete stati allevati con le Matematiche Moderne; anche
I"autore non lo @ stata).

Un'ineguaglianza pud essere visla come un paragone che & o vero o falso.  Per esempio,
dichiarare che “sei diviso per tre & uguale a due™ & un paragone che in Questo caso si trova essere
verg, D'altra parte dire che “'sei diviso per tre & maggiore che cingque” € un paragone falso.

Calcolatrici e matematici usano | seqguenti simboli per | diversi tipi di paragoni:

< minore di

> . maggiore di

= u;u-a:le a :

<= | r;i-i.nnrc o uguale a

> = | _rnaggiurenugualt:a - g
| =5 differente ]

Possiamo esprimere le ineguaglianze di prima in modo simbolicocosi: 6/3=2 e 6/3>5
rispettivamente.

Data un’ineguaglianza, SHARP determina se il paragone & vero o falso. Conformemente all'uso
corrente nella costruzione di caleolatrici elettroniche, SHARP indicherd un'espressione vera con un
1 & una falsa con uno B. Per esempio se introducete:

6/3 =2
SHARP risponderd con un 1 (per vero]. Se battete la seguenza:

6/3>5

ricaverete la risposta @ {per falsol.

Provate il giudizio di SHARP con le seguenti prove (siate sicuri di essere in modo RUN):
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Immissione dati r Risultato

(&) (swr) (5 (50 (evea) g

(57 [swiet) (5 (&) (B ' i

(2 (%) [2) (suer) (<] (2] (%3] [ewren] .
(1) (87 (30 (<) (s (5] (1) [8] g
D= (7 == | 1

(5] (3wer) () (= ) (5 ) (o) T ow
21050 (%) (20 ) (3 (=) (1) (80 (81 (71030 (%1 (4] [B7e) i

Come avrete osservato, le equazioni paragonate possono essere complesse guant’d necessario
(il solo limite & la restrizione di B0 simboli per riga).
Ececo un problema molto semplice per illustrare 'uso pratico delle ineguaglianze:

Martinetto entra nel negozio di ferramenta “Viti e Chiodi”. Vede che il cemento viene
venduto in sacchi da 4, 8B o 12 libbre. Con i soldi che si & portato potrebbe eomprare o due
sacchi da 12 libbre o tre da 4 libbre e uno 8. 5i chiede in quale caso ricevera pit cemento,
Chiede a SHARP se

2¥%12>(3*%4)+8

SHARP risponde 1; compra due sacchi di 12 libbre,

Provate ad esequire qualche problema con ineguaglianze applicandole ai vostri prablemi,

H. TASTI E FUNZIONI DI CORREZIONE

La maggior parte degli esseri umani (salve noi geni) hanno una tendenza a fare degli errori.
Riconoscendo la fallibilitd umana, gli ingegneri che hanno progettato il PC-1500A hanno incor-
porato varie caratteristiche che facilitano cambiamenti e correzioni.

H.1. Freccia a sinistraftasto DEL [=]

A questo punto, molti di voi avranno scoperto la freccia a sinistra, sul lato destro e in basso
della tastiera. Questo tasto agisce come il tasto ritorno sulle macchine da scrivere; vi permette
di arretrare sui tasti gia battuti,

MNel moda RUMN, cominciando con uno schermo cancellato {ciod con un “prompt”) immettete i
caratteri sequenti:

(L1 A {seace) (O] [© (N[N [A]
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Lo schermo dovrebbe presentarsi cosi:

i DEG ALUN I

LA DONNA_

Premete |a freccia sinistra una volta e notate come cambia il cursore. Questa forma in *“‘griglia
lampeggiante’ del cursore vi permette di vedere il carattere alla posizione presente del cursore.
Premete la freccia sinistra ripetu tamente {0 mantenelela premuta) fino a che il cursore si metta
sul D. {Se sorpassate la D per errore, avanzate il cursore con la freccia a destra).

Introducete un’'F. L'F si sostuisce alla D e il cursore si muove in avanti. Questo non dovrebbe
Bssere sorprendente se vi ricordate che il cursare indica dove sard piaZzata la prossima lettera,
Introducete questi caratter:

] O[N] &) (5] (O] (& [CA]
Addesso lo schermo mastra:

e ———————— S e ety —

DEG RUMN I

LA FINESTRA_

Come illustra lo schermo, caratteri sui quali avete introdotto altri caratteri sono persi per
SEIMPre.

La freccia a sinistra, oltre all'uso di arretrare il cursore, ha un secando uso, la funzione DEL
che cancella lettere singole. La sua sigla si trova sopra il tasto della freccia a sinistra. Per cancellare
un carattere, piazzate il cursore sul carattere e premete [Swet] DL |

Proviamolo: arretrate il cursore fino all'S e premete la sequenza [Snier] [BEL] quatro volte.
Lo schermo mostra adessao:

DEG ALUN i - |

LA FINE_

H.2. Freccia a sinistra/tasto INSerzione %

Come gbbiamo gia visto, (ci dispiace di rovinarvi la sorpresa) la freccia destra muove in avanti
il cursore senza cancellare caratteri. Come la freceia sinistra, il cursore continuerd a muoversi se il
tasto é tenuto premuto.

Muovete il cursare fino alla fine della riga.

La seconda funzione della freccia destra ¢i fornisce la possibita d'|MNSerire caratteri in una

riga. Questa caratteristica @ utilie per quelli di noi che hanno tendenze a dimenticare piccole cose
(come lettere e parole).

Arretrate fino allo spazio tra I'A della parcla LA e I'F della parola FINE. Fate [sHiFT][INS]
quattro volte e guardate | caratteri presenti muoversi verso destra. | nuovi caratteri a forma di
scatola che appaiono possono essere visti come “spazi prenotati,”  Questi “spazi prenotati”
possono essere riempitl con nuove informazioni,

Introducete:

LT ] [T [E] [zeacE]

Presto fatto! Avete appena cambiato una parola. (Vorrei che la mia macchina da scrivere
potesse fare questa).
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H.3. Funzione di richiamo

Fin adesso abbiamo parlato dei modi di correggere espressioni che non erano state immesse
{ciog, non avevate premuto ENTER ancora). Una volta premuto [Ewer] perd, SHARP cerca
immediatamente di compiere il calcole, Se la calcolatrice riesce, il risultato viene a sostituirsi alla
vastra equazione sullo schermo, L'equazione perd, non @ persa e pud essere richiamata [rimessa
sullo schermao) premendo |a freccia sinistra o destra,

Cancellate lo schermo e immettete un'equazione di vostra scelta. Premete [EnTer] per calcolare
il risultato. Richiamate la vostra equazione. Motate che per vedere il risultato di nuovo, é
necessario ricalcolare 'equazione (usando il tasto [EnTes] ),

Fortunatamente, la funzione di richiamo funziona anche quando SHARP incontra un errore
mentre sta elaborando (cercando d'interpretare) quel che avete introdotto. Cluesto vi permette di
richiamare ¢ di correggere ['equazione errata usando le capacita di correzione che avete appena
imparato.

Per provare questo, introducete la seguente espressione scritta in forma scorretta:

AR % B3 /% 2 [mwres]
T

Quando il messagio d'errore appare premere una delle due frecce per richiamare l'espressione.
Dovreste vedere il cursore a griglia lampeggiante posto sul secondo seqno di moltiplicazione
{asterisco). SHARP indica in questo modo a che punto non ha pid potuto interpretare |"osproes-
sione (e per buone ragioni in guesto casa). Da qui potete proseguire a fare le carrezioni che
pensate appropriate,

. VARIABILI

La capacita di lavorare astrattamente con variabili ¢ una delle caratteristiche pio potenti i
SHARP. Variabili possono essere viste come gruppi di scatole, ciascuna delle quali pud essere
riempita con un singolo dato come un nUMEeroe o UN NoMe,

Forse vi ricordate le variabili dall’algebra di liceo, Avete imparato {o almeno vi hanno
insegnato) che se 5A = 30 allora A deve essere 6, ma se 5A = 35 allora A& 2 ugualea 7. La Ain
fuesto caso & una varizbile che contiene un solo numero (non sempre o stesso e dunque un
numers “variabile) chiamato il “valore’ della variabile, La possibilitd di usare wuna lettera {come
una A} in un'equazione invece di un numero specifico & molto utile. Vediamo perché in questo
ESEMpio.

|| Generale Papero ha una grande voglia di comprare un insierne GRANLUSSO di bastoni
da golf cromati. Questo insieme consiste in cingue hastoni da 12 dollari ognuno, un sacco
per $21.99 e tre palle a $1.56 ognuno. |l negozio della sua sezione locale offre questo
insieme con uno sconto del 10% ma con un sovraprezzo di $B per lucidatura e consegna a
domicilio. || negozio Cingue Penne offre lo stesso insieme con uno sconto del 5%e consegna

gratuita.
Per caleolare quale sarebbe il miglior affare, il generale decide di arruolare il suo SHARP
PC-1500A. 1l generale calcola il prezzo oi base dell’insieme e conserva il risultato nella

variabile G {per golf, non Generale},

G = (6% 12) + 21.99 + (3 * 1.56) [EntER]

[l risultato appare sullo schermo e pud essere richiamato dalla memoria introducendo il nome
della variabile; [G] [Enten]

[ bEe RUN 1 .
o= __l
‘ -— |
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Adesso il Generale caleola qual'® il prezzo alla sua sezione locale:
G- (G*.,10) + B [enmes]

DEG RUN

e il prezzo d’acquisto al Cingue Penne:

G — (G*x .05) [cwiEe]

= BEG RUM I ]
|:'| '-::I

L

(|
I+
1.

I

-

l-—l
| —

Chiaramente, al Cinque Penne & un miglior affare. (lettori astuti avranno farse notato che il
generale avrebbe potuto risolvere questo problema usando la capacitd di richiamo di SHARP

Ivedere Capitolo 2), benché non con la stessa facilita).

C'é& molte da imparare dall’esempio precedente..,
Asservate che il primo caleolo del generale aveva la forma seguente:

nome di variabile = espressione

Un‘istruzione con questa forme & conosciuta come un'istruzione di assegnazione. E importante
non confondere un istruzicne d'assegnazione con un'ineguaglianza. Diversamente alle dichiara-
zioni dassegnazione, le ineguaglianze non sono usate separatemente, ma fanno parte di altre

istruzioni programmate.

La dichiarazione d'assegnazione da l'ordine a SHARP d'immagazzinare il risultato ottenuto,
calcolando 'espressione nella zona di memoria associata con il nome dato della variabile. Dopo
di che, usare il nome della variabile (G nel nostro esempio) & proprio come usare il risultato stesso,
Notate anche che una variabile pud essere usata guante volte & necessario in un caleolo,

Le variabili possono essere utilizzate anche per altri bei trucchi. 1 valore di una variabile pud
essere asseqnata ad un'altra, come nella dichiarazions:

H=G
che copiera il nostro risultato precedente in H. G non @ stato alterato; lo stesso risultato @ adesso
contenuto in due variabili diverse.

Variabili che contengono numeri possono essere incrementate o cdecrementate in una di
dichiarazione come in questo esempio:

G=G+5

Questa istruzione fard richiamare a SHARP il valore di G, addizionare a quest'ultimo 5, e im-
magazzinare il nuovo valore in 3. Questa capacitd é utile per malti tipi di calcoli:
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Il costo di un oggetto & immagazzinato nella variabile X. Data una tassa di vendita del 6,5%
guale sard il prezzo d'acquisto dell’oggetto?:

XA = X ¥ 1.066

Certo avremmao potuto scrivere guest’esempio cosic P = X % 1,065 per lasciare X

inalterato. 5e avessimo messo il tasso di tassazione in una variabile T, avremmo potuto dire
K=K ToP=X¥T,

Fin adesso, abbiamo usato singole lettere dell’alfabeto per nomi di variabili. Questo indi-
cherebbe che abbiamao 26 variabili {da A a Z). In verita, SHARP permette 'uso di oltre 950 nomi
di variabili per numeri. Un altro gruppo di oltre 980 variabili pud esserg usato per immagazzinare
16 caratteri ognuno. Finalmente (come se non bastasse), usando tecniche pid avanzate, gli utenti
possono creare variabili che contengono guanti numeri o caratteri si voglia, con la sola limitazione
data dalla capacita della memoria disponibile nella calcolatrice,

Lo schema per nominare le variabili é semplice e facile da imparare. | momi di variahili
numeriche {quelle usate per contenere numeri} possono essere scelti usando le seguenti regole:

— 1l nome pud essere una lettera: da A a £.
— |l nome pud essere una lettera, seguita da una cifra (0 a 9) o da unaltra lettera,

Cosi, | sequenti sono dei nomi validi per variabili numeriche:

5,01, TX, MM, 29, RO, E.

NOTA: Per via di conflitti con abbreviazioni che hanno altri sensi nella lingua BASIC, SHARP
non permette 'uso di questi nomi per variabili; LF_IF, LN, Pl, TO.

Momi di variabili di caratteri {Quelli usati per contenere caratteri] seguono le stesse regole
sopra menzionate salvo che il nome finisce con un $ {segno di dollaril. 11 8 informa SHARP che la
varigbile contiene caratteri. | seguenti sono esempi di nomi validi per variabili a caratteri:

T3, P2§, T75, AAS, YRS, X§, £HS, BSS.

NOTA: Per via di conflitti con abbreviazioni ¢he hanno altri sensi nella lingua BASIC, SHARP
non permette 'uso di questi nomi per variabili: LES, IFS, LN%, PIS, TOS.

E' importante capire che una variabile A e una variabile A% sono due variabili diverse, la prima
pud solo contenere un numero e la seconda solo caratteri. Come vedremo pid tardi, il BASIC di
SHARP include istruzioni per convertire caratteri in numeri & numeri in caratteri,

Per immagazzinare caratteri in variabili di caratteri usiamo una variazione del nostro amico la
dichiarazione d’assegnazione:

nome della variabile di carattere = “caratteri”
Come esempio introducete guesto:
D = “MARCO BIANCO

Adesso richiamate il contenuto di DS premendo i tasti (0] (5 [ENTER]

MARCO BIANCO
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Notate che lo spazio tra la O e la B & stato memorizzate ma non il carattere " [virgolette), Le
virgolette servono per delimitare ed indicare quali caratteri saranno immagazzinati. CQualsiasi
carattere [incluso gli spazi), salve le virgolete stesse, possono essere immagazzinate. Questa
sequenza di caratteri racchiusi con wirgolette @ chiamata una catena di caratteri e variabili i
caratteri sono spesso chiamate variabili a “catena.”” Ogni variabile pud contenere fino a 16
caratteri. Siate attenti a non sorpassare questo limite o perderete delle informazioni. Cuesto si
pud dimostrare con la seguente assegnazione che normalizza non intenzionalmente le abitudini di
Marco. Introducete la seguente informazione:

F$ = "MARCO BEVE SIERO DI LATTE"
Adesso richiamate 'informazione: [F) 7§ . Cambia molto, eh?

Un ultimo punto da ricordarsi sulle variabili: hanno una memaria d'elefante. L'informazione
rimane immagazzinata in una variabile fino a che:

1} Mon sia eseguita un'altra assegnazione per la stessa variabile,

2) Non sia dato un commando NEW o CLEAR,

3) Non venga eseguito un programma usando il comando RUN. (In questo caso non vengono
cancellate le memorie avte AS ~ Z5)

4) Mon vengano sostituite le pile della calcolatrice.

Il valore di una variabile @ mantenuto anche quandg SHARP & spento. Provate questo spegnendo
SHARP e poi riaccendendolo. Chiedete il valore di G {entrate [ G| [ewter] ). Impressionante,
wvern?  Quando incomincerete a programmare nel prossimo capitolo, capirete che le variatyili
sono indispensabili.

J. FACCIAMO UNA SOSTA ... (IN DOPPIA FILA)

Congratulazionil Se avete perseverato fino a questo punto, conoscete le basi dello SHARP
PC-1500A abbastanza da compiere una grande varieta di calcoli. La versatilitd del PC-1500A & tale
che ogni lettore gli troverd usi nel suo campo d'interesse. Ma qualunque sia la vostra applicazione,
sicuramente vorrete imparare a programmare per sfruttare al massimo la potenza di questa
sorprendente macchina.

A questo punto avete una scelta. A chi ha gia il batticuore, a chi ha il fiato gia corto al solo
pensiero di programmare (e per tutti guelli non ancora addormentati], chiediamo di tornare a
leggere il Capitolo 0, integrando le vostre nuove conpscenze con le informazioni ivi riportate,
E poi proseguite col Capitalo 3.

Altri lettori che hanno bisogno immediato di usare caratteristiche come la notazione scientifica
e funzioni trigonometriche, potranno proseguire direttamente al capitolo Calecoli avanzati.

SOMMARIO

1) Modi — Lo SHARP PC-1500A opera in uno di tre modi diversi: RUN, PROgramma, e RESERVE
{riserva). Ogni modo, proprio come le marce di una macchina, cambia leggermente il funziona-
mento interno. |l modo RUMN serve per i calcoli e per [‘esecuzione di programmi. Nel modo
PR Ogramma potete scrivere € correggere programimi.

2) Caleoli — SHARP compie calcoli aritmetici comuni nel modo RUN. 11 tasto CL (clear: cancella)
deve essere premuto prima di ogni calcolo per cancellare i risultati dei calcoli precedenti. Potete
fare delle serie di calcoli usando i risultati dei caleoli precedenti se NON premete il tasto CL.

3) Caratteri speciali — || $ (segno del dollaro} e la , [virgola) hanno sensi speciali in BASIC e non
possono essere utilizzati in un calcolo.
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4) Numeri negativi — Sono segnalati con — (segno di sottrazione} davanti, come per esempio:
—5+2=">_3

5) Calcoli composti — Seguono leggi algebriche comuni. Le parentesi sono usate per indicare il
senso corretta o un'espressione.  Informazioni complete sull’ordine di valutazione di espres-
siani sano date nell’ Appendice 0.

6} Ineguaglianze — Ineguaglianze usando i simbali <, > <=,k >=, e <> (per minore di,

maggiore di, minare o uguale a, maggiore o uguale a, e non uguale a rispettivamente), forniranno
un B pe, FALSO e un 1 per VERO,

7} Freccia a sinistra — La freccia a sinistra [==] fa indietreggiare il cursore senza cancellare
caratteri. Temendo il tasto premuto, il movimento continuerd automaticamente, |l cursore
diventa una griglia lampeggiante quando passa su un carattere hattuto precedentemente. |
tasto SHIFT sequito dalla freccia sinistra chiama la funzione DEL che cancella il carattere sul
quale e posiziomato il cursore,

B} Fraceia a destra — La freccia a destra muove il eursore in avanti tenza camcellare caratteri.
Tenendo il tasto premuto, (| movimento continuerd automaticamente, 1l tasto SHIFT seguito
dalla freccia destra chiamera |a funzione INSerzione & inserira un carattere a scatola alla posi-
zione corrente del cursore. Quindi si potrd introdurre il carattere desiderato a quel posto,

9

—

Funzione di richiamo — Dopo che avete premuto ENTER e che il risultato di un calcolo é sullo
schermo, I'equarzione originale pud essere richiamata con la freceia sinistra o destra. A guesto
punto si possone apportare modifiche. Premendo ENTER aveemo il nuovo risultato. La fun-
zione richiamo funzionerd anche per gualsiasi espressione non programmata che produce un
errore. In questo caso, il cursore sard posto sul punto che avrd causato il messaggio d'errore.

100 L'uso di variabili nel modo RUMN aceresce consideravoimente il potere di calcolo del PC-15004
¢ rende espressioni complesse pil brevi.

11} Dichiarazioni d'assegnazione usando la forma:
nome di variabile = espressione
nome di variabile di caratteri = "caratteri”
permettono 'immagazzinamento di un singolo numere o di una eatena di fino a 16 ecaratteri,
rispettivamente, CQualsiasi carattere stampabile pud essere usato nella catena salvo le virgolette,

12) Nomi di variabili per le variabili numeriche sono:
1. Una lettera {A a Z)
2. Una lettera seguita da una cifra (0 a 9) o un’altra lettera,
Momi di variabili di caratteri seguono le stesse regole con 'aggiunta del $ (segno del dollaro)
come suffissn per tutti i nomi.

13} Eccezigni — 1 sequenti nomi sono eccezioni alle regole precedenti ¢ non possono essere usati
come nomi di wariabili: IF, LF, LN, PI, TO, IF$, LF$, LFS, LNS, PI$, TOS.

14} Vita dell’informazione — L'informazione nelle variabili persiste fino a che:

1} Man sia dato un commando NEW o CL sia dato.
2] Mon venga eseqguito un programma usando il comande BUM. (In questo caso le variabili
A~ Z g A% ~ 7% non vengono cancellate)

3} MNon sia eseguita un'altra dichiarazione d'asseqnazione per la stessa variabile,
4} Mon vengano sostituite le pile della calcolatrice,

Lo spegnimento della calcolatrice non ha effetto sui valori immagazzinati nelle variabili.
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III. L'ARTE MISTERIOSA DELLA

PROGRAMMAZIONE

L'arte della programmazione @& stata inutilmente velata di misteri per molto tempo tanto che la
rmaggior parte della gente la associa alla magia o al genio matematico. |l fatto é che non € richiesto
il minimo talento per tirar fuori conigli da cappelli. Non é nemmeno necessario che siate esperti
nel risolvere equazioni differenziali parziali. 1l vostro maggior aiuto serd la vostra pazienza, le
vostre capacitd di ragionamento logico, la vostra attenzione ai dettagli, e il vostro entusiasmo
nell'imparare. E" anche utile essere disposti ad accettare sfide (ma che scherziamo? a volte la
programmazione & proprio una sfida, e cid fa parte del divertimento).

La programmazione & un'arte, & come tale richiede un po' d'abilitd, un po’ d'allenamento, e
molta pratica. Non & nostra intenzione in questo manuale di far di voi dei programmator esperti,
Wi familiarizzeremo con le operazioni e i concetti di base della programmazione. Per essere un
programmatore competente si richiede di pid, proprio come guidare bene é molto pi0 che saper
girare il volante e cambiare marce.

Esistono gia molti buoni libri sulla programmazione e vi consigliamo fortemente di visitare il
negozio di calcolatrici e la biblioteca pid vicini, Vari buoni libri sulla programmazione in generale
e sul linguaggio BASIC in particolare sono elencati nell"appendice F.

A. COS’E UN PROGRAMMA?

Pud darsi sarete sorpresi di scoprire che un programma non & che una serie d'instruzioni che la
calcolatrice seque una ad una, Queste instruzioni deveno essere date alla calcolatrice in una lingua
che “capisce’”. Lo SHARFP PC-1500A “parla” undialetto del BASIC, una lingua di programmazione
molto in uso @ molto popolare, Come altre lingue, il BASIC ha un vocabolario speciale e regole
grammaticali che si combinano per formare istruzioni. Se parlate a SHARP in modo “non
corretto grammaticalments™, o con un vocabolario sconosciute, la calcolatrice vi informera del
wostro errore. Ma non & difficile dare istruzioni corrette a SHARP. || linguaggio BASIC é stato
sviluppato per insegnare | principi della programmazione e molte dichiarazioni contengono parole
inglesi e altri simboli noti.

B. COME PROGRAMMO?

Usando SHARP per programmare seguirete un procedimento stabilito.  Le istruzioni che
costituiscono un programma sono introdotte nel modo PROgramma.  CQueste istruzioni sono
conosciute nel linguangio BASIC come “dichiarazieni’’, Per iniziare l'esecuzione di queste
dichiarazioni & necessario mettersi in modo RUN e poi dare a SHARP linstruzione di procedere
battendo il comando RUN. Per voi “esperti”, che avete gid i due programmi del capitolo
precedente stomaco, questo sard noto. Per quelli che stanno gia guardando avanti, proviamo a
introdurre € eseguire un programmas

Mettete in modo PROgramma e date il “‘comando’” BASIC {per informazioni pid dettagliate sui
comandi e le dichiarazioni vedere pil avanti}:

[(N][E][W]

Questo cancellerd qualsiasi dichiarazione anteriore. Introducete la riga seguente:

Lista del programma:

10 PRINT "BRAVISSIMO!"
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Premete i seguenti tasti:
(3000 (7] (8] (O [N (O] [eweFT) ) (] [al M) [] 508000
(M ] (0] [auer] [ 1 | [swer] [ ¥ ] [enrer]

Il nostro programma di una riga é completo. Mettevi in modo RUN e premete | seguenti tasti:

el O,

|| [N ] [enTen]

Questo commando da Mistruzione a SHARP d’iniziare ad elaborare e dichiarazioni [0 in guesto
caso la dichiarazione nel nostro programma). Seguendo gli ordini, SHARP fa apparire:

RUN 1

EREYISSIMO! o

o

sullo schermo. {Premete EMTER per informare SHARF che avete finito di leggere. )

Per fare aggiunte, cambiamenti o soppressioni nel nostro programma dobbiamo tornare nel
modo PROgramma, Se il nostro programma avesse contenuto errori @ non fosse stato eseguito con
successo sarcbbe stato necessario tornare in modo PROgramma per correggere la dichiarazioneg
errata, Riassumendo, il lavoro sui programmi deve essere compiuto nel modo PROgramma, mentre
Iesecuzione e le prove dei programmi sono compiute nel modo RUN,

C. COMANDI E ISTRUZIONI

Forse avrete notato nell’esempio precedente che abbiamo comunicato | nostri desideri a SHARP
con due metodi diversi. Le istruzisni NEW ¢ RUN sono state date immediatamente dapo aver
premute ENTER. Questo tipo distruzione ¢ chiamata comando.  Liistruzione PRINT, d'altra
parte, era un po’ diversa. E' stata inserita nel modo PROgramma, e preceduta da un numero {10},
£ non & stata eseguita immediatamente. Tale tipo d'istruzione & chiamata dichiarazione.

In un certo senso | comandi dicono a SHARF cosa fare con le dichiarazioni. Per esempio, il
comando NEW cancellerd tutte le dichiarazioni attualmente immagazzinate im memaoria. E'
importante ricordarsi che | comandi non possona essere usati in un programma mentre dichiara-
zioni si raggruppano sempre (o quasi) per formare programmi.

D. NUMERI DI RIGA

Un programma BASIC consiste di una serie di righe numerate, ciascuna contenente una o pill
dichiarazioni. | “numeri di righe'” sono usate da SHARP per eseguire il programma nella sequenza
giusta ma non appaiono nei risultati del programma eseguito, Le dichiaraziond possono essere
introdotte in qualsiasi ardine ma sono trattate dalia calcolatrice nella sequenza dei numern di riga
isoggetto a modificazioni, come vedremo pil tardi).

Come dimostrazione, aggiungiama una dichiarazione al nostro programma di wna riga, Mettete
in modo Programma e premete:

Premete i seguenti tasti:

(57 O (R (T[] (33 (swer) (] (V] (e [(R] (A7 (W] (E] W) (Y] [E]

[sPACE| [SHIFT] [ ™ | [SHIFT HTER]

28
Do not sale this PDF !



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

Addesso eseguite il programma modificato. Cosa succede? Premete [ewter] e appare “"VERA-
MENTE".

Motate in guesto esempio quel che SHARP ha fatto per voi ¢ quel che avete dovuto fatto per
voi stessi. SHARP ha messo ed eseguito le righe 5 e 10 nell’ordine appropriato, perd per fare
andare avanti SHARP dalla riga 5 alla riga 10 e vedere il risultato di questa, dovete premere
ENTER tra i due risultati.

Anche se un numero di riga pud essere un numero qualsiasi de 1 a 65279, vi consigliamo forte-
mente di incrementare le vostre righe di 10 in 10 (ciod 10, 20, 30, . .. etc.). Questo vi permette
fino a B dichiarazioni tra le dichiarazioni correnti (da 11 a 19 per esempio). Certi programmatuari
raccomandano un salto ancora pil grande: incrementi di 20, Anche se, progettando e serivendo i
vostri programmi con cura, avrete raramente bisogno o’inserire dichiarazioni, non ci contate
troppo! E ben pid facile incrementare di 10 in 10§ numeri di righe che cambiare molti numeri di
righe pid tardi.

Ricordate che due righe non possono avere lo stesso numero. Se questa situazione accade, la
riga pid vecchia {guella immessa prima) sard persa. Questo fatto pud essere sfruttato per cancellare
righe, semplicemente introducendo il numero della riga da cancellare e premendo ENTER. In
guesto modo una riga numerata, ma vuota, cancella una riga gia esistente con lo stesso numero,

Se perd, duplicate numeri di riga non intenzionalmente ne risulteranna guai. Per dimostrarvelo,
introducete la riga seguente {in modo PROgramma, ovviamente):

Premete sequenti tasti:

@ ] RO N 7] (=) 7] (7] (B (R (R (T (B (1]
[E ] [swer] [ [Enten]

Adesso eseguite il programma di nuove. B "WERAMEMTE TERRIBILE" perdere una riga

di programma, no? E siccome la perdita di una riga pud portare a degli errori molto subdali,
diovreste essere molto cauti quando scrivete | vostri pragrammi,

E. TASTO PER LA REVISIONE DELLE RIGHE DI PROGRAMMI

“Ma’", potreste chiedervi, "Come posso ricordare quali righe ho introdotto?”. MNon abbiate
timore intrepidi programmatoril CQuesta necessitd di rivedere & stata prevista e, a tale scopo, ci
sono i tasti freccia in su e freccia in gio (3] . Potete vederli come tasti di “revisione righe di
programmi’™. Premendo il tasto appropriato {in mode PROgramma), potete “muovervi’ su o gid
attraverso le righe del programma corrente {un procedimento chiamato “serolling”™).

Tornate in modo PROgramma e usate il tasto freccia in gio per rivedere le righe del nostro
programma in ordine ascendente. Adesso premete il tasto in su per tornare versoe 'inizio del
programma [linea 10). Notate che se 'uno o altro dei tasti freccia @ tenuto git, le righe successive
appariranno sullo schermo automaticamente. [Sfortunatamente, questo non & facilmente visibile
in un programma di due righe).

Quande avete raggiunto una data riga usando | tasti di revisione righe potete procedere ad una
correzione usando i tasti delle frecce a destra o a sinistra. Sarete contenti di scoprire che il
funzionamento di questi tasti nel modo PROgramma ¢ identico a quello nel modo RUN (vedere
capitola 2).  Le funzioni DEL (cancellaziong) & INSerzione sono anche disponibili per la
correzione delle dichiarazioni @ vanno usate nello stesse modo di prima.

MNOTA: Dopo aver fatto modificazioni in una riga di programma dovete premere ENTER per
effetuarli. NON premete le frecce su o gih per andare alla prossima riga senza aver premuto
(Ewter] prima o perderete le modifiche che avete apportato.
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F. UNO SQUARDO DA PIU VICINO A QUALCHE VECCHIO- AMICO

Adesso che sappiamo como introdurre, esequire & correggere programmi, amplieremo il nostro
vocabolario di dichiarazioni e comandi utili. Incominciamo con 1'esaminare qualehe veechio
amica: Il comando NEW, la dichiarazione LET, e la dichiarazione PRINT.

F.1. Il comando NEW

Come abbiamo visto nei nostri esempi precedenti di programmi, il comando MEW cancella
tutte le righe di programma correntemente in memoria.  Useremo il comando NEW {in modo
PROgrammal prima di ogni saggio di programma per assicurarci che le sole istruzioni nella
memaoria di SHARP siano le istruzioni del programma corrente.  Benché sia possibile (e spesso
desiderabile) avere vari programmi in memoria contemporaneamente, differirerno la spiegazione
di tale possibilitd per evitare confusioni.

In modo PROgramma, date il comando NEW. Cuale effetto hanno adesso i tasti freccia in
su e freccia in gio?

F.2. L'istruzione LET

Mon vi allarmate se& non riconoscete la dichiarazione LET come un veechio amico; "abbiamo
introdotta di nascosto. Infatti, la dichiarazione LET non & che una dichiarazione d'assegnaziane.
{Se non riconascete nemmenao la dichiarazione dassegnazions, rilegaete nel capitolo 2, la sezione
sulle variabili, immediatamentel).

Mei primi giorni del BASIC ogni dichiarazione incominciava con una “parola chiave” (come
FRINT, INPUT, etc.) che indicava quel che faceva I'istruzione. LET era la parola chiave che
indicava che un valore doveva essere immagaZzZinato in una variabile. Oggigiorno, & generalmente
ammesso che la parola LET non sia veramente necessaria, ed ¢ dunque opzionale nel BASIC del
PC-1500A. Percid, una dichiarazione che immagazzina il numero 7 in una variabile S pud essere
seritta in Wno dei due modi seguenti:

5 =7 * 0 ]

|—~—" LETS =7

La sola eccezione dove LET deve essere usato, & unassegnazione che si presenta in una
dichiarazione |F. Anche se non abbiamo ancora parlato della dichiarazione |F, dovrebbe essere
possibile spiegarla {incrociamao le dital.

Usando |a dichiarazione |F potete scrivere un'istruzione come la sequente:

_IF espressione THEN dichiarazione

Se la dichiarazione che seque il THEN & una dichiarazione d'assegnazione, la parola chiave LET
tleve essere usata. Questo dard una dichiarazione della forma:

IF espressione THEN LET nome-di-variabile = espressione

NOTA: Se omettete il LET in questo case produred un errore 18 (ERROR 19 o un altro
messaqqio d'errore).

F.2. L'istruzione PRINT

Mella maggior parte dei programmi che scriverete, le istruzioni seguiranno uno schema di base.
Ci saranno istruzioni per leggere dati, istruzioni per trattare i dati, e istruzioni per stampare o
mostrare i risultati sullo schermo. Questo schema & visto come il ciclo entrata clati, trattamento
dati, uscita dati.
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La dichiarazione PRINT & la principale dichiarazione usata per gccedere all'uscita dati: |
risultati, Percid non € sorprendente che la dichiarazione PRINT abbia diverse variazioni. |
formato generale della dichiarazione PRINT é la parola PRINT sequita da un elemento o una lista
di elementi da stampare. Questi includono catene di caratteri, espressioni, nomi di variabili dei
quali saranno stampati i valori. Cgni elemento in una lista é separato da una virgala o un punto e
virgola. Introducete il programma seguente e vi renderete conto di come vengono stampati |
singeli elementi. {Ricordatevi di dare il comando NEW prima d'incominciare.)

Lista del programma:

|l 25 = "0 ZERO"

20 ZZ2 =0

30 PRINT “10 POSS0O DIRE"

48 PRINT £2

50 PRINT 2%

Tasti

AIElL SHIFT (=] (sHEr] [ 0] Lg.p,ncﬂ

[ZJCE]1R] (0] [swrr] [ ] [entEn]

(3] @] (7} (R —Jrﬂ@“"uir_a_'l@
(¥ (00 (5] (57 (7)) (Eeaea) (6] (1) (8] (€]
(suie] [ (Ewven)

(& (@] (P C’R] () (N0 (7 (2] (2] (EnieR]

(50 (8 [P (/) () (N (7] (2] (=57 (5] [envem)

Cuando guesto programma € eseguito, dovrebbe produrre tre righe di uscita come segue
{premere dopo aver letto ogni riga):

- - - ————— .

10 FOSS0 DIRE |
| BEG RUN t
SERC

la prima delle dichiarazioni PRINT {riga 30) mostra una catena di caratteri. Motate che la
virgolette non sono stampate come parte dell’'uscita dati. Sono necessarie per “delimitare”, o
marcare, I'inizio e la fine della sequenza di caratteri che volete stampare. Questa sequenza include
gualsiasi carattere salvo le virgolette stesse.
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Gli elementi della seconda e terza dichiarazione PRINT (righe 40 e 50) dovrebbero essere
facilmente riconosciuti da tutti i lettori come variabili. Quando il nome di una variahile & usato in
una lista da stampare, viene stampato il valore della variabile. In guesto caso, sapevamo cos erano
i valori di 22 e di 25 perché erano specificati dalle righe 10 e 20. Stampare una variabile ""'vuota”
comporta 'uscita di uno 2ero o un bianco a seconda che |a variabile sia numerica o di caratteri.

Lettori astuti avranno osservato che catene di caratteri e | valori delle variabili di caratteri
sono stampati iniziando sulla sinistra dello schermo. Cid & noto sotto il nome “giustificato a
sinistra™. lInvece, numeri e valori di variabili numeriche sono “giustificati a destra’.

E" anche possibile stampare il risultato di un’espressione contenuta in una dichiarazione PRINT.
Il sequente programma di una riga illustra quanto dello:

Lista del programma:

10 PRINT {1982 — 1956) * 365.25

Tasti:

EICF)FEOOMOOCIDEEIE CE EIE100
* (3108615 -1 Z1[5] [enten)

Come vi potete aspettare, il risultato, & un numero giustificato a destra.
Per efficienza, & meglio evitare di calcolare espressioni in dichiarazioni PRINT a meno che
quella dichiarazione (e sua espressione associata) sia eseguita solo una volta in un programma.

Poiché la maggior parte dei programmi calcolano diversi risultati alla volta, € un modo comune
far stampare simultaneamente vari elementi,

Forse la pid semplice delle dichiarazioni PRINT a elementi multipli ¢ quella di dividere lo
schermo in due sezioni, Ogni sezione contiene uno di due elementi specificati nella lista da
stampare. Gli elementi sono separati nella lista da una virgola. Provate ad usare questo formato
usando il programma seguente:

Lista del programma:
10 A=PFl+PI
20 PRINT “PI + PI=", A

Tasti:
OO CEI A =11 O [+ TP 1] [enven]
2 (@RI (R N (7] (ewrr) (5] [P (O] (Seace]

[+ ] [zeace] [P ][] [=]

[sarr)[ " |[smeT][ o [ A ] [enTER

Eseguite il programma. Come nelle dichiarazioni PRINT da un singolo elemento, 1 numeri sono
giustificati a destra e i caratteri a sinistra. In questo caso I'allineamento si verifica in ognuno delle
due sezioni dello schermo.

Usando la vostra abilitd per correggere, portate questa modi fiche alla riga 20:

20 PRINT A, "=Pl + pPI”
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L uscita dati di questa versicne dovrebbe aiutarvi ad identificare le due sezioni dello schermo.

650 (1) () () () () (&) (1) (65r7) () [
THIFT] | [ sIFT
SHIFT) [ o [ [ ]( (Ms] [ =

[swiFy] [(DEL) () [5FT) [DEL) (swirT) (DEL) (EnTen)

Pid di due elementi possono apparire sulla stessa riga wsando una variante della dichiarazione
FRINT con il punto e virgola. Costruite e provate il programma seguente:

Lista del programma:

ID B$ m AF BE P
20 T=2
30 PRINT T: BS; “OR NOT"; 12/3-2, BS

Tasti:

1 [a 1 [ ]) (] [ [=] [swer] [* | [seace] (B )[E] [sPAcE]
(sHiFT] [ [ENTER]

RN B TJ: (2] [ewtE

(E1 @] (P R (1) (N1 Y] (] (s (581
[$ ] [smer] [ ¢ ]
(swier] (7 J[@ ] (R] [seace] [N ] (0] [T ] [swer]) (¥
Geueer] G0 ][(2]) 7] (3] (=] (2 ) [smer] 5]
(B ][swer] [ § | [ewten]

Dovreste produrre questo risultato esequendo questa composizione elettronica:

DEG AUN T L
_2 BE OR NOT E.BE

Shakespeare non &, ma illustra 'azione della dichiarazione PRINT quando gli elementi da
stampare sono separati da un punto e virgola. In questo formato gli elementi sono adiacenti
sullo schermo con una separazione minima tra loro. Questa capacitd ¢ molto utile per creare
un‘uscita dati che sembra "“naturale’ {ciog che si seque).

NOTA: Se la lunghezza dell'informazione da mostrare eccede lo spazio disponibile sullo schermo
(25 caratteri), i caratteri del 26 in poi non sono visualizzati,

Un altro use di guesto tozzo punto e virgola @ proprio alla fine di una dichiarazione PRINT. In
questa ruolo, il punto e virgola indica che Pusecita dati attualmente sullo schermo deve essere
tenuto e che gualsiasi nuova uscita dati {dalla prossima dichiarazione PRINT) deve aggiungersi
alla precedente uscita dati sulla stessa riga. Questo procedimento & pit facile da programmare che
da descrivere, allora sperimentiamolo con il programma seguente (non dimentichiamo il comando
MEW):
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Lista del programma:

100 PRINT “BUOCN "

110 PRINT “GIORNO"

OO e R D) ] O (eeer) (5] (ED (U1 060 (W]
[seace] [swiet] [ * | (swier] [ ¢ ] [EnTER)

()] (R IIINICT] (M@ E] ] [o]
[swFT] =] [EnTeR]

Eseguitelo adesso. Dovete premere ENTER dopo che la prima dichiarazione PRINT abbia
messo sullo schermo “"BUON", A causa del punto e virgola “BUON" rimane, ¢ “"GIORNQ" appare
sullg scherme accanto., Confrontate questo con 'esecuzione del programma seguente che non usa
il punto e virgola e le differenze diventeranno chiare:

Lista del programma:

10 PRINT “BUON *
20 PRINT "GIORNO"

Tasti:

OO e R 0 () 0] (eeer] (2] (8] (00 (@ (W]
[seace] [sHiFT] [ ¥ ] [EnTER

] PRI T I (ser] [T (G (L) (0] (R][N] (0]
SHIFT] [ = | [ENTER

Il prossimo saggio di programma illustra che il punto e virgola pud congiungere tante righe di
uscita dati quante ne possono stare sullo schermo. Mettere troppe informazioni sullo schermo é
uno sbaglio che SHARP non vi segnalera. Sta a voi, come programmatore, assicurarvi che cid non
succeda, Provate il sequente programma educativo:

Lista del programma:
20 PRINT DO *;
40 PRINT “RE ";
60 PRINT “MI ",
80 PRINT “FA *;
100 PRINT "SOL ";
120 PRINT “LA ™;
140 PRINT “SI *;
160 PRINT "DO";
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Tasti:

L2} (e ) [P (R [ (N0 7] ) (¥ (1) (&) Genee)
(smiFv) [ [swiFT) (=] [Enten)

La]0e] (] MA) () (N 0T (s8ie) () (R CE) (Seace)
(swieT] [ | [wieT) 7] (Ewten)

(e ll@|(F][R] [T (N [Y) (smer) 5] (] [0} [zeace)
(Saier] [ ] [sser] [ ] [enten]

(8007 (8] (R (4 (W) (7 [8WT) [ () (%) (oem

e )

(smer) [ ] [smer] 73] (Enten]

(e 1P ][R]0 ] [ [sRer] (08 [0 [T [srace]
(smiet) [ %) [smier] [ 5] [EnTER)

Lajl2](e (Pl R] [TI10N] O] (saer] T ) L[ A7) [sracE]
[suiFt] [ | [sWieT] [ 1] [enten]

(L)l a)&Ej(®]) (R] TN (7 ) (smer) () (5] (1] (sPace)
[swiFT] %] [smier] [ ] [Ewten]

(76 C8 1 (8 (AT LU [N (7] (5T) () (6 (6] (3w (7

- E ALY O R

[srr] [ ] (Ewvea]

Adesso eseguite il programma, premendo  [Extes]  ripetutamente cantando giojosamente ogni
nota della scala (va bene, va bene . . . non siete obligati a cantare, ma dovete |o stesso premere

E)

G. L'ISTRUZIONE PAUSE

Liistruzipone PALSE € una forma semiautomatica dellistruzione PRINT. Mostra sullo schermo
gli elementi della lista che gli & associata per un periodo di tempo fisso e breve, L'utente ¢ liberato
casi dal dover premere ENTER per far continuare SHARP, Pensi a PAUSE come una dichiara-
zione PRINT seguito da un conteggio alla rovescia. CQuando il conteggio & finito, il programma
cantinua.

| formati della dichiarazione PAWUSE sono identici a quelli della dichiarazione PRINT. Tutte
le varie techniche valide per la dichiarazipne PRINT sono applicabili alla diehiarazione PAUSE,
benché I'uscita dati risultante sard ovviamente, un po’ diverse. Per illustrare un uso della dichara-
ziane PAUSE, riscriviamo il nostro programma di scala musicale:

Lista del programma:

10 PAUSE DO ”;
20 PAUSE "RE “;
30 PAUSE *"MI ~;
40 PAUSE "FA -
50 PAUSE *350L *;
60 PAUSE "LA “;
70 PAUSE "8l ™;

80 PAUSE "“DO";
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Tasti:

B

eI a) (U1[S] e (swer) [= ] (0] [0 [seacE]

‘swrr] 77 [swrt] | f ) [mwrea)

Zale,

2] (8 [(F] (&2 [0)8]) (€] (sw1) [¥] (R][(E] [sence}

S T [smrv) [ ;) [enten)
G0 Cr Al (o] (5] () (swey) (%] (M0 (1] [s8acE]
(SHiFT] (%] [SWiFT) (7] [WhTan)

(A @[PICA (U] (8] (B (Sawy] () [_F |[CA ] [Erac]
[swFr] ) [smrr] | & | [EwteR

s = | [sWiFr) [ ] [WwTien)
(AP ITA] (0] (8] (e ] (emex] ¥ | (1 [ A] [seace]
[swer] [ = | [swFr] i [wwren)

@ P [ (o] (31 [(swrr) (7] [87) [T ) [=eace]

[swrr] =] [Swary] 2] [mmren)

Gl RMEFEIES] (<)o) (0]

(Eme] () (mw) 3 ) (Ewien)

Motate quel che succede dopo l'ultima nota: il programma finisce e sullo schermo riappare il
“prompt’’, Questo succede perché non ¢i sono pill dichiarazioni che seguono l'ultima PAUSE, Per
“fermare” lo schermo sull'ultima nota, possiamo cambiare la riga 80 come segue:

80 PRINT *DO"

_'Ia:ti:

(AR W] ey 2 ] (5) (@]

sairT] = | [EwTER]

Dopo tutto, non c'8 ragione per cui non possiamo mischiare dichiarazioni PRINT e PAUSE nel
nostro programma. Fate delle prove da soli,

H. L'ISTRUZIONE INPUT

Usando le varie forme dell’istruzione PRINT, da sole o combinate, |a caleolatrice presenta
chiare informazioni all'utilizzatore. La maggior parte degli elementi che saranno stampati sono,
perd, il risultato di una elaborazione di dati iniziali. Cuesti dati iniziali sono formiti al programma
dallo stesso utilizzatore, L'istruzione che controlla questo processo @ istruzione INPUT,

Nella sua forma pid semplice; INPUT nome di variabile, 1'istruzione INPUT mette sullo
schermo un ? (punto interrogativo) e poi aspetta che 'utente introduca l'informazione richiesta.
Quel che & richiesto dipende dalla variabile che appare come parte dell’istruzione INPUT. Per
gsempio, se¢ la variabile & numerica, Putente deve introdurre un numero, che sard immagazzinato in
una variabile.

Vedete un problema con questa forma di dichiarazione INPUT? Bene. Come molti di voi si
rendono conto, @ meno che l'utilizzatore del programma sia anche il suo programmatore (e
probabilmente neanche allora) non sapra che tipo di dati introdurre quanto vedra il punto
interrogativo. E' compito del programmatore tenere |'utilizzatore informato ad ogni istante,
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Come esempio di un programma che non lo fa, introducete guesto programma:

Lizta del pragramma:

20 INPUT A

i
10 A=0 ]
1
30 PRINT AXP| i

Tasti:

(i@l lall =118 [enter]

(3]s ] (F)w]) () W) (7)) (& (3] [(F] (1] [enren]

Immaginate adesso 'utilizzatore quando esegue il programma . . . La prima cosa che appare
sullo schermo & un punto interrogativo. L'utente con esperienza capira che sono richiesti dei dati
ma non avra la minima idea di guali dovrebbero esserre. Supponiamo che provi a caso, e fortunata-
mente introduca un numerg. All'improviso, appare un numero lungo & complicato. Cosa significa?
Prerme ENTER per continuare, ma il programma finisce. Dal suo punto di vista, tutta 'esperienza
€ stata una perdita di tempo. Perché? A causa di cattiva programmazione.

Una soluzione a questo problema & di usare delle istruzioni PRINT o PAUSE per aiutare
[*utlizzatore. Con questa idea possiamo riscrivere il nostro programma nel modo seguente:

Lista del programma:

10 A=0

20 PAUSE "INTRODUCETE UN NUMERO"
30 INPUT A

40 AP = A% Pl

850 PRINTA; " PER Pl ="; AP

Tasti:

(1108 a1 =118]

AOEFCEIARA MG E] ORI (R 0] [ (€1 (E]
(73 (JE) (seace] (0] (N ] [seace] (N [u ] (M [E ][R]0 [smier] [ * | [enen]

(318 (W1 [P (U] (7] (A] (ewmen)

(4 (@] (a1 (P (=] (A1 ) (F] (1) (Exven]

(S0 TP (RO [N (3] (AD (s (5] [swier) 5]
(EJ(EJ(R] [P (1] [seacE] (=]

(sPace] [sMiFT] [ ] [smer] [ ] [A] (¥ ] (enter]
Questa versione & molto pid utile perché sollecita I'introduzione di dati da parte dell’'utilizzatore
e perché identifica I"'uscita dati.

37
Do not sale this PDF !!!



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

L'operazione di “prompt” (visualizzazione di una richiesta di introduzione dati) & cosi comune
che sono state create forme dell’istruzione INPUT che la incorporana. La prima di gueste @ seritta
COn un punto e virgala,

INPFUT "earatteri” ; nome di variabile

Lettori astuti riconosceranno una nostra vecchia amica: la catena di caratteri. OQuesta catena
sara visualizzata come un “prompt”. |l cursore, sostituendosi al punte interrogativo, segue sulla
stessa riga, e SHARP attende I'immission dati da parte dell’'utilizzatore. CQuesta forma dell’istru-
zione INPUT ci permette di riserivere 'esempio precedente cosi:

Lista del programma:

10 A=0

20 INPUT “INTRODUCETE UN NUMERO
30 AP = A%XPI

40 PRINT A;"” PER Pl = ";: AP

o

Tasti:

() (8] (&) (=) (@) (ewren)

(2] (] O 0N [CF] (00 (7 (R (7] 00 W] O TR0 60 [0 ()
(€] [(E] [T [E] (sace] (U] N]seace) (N (U] [M]EJ[A]LGJ
(space) [shiFr] [=] [shirr] [ i ] (A ] (Enten)

(3 [F1 (&) [F)=][(A) (%] P [1 [caren)

i._ﬂ -f: [ @ ] -.J_F'__'I R . r_l_. ' H__. |__'I'| [ & ] :HEI:IIFI_‘ [SHiFT] '_j [sracE]
(5 (5] (R @l () () &) (=

Quando esequite guesto esempio, notate la differenza tra le istruzioni PAUSE e INPUT.

La seconda forma di INPUT con “prompt™” & quasi identica alla prima salvo che usa invece una
virgola,

INPUT *‘caratteri”, nome di variabile

CQuando guesta forma & eseguita, vene visualizzata la catena di caratteri associata ¢ la cal-
colatrice aspetta lintroduzione di dati. Questa volta perd, guando l'utilizzatore cominicia a
battere, il messaggio il "prompt” viene cancellato e i dati dell'utilizzatore appaiono al suo posto.
Ouesto permette di introdurre dati dopo un “prompt’” molto lungo senza andare oltre la fine dello
schermo,

Mettete una virgola al posto del punto e virgola nella riga 20 e rieseguite il pregramma.
Owviamente, I'immissione di dati non & limitata a numeri come negli esempi precendeti.  Per

entrare caratteri specifichiamo semplicemente uma variabile di caratteri nell’istruzione INPUT
come in gquesto brillante programma deduttive:
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Lista del programma:

10 INPUT “ENTRATE IL COGNOME"; L$

20 INPUT “INTRODURRF IL VOSTRO NOME "; FS
30 IS=LEFTS(FS, 1)+". “+ LEFTS (LS, 1)+~ "
40 PAUSE “MA ALLORA”

50 PRINT “LE VOSTRE INIZIALI ”;I$

Tasti:

OO A O O (P10 ) (3%67) [0 () (N [0 MRD A O 0D
(Eeace] (1] (1] [spac)
(€1 (0] (6] (N [T (W] (E @Eeace) [Ewer) [ | [smet] 5|
CL [swer] (8 [ewten)

(O] Qu) MO @) (7 00 (D Oo (e) 0 8] (00 0D

(B [(E] [meace) [11[L]Gwect) [VI[O] 517" (0] [sracx)

[E][seacel [ ] 1[L] J[0] 3

N[00 (W (6 ) [swice) (wwiry) [ <)
() (=) () L) [ 8 evin)

() (00 000 (swe) (8] (=) (0] L&) (F. (1. (Somw) (30 0 () ()
(s (@) (e ] (0 (D) (+ ) B0 I ]

(] [ ][
L] (e CFD (70) (s8] (87 () (L) (swier] (8]

(mmer) [ o7 () (00 (%) (88F9) [0 0
(et [ ¥ (enten)

C4]08] [(F) (a] Mo (8 CE) (e (=) (W) (A (Eeac) [A] (1] [T
(0] (R [A] (sawy]) [y (@] (% | (Ewwen)

G OO (o @) ) (D] (€] @6
MmEOREEssE W EI O o
{swace! (swwr) (=) (mart] (5 (1) (St (§ ) (omem)

Non vi preoccupate della riga 30; usa tecniche avanzate che imparerete pia tardi.

L'istruzione pud essere usata per chiedere e immagazzinare vari valori. Per programmare
questo procedimento, basta clencare le variabili che riceveranno dati nell’istruzione INPUT.

Ogni variabile nella lista é separata da una virgola,
Come esempio di entrata multipla di dati, costruite guesto programma statistico:

Lista del programmas

10 W=0:X=0:¥=0:2=0

20 INPUT “INTRODURRE 4 NUMERI", W, X, Y. 2
30 S=W+X+Y+Z: A =25/4

40 PAUSE “"SOMMA = “; §

50 PRINT “LA MEDIA ; A
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Tasti:
(O a w8 swier] (=] (X J[=1(@ ] [sweri[ : J{ ¥ ]{=][F]
(oniey] [ =] [Z [ =] @ ] (enen]
(D EOMON ) Eer] o (Rl (e ] U (8]
(A [(E]) [seace] ["47] [seage) [N (U] (] CE] (R[]
[seEr] [ | [swiFT] o |
Cw ) (saer] [Ty ) (0] [sweT) [ ] [y ] [smeT] o]
[ 2] [enTen]
MEIEMEXNEOE Iz e () a) [(E108] L2 a)
[EnTER]
A A s e ] s ] (s [o M (MI[A]
[spack] [ = | [spack] [sWiFT] [ ]
[smieT] [ : |1 S | [EwtER]
(51 (8] (7] (R () W] (0] (3awr) (7] (L] A ] [space]
[(m][E][D]T1 ][ AT [seace] (snFr] [~ ]

[swFT] [ 1 A ] [EnTER

Questo programma vi chiedera di introdurre 4 numeri. 1l primo numerg si sostituird al
“promip” perché abbiamo usato una virgola direttamente dopo |a catena di carattere nell’istru
zione INPUT. Quando il primo numero & stato introdotto, dovete premere . Un punto
interrogativo precedera ogni numero suceessivo, ognuno dei quali deve essere seguito da [EnTea] |

Se avessimo usato un punto e virgola nell’istruzione INPUT, il numero introdotto per primo
non 51 sarebbe sostituto al “prompt”™, ma avrebbe condiviso la riga con questo, Tutti gli INPUT
successivi sarebbero come prima. Provate ora a madificare la riga 20 in questo modo:

20 INPUT "INTRODURRE 4 NUMERI ;W X, Y, 2

Tasti:

@M O O Ees ORI M R o) o] (W) CR]
(R [€] (seace] (4] (seace) (W] (0] Dw) (e (R (] [sPacE)
(smiev] [ ] [smer] 3]
(W) [Bwr) (o) (x) (smier) [ o) (] (smem] [y ]
[Z7] [enves]

I. SCORCIATOIE E CONSIGLI UTILI

Poiché siete stati cosi diligenti e pazienti, vi ricompensiamo con questa sezione. Sappiamo che
non & piacevole quanto i soldi, ma le informazioni qui riportate possono ajutarvi a semplificare le
varig procedure,
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1.1. Abbreviazioni

Chi di voi ha le dita dorate, che non volano graziosamente sui tasti della caleolatrice, awrd
notato che | nostri saggi di programmi si allungano regolarmente. In un lampo di compassionevale
comprensione, gli astuti progettisti di SHARP hanno previsto le vostre difficoltd. Hanno reso
SHARP capace di capire abbreviazioni d'istruzioni e di comandi usati frequentemente,

La forma generale delle abbreviazioni & di una o pid lettere sequite da un punto. |l punta é
cruciale per evitare confusioni con nomi di variabili. Come esempio, battete il programma
sequente nel quale le istruzioni sono abbreviate:

Lista del programma:

15 PA. "CIAO, UOMOD."
25 1. "COME TI CHIAMI?"; NS
36 P. “LIETO DI CONOSCERTI, "; NS

Tasti:

(1105 7] A ] (] (] (6] O] CA] (0] (swee) 5]

(2S00 =] [smrr] (=] (€] [0 [m][E] (space] [T ] [1 ] [space]
(€ (R O CAT T (1] [seirr) (7] [sheeT] [V ]
[ )N (swrr] [§ ] [enTen]

(3] (5] 7] ] (ewer] [ (] O] (e O] (@] (seet] (0] 1) [sPacE)
(][O N1 0s1 (€] (E] TR [T (1] [seace] [swiFT] [ | [SPace]

s ) (sAwT) [

Moterete che con 'introduzione di ogni riga {premendo ENTER) SHARP espande le abbrevia-
Zioni su gquella riga. La chiarezza risultante vi sard prezigsissima pid tardi, quando esaminerete il
programma alla ricerca di errori. Un altro beneficio nascosto ¢ che lo spazio usato per im-
magazzinare la abbreviazioni delle istruzioni non é pid {ne meno)} di quello usato per l'istruzione
intera. Percid 'abbreviazione é una facilitazione destinata a voi, il programmatore,

Per ritenere una buona leggilzilitd non useremo queste abbreviazioni nelle liste dei nostri esempi
di programmi (benché owviamente potete farlo quando introdurrete i programmi}. | sequenti sono
le sbhbreviazioni ammesse per istruzioni e comandi dei guali abbiamo gia parlaro:

PRINT P,
PR.
PRI.

PAUSE PA,
PAU.

INPUT I
IN.
INP.

RUN R.

Una lista completa di abbreviazioni é inserita alla fine del manuale, nell’Appendice.
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.2. Istruzioni multiple e il seqno di interpunzione due punti

Come gid mensionato nella sezione sui numeri di righe, pid istruzioni possono stare sulla stessa
riga. SHARP eseque le istruzioni in sequenza da sinistra a destra, Per distinguere la fine di
un‘istruzione dall'inizio della successiva SHARP ha bisogno di un caratters che glielo "seqnali™.
Questo carattere & | due punti, La funzione dei due punti & analoga alla funziene del punto che
separa le frasi su questa pagina: indica dove bisogna fermarsi prima di continuare,

L'uso dei due punti & gia stato illustrato in alcuni degli ultimi pochi esempi di programmi. La
sua forma generica & la sequente:

numero di riga istruzione 1 @ istruzione 2 : istruzione 3 (ecc)

L'uso dei due punti ¢ una questione di stile di programmazione, Un uso indiscriminato dei due
punti per scrivere programmi molte compatti comporta difficolta nella lettura e nella correzione
dei programmi stessi. | pid grandi vantagai del PC-1500A sono di essere personale ed interattivo,
& dunque altamente desiderabile che possiate modificare ed ampliare | vostri programmi come
vi conviene. Percio vi raccomandiamo di limiatare ["uso dei due punti,

Se usate i due punti, vi partéra vantaggio raggruppare solo le istruzioni che sono concettual-
mente legate. Ciog, mettete solo le poche istruzioni che compiono un singalo compito, tra tutti |
numerosi & vari commti che compongono un programima, su una riga,

Per esernpio, studiate le istrurioni del programma sequente che legge tre numeri, trova la laro
media, calcola le differenze di ogni numero con la media, e visualizza la somma delle differenze:

Lista del programma:

10 M1=0: N2=0 : N3=0D

20 INPUT “INTRODURRE 3 NUMERI", N1, N2, N3
30 A=(NT+N2+N3)/3

40 D1=N1—-A : D2=N2—-A : D3I=N3-A

50 SD=D1+D2+D3

60 PRINT “SOMMA DELLE DIFFEREMZIE= ", 5D

Tasti:

:ll. __‘I_i—I[—'I @] [swer]{:J[NJl2][= (@ ] [ J[N][3]

..........

:EI'fﬁ'_"!lLJL..H.lP]r_u!LT_'IEIL'JI;]ZEJElJI’lIEQ_'I'EDE’EIEI
(€] (sPage) (3] (seace] (W] (0] (] (€] (A (7] (smer) [ ] [me7) (v ]
() (1) (swev] (o] [N (2] [swier] s ] [N ] [3] [enven)

e AEUNDIEN@EOENNOE@n]rs) 3@ b

@O E=E00 OO =] ) 0] (=] N E] (=10
(sarr) (2] (D] [3](=][(N][3][=][A] [enmen)

(sJelis1o)=1o] ] #1(0] (2] +] [(B][3] [entea]

(8] (&) (7] [(R] ([N (7] (swiem) (] (5] [G] (™) (M) [A] [seace]
MOIEOEE =g (o) IR EJLENR] (E1(W1LZ1(E]
= | [sracE]

(st (] (3] (7] (5 [00
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Notate come ogni riga del programma compie un solo passo necessario € completo. La riga 10
elimina i valori precedenti che potrebbera avere le variabili N1, N2, e N3 {Questa ¢ una precau-
zione nel caso I'utilizzatore mancasse di tutti i tre numeri.) Riga 20 accetta i dati dall’utilizzatore.
La riga 30 fa la media dei numeri. La riga 40 calcola le differenze. La riga 50 fa la somma delle
differenze & la riga 60 visualizza i risultati.

Non é per caso se le istruzioni su ogni riga corrispondono alla descrizione in lingua inglese del
programma. Al contrario, ¢ uno dei principi della buona programmazione che dovreste provare
a seguire,

A differenza dell’uso delle abbreviazioni, I'uso dei due punti ha un efferto sulla quantita di
memaoria usata per immagazzinare il programma, Cid giustifica maggiormente 'uso dei due punti
per mettere varie istruzioni su una riga, Ogni numero di riga riserva qualche “passo” di programma
{unitd di memoria) e percid meno sono le righe in un programma e pil I"area occupata in memor ia
del programma & piccola,

La dichiarazione finale sull'uso dei due punti & che ogni programmatore deve soppesare la
leggibilitd e la modificabilitd di ogni programma contro il fabbisogno di memaoria per la sua applica-
Zione,

J. CORREZION| IN MODO PROGRAMMAZIONE

Per quanto facilitino I'immissione di programmi, le abbreviazioni e i due punti tuttavia non
impediscono neppure ai pid bravi di fare sbagli. Anche programmatori professionisti falliscono
nel trovare errori mentre rivedono i loro programmi. Questo significa che pii o meno tardi incon-
trerete un errore in fase di programmazione (se non I"avete gid fatto). La maggioranza di questi
errori sono facilmente correggibili se il accetate come enigmi da risolvere e se studiate attenta-
mente il problema. Varie caratteristiche del PC-1900A wi assisteranno in guesto.

Quando scopre un'istruzione scorretta, SHARP si fermerd a indichera "errore con un messaggio
del tipo:

RUN »

ERROR 1 IN 20

Proviamo a creare apposta un problema con un errore. Introducete il programma sequente:

Lista del programma:

25 PAUSE “TUTTE LE STRADE"
50 PRIMT “MENANO A ROMAY

Tasti:

EIEIFEMA W EICE] =) (v ) (M O (E] (sweex) (L] (E]

(seace) (3] (Y1 (RI[A] (0] (&) (swrr) (=) (exren]

[aeacs) (R] (O] (W] (A7) (swer) (7] (EnTem)

Adesso eseguite il programma. Quando il messaggio di errore appare, premete il tasto freccia
verso I'alto. Mentre mantenete premuto questo tasto [t ], lo schermo mostrerd la riga sulla quale
SHARP si é confuso. La griglia lampeggiante pud forse fornire un’indicazione sulla natura del

problema.
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Per correggere I'istruzione sbagliata, premete [CL] per lasciare il programma e mettete in modo
PROgramma. Premete il tasto freccia in su senza tenerlo premuto, e lo schermo mostrera di nuovo
la riga errata:

50 PRIMT "MENANO A ROMA"

Potete adesso procedere a correggere usando i tasti noti d'INSerzione, DEL e le frecce, Quando
avete finite di correggere dovete premere [ewmter] por dare a SHARP Uistruzione d'immagazzinare
la riga corretta.

K. IL COMANDO LIST

Un altro modo di vedere una riga particolare di un programma ¢ di usare il comando LIST
che ha la forma:

LIST * o J

[ *  LIST numero di riga

Se non date un numero di riga, verrd visualizzata la prima riga del programma.

Se é specificato, un numero di riga sullo schermo la riga con quel numero. Se non esiste una
rign con quel numero, sard visualizzata la prima riga con un numero superiore. Per esempio,
prediamo il programma seguente: F

15 PRINT “SONO"
30 PRINT "IL VOSTRO”
45 PRINT “AMICO"

Il comando LIST 40 mostrerd la riga 45. |l comando LIST mostrera la riga 15, ¢ il comando LIST
30 mostrerd la riga 30 [stupiti?).

Se specificate un numero di riga pio grande di qualsiasi numero di riga esistente nel programma,
un errore 11 [ERROR 11) visualizzato.

L. PIU SIAMO E MEGLIO E

Come abbiamo gid menzionato, & possibile mantenere pid di un programma in memoria allo
stesso tempo. 1l trucco per fare questo é di dare ad ogni programma la propria serie di numeri
di righe; per esempio, un programma potrebbe avere | numeri di righe da 10 a 200 mentre le righe
di un secondo programma andrebbero da 300 a 500. Dovete, ovwiamente essere attenti a non
mischiare istruzioni fra vari programmi accidentalmente (numerandoli scorrettamente) altrimenti
potrebbero presentarsi risultati imprevedibili.

L.1. L'istruzione END

Un altro problema che si presenta immagazzinando alcuni programmi simultaneamente é
che ogni programma & solo un gruppo d'istruzioni numerate e che istruzioni sono esequite in
ordine crescente. Percid, come sapra SHARP quando avrd finito I'esecuzione delle istruzioni
di un dato programsnma? La risposta & che non potra saperlo a meno che non glielo si dica. L'istru-
zione per segnalare alla calcolatrice che ha raggiunto la fine di un programma é 'istruzione END.

Fino ad ora non abbiamo usato né avuto bisogno dell’istruzione END. SHARP ha semplice-
mente eseguito tutte le righe dei nostri programmi in ordine crescente fino all’ultimai istruzione.
Fatto questo, la calcolatrice decideva che il programma era finito e tornava ad aspettare il nostro
prossimo comando.

44
Do not sale this PDF !l



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

—-

10 PAUSE "NON HO™

20 PAUSE "BISOGNO"

30 PRINT DI MANGIARE"™
40 END

200 PAUSE “"MI PIACCIONO”
210 PRINT *'LE PILE"

220 END

L.2. RUN numero di riga

Be, adesso che avete due programmi in memoria come fargte per eseguirli separataments?
Se siete abbastanza avventurosi da aver provato il comando RUN normale, avrete scoperto che
& perfettamente sufficiente per tare funzionare il primo programma (se non siete avwenturosi,
provateio adesso). Per iniziare il secando programma dobbiameo usare una variante del comando
RLUMN che dica a SHARP con che riga incominciare. Cuesto @ il comando RUN numero di riga,
Per iniziare il secondo programma premete i tasti:

MR Ea]l
et voila, & fattal

Come la maggior parte dei comandi utili, il comando RUN numero di riga pud causare
problemi, Siccome ordina a SHARP dove iniziare 'esecusione e poiché SHARFP & un servo molto
servizievole, i programmi possono iniZiare in mezzo. Questo, come potete indovinare, non
dovrebbe essere fatto, Se @ fatto, pud produrre certi . . . risultati insoliti. Provatelo sul nostro
primo programma dando il comando:

RUN 30

Questo & uno piccolo sbaglio paragonato a quel che potrebbe succedere in un programma com-
plesso.

M. LISTRUZIONE DI CONTROLLO

| nostri programmi fino ad ora sono stati sequenze consecutive d'istruzioni, ognuna compiuta
una volta dalla calcolatrice. Quelli con esperienza nello scrivere istruzioni si renderanno conto
che queste non & sempre il miglior modo per svolgere un compite in quanto, spesso permettete al
wostro interlocutore di scegliere tra varie proposte. A volte “condensate” |e vostre istruzioni
includendo un comando come, ““addesso ripetete gli ultimi 3 passi fino a che abbiate finito.”

Queste possibilitd sono state incorporate nelle istruzioni in BASIC chiamate istruzioni di
controllo. Queste determinano quando, se, e guante volte altre istruzioni saranno eseguite. Le
istruzioni di controllo vi permettono di costruire programmi potenti e versatili, Nelle prossime
sezioni discuteremo le istruzioni pid inportanti di controllo del BASIC: il GOTO, GOSUB & IF
... THEMN,

M. IF ... THEN

La potenzialitd di scelta in un programma BASIC é prevista dall’istruzione IF. Un programma
munito di un‘istruzione IF pud valutare i dati e prendere decisioni:
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Lista del programma:

10 PAUSE "DORMITE?"

20 INPUT “INTRODURRE SI O NO “; SX$§

30 IF SX$= "SI THEN PRINT "“SPIACENTE
Dl DISTURBARWVI"

40 END

Tasti:
0 F [0 B ] swer M) 0 0] 0 W) O 0 B
[shiFT) [ 7 ] [SwFr) [~ ) [Ewen]
308 01 0RO 0P [0 U (&) ) ) CND (1) (R (8 (60 (00 (/)
(R [E] [seacE] (5] (1] [seace) [ 0] [seack] [N ] [0 [seace]
(swer] [ [smier] [57) (8] (0] [swer) [ $ | (enTer]
LA [ CE (8] X (swer) (87 (=] (swirv] (T 18] (1] [swFr) [
M E] W] ] [(r] () (W] O] (smer] (7]
(el el () (TILE]
[Erace] (0] (0] (Eeae) (0] () (B (M) O (B (Aad R DV 1]
[gweT] [ ¥ ] [EnTEn]
L4 1[@][E][N][D][enrer]

Questa programma soporifico produrrd un’useita di dati solo se rispondete affermativamente,
La forma generale dell'istruzione |F che risulta alla riga 30, &

_IF condizione THEN istruzione

Durante I'esecuzione, la prova inserita nell’istruzione IF viene compiuta, Se [Mistruzione viene
compiuta 0 meno, dipende dal risultato della prova, La prova é generalmente un‘ineguaglianza e
viene chiamata ‘‘condizione”. Ricordate che le ineguaglianze sono confronti che sono o veri o
falsi. Se l'ineguaglianza ¢ vera l'istruzione viene compiuta. Se I'inegualianza @ falsa I"istruzione
viene saltata,

Nel nostro esempio di programma la prova @ se la variabile SX$ @ uguale a (contiene) la catena
di carattere “SI" se lo &, e solo se lo &, I'istruzione PRINT viene seguita. Se SX$ non é uguale a
“S1”, I'istruzione PRINT é ignorata. In entrambi i casi se |'istruzione PRINT viene eseguita o
ignorata, SHARP proseguird, normalmente, con la riga successiva.  (Nel nostro esempio di
programma la riga successiva é la 40).

Motate che avremmo potuto invertire la prova modificando qualche riga nel modo seguente:

30 IF SX$="NO" THEN END
40 PRINT “5PIACENTE DI DISTURBARWVI™

Questo programma perd non @ proprio come "originale. Permette alla nostra apologetica
calcolatrice di parlare con chiungue faccia uno sbaglio o che non risponde con un “NO™. In
pid, questo programma ha veramente due punti finali:  istruzigne END in riga 30 e I'END
sottinteso dopo la riga 40. Avere pil istruzioni END non & il risultato di pratiche di buona
programmazione.
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L'inversione di queste istruzioni dimostra pero che un ordine correto d'istruzioni e delle prove
appropriate tono necessarie ad un programma per operare correttamente, Nella prossima sezione,
osserveremo un terzo modo di scrivere il nostro programma che include 'istruzione GOTO e
risalve | problemi della seconda versione,

Anche s¢ la condizione di un’istruzione |F & generalmente un'inequaglianza, non lo & necessaria-
mente. Nel BASIC del PC-1500A qualunque espressione che ha un valore diverso da zero é
considerato vero. Qualungue espressione, che ha un valore uguale a zero & considerato falso.
Questo spiega perché le ineguaglianze funzionano come condizioni: ricordate che ineguaglianze
vere forniscono un 1 e che ineguaglianze false forniscono uno 0.

Un ultimo promemoria & d'ardine. Se lNistruzione che segue (| THEN & un'istruzione o assegna-
zione, la parola chiave LET DEWE essere usata. Mancare a farlo causerd una condizione d'errore,
Cluasto é stato discusso nella sezione sull’istruzione LET,

0. GOTO

Avrete notato, nell’'ultima sezione, che le nostre opzioni erano limitate all’esito della prova
fatta nell’istruzione |F. Potevamo esequire una sola istruzione se la condizione fosse stata vera,
Per convenienza, vorrémmo esegquire varie istruzioni. L'istruzione GOTOD ci permette di fare
questo.

Liistruzione GOTO medifica il “percorso™ nell’esecuzione delle istruzioni. Date l'ordine a
SHARP di andare non alla riga seguente ma ad un’altra ¢ d'incominciare ad eseguire le istruzioni
sequenzialmente da quel punto. L'effetto di questo *“salto®™ & che certe istruzioni non sono affatto
eseguite, Per csempio, esaminate il programma sequente:

Lista del programma:

10 PAUSE “EVITATE *;

20 GOTO 50

30 PRINT X *3/4+2

40 PRINT “UN LIBRO CHE IMPIEGA";
50 PRINT "OFFUSCAZIONE!"

60 END
Tasti:
(U] (W EIEI &) e (VOO @O E

[swier]) [ ¥ ] [smier] 2] [enren]

[(2]ell6][e]lT] o] (5] &) (mwew

(30 (&) (7] [A] (0] () (O] (3] O (3] /7] [ (%] (2] (envea)

Ca] e (o] (R ] R O ) (smer) () (C00) (N (seace) (] (] (8] (RO (8]
[seace] [ C ] (M ] [ ] (sewee] 7] (v (P (] [(E]1 6] (A]
[swier] [« | [sherr] [ ¢ ] [mwren)

) @] ] 00 0 OO @) ) (@] (B ) () (33 ()
CAT[ZI[T] [0 (W] (E] (suwr) (1] [SmrT] %) [EwTen)
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Mormalmente, il programma si eseguirebbe in ordine crescente di numero di riga. L'effetto
del GOTO nella riga 20 perd € di fare saltare SHARP immediatamente alla riga 50 e di continuare
in sequenza crescente da guesta riga in poi. Le righe 30 e 40 non sano mai eseguite,

La farma generale dell’istruzione GOTO é:

GOTO espressione

dove:
I'espressione & un valare valido per un numero di riga (da 1 a 65279)
NOTA: Specificare un numero di riga inesistente fa risultare un ERROR 11.

Se vogliamo che pib istruzioni siano esequite come risultato di una certa scelta usiamo |'istru-
zione GOTO congiuntamente a |F:

10 IF prova THEN GOTO 100

20 | Leistruzioni gui sono
! esequite solo se
{ la prova risulta falsa.

90 GOTO 200

100 | Le istruzioni qui sono |
| esequite solo se la |
| prova é vera. ]

200 | Le istruzioni qui sono !

3 § SEMpre eseguite. I

899 END

La logica di questo programma € applicabile 2 molte situazioni., Qualsiasi numero d'istruzioni
pud essere inserito in ogni sezione formata dall’istruzione GOTQ,

Come esempio pratico di questa struttura, il seguente programma di controlle delle operazioni
determina in luce se una data transazione & un deposito {numero positive) o un prelevamento
{numero negative). Lfutilizzatore introduce il bilancio iniziale:

Lista del programma:

10 INPUT “BILANCIO INIZIALE?”, B
20 INPUT “TOTALE DELLA TRANSAZIONE?”, TA |
26 IF TA=0 THEN GOTO 80

30 B=B+TA

40 IF TA=<0 THEN GOTO 70

50 PRINT “DEPOSITO DI $: TA

60 GOTO 80

70 PRINT TA; * DOLLARI RITIRATI"
80 PRINT “BILANCIO FINALE= "; B
90 END
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Tasti:

MEOOonEIO ey O E O D@ M
(wwipt) 2 ] [Saier) [* ] [swiev] [ v ] (8] [Ewrea)

C20) (@0 (7 O () (0] O eer) (9 O (0 (O (A (R (e
(sPage) [0 (€ [T [ (A (sedek) (¥ [(RITATINICSIATLZ)
() (0] [N CE] @wrr) (7] [Ewt] (%) (smer] [ 107 | CA ] (enrcal

FIEOEMmnEI@EmomEI N EI e
(819 ewren]

(3)[(#] (8] (=) (][] [A] [ewmen)

IO e (< RO (T I(HI[EJ(N]
(6 (0] [(F108] (7] (@) [eurea)

EE M Om O O EI I EIEIED
(0 O [0 ($#acE) D7) (1) (seace) [8niET) [ § ]

(6) (8] (6] (0] (7] (01 (3] (@] [ewren)

O EE DD O O &) (Ee) G swa) (7
e (8] 16 (3 ](A] (RO Eecg (RILTI(Y]
COICR) CAL 3] (1] (swer] [¥7] [umven]

(8] (8] (P (R ) O8N0 () Ceweer) () (B0 (0 (3 Cad MO (003 (8]
[Beace] [ F )1 (H) CAD[L] (B (=] [space]
(8] [ [swirr] [5]) (8] [enmea)

(8 1[F][E ][ W][D] [enesn]

Oszervate che questo prograrmma termina solo se I'ammontare della transazione é nullo. La
seconda istruzione IF & quella che illustra la struttura che abbiamo menzionato prima. Notate
che in pid delle due azioni separate associate con l'istruzione IF (riga 50 e 70), ci sono alcune
istruzioni {riga BO e 90) che vengona eseguite indipendentemente dal risultato della prova IF,

Possiamo adesso scrivere una terza versione del programma della sezione precedente!

Lista del programma:

10 PAUSE "SIETE ADDORMENTATO?"

20 INPUT “INTRODURRE SI O NO “; SX$
30 IF SXS<2>"SI" THEN GOTO 99

40 PRINT * SPIACENTE DI DISTURBARLA™
99 END
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Tasti:

O A W] EICE] (=) (M E OO E) ) (E]) (w6
M EEIMR O E N MO 00 0] ) (2]
($mieY]) (¥ ] [enven)

(2] (o] OO O8] CF0 () () (eeer) (O] () (RO O (R0 (90 06 (00 ()
(A7) (€] (seace) [87) (1) (ewice) (@) (seace] (N (O] [SFac)

[sharv] [ (smrv] (5] (5] (K] (8wt [ § ) (Enten)

3] O] CE] (5] 0x] (smem) (3] [smwrr) (<) (smerr] [3]

() (] (81 01 (&) (] (W) E) (W]
(6] 0] (D @E)[F) (omm)

MO mmED )
(seact] (8 ][ P 1] [A][C) (BN [Y] (€] [seack) (o ) (1) [wpace]
(8] (T 3] 00 W e (8] CAD (R [ (A7 (swem) (V)
CT

(313 1E][N] [0 (zwrex]

Questa versione inverte la prova condizionale specificando un'azione da compiere se I'introdu-
zione fatta dall’'utilizzatore non & uguale a “SI”. Riordinare le istruzioni in questo modo é spesso
una manovra utile quando si programma. Prendete un po’ di tempo per sperimentare da soli e
sarete ricompensati con programmi migliori.

Un altro uso molto comune dell'istruzione GOTO ¢ di ripetere I"esecuzione di una sequenza
d'igtruzigni. Questo procedimento & noto come “LOOPING”. Un esempio semplice di LOOP-
ING @& illustrato da questo programma:

Lista del programma:

10 WAIT 30

20 PRINT "CORRI CORRI CORRI CORRI "
30 PRINT * CORRI CORRI CORRI CORRI"
40 GOTO 20

Tasti:

D WIMR MM E 0 (o)

(2 (9 (A () 00 (W) [ (3] () () (@) (A 7 () (wweew)
S (00 R ] [0 (5] () (@] (A (] (01 [Eoseg)
(el o]l [A] 0] [seacd) (8] [ ] (ewren]

(30 ) (R () [N [0 () () (seace] (space) [SPace)
@Rl R (%0 O8] (R0 (R 0
(Beace] (€] (0] [R] [A] [ 1] [sewcd] (€] (6] R (8] [T
(sirT] [ ] [ewvER)

A0 6 (o) (M) (@1 2] [¥] (o=
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Sfortunatamente, guesto programma continuerd a correre per sempre.  (Potete fermare il pro-
gramma usando il tasto BREAK). Dovremmao provveders un modo per far terminare | programmi
di queste genere. Possiamo farlo usande un “contatore”™ con listruzione IF, Un contatore & una
variabile eon la quale teniamo un conto di quante volte abbiamo farto qualcosa {contiamo con a
variabilel. Con guesta tecnica l'istruzione |F prova se abbiamo compiuto le nostre istruziani
PRINT un numero predeterminato di volte, Ovviamente, sta a nei definire il numero di ripetizioni,
Proviamo con 10 volte per ogni istruzione PRINT {dopo 40 volte mi annaio).

Lsando il nostro contatore e "istruzione |F possiamo scrivere:

Lista del programma:

10 WAIT 30

15 C=1

20 PRINT "CORRI CGORR| CORRI CORRE”

30 PRINT " CORRI CORRI CORRI CORRI™

40 C=C+1

B0 IF C<<=10 THEN 20

60 END

Tasti:

@A WIrA v [ 08) [3 [enmen]
[T 0s0re) =110 (inten)

el T e PR R L

2 e TP RO TN O3] (ewen) (] (€1 [0 (& [A] (1] (seace]

FEICS) (R [R] [0 [@eace) (€ [0 [R] [/ [T [seace)

(€08 (/) (/) [T S| [ | (e
2]l @ Pl R [ 1T [ [N][T [sHFT][ * | [srace] [SPACE| [SPACE]
e (0] [R][R] (] Gmeel(€llollRI(R] [T]

R

(seace] (€] (@] (A (R (1] €] (@) R’] /)
(SHIFT] [ | [EnTER]
[41le i =]lcl[+ ][] [enten]

I EICEe) (L= @ M)A ME] N
2 @& | [ENTER]
(6@ [E ][ H]|[D] [eurer]

Seguite I'operazione del contatore guando vieng esequito ogni “loop’” (cerchio), Motate che
alla riga 15 dobbiameo assegnare un valore iniziale al contatore. Alla riga 40 incrementiamo questo
valore per indicare ogni esecuzione delle istruzioni 20 e 30.

Ci sonoe molti altri modi di usare contatori e “loops” in programmi. Sfortunatamente, non
abbiamo lo spazio di deseriverli qui. Vi suggeriamo di ampliare le vostre conoscenze con uno
dei libri nell’ Appendice F.

Liistruzione GOTO & sia un comando, sia un’istruzione. Suo uso come comando & natural-
mente nel mado RUN, GOTO inizia I'esecuzione del programma in una maniera simile al comando
RUMN. La differenza risiede in certe preparazioni interne che sono fatte prima che le istruzioni del
programma siano compiute, (Per un confronto dei metodi usati per iniziare un programma, vedere
la sezione intitolata Iniziare 'Esecuzione di Programmi nel Capitolo V). Differentemente cdal
comande RUN, il comande GOTO non annullerd i valori di tutte le variabili prima che inizi I'esecu-
Zione del programma,

51
Do not sale this PDF !!!



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info
Per iniziare "esecuzione dell‘istruzione GOTO introdurre:

—

dove:
numerg di riga € il numera della prima riga del programma che volete eseguire.

NOTA: Sespecificate un numero di riga inesistente risulterd un ERROR 11,

P. FOR ... NEXT

Come abbiamo visto nella sezione precedente, |a possibilita di ripetere una serie d'istruzioni é
molto wtile. Infatti questa caratteristica € usata cosi spesso, che il Basic incorpora varie istruzioni
per automatizzare tale processo. Queste sono 'istruzione FOR e IMistruzione associata MEXT. Le
istruzioni FOR e NEXT racchiudono una serie d'istruzioni che devono essere ripetute varie volte.
Liistruzione FOR ha una variabile contatrice associate ed Una prova incorporata. Permette anche
di specificare il valore iniziale e I'incremento di valore della variabile contatrice.

La forma di tutta questa informazione &:

FOR wvariabile-contatrice = valore-iniziale TO valore finale STEP
incremento di valore
dove:

variabile contatrice & il nome della variabile usata per tener conto dei cicli,

valore iniziale & il valore immanazzinato nella wariabile contatrice prima del primo passaggio nel
ciclo. La gamma accettabile per gquesto valore va da =32768 a 32767,

valore finale € il numero che é usato nella prova. Se la variabile contatrice contiene un valore

pil grande del valore finale, i cicli terminano, La gamma accettabile per questo numero
va da —32768 a 32767.

incremento di valore & una un'istruzione opzionale. L'incremento di valore indica di quanto in-
crementare o decrementare la variabile contatrice cani volta attraverso il ciclo, Lasua
gamma & di —32768 fino a 32767. Se il valore dell’incremento & omesso, @550 & sUppos-
1o uguale 1.

Al fine di acquisire una certa pratica osserviamo il comportamento in qualche esempio semplice
di programma. |l prime programme & simile alla versione del programma CORRI CORRI che usava
un contatore. Invece di “correre’” mostreremo sullo schermo il valore della variabile contatrice C:

15 FOR C=1TQ 10
30 PAUSE C
50 MNEXT C

{Per far fare “"CORRI™ come prima a questo programma, inserite semplicemente le istruzioni
10, 20 e 30 di guel programma)l. Notate che questa versione & pulita e pil concisa; usa meno
istruzioni per compiere le stesse funzioni di conteggio e di cicli rispetto alla versione precedente,

In caso ci sia ancora un po’ di confusione residua a proposito di guello che fanno le istruzioni
FOR e NEXT. presentiamo un confronto del ciclo FOR col ciclo NEXT con le istruzioni
equivalenti;

52
Do not sale this PDF !



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

10
20

90

100

FOR 1=1T0 8

[ istruzigne
da ripetere |

NEXT |
END

|

10
12
20

=1
IF | >8 THEN 100

| istruzione
da ripetere |

a0

=1+1
82 GOTO 12
100 EMD

Il nostro secondo esempio di programma illustra come si pud programmare un ciclo generale, le
ripetizioni del quale sono controllate dal valore della variabile. Incominciamo per chiedere all’uti-
lizzatore quanti numeri vuole introdurre. Immagazziniamo questo numero in una variabile N ed
iniziamo il ciclo delle istruzioni che accettang numeri per trattarli. 11 ciclo viene esequito N volte,
a meno che M sia minore o uguale a zero, nel gual caso andiamo direttamente alla fine (END) senza

ulterion elabaraziani di dati.

Lista del programma:

10 N=0:%W=0:T=0: A=10
20 WAIT 0

30 INPUT "QUANTI VALORI? "N
40 IF N=0 THEN GOTO 999
ED0 FOR I=1 TO N

60 CLS : CURSOR O

70 INPUT ¥

80 T=T+V

90 NEXT |

100 WAIT : CLS : CURSOR 0
110 A=T/N

120 PAUSE "TOTALE = ", T
130 PRINT “MEDIA = "; A

999 END

Tasti:

O[] (HIC=]

(@] () [ ] (V] (=] (@] (ewer) () (Y] (=1 [4F]
L CA] (E108] [envea)

(2108 [w][al(T])T] @] Enrea)

C3)re] () ON [ (00 07 (8ner) () (@) (al[(N][T](T]
(seace] [V ] (AL (0. (R [T (swieT] (7] [seace)
(swiet] [} [sarr) [ ) [ N] [Enren]

(DEOEMEIE O EIW] E o] (e
(810919 [enrer)

Ls @) F) (o] R [=] [T [T] (0] [N] [exrer

el r@] el L] (8] ) [ ] (€] (W] R [$100] [(R][ @] (ewren]

07l (o) () (W] (7] (U (7] (V] (ewTen]
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LE][T 1= | #+ [V ] [EntER]
(9 @i N)[E] X1 [T 1] [Enren]
e 8] W] 'h“‘:_TE ST U A o N -0 -
[l RIEILe ] [EWTER]
1) EIA1 =0 H | [enten]
EE ErAE) 0 E] Ce]) EE (I o ) 0] (LI CED
[seace] (=7 [space] [swFT] | " | [sweT] G |
[T | [enren’
MIEE (F] (RN O] o) 7] (0 M) (O] (D) CA]

‘seace] [ = | [Seace] [swiFt] [ 9| (st (1)

L& | [enver]

9 "9 [9 | E [N D [EntEa]

Il ciclo FOR .,
di 1 né deve semipre iniziare da 1.

. NEXT non deve sempre obbligatoriamente incrementare la variabile contatrice
Usando l'istruzione STEP, il programmatore pud specificare
I'entita dell’incremento {o del decremental.,
gualehe novitd che non abbiamo ancora visto:

Il nostro prossimo esempio di programma mostra

Lista del programma:

10 WAIT 30

20 FOR H5=2 TO 8 STEP 2
30 PRINT HS;

40 MNEXT HS

50 WAIT 60 : CLS : CURSOR 0
60 PRINT “CHE STIMIAMOZ"
/0 PRINT "“SHARP PC-1500A1"
80 END

Tasti:

e wl AL IT]) (3] (@] (enter)

() (el[Flo]®IAEI =12 elslrsi[rIrE1 7]
(2 ] (ewTer]
T I 0 0 R O T I B T f

(et} (1] [seace] [sawy] (7] (smer] ]
[EnreR)

(a1l @IN][e][(x] T ][H][&] Enren]

e WAl i(e]l @] ][] (C][L ][5 ][smeFr] [ ]
(I W) R]CS100] (R [#&] [exeR]

(e Jle] [P ][RICI][H] (7] [swiFx] (] (€] [H] [(E]) [space)
EOOOen O @

(5] ) (SrT) () (enten)
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= . == T =

o e [ RICT I [T (emer) [ J[SITHILAI[R ] [P [seace]

[P (C) =1 0 (5] (@] [@] (A7) [eeer) (1] (smer] (5] [Enves]

- R

(8 (@] E [ N]D] [Entir)
Oltre che contare in avanti. istruzione STEP permette 3 SHARP di contare alla rovescia,
Cuesto & fatto invertendo i valori iniziali e finali e specificando un incremento negativo. 1l
saquente programma {dedicato ai consumatori di ogni paese), illustra quanto detto:

Il negozio “Tappeti Copritutto’ sta offrendo tappeti alla “SOS"-pensione di famiglia
all'incredibile basso prezza di lire 990 per metro quadrato. | tappeti vanno da un raggio di
22m (vestibolo d'albergo) @ 1m (per i bagni). Tra ogni tappeto e quello pil piccolo ¢'c una
differenza di tre metri nel raggic. |1 Sig. Consumatore furbo decide di calcolare il prezzo di
ogni tappeto usando un programma sulla sua caleolatrice SHARP. Scrive il programma

sequente:
10 FOR R=22 TO 1 STEP -3
20 P=990 * (Pl ¥ R~ 2)
30 PRINT R: " IL MODELLO L. METRI; P
40 NEXT R
50 END

e scopre che i tappetti vanne da un prezzo di 1506325 lire a 3110 lire.

Q. WAIT

Listruzione WAIT permette all'operatore di cambiare il funzionamento dellistruzione PRINT.
Liinformazione visualizzata con I"istruzione PRINT rimarrd sullo schermo per il periedo di tempo
specificato dall'istruzione WAIT.

Il farmato dell'istruzione WAIT é:

WAIT argomento

L'argomento & opzionale. Se 'argomento non @ specificato, il periodo di tempo sard “infinito’;
ciod, I'informazione rimarra sullo schermo fino a che 'utente preme [ewer] | Questo & il modo
di funzionamento usato nella maggioranza dei nostri programmi fino a questo punto.

Se viene specificato un argomento, tutte le istruzioni PRINT successive “terranno’™ I'informa-
zione sullo schermo per un periodo di tempo proporzionale al numero specificato come argomento.
Questo tipo di visualizzazione & simile allistruzione PAUSE. con la differenza che il periode di
tempo nell‘istruzione PAUSE @ fissa. Notate che I'istruzione WAIT non ha effetto sul funziona-
mento dell‘istruzione PAUSE,

Il numero (o espressione che ha come risultate un numero) dato come argomento deve essare
tra 0 e 65535, WAIT 0 fa wvisvalizzare 'informazione cosi velocemente che & praticamente
illegibile. WAIT 65535 avrd come risultato di far tenere sullo schermo l'informazione di ogni
istruzione PRINT per circa 17 minutil

Maolto pilt pratico, WAIT 64 da un pericdo di permanenza dell’informazione per circa un
secondo, & WAIT 3840 per circa un minuto.  Per ristabililire il funzionamento dell’istruzione
PRINT, per far permancre l'informazione fino a che I'utilizzatore premi ENTER, usate I'istruzione
WAIT senza argomento.

Programma di dimostraZione
Questo programma illustra I'effetto dell’istruzione WAIT sulle istruzioni PRINT successive, Qui
facciamo variare il tempo di attesa (WAIT) da D [ZERQ) a 102 con incrementi di 2, stampando
punti in un ciclo. 1| BEEP & solo per aiutarvi a percepire 'intervallo di tempo, poiché una parte
dell’azione accade in modo troppo rapido per essere vista.
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Lista dal programma: —|

10 FOR W=0 TO 102 STEP 2

20 WAIT W

30 BEEP 15

40 PRINT .,

B0 MNEXT W ‘

60 END

Tasti:

A E P = Mz E=E el i®)

2] [EwTen)
L2 (P] W] a] (][] (W) [eneR)
C31[(B1(BEJE]P]T]) (=mFT) [ » | [5] [ewten)
Ca)le] (e (R] (1] (N () (ewer] (=] ) (Bmeew] (55

[sHiFT] [ i | [ENTER
[sJ[@l[N][E] %] [¥][W] (eniEr]

(6] @ [E][N][0] [Ener]

o

R. READ, DATA, RESTORE

Mon tutti | dati in un programma devono essere introdotti dall'utilizzatore, Spesso, dati utili
sono relativamente statici, come valori di tassazione in unapplicazione finanziaria o costanti di
sollecitazione in un'applicazicne d'ingegneria, Questi tipi d'informazione possono essere inserti in
un programma ed utilizzati quando neccessario con Fuso delle istruzioni DATA, READ, ¢
RESTORE. Queste istruzioni agiscono per specificare i dati usati da un programma, per trasferire
i dati in variabili, & per ripetere il processo necessario.

Liistruzione [DATA consiste nella parola chiave DATA sequita da una lista di dati. Questi
possono GssEre numeri, in notazione scientifica o reale, o catene di caratteri. Gl elementi della
lista sono separati da wvirgole,  Istruzioni DATA possono apparire in qualsiasi parte in un
programma, ma meolti programmatori preferiscono raggrupparli all’inizie del pregramma, Questo
permette di ritrovarli pio facilimente quando il programma viene letto.

Un'istruzione DATA tipica pud assomigliare alla seguente:

10 DATA "DANTE", 20000, “POETA", "M”, 112

L'istruzione READ consiste nella parola chiave READ sequita da una lista di nomi di variabili.
Questi possono essere numerici o nomi di variabili di carattere. | nomi di variabili nella lista sono
separati da virgole. L'istruzione READ fa si che un dato o dei dati siano “"letti” da un'istruzione
DATA immagazzinata in una variabile associata. L'istruzione READ che corrisponde all'istruzione
DATA precedente &:

120 READ NS, WT, C§, SWS, L

SHARP insiste che ogni volta che viene eseguita un'istruzione READ, ci sia un dato corrispon-
dente nellistruzione DATA. || programma seguente produrrd un errore alla riga 30, perché tutti
i dati sano stati gia "utilizzati”™ dall’istruzione READ sulla riga 20:
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10 DATA 1,2,3
20 READ A_B,C
30 READ D

Per corregere guesta sitwaziane, dobbiamo aggiungere un elemento alla lista di dati nella riga

10:
10 DATA 1, 2, 3,65

O possiamo usare un‘altra istruzione DATA, in gualsiasi parte del programma:

10 DATA 1,2, 3
20 READ A,B, C
30 READ D

40 DATA 65

Questo illustra che SHARP vede tutte le istruzioni DATA come facenti parte di una sola lista
cdi dati. Ogni volta che la caleolatrice incontra un nome di variabile in un'istruzione READ,
assegna il prossimo dato della lista a quella variabile. Se SHARP nen pud rispondere ad una
richiesta di dati, ferma il programma @ seqnala un errore. Elementi in pid, che non sono stati usati

guando il programma finisce, vengono ignorati.

Se il tipo (caratteri o numeri) del prossimo elemento non corrispande al tipo di variabile da
riempire, st verifica una situazione di errore. Buoni programmatori raggruppano i dati in istruzioni
DATA senarate, agnuno delle guali corrisponde alla sua istruzione READ nel programma. Questo
& illustrata nel programma che legge tre dati quattro volte:

10 DATA 1, "A”, 1 50 FOR I1=0TO 3
20 DATA 2, "B, 3 60 READ A, A%, 2
30 DATA 5 “C”, 8B 70 T=T+A%xZ

40 DATA 13, "D", 21 80 NEXT I

Le righe 10 a 40 avrebbero potuto essere scritte scritte cosi:

10 DATA 1, "A”, 1, 2, "B, 3, 6, "C", 8, 13, “D”, 21

oppure anche cosi:
10 DATA 1
20 DATA A"
30 DATA 1
40 DATA 2

{ecc)

Entrambe queste due forme alternative oscurano il fatto che lMistruzione READ legge ogni
volta tre dati. Le forme alternative rendaono pil difficile verificare i tipi di dati poiché lo schema:

numero, carattere, numero non € immediatamente discernibile,
A volte & necessario riutiizzare certi o twitti i valori nelle istruzioni DATA, L'istruzione

RESTORE ci permette di fare questo, RESTORE fa riutilizzare a SHARP i dati, iniziando caon
il primo del programma,. Cosi qualsiasi istruzione READ compiuta dopo un RESTORE riceverd

dati che sono stati usati precedentemente,
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L'istruzione RESTORE pud specificare un riciclo pid selettivo dei dati. L'istruzione:

RISTORE numero diriga

riassegnerd i dati all'inizio dell’istruzione DATA sulla riga specificata. Per esempio:

10 DATA B, 4 110 READ M, N,O P
15 DATA 1,3,6,8E2 120 RESTORE 15
100 READ X, Y 130 READ A, B

Quando questo programma finisce, | valori delle variabili A e B saranno 1 e 3, rispettivamente.

Oltre ai numeri di riga, le istruzioni DATA possono essere etichettate con wn solo carattere,
Listruzione RESTORE pud essere usata per riassegnare dati imziando con l'istruzione con
I'etichetta del carattere dato. Un esempio di un'istruzione DATA etichettata é:

20 "A" : DATA 1,-12.2.,8

Il segmento seguente di programma riassegna (RESTORE) allistruzione DATA etichettata

.ixu:
10 DATA 4.2 ,3,1 110 READ MA, MB, MC, MD
20 X" : DATA -2,0,3,5 120 RESTORE "X"
100 READ Q, Y, 2 130 READ N, Z

Alla fine del programma, N contiene =2 e Z contiene 0.

NOTA: Immagazzinando due o pill programmi nel computer, per mezzo dell’istruzione MERGE,

I"istruzione RESTORE nel secondo programma e in gquelli ad esso sequenti deve essere
specificato nella forma dell'espressione RESTORE (o6 “label™).
Se si fa riferimento ad un'etichetta in un altre programma, facendo uso di “RESTORE
lahel”, "istruzione RESTORE etichetta deve essere seguita dall‘istruzione GOTO, per
saltare ad una riga di numero pid elevato.
Esempio: 10 "A™: DATA ....

Programma A

10 “B": RESTORE "A™": GOTO 20
20 READ X

30 IF X =0 THEN 20 Programma B

S. REM (REMARK)

Llistruziane REM rende possibile inserire commenti nelle istruzioni di un programma. Sebbene
questi commenti siano ignorati da SHARP, sono estremamente importanti perché ajiutano altri
esseri umani a leggere il vostro programma. Pil facilmente leggibile e comprensibile é il vostro
programma, e pid altri programmataori vorranna usarlo e, forse, migliorarlo,

Per diminuire il peso del lavoro di battere le righe di testo, abbiamo omessoi commenti in
guesto manuale, Raccomandiamo di non seguire il nostro esempio. | commenti sono probabil-
mente di maggior importanza quando state stampando, conservando o condividendo i vostri
programmi. MNon fidatevi della vostra agilith mentale per ricordarvi il senso di ogni variabile in un
programma, usate un commento! Se non lo fate, tra sei mesi I"avrete dimenticato.
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Commenti, successivi alla parala chiave REM, potranno essere inseriti sulla loro propria riga o
alla fine di un'altra istruzione o di una serie d'istruzioni. Commenti non possono apparire prima o
in mezzo a istruzioni da eseguire, La ragione di questo & che quandoe SHARP vede la parola
chiave REM, ignora qualsiasi carattere sul resto della riga. Se REM fosse usato all'inizio di una
riga, le istruzioni valide su quella riga verrebhero ignorate.

T. GOSUB... RETURN

Quande inizierete a stendere programmi, troverete che userete certe funZioni ripgtutamentes
in uno stesso programma, Per esempio, queste funzioni, potrebbero includere 1l calcolo della
superficie di un cerchio o l'accettazione e verifica un numero dato dall'utente. Tali ripetizioni
creano duplicati delle istruzioni che compiono la funzione, Per evitare lo spreco di quest
duplicati, il programmatore pud usare listruzione GOSUB.

Liistruzione GOSUB permette ad un gruppo di altre istrurioni, che sono usate varie volte in
diversi posti in un programma, di essere messe da parte, Questo gruppo d'istruzioni ¢ dette
“subroutine” {percid il termine GOSUB). Ad ogni posto nel programma dove dovrebbe apparire il
gruppo d'istruzioni viene inserita un'istruzione GOSUB.

Loistruzione GOSUB indica a SHARP di iniziare V'esecuzione del gruppo dfistruzioni che sono
state messe da parte.  Cuesto procedimento @ conoscidte come “richiamare una subroutine.”
Poiche Iistruzione GOSWLE causa un cambiamento nella sequenza dell’esecuzione, & simile
allistruzigne GOTO. La differenza, perd, & che prima che SHARP inizi a compiere le istruzioni
della subroutine, “ricorda” dow'era. Quando la caleolatrice finisce di compiere la subroutine,
ritorna al punto dal quale & iniziata. Questo é conosciuto come “"tornare” da una subroutine,

Ma come fa SHARP a riconoscere la fine delle istruzioni che compongono una subroutine?
La risposta & che dovete informarlo con Vistruzione RETLRN, La forma dell’istruzione GUSUB é:

GUSUB numera di riga

Dove il numera di riga é il numero della prima riga della subroutine. La forma dell’istruzione
RETURM & semplicemente:

RETURM

Come esempi di una subroutine in azione, ecco un programma che calcola e confronta la
superficie di due rettangoli date la base e I"altezza:

[—EE?.F{E.'.I_.EE.‘??TETTEE.
10 BEM INTRODUERE LUNGHEZZA E
I 20 REM ALTEZZA DEI DUE RETTANGOLI
30 FOR 1=1 TO 2
40 PAILISE "RETTANGOLO “*;01;":"
GO INPUT “INTRODURRE BASE E ALTEZZA™ L, W
60 GOSUB 200
70 IF |=1 THEN LET Al=A
a0 IF 1=2 THEN LET A2=A
|90 NEXT |
100 REM STAMPARE E PARAGOMNARE |
' 110 REM LA SUPERFICIE DEI RETTANGOLI.
| 120 PRINT “SUPERFICIE 1 " Al
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| 130 PRINT “SUPERFICIE 2 '*; A2 '

140 IF A1 = A2 THEN 170

150 PRINT “AREA 2 > AREA 1"

160 GOSUB 180

170 PRINT "AREA 1 > AREA 27

180 END

. 200 REM CALCOLO DELLA SUPERFICIE
210 REM DI UN RETTANGOLO DATA LA
220 REM LUNGHEZZA E L ALTEZZA
230 A=L*=W
240 RETURMN

Motate dov'é posta la subroutine. Tutte le subroutine devono essere piazzate dopo l'istruzione
EMD {finale del programma principale]. Questo impedisce il loro uso accidentale nel processo di
normale esecuzione sequenziale, Listruzione RETURN deve terminare ogni subroutine,

Una subroutine pud includere gualsiasi istruzione e pud compiere qualsiasi tipo di trattamento
desiderato.  Buoni programmatori di BASIC sgrivono | loro programmi in serie di “moduli”,
Di solito ogni “modulo”™ & codificato in subrouting. |l programma principaic & poi usato per
controllare "ording in cui sono eseguite le subrouting.  Per informazioni ulteriori su guesto
approceio riferitevi ad uno dei libri sulla programmazione elencati nell’appendice F.

SOMMARIO DELLE CARATTERISTICHE DI CORREZIONE IN MODO PROGRAMMA

1} Le righe di pragramma sono numerate in intervalli di, almena, 10 Questo permettera |'inser-
ziong di una riga addizionale tra qualsiasi due righe esistenti semplicemente scegliendo un
numero di riga tra due numeri di riga gia esistenti. Per esempio, per inserire una riga tra le righe
40 e 50 date alla nuova riga un numero tra 41 a 49,

2) Per cancellare una riga esistente, basta introdurre il numero della riga e premere [énten] |

NOTA: Poiché parecchie istruzioni possono essere raggruppate insieme su una stessa riga,
dovete essere molto cauti quanda cancellate delle righe,

3) La freccia in su e la freccia in gid possono essere usate per fare “srotolare’ {muovere in su o in
gid) il programma in memoria una riga per volta. Mantenendo premuti uno o |"altro dei tasti
frecce causerd una ripetizione automatica del movimento.

4) Il comando LIST pud essere usato per procedere direttamente ad una data riga, |l comando
LIST mostrerd la prima riga del primo programma in memoria. LIST N {dove N & un numero),
mostrerd la riga N, o se non esiste una riga numero N, 1a prima riga il cui numero & maggiore di N.

5

Quando una riga & visualizzata sullo schermo, le frecce a sinistra o 8 destra possono essere usate
per fare dei cambiamenti,

NOTA: Se fate dei cambiamenti ad una riga & necessario premere [esten] prima di andare alla
prossima riga o si perdono tutte le modifiche apportate (le modifiche non verranno eseqguite).

Se si incontra un errare durante I'esecuzione di un programma, la freccia in su “ricordera”
la riga sulla quale I"errore si & presentato, Per richiamare la riga, tornate in modo PROgramma
g premete la freccia in su,

6

MNota: La zona “dati di programma’ viene usata sia dal programma sia dai dati. Cuando la
samma <elle zone usate dal programma e dai dati potrebbe essere maggiore dell’intera
zona “dati di programma’’, introducete 65279 END nel programma.
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IV. CALCOLI AVANZATI

A. Notazione scientifica

Per introdurre un numero in notazione scientifica (A X 10" B), introducete la mantissa,
premete la lettera E, e introducete l'esponente,

Esempio 1: Per introdurre 6.7 x 10 N g:

Tasti Schermo

(60 (1) 6. T_

e 6 TE_
£3 ‘6. TEB_

Esempio 2:  Per introdurre —9.12 x 10 ™ —34:

Tasti M
=108 -9, 12_
el -9, 12E_
=@ —9. 12E-34_

Solo le prime 10 cifre della mantissa sono significative {verdere ["esempic). Per un numerg
minore di 1 ma maggiore di =1 i dati sono precisi fino ad un massimo di 10 cifre.

Esempio 3¢ Introdurre 1234567898765:

_'T'asti Schermo

.....

D EIEIGIECE

(9] (8] (7 (67 (5] | 1234567898765_ |

]
- | 1. 234567898E 12

Esempio 4: Introdurre 3.87654321234:

Tasti Schermo

(11 {8](7I1(6](5]Ca)

(3] (21 (31 (21 (3] (4) '9. 87654321234_ |

(ewice) | 9. 876543212
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Esempio 5: Introdurre Q.0000000002345678:
Tasti Schermo
BN NN RN

(&ile )@ @) [2](3)

(&) [E1&17F1a) , 9935999392345578_
=) | 2. 345678E—10

Esempio 6: Introdurre 0.00001234567 x 10 ™ 24:

Tasti Schermo

CIae) (e (1))

(3R] 1]l (Z] 4] '. 999_9123456"?E24_ ‘

) | 1. 234567E 19

Motate che, solo le ultime due cifre dell’esponente sono effettive.

Esempio 7: Introdurre 3 x 10" 123:

Tasti Schermo

EEM 3E1 23_ F ‘

(ewren) | 3E 23

Esempio 8: Introdurre 4 x 10" —3210:

Tasti Schermo

LaJE] (=131 EZ][e] ;4E—321'3_, ) |

(Ewiin | 4E-10
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B. Campo di calcolo

La maggicranza delle macchine hanno un gamma di numeri entro la quale possono funzionare.
MNel PG-1500A questa gamma va da 9.999999929 x 10799 a —9.999999999 x 1099, Quando
un numero eccede guesta gamma diventa troppo grande per essere utilizzato dalla calcolatrice, e
una condizione di “OVERFLOW™ si presenta (segnalata da un errore {(ERROR 37)}. C"& anche
una condizione “"UNDERFLOW"": guando un numero diventa troppo piccolo. Questa condizione
non sara seqnalata; non ci sara un messaggio d'errore o un arresto. Qualunque numera che cacla
nella gamma —1 x 107 -89 a 1 x 107 29 sard considerato wquale 2 zero, Cuesto & illustrato
nella tabella sequente:

—-1x10" —g9 1% 10" -09
—9.999995:999 x 10" 99 ‘ 0 9.99999999? % 10 " 99
ERRORE GAMMA DI CONSIDERATO GAMMA DI ERRORE
CALCOLO UGUALE A ZERO CALCOLO

Esempio 1: Se provate a risolvere I'operazione (5.67 x 10" 55) % (8.80 x 10 " 65), causerete
un “"OVERFLOW™ (sovraccarico):

Tasti Scherma

I EICEI e CEE 10 )
O EI @I EIEI[E ] (5. 67ESB) * (8. SREBS)

[EnTER] ERROR 37

ERROR 37 indichera un “‘sovraccarico™ nel calcolo.

C. Radici, potenze, pi greco

Radice quadrata

Esempic 1;  Per trovare la radice quadrata di 73:

Tasti Schermo
(swr) (7] (7.1 (3] vT3_ -
) 8. 544003745

Esempio 2. Per trovare V256

Tasti Schermo

[sher] (v= ] [swrr] (] [2 1[5 1(6] | Vo 256_ |

[EnTER] | 4 |
63
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Esempio 3: Per trovare v3"2+4"2

Tasti Schermo

Gaer) ) (O] (3 (=1 (3] (%]

walealealan [(3KB+a%4)_
(Ewres) | | 5

Questa operazione pud anche essere eseguita nel modo sequente:
Esempio 4:
Tasti Schermo
(enet) (=] [ | 3 e [~ (20 (#0104 J(32+472)

e [~ 157

[EWER) ' 5

Potenza

La potenza o funzione esponenziale, vi permette di elevare un numero ad una potenza.

Esempio 1: Calcolare 473 (=4 x4 x 4):

Tasti Schermo

&1 swer) (51 () 413 |

(=) . 541
Esempio 2: Calcolare 3" 3.2 x4 " -2.4:

Tasti Schermo

3] (mwer) [~ 3] s (23]

|

(&) (e (=] (=] (2] () &) 373, 2x4~-2. 4_ |

(enven 1. 207380162
Esempio 3: Calcolare 4™ (37 2):

Tasti Schermo

L[4 ] [swer) [~ (03] (swier]

=]zl [4"3"“2_

[CHTER] r 262144
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Pi (]
Il valore di pi greco (3,141582654) ¢ immagazzinato in entrambi i simboli pi [T come
costanti fisse, Entrambi i simboli possone essere usati in calcoli dove € necessario usare pi grece,

Per esempio, per trovare la superficie di un tappetto che ha un diametro di cinque metri, nel

mado BUN:
Tasti Schermo
I 31 A EZI0]
@) 107 | Plx (5/2) ~2_ ,
G | 19. 63495408
D. Angoli
I PC-1500A permette di calcolare funzioni angolari in uno qualisiasi dei tre modi angolari come
segue:

Per mettere il PC-1500A in modo gradi introduree:
DEG. [exmenl
{DEG apparira nella parte superiore alto dello schermao)
Per mettere il PC-1500A in modo radante introdurre:

RAD. [enten]
(RAD apparira nella parte superiore alto dello schermao)
Per mettere il PC-1500A in modo gradiante introdurre:
GRA, [twriA]

(GRAD apparira nella parte superiore alto dello scherma)

E. Funzioni trigonometriche

Le sei funzioni trigonometriche disponibill su SHARP sono SIN, COS, TAN, ASN, ACS, e AT,
Ogni funzipne pud essere calcolata nel modo GRAD, DEG, RAD. L'esecuzione si effettua come

seque;

DEG. [enter| » Stabilisce modo gradi sessagesimali
SIN 30 | : 0.5 SIN 30 in gradi

[€L] — + Cancella schermo

GRA, [EnTerR] Stabilisce modo gradi centesimali
SIN 30 @) | 4. 53990499TE—01 — SIN 30 in gradi centesimal

[cL] o »  Cancella schermo

RAD, [twmes] » Stabilisce modo radianti

SIN 30 (i | —9. 8803 16241E-01 — SIN30in radionti
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MNegli esempi s'-opraJ il seno di 30 & caleolato in ognuno dei tre modi, producendo tre risposte

differenti (ma equivalenti).
cOrme seque:

RAD. [enter]

ASN -05 [ | -5, 235987756E-01

. lemTER] — *

Aot e

ASN —0.5 [enTen] -30

Le funzioni trigonometriche inverse possono anche essere calcolate

Stabilisce modo

Arcseno di =5

Stahilisce modo

. Arcseno di —.5

ACS (5 +.1) [BWiEn) | 113. 5781785

ATN23 o) 66. 50143432

F. Funzioni logaritmiche
LN, LOG

Arccoseno

Arctangents

La funzione LM calcolerd il logaritmo naturale {base e}, mentre la funzione LOG calcolerd
il logaritmo comumne (base 10). Questi sono eseguiti nel modo RUN come seque:

LM 7.4  [enten| |
LOG 7.4 [Futea)
LN 25  [ewrer]

LOG 100 [enten

EXP

2. 00148

8, 69231 T197E-01
3. 218875825

2 -

La funzione inversa di LOG & un numero elevato ad una potenza di 10. Per esempio:

LOG 100 [enter]

10 [seTi[ =~ |2 [ENTER]

2 F
100

Poiche il logaritmo naturale (LM} non & basato su una potenza di 10 ma su una potenza di e,

& necessarta una funzione inversa. Questa funzione & EXP,

Esempio;

LN 7.4 (EwTER]

2.99148‘

EXP 200148 [entcal
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G. Conversioni d’angoli

Il PCA5004A compie conversioni d'angoli da DMS (GRADI, MINUTI, SECONDI) a DEG
(GRADI DECIMALI). Quando si passa da gradi decimali a gradi, minuti, secondi, il risultato
consiste di un numero intero rappresentante i gradi, e una parte frazionaria di cui la prima e la
seconda cifra decimale rappresentano | minut e la terza e quarta cifra decimale sono i secondi,
Dalla quinta all'ultima decimale sono gradi decimali. Per convertire un angolo dato ingradi minuti,
secondi in forma gradi decimali, deve essere introdotto in numeri interi in ordine decimale,

Esempio 1: Convertire 16.1932 gradi decimali in forma DMS:
DMS 16.1932 [enrea) 16. 113658562 |

Esempio 2: Convertire 32.2513 DMS in forma gradi decimali:

DEG 32.2513 [enten 32. 42@2”7???

H. Funzioni varie

ABS

La funzione ABS serve per definire il valore asseluto di un valare numerico o di una variabile.

Esempio 1;

ABS (25 — BB) [entes] . 61 |

Normalmente, 25 — 86 = =61, La funzione ABS stabilisce |z differenza propria deil due numeri
e trova 61.

INT

La funzione INT arrotonda un valore numerico eliminando gli eventuali decimali.

E;ETp'L_D p &
(25/3) + 7 (e 15. 33333333 |
INT (25/3)+7 e 15 |
Esempio 2:
{31.62 + 21.18) (twrer] 52. 8 |
INT {3162 +21.18) [ewren) | : _ 52

MOTA: Non dimenticate I'ordine di valutazione delle prioritd. Affinché il risultato sia espresso
con un numero intero, € necessario usare le parentesi. Per esempio, alteriamo 'esempio pre-
cedente, cancellando le parentesiz
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Esempio 3:

INT 31.62 +21.18 [Een) | 52, 18

La calcolatrice prende FINT del primo numero 31.62 (risultato: 31) e aggiunge 21.18
ottenendo il risultato finale di 52.18. Questo é un po’ diverso dal primo calcolo, eh?

SGN

Per qualsiasi numero X la funzione SGN da un valore che sta ad indicare se il numerg @
negativo, Zero o positivo. | valori sono i sequenti:

1 §e X =0
Qa 5€ X =10
=1 £ x < 0

Ezempi:
6 — 10 [enten) “5_.
SGN (5 — 10) [twres] —]
12-4 (o 8 |

SGN (12 — 4) [eamEs]

15 - 15 [ewten

IE“G’H_T‘

SGN (15 — 16) [eEnter)

V.PROGRAMMAZIONE AVANZATA

A. Tavole e l'istruzione DIM

La maggioranza dei nostri esempi di programma, fino ad ora, hanno usato piccali numeri di
variabili., Mentre state iniziando ad utilizzare la piena potenzialitd di elaborazione di dati del
PC-1500A scoprirete che le variabili che contengono un solo numero hanno svantaggi. Forse, per
esempio, state esaminando un programma che legge cinquanta numeri e i riordina. Potete con-
cludere rapidamente che bencheé il PC-15004 abbia molto pid delle variabili necessarie, ci deve
essere un modo pil semplice. C'e ed & chiamato di variabili “tavola’,

LUna tavola & semplicemente un gruppo di zone d'immagazzinamento consecutive, a “caselle”,
con un singole nome, Ogni singola casella pud contenere un solo numero o una catena di caratteri.
Tutte le caselle di una data tavola devono contenere |o stesso tipo di dati: numeri o caratteri.

Il numera di caselle in una sola tavola pud arrivare fino a 2586 ed & determinato dalle vostre
specificazioni. Cosicche, se difinite una tavola numerica con 50 caselle, guesto vi permette
d'immagazzinare fino 2 50 numeri abbinati ad un singolo nome. Se invece definite una tavola di
caratteri (chiamata una ""tavola di caratteri”) potete anche specificare |a lunghezza delle eatene,
fino ad un massimo di 80 caratteri per catena. La creazione di catene di caratteri di grandezze
variabili & descritta nella sezione B.1.
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Per definire una tavola, & usata l'istruzione DIM (per DIMensione), Le tavole devono sempre
essere "dichiarate’” {definite} prima di essere usate. (Mon come le variahili singole che abbiamo
wsato fing ad ora.) La forma per 'istruzigne numerics DIM &:

DIM nome della variabile numerica (grandezza)

dowve:

Il nome della variabile numerica & un nome di variabile che & conforme alle, reqole normali
per la creazione di nomi di variabili numeriche gid precedentemente descritte,

Grandezza & il numera di caselle d’immagazzinamento e dev'essere un numero compreso tra 0 e
255, MNotate che quando specificate un numero, per la grandezza viene prestabilita unma
casella in pid di quelle specificate.

Ezempi d'istruzioni di DIMensionamento numerico:

DIM X (5) !
DIM AA (24) '
DIM Q5 (0) |

La prima istruzione crea una tavola di nome X con 6 caselle d'immagazzinamento. La seconda
istruzione crea una tavola di nome AA con 25 caselle. La terza fistruzione crea una tavela con una
masella ed & infatti abbastanza scioceo percheé (per numeri almeno) & come dichiarare una variabile

numerica con un unico valore.

E' importante sapere che una variabile di tavola X ¢ una variabile X sono due cose scparate o
diverse per SHARP. La prima X denota una serie di caselle d'immagazzinamento numeriche, e la
seconda una singola e differente menoria.

Adeszo che sapete creare una tavola, forse state chiedendovi come ci riferiamo ad ogni casella
d'immagazzinamento. Poiché "intero gruppo ha un solo nome, il mode in cui ci riferiamo ad
una singola casella {chiamata "elemento’) consiste nel far seguire il nome del gruppo da un
numerg in parentesi. Questo numero & chiamato “indice”, Cosi, per esempio, per immagazzinare
il numero 8 nel quinto elemento della nostra tavola X (definita primal scriveremo:

X(4) =8

Se il 4 é strano, ricordatevi che la numerazione incomincia da 0 e continua fino al numero della
grandezza dichiarata nell’istrusione DIM.

La wvera potenza delle tavole risiede nella possibilitd di usare un'espressione o una variabile
came indice. Per esempio per creare una tavola che contenga 1 quadrati dei numeri da 0 a 9
potremmoe scrivere |e istruzioni sequenti:

10 DIM 50 {9)

20 FOR I=0TO 9
30 50 (=1 %1
40 MNEXT |
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In guesto esempio, la variabile | & usata per selezionare guale casella d'immagazzinamento
conterrd il risultato ed & anche usata per calcolare guesto risultato,

Infatti, al primo passaggio del ciclo FOR-NEXT, | avrd il valore di @ 2, di consequenza 1a easella
SQ (@) conterra il risultato della moltiplicazione di | * |, ovwero @ # 8. Al secondo passaggio | avrd
il valorg 1, ed 5Q (1) conterra il risultato della moltiplicazione di | % 1, ovvero di 1 % 1 ecc.

Per definire uma tavola di caratteri é usata una forma un po’ diversa dall'istruzione DIM:

DIM nome della wariabile di caratteri (grandezza) * |unghezza
dove:

Il nome della variabile di caratteri & un nome di variahile che & conforme alle regole per le
nermali variabili di caratteri descritte precedentemente,

grandezza € il numero di caselle d'immagazzinamento e deve essere compreso fra 0 e 255,
Notate che quando specificate un numero, avrete una casella in pia di quelle specifi-
cate.

-

lunghezza & opzionale. Se usata, definisce la lunghezza per ogni catena compresa nella tavola,
La lunghezza € un numero compreso fra 1 e B0, Se questa specifica non & usata, le
catene avranng una lunghezza normativa di 10 caratteri.

Esempi di definizione di tavole di caratteri legali:

DIM XS (4)
DIM NM$S (10) % 10
DIM INS (1) * B8O

DIM RS (0) % 26

Il primo esempio crea una tavola di cingue catene, cgnuna capace d'immagazzinare 16 caratteri.
La seconda istruzione DIM definisce una tavola NM con undici catene da 10 caratteri ognuna.
Definizioni esplicite di catene pill piccole del valore normativo of 16 caratteri, servono per
canservare spazio in memoria. 1 terzo esempio definisce una tavola di due elementi con catene di
20 caratteri ¢ I'ultimo esempio definisce una sola catena di ventisei caratteri {vedere sezione B.1.).

Oltre le tavole semplici che abbiamo appena studiate, il PC-1500A permette tavale a “due
dimensioni’, Per analogia, una tavola unidimensionale & una lista di dati preordinati in una sola
colonna. Una tavola a due dimensioni & una tavola di dati composta da colonne e righe. Una
tavola bidimensianale & definita dallistruzione:

DIM nome di variabile a caratteri {righe, colonne) % lunghezza
dove:
le righe specificano il numero di righe nella tawala. Questo deve essere un numero compreso fra

0 e 2585, Notate che guando specificate un numero di lineg avrete una linea in pid
rispetto a quelle specificate,

le colonne speciflicano il numero di colonne nella tavola, Questo deve essere un NUMero com-
preso fra 0 e 255, Notate che quando specificate il numero di colonne avrete una
colonna in pid rispetto a quelle specificate,

La tabella seqquente illustra le caselle d'immagazzinamento che risultano dalla definizione
DIM T1(2, 3) e gli indici lcomposti di due numeri) che appartengono ad ogni casella:
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colonna 1 colonna 2 colonna 3 colonna 4
T {(0,0) T1{0, 1) T {0, 2} TI(0,3)
T(1,0)} Ti1,1) T, 2} T101,3)
T {2, 0} Tz 1 T2 2} T (2, 3] !

Tavole hidimensionall possono rapidamente occupare lo spazio disponibile in memoria.
Per esempin, una tavola con 25 linee e 35 colonne usa 875 caselle I'immazzinamento!

Le tavole sono strumenti di programmazions molto potenti. Per un uso pit completo

delle tavole, raccomandiamo letture ulteriori,

Si pud fare una concatenazione di caratteri sommando due o pil variabili contenenti
caratteri [variabili stringa) o due catene di caratteri (stringhe)oppure catene di carat-

teri.

La seguente tavola mostra il numero di bytes usati per definire ogni variabile e quello
per ogni istruzione di programma.

MOME DELLA
VARIABILE VARIABILE DATI
Tavola di variabili
numernche 7 bytes By
| =

Tavola di variabile I:uﬁ ﬂ. pecificato
Tavola di variabili 7 bytes ) ' v_ﬂ =
stringa Variabile a 2 i

caratteri II 10 bysys

v Ad esempio se si specifica DIM 2% (2, 3) ® 10, vengono create 12 variabili, ognuna
delle quali in grado di contenere 10 caratteri. Questo comporta 7 bytes per il nome +
10 bytes (numero dei caratteri} x 12. (Numero delle caselle riservate) = 127 bytes.

NUMERO DI RIGA

ISTRUZIONI E
FUNZIONI

ALTRI, ENTER

Numero di bytes
utilizzati

3 bytes

2 bytes

1 byte
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B. MAGGIORI DETTAGLI SULLE CATENE DI CARATTERI

B.1. DIMensionamento delle catene

Le catene di caratteri o stringhe, sono limitate, normativamente, a una lunghezza di 16
caralteri. Dimensionando una catena di caratteri o stringhe, & possibile ¢reare una catena che ha
una lunghezza di 80 caratteri. Sono possibili anche riduzioni della lunghezza delle stringhe per
CONSErvare spazio in memaoria.

La lunghezza di una stringa ¢ specificata da un’istruzione DM come segue.

DIM nome di variahile {grandezza) % lunghezza

daove:
name di variabile & il nome della tavola di catene di caratteri o stringhe,
grandezza é I'indice massimo della tavola,

lunghezza ¢ la lunghezza di ogni stringa nella tavola.

Se & necessaria una sola stringa, pud essere specificata una tavola di un elemento (con indice
zero), per conservare spazio in memoria. Questo & illustrato dalia seguente definizione di una
stringa di 26 caratteri:

DIM AS(0) * 26

B.2. Concatenazione

Varie stringhe (o caratteri in variabili di caratteri) possono essere unite per formare una sola
catena. Questa "“addizione™ di stringhe é chiamata "concatenazione’’. Si pud fare una concatena-
zione di earatteri sommando due o pi0 variabili contenenti caratteri (variabili stringa) o due
catene oi caratteri (stringhe), oppure catene di caratteri pid variabili di caratteri. La forma per
una concatenazione é:

|

stringa : stringa
variabile stringa variabile stringa J

variabile =

Esempio 1:

10 5% = "SUPER"”
20 TS =58+ “MAN"
30 PRINT TS
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Liscita dati:
SUPERMAN
In riga 20, il contenuto della variabile 55 ("SUPER") viene “aggiunto™ alla stringa "MAN",

Motate che nella concatenazione non viene inserito uno spazio, Varie stringhe possono essere
cancatenate nella stessa espressione come nell’esempio seguente:

Esempio 2:
10 A ="A"
20 BS="A N"
30 C3="0ONN"
40 DS ="TuU”
50 S% ="SCRIVI A "+ DS+BS
60 PRIMT S5+ C§+ A%

Uscita dati:

SCRIVI A TUA NONNA

Quanda si esequono delle aperazioni di concatenamenta, un area interna d'immagazzinamento
provvisorio di caratteri & usata per costruite la nuova stringa. Qluesta area d'immagazzionamento
ha una capacitd di B0 caratteri. Se la nuova catena eccede questa lunghezza, si presenterd un
ERROR 15 Un'illustrazione di questa area durante un’operazione di concatenazione:

Esempio 3:
% = LEN ("ABC" + LEFTS$ ["DEFGHI", 2)) [emiEn]

1

t

2 | ABC e oo M
t
3 ABCDEFGH I
t
¢ | ABCDE
t
. |
t
MNMOTA: |1l simbolo 'I' rappresenta un puntatore interno di caratteri che tiene il conto della

quantita di spazio usato.

1} Allinizio dell’esecuzione, l'area d'immagazzinamento sard svuotata e il puntatore sara
rimesso alla posizione di partenza.
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2) "ABC" & entrata nell'area, e prende le prime tre posizioni.

=

3} “DEFGHI'" & aggiunto nell’area d'immagazzinamento al sequito di "ABC™.

4} La funzione LEFTS agisce sulla catena “"DEFGHI" per estrarre "DE”, che poi si sostituisce a
“DEFGHI"" nell'area.

B} Lassegnazione @ compiuta, e I"area di memoria & di nuovo svuotata,

B.3. Confronto fra stringhe

Catene di caratteri possono essere confrontate per determinare quale catena & “"maggiore’” o
“minore” dell altra, Queste determinazioni sono basate sulla sequenza di collazione (data
nell’ Appendice C) che & "ardine di tutti i caratteri riconosciuti dalla calcolatrice.

Se le catene contengono una quantitd disuguoale di caratteri, la catena pid corta & ""riempita’ da
ZERI {ASCII 0). Gli operatori legittimi per i confronti fra catene sono:

= Vero se le due catene sono uguali in lunghezza e contengono gli stessi caratteri nello
stesso ordine,

<>  Vero se le due stringhe differiscono in lunghezza, caratteri, o ordine di caratteri,

> Vero se i caratteri della prima stringa sono “maggiori” (si presentano pid tardi
nell’ardinamento) dei caratteri della seconda stringa.

< Vero se i caratteri della prima stringa sono “minori di' (si presentanc prima
nell’ordinamenta).
= E vero se i caratteri della prima stringa sono "maggiori” o uguali ai caratteri della
seconda stringa,
< E vero se i caratteri della prima stringa seno “minori” o uguali ai caratteri della se-
gonda stringa.
Il farmato per il confronto fra catene é:

catena di caratteri | op | catena di caratteri
variabile a caratteri | | variabile a caratteri

dove OP & uno degli operatori di confronto elencati sopra.

Esernp_i_:
“MARY™ > "MARIY & vero
“MARY™ = "MARY - e falso
"Dh-f.‘” _{::} ”AEE” é‘ile'rﬂl
“DATA 1™ < "DATA 2" &veéro
A g nd e & falso

C. FUNZIONI
C.1. ASC

Due funzioni sono usate nella conversione di caratteri dal e al codice ASCIL. La funzigne ASC
converte un solo carattere nel suo codice decimale ASCI). La funzione inversa CHRS converte
il codice decimale ASCI] in una catena di un solo carattere,

"earattere"
ASC

nome di variabile a caratteri
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L'argonomento in guesta funzione é una gualsiasi stringa © nome di variabile a stringa. 1l
valore fornito da questa funzione ¢ il codice ASCII corrispondente al primo carattere della catena

specificata.
Esempio 1:

10 LET X§ = “PAOLA"

20 LET A= ASC XS5

30 PRINT A
Uscita dati:

[ E R RUN .
80

MNell'esempio sopra, a X$ ¢ assegnato il valore della stringa “PAOLA". La funzione ASC prende
Il prima carattere (P} e lo converte nel suo codice ASCII (B0).

Esempio 2:

10 PRINT ASC "K”

Liscita dati:

AUN .|

75

ASC "K' da il codice ASCI| della K" che & 75,

C.2. CHRS

CHRS & complementare alla funzione ASC. La funzione CHRS prende un codice decimale
ASCII, da 0 a 127, ¢ di la stringa corrispondente. {Nota: certi codici rappresentano caratteri
speciali che non si possono visualizzare.)

ASCH codice decimale

CHRS o
variabile numerica
Esempio 1:
10 PRINT (CHRSE&7) + “OP"
Uscita dati:
o HUH‘_ = w
COP
75
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Esempio 2:

10 Z2=85

20 PRINT CHRE Z
Uscita dati:

[ RN TR .|
A

Il prima esempio mostra Puso di un codice decimale ASCIH come argomenta. |1 risultato & con-
catenato alla stringa “"OP" producendo “COP”. 1l secondo esempio assegna un wvalore numerico

alla variahile Z, |l nome della variable & poi usato come argomento, con risultato il caratters A",

Il nostro prossimo esempioc di programma converte 1 caratteri maivsceli in minuscole usando le
funzioni ASC e STRS:

Esempio 3:

5 WaIT 0

10 INPUT “INTRODURRE MESSAGGIO", M%
20 FOR |=1 TO LEN (M%)

30 TS=MIDS [MSE, I, 1)

40 L = ASC (T§)

45 |F (L< 85 OR (L>>90) THEN &0

50 T$ = CHRS (L +32)

60 PRINT T$;

70 NEXT |

80 WAIT : PRINT

C.3. INKEYS
Questa funzione permetie d'assegnare un carattere, tra quelli sulla tastiera, ad una variabile, senza
dover premere il tastg  [EnTea

variabile = INKEYS

Durante I'esecuzione di guesta istruzione il “prompt™ non appare a meno che un‘istruzione
PRINT sia stata usata precedentemente, |l carattere introdotto non & rimessg sullp schermo e
questo rimane inalterato.

Esempio:
1™ WAIT @
20 AS = INKEY$S
30 IF AS=* " THEN PRINT “NESSUN TASTO": GOTO 20
4@ PRINT AS
5@ GOTO 20

Questa funzione accetterd un solo carattere. Se si introduce pil di un carattere, sard letto solo
il primo, wtti gli altri verranno ignorati.
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C4. LEN

Quando maneggiate caratteri, @ utile sapere il numero di caratteri in una stringa, Questo lo si
pud fare usando la funzione LEN. Questa fornisce il numero di caratteri di un'espressione

specificata o di una variabile stringa.

“patena di caratten’”

LEN
name di variahile stringa
Esempio 1:
10 AS="CARLOTTA"
20 C=LEN AS
30 PRINT C
Uscita dati:
RUN 1 .|
- ] 8
Esempio 2:
10 C=LEN "CARLO"
20 PRINT C
Uscita dati:
[ S “4
[ RUN i .|
| S

Se viene usato LEN su una catena vuota {dove non & rinchiuso niente fra virgolette) verrd dato
came risultato zero,

Esempio 3:
10 A=LEN * ~
20 PRINT A
Liscita dati:
[ RUMN o i -
| 5
C.5. LEFTS

Ci sono tre funzioni usate per selezionare o prelevare sezioni specificate di una catena di
caratteri o stringa. LEFTS preleva caratteri dalla sinistra, RIGH TS dalla destra ¢ MIDS dal mezzo.

[“stringa’’, numero)
LEFTS eI .
{nome di variabile stringa, numero)
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L'argomento “numero’’ specifica quanti caratteri bisogna prelevare iniziando dalla sinistra,

Esempio 1:
10 A% = LEFTS {("ARMADIO", 4}
20 PRINT AS
It,ls.cita dati:
RUIN 1 .
ARMA
Esempio 2:

10 B3 = “MANGIATE BENE"
20 AS=LEFTS (B%, 8)
30 PRINT AS

Liscita dati:
RN 1 .

MANGIATE

Mei due esempi, iniziando dal lato sinistro della stringa, i caratteri sono prelevati e messi in AS,
La visualizzazione di A% risulta rispettivamente "ARMA" ¢ "MANGIATE".

C6. MIDS

Per prelevare una parte nel mezzo di una stringa viene usata la funzione MIDS.

{“stringa”, exp1, exp2)

D { variabile a stringa, exp 1, exp2)
i_Esem_piD 1:
10 A3 ="10 SONO CONTENTO"
20 BS = MIDS (AT, 4, 4)
30 PRINT B%
Uscita dati:
RUN 1 .
SONO
Esempin 2
10 TS$=MIDS ("{415)743—-1602", 6, 3}
20 PRINT T%
Uscita dati:
| ALN N I *
743
8
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Il prima argomento di questa funzione & una stringa o una variabile stringa. 1l secondo argomento
& il posto nella catena del primo carattere da prelevare, |l terzo argomento @ il numero totale di
caratteri, incluso il primo carattere da prelevare. Nel primo esempic, 10 SONO CONTENTO™ &
messa in AS, MIDS preleva quattro caratteri iniziando dal terzo, e mette questi in BS. Quando
BS viene visualizzata troviamo chie contiene “SONO".

el secondo esempio, una catena contenente un numero di telefono & il primo argomento, 1
sesto carattere ('7") viene individuato e, insieme con i due caratteri sequenti, & immagazzinata
nella variabile TS, Il risultato é la stringa "743".

C.7. RIGHTS

La funzione RIGHTS agisce in modo analogo alla funzione LEFTS, con la sola differenza che
imizia dal lato opposto della catena {a destra). Gli argomenti sono gli stessi come par il LEFTS:

RIGHTS | {"stringa”, numero}
t { wvariabile stringa, numero)

L'argonometo "numerc’” specifica quanti caratteri bisogna prelevare dalla stringa iniziando dal
lato destro,
Esempio 1:
10 X% ="VA BEMNE”
20 Y%= RIGHTS (X5, 4)
30 PRINT Y3

In guesto programma la funzione RIGHTS preleva 4 caratteri dal lato destro della catena e i
introduce nella variabile Y3, |l contenuto di 'S & adesso "BENE™.

C.8. RND

Potete a volte velere fornire al vostro programma dei nurneri a caso,  La funzione RND
permette alla calcolatrice di produrre numeri @ caso in una gamma da 1 ad un numero specificato.
(Mota: la gamma incomincia con unao)

Esempiol:

10 A=RND 5

In questo esempio A avrebbe uno dei valori da uno a cingue, inclusi. Se volete numeri a caso
in una gamma che incomincia con un numers diverso da 1, (per esempio da 40 a 50} dovete
simulare questo producende numeri a case da 1 a 10 e aggiungendo una costante (39 nel nostro

BSEMPIQ)

Esempio 2:
i0 FOR I=1 TG &
20 B=40+ RND 10
40 PRINT B;
50 MNEXT 1

Uscita dati:

RUMN -

42 44 47 48 42
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C.9. RANDOM

Mumiri a caso sono generati da una formula matematica e sono accessibili usando la funzione
RND. Quando la calcolatrice viene accesa, una serie di numeri a caso viene generata dalla cal-
colatrice. Questa lista rimarra inalterata @ meno che sia usata la funzione RANDOM. Questo
significa che un programma usera la stessa serie di numeri "'a caso™ ogni volta che viene acceso
la calcolatrice, Per impedire questo, la funzione RANDOM ristabilisce un “seme” usato dalla
formula per generare un NUMero a caso,

Esempio 1: Esempio 2:

10 FOR I=1TO 5 10 FORI1=1T0 5

15 A= RND 3 16 A=RND 3

20 PRINT A; 20 PRINT A;

30 NEXT | 30 NEXT 1

Uscitadati: 12231 Uscita datit 12231

Per avere numeri veramente casuali, la funzione RANDOM dowrebbe essere posta prima
dell’istruzione RND. Questa funzione semina un nuovo seme per generare numeri a caso, e in
questo modo | numeri sono Wwitti diversi. Di conseguenza, un programma eseguito in condizioni
identiche produrrd uscite dati variate:

Esempio 1: Esempio 2:

10 RANDOM 10 RANDOM

15 FOR I=1TO & 15 FOR I=1TO 5

20 A =RAN 3 20 A= RND 3

30 PRINT A; 30 PRINT A;

40 NEXT | 40 NEXT |

Uscita dati: 31223 Uscita dati: 23132
C.10. STRS

STRS funziona in modo opposto a VAL, Converte una variabile numerica nella stringa

equivalente,
Estf:__r_ngi_q:

10 INPUT “INTRODURRE UN NUMERO";|
20 58 =8TRS (1)

30 PAUSE "QUEL NUMERO E "

40 PRINT “LA STRINGA ":5%

Il programma sopra riportato accetta un numero, prende la rappresentazione di guel numero ¢

la mette nella variabile stringa 58. Poiché la rappresentazione interna numerica non pud esserg
visualizzata, viene automaticamenie convertita in una catena di caratteri dall’istruzione PRINT,
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C.11. STATUS

Per visualizzare guanta arca di memoria rimane a Vostra disposizione o quanta area di memoria
occupa il programma, si usa la funzione STATUS. STATUS @ mostrera sullo schermo gquanti
"passi'’ di programma sono ancora disponibili. STATUS 1 mostra il numero di passi gia utilizzati.

Esempio;
STATUS 0
Mostrerd quanti passi di “programma’ sono ancora disponibili.

STATUS 1 [ENTER

Muostrerd guanti passi sono stati usati,

STATUS 2

Mostrera l'indirizzo di memoria dove il programma termina. Notate che il numero di questo
indirizzo & maggiore di un unitd rispetto all’effettivo numero corrispondente all'indirizzo dowe
termina il programma.

STATUS 3 [ENTER]

Mastrera 'indirizzo di memoria dove sono immagazzinate le variabili. Notate che questo indirizzo
& di una locazione inferiore rispetto a quelle effettivamente occupate.

STATUS 4 [EnTER| ~ STATUS 100 [ENTER

Mastrerd il numero della riga di programma corrispondente @ quella eseguita quando & stato
fermato.

MEM

Questo comando corrisponde all’istruzione STATUS @ |ENTER
MEMORIA DATI E PROGRAMMI
% Programma

D

STATUS 1 [tnTea

NERR

i

STATUS 2

STATUS Q [EwTER

//////// K""HsTATusalﬁ

L ///

]

N\
N

L'area di memoria libera si ottiene:

STATUS 3 - STATUS 2 + 1

B1
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C.12, TIME

Per visualizzare o predisporre il mese, il giorno, e I'ora, & usata la funzione TIME nel modo
seguente:

Impostare:  TIME = MMGGOO. MMSS  [ewter]
Visualizzare: TIME [Enter]

dove: MM rappresenta due cifre per il mese, GG due cifre per il giorno, e 00 due cirfe per 'ora.
La parte frazionaria indica i minuti (MM) e i secondi [S5).

Quando visualizzate TIME sullo schermo, I'uscita di dati sard nello stesso formato appena dato. 11
risultato della funzione pud essere adoperato nello stesso modo di un numero e pud anche essere
usato liberamente in espressioni.

Il programma seguente simula un orologio. Assicuratevi di aver impostato l'ora esatta prima
di esequire il programma,

Lista del programma:

10 WAIT 0

20 AS=GS5TRS TIME

30 IF TIME >99999 THEN %0
40 AS="0"+AS

50 M3 = LEFTS (AS, 2)

860 DS =MIDS (AS, 3, 2)

70 H$ = MIDS (A%, 5, 2)

80 DSS=M$+ /" +D§+" /82"
90 DS=VAL (MS + D5 + "00")
100 PRINT DSS:

110 T=TIME — D5

120 IF T>=1 THEN 140
130 T=T+12

140 IF T >23.5959 GOTO 20
150 CURSOR 18 : PRINT T
160 GOTO 110

82
Do not sale this PDF !



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

C.13. VAL

VAL e STRS sono funzioni complementarie che convertono catene di caratteri a e da variabsil|
numeriche. La funzione VAL converte una catena che contiene la rappresentazione in caratteri oj
un numero, in un numero che & in sequito messo in una variabile,

NOTE: Quando nell’espressione si usa qualcosa che non sia una cifra compresa fra D e 9, -
(virgolal, + {segno positiva), — {segno negativel, o E (notazione scientifica), sard ignorata.

Esempio 1:
10 £5 = VAL *-37"

Risultato:

25 contiene il numera =37

Esempio 2:

10 A =VAL 237.6"

Risultato:

A contiene il numero 237.6

D. PRINT USING

Llistruzione LSING permette a un programmatore di controllare rigidamente il formato
dell'informazions sul wisore. Questo permette di standardizzare la visualizzazione di dati e
impedisce perdite d'informazioni.

Quando appare la proposizione USING, da sola o in un‘istruzione PRINT o PAUSE, definisee il
farmato di tutte le istruzioni PREINT ¢ PALSE sussequenti fino ad una nuova clausa USING.

Pid di una propaosizione USING pud apparire in una singola istruzione PRINT o PAUSE. In
questo caso si definisce il formato da usare per stampare e variabili elencate fino alla successiva
clausola USING,

Il formato & definito da una catena di caratteri speciali chiamata catena di posizionamento.
| caratteri in una catena di posizionamento definiscono le zone dello schermo disponibili per
Vinformazione ¢ mettono limitazioni sui tipi dinformazione che possono essere visualizzate
in queste zone. Questo schema & lo stesso schema generale impiegato da altre lingue come il
COBOL, e il PL/I,

Una catena di posizionamento pud essere conservata in una variabile stringa nella praposizione
USING, sostituendo alla catena di posizicnamento il nome della variabile stringa, si possona
utilizzare formati multipli sotto controllo di programma,

| caratteri che possono essere impiegati nelle catene di posizionamento sono elencati di sequito:
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TAVOLA DI CARATTERI DI

POSIZIONAMENTO

Carattere Uso

Specifica un campo numerico. | numeri sono "giustificati a destra” in questo
campo. 5Se la larghezza del campo non & sufficiente per contenere il numera,
si presenterd un ERROR 36. Gli zeri iniziali sono convertiti in spazi.

o
ak

* Specgifica il posizionamamento di asterischi nelle posizioni specificate di un
campg numerico che non contiene dati.

Causa la visualizzazione di un punto decimale in un campo numerico,

Si usa all'inizio di un campo numerico per specificare I"'inserzione di una virgola
dopo ogni cifre,

Si usa in un campo numerico per visualizzare un numero in notazione scienti-
fica.

Usato in un campo numerico per causare la visualizzazione forzata del segno
del dato.

Specifica un campo di caratteri. | caratteri sono “giustificati a sinistra’ nel
& campo. Se la larghezza del campo non é sufficiente per contenere la catena di
caratteri, la catena viene troncata.

MOTA: La larghezza di un campo numerico dovra essere sempre di uno in pil della larghezza dei
dati per lasclare posto per il seano del dato. Cid vale, sia che utilizziate il carattere di posiziona-
mento + o no

NOTA: L'uso della virgola richiede I'inserzione di un # in pil per ogni virgola nella catena di
posizionamento.

Esempi =Pl ¥=1234 AS="ABCDEF"

PRINT USING “# &% X

' 3
PRINT USING "+## %, s X
+3. 141
PRINT USING "z &%, #3~' X
3. 14E 00
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PRINT USING “# =8, .~ X

3.E 00

PRINT USING "*zsssss";:Y

*xl1234

PRINT USING "#x%kgg";Y

1234

PRINT USING “"&&&&REEHEERERA", AS; Y

ABCDEF 1234 |

PRINT USING "&&&"; AS

a1

I UsS="%=s £z, 4"
20 USING U$
30 PRINT Y, "§"

k%1234, 008

FRINT X; "§"

kxkxx3, 148 ]

PRINT USING; A% X

(ABCDEF 3. 141592654

PRINT USING "# % 844, #4844 246813

RILIM

246, 813
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NOTA: USATE il simbalo 2 (incluso=) per designare la rappresentazione di un numero [intero)
nella sequente gamma:
Non usando la virgola di separazione ogni 3 cifre, massimo 14 simboli incluso il segno.
Usando la virgola di separazione ogni 3 cifre, massimo 14 simboli incluso il segno.
Questo computer ha 10 posizioni significative per | numeri (pud trattare numeri eon un
massimo di 10 cifre),
Se il numero da rappresentare @ maggiore di 10 cifre, anche utilizzando la clausola USING,
solo 10 verranno rappresentate,

Esempio: Modo RUN Visualizzazione
USING"sssatsas8ss 8888 " [onmm — >
PRINT BESBRBBBEEAES [ewten —+ BEBBBB8ER800
{ LPRINT 888868888888 [ewren] - BBBS83888s8a0 )
12 cifre

E. TRASFERIMENTO CONTROLLATO

Oltre alle istruzioni di controllo basilare descritte nel Capitolo 11, il PC-1500A mette a dis-
posizione due altre istruzioni di controllo di grande utilitd. Queste sono ON GOSUB e ON GOTO.
Come potreste indovinare da i lore nomi, queste istruzioni agiscono come le istruzioni GOSUB e
GOTO descritti in precedenza. La differenza, perd, risiede nella loro capacitd di trasferire il
controllo (eseguire istruzioni in altri punti del programma) automaticamente. Cioé, le funziom
GOTO o GOSUB andranno ad una delle varie istruzioni (o subroutine) a seconda del valore di una
variabile numerica. Questa dipendenza da una variabile che indica la direzione che il programma
deve sequire, viene chiamata ""trasferimento contrallata™.

Le istruzioni OM hanno la forma:

GOTO riga #1, riga 2, riga$t3, ... lecc)

ON espressione
i GOsuUB " L

L'espressione che segue la parola chiave ON deve essere un numero positive intero maggiore
di zero e minore del numero delle righe elencate dopo la parola chiave GOTO o GOSUB. Durante
'esecuzione, guando la calcolatrice incontra un'istruzione OMN, trasferisce ['esecurzione del
programma al nurmero di riga che corrisponde al valore dell’espressione.

Un‘istruzione ON tipica potrebbe essere:

ON TX GOSUB 100, 200, 250, 300

In questo caso la variabile TX deve contenere un numero nella gamma da 1 a 4 perché ci sono solo
puattro numeri di righe elencati. Qualsiasi altro numero in TX dard un errore poiché non ¢'é un
numero di riga corrispondente. Per questa ragione & importante includere un numero di prove
sufficiente (istruzioni |F) per assicurarvi che le vostre espressioni risulting in numero valido,

Le istruzioni ON sono molto utili per automatizzare una serie di scelte. Per esempio, prendete
in considerazione il frammento di programma seguente che permette all’'utente di selezionare una
delle varie tavale per determinare la classe d'appartenanza, Senza 'istruzione ON questo potrebbe
pESErE SCritlo:
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10 PALUSE "SPECIFICARE TAVOLA:
20 PAUSE "{1) SINGOLOQ.”

30 PAUSE "{2] SPOSATO”

40 INPUT *{3) AFFARI > TT

BQ IF (TT<<1) OR (TT>=3) GOTO 10
680 REM USO TAVOLA APPROPRIATA
70 IF TT=1 THENM GOTO 220

80 IF TT=2 THEN GOTO 300Q

a0 IF TT=3 THEN GOTO 450

{ecc)

Usando l'istruzione ON, possiamo reggruppare le righe 70, B0 e 90 in usa sola istruzione:

70 ON TT GOTO 220, 300, 450

ON ERROR GOTO

Usande un'altra forma di trasferimento controllato possiamo sapere quando accade un errore,
Daopo aver rilevato I'errore, il programma pud eseguire altre istruzioni che permettono di superare
la correzzione d'errore.  Clueste istruzioni possono informare e dare istruzioni all’utilizzatore,
0 possono salvare dati che hanno valore.

Liistruzione ON ERROR GOTO, che va messa all'inizio di un programma, indica a SHARP
dove andare quando individua un errore. La forma di guesta istruzione é:

ON ERROR GOTOQ numero di riga

dove il numera di riga & il numero della riga di programma che contiene istruzioni da sequire in
caso di errore,

F. PROGRAMMAZIONE DELLO SCHERMO

Lo schermo incorporato nel PC-1500A & un dispositivo di uscita dati straordinariamente  fles-
sihile. Per permettere ai programmatori di sfruttare al massimo la potenza dello schermo, un
certo numers di nuove istruzioni song state aggiunte al dialetto del BASIC usato del PC-15004,
Clueste estensioni sono descritte in guesta sezione.

Lo schermo stesso utilizza la tecnolegia dei cristalli liguidi per mostrare fino a 26 caratteri alla
wolta, Ogni carattere usato dalla calcolatrice occupa una matrice di 5 punti per 7. Usando il
comando GPRINT, i programmatori potranno progettare e visualizzare i loro propri caratteri.

A fini grafici, VVintero campo dello schermo pud essere utilizzato come una matrice di 7 x 156
purnti. Punti individuali in una gualsiasi delle 156 colonne possono essere accesi per creare forme
grafiche, figure o simboli speciali. 1l comando POINT permette di esaminare ogni colonna per
scoprire quali punti sono accesi.

Un altoparlante e un generatore di toni permettono al programmatore o agoiungere la
dimensione del suono all’interazione uomeo-macchina. | toni si posono creare con 256 frequenze
diverse {da 230Hz a 7KHz). La ripetizione automatica di un tono e il controllo della durata di
un tono sono possibili pure sotto controllo programma,

F.1. BEEP
L'istruzione BEEP permette al programmatore di creare toni per giochi, segnalazione d’errord,
e altre applicazioni interattive, |1 formato dell’istruzione BEEF che crea suoni é:

BEEFP espressione 1 , espressione2 | espressione3
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dove:

I_'HsprESE'lurtEI & il solo parametro richiesto e specifica guante volte il tano deve essere ripetuto,
La gamma accettabile va da 0 a 65535 ripetizioni,

I'espressione2 & opzionale e specifica la frequenza del o dei toni. Questo & un numero tra 0 e
255,

I’Ees|::nrszs:s.|'n:1r'!.e.r 3 é pure aprionale e specifica la durata di ogni tono. Questa durata viene specifi-
cata da un numero nella gamma da 0 a 65279,

Liistruzione BEEP pud anche essere usata per spegnere e accendere 'altoparlante interno del
PC-1500A. Cosi, pud essere eliminato il rumore fatto dalie operazioni SAVE o LOAD delle cassette,

Il formato dell*istruzione BEEP che controlla 1"altoparlante interno é&:

BEEP OFF i

i !
\—b BEEF ON

NOTA: Quando il PC-1500A & spento ¢ poi riacceso 'altoparlante & rimesso in modalita attiva.

Programma di dimostrazione

10 D =60

20 DATA 14

30 DATA 245 1,245, 1, 160, 1, 180, 1
40 DATA 143, 1, 143, 1, 160, 2

650 DATA 180, 1,180, 1, 185, 1, 195, 1
60 DATA 220, 1,220, 1, 245, 2

100 READ X

110 FOR 1=1 TO X

120 READ M, S

130 BEEP 1, M, {D=%=85)

140 MEXT |

150 END

F.2. CURSOR

L'istruzione CURSOR pone il cursore in una delle 26 posizioni disponibili sullo scherma. La
forma dellistruzione é:

(_:UFIS!:E espressione di posiziome

dove:

I"espressione di posizione deve essere un numere compreso fra 0 e 25 che specifica dove il
Cursore i sposterd,

L'usa normale del comando CURSOR & la messa in posizione del cursore prima di visualizzare
delle infarmazioni. Usato in questo modo, permette al programmatore di definire la separazione
tra elementi come nelle istruzioni seguenti:
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Lista del programma:

10: WAIT 20

20: X=8

30: PRINT “A™

40: CURSOR 4

50: PRINT "B

60: CURSOR X

70: PRINT *C*

80: CURSOR ((X"2)/4) -4
g0: PRINT “D*

100: END

Tasti:

0 e W) [a] () () (2] (@] [ewrea)

(I (Rlilx]=]18

(3] (P Ce 1 (R[] (N [T ) (smer) 7] [A] [Swerr]) [ ] [ENTER)
(a](@)[elu](R](s](o] (A][ 4] exer)

[(e1(@llcI[U](R]I[5s] (o] [A][X] [enen]
Tzl P (R0 (W] [T [saer) (] [C) [Saex] (7] [Eniea)
3] [e]c) (W (R (5] (oo TR [0 ] O (sweem) (= (20 (0]
(/) [&][ ) [=][4] [enen)
(e (@] (F]) (R [N]L7 ] [smer] (][ 0] [smer] [ ¥ ] [enren]
(@)@ ][ e {N][D) (enmer]

Questo programma fard apparire le lettere A, B, C, e D nelle posizioni rispettive 0, 4, 8 e 12
dello schermo:

[ RUN .
A B C D o

NOTA: Se fissate una posizione del cursore maggiore di 25 o minore a 0, si avrd un ERROR
49,
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Programma di dimostraziane: |

10 WAIT 0 |
20 DIM AS (D) * 13

30 INPUT, “INTRODURRE 1L NOME" AS{D)
40 C =10 : CLS

50 FOR I=1 TO (LEN A5 {0} = 1)

60 CURSOR C

70 PRINT MIDS (AS{0}, 1, 1)

80 C=C+2

a0 MNEXT |

100 WAIT

110 CURSOR C

120 PRINT RIGHTS (AS (0), 1)

130 END

Tasti:

[(T1@ | WIT a1 [T (B | [enter)

(21 e (60 ) [ CAD Baen) (3] (M@0 1 * ] (1] (%) [Enren)

(33 TNIPI 00 (7] (swer] [ ) (1 (8] (70 (R (0106 (0] (R ] (A (E) (364c8)
(0[] (seace] (N[O ][M][E] st} =] [shiFv] T ][ A7 [SirT)
%) () (#) (1) (emew)

La [ ]0C] (=] @] (sher] (5] (€] [] [S] (Enten]

B0 (] 0a] A] (O (=110 M 6] O O [E] (W] &) (saer) 51 07

O (=] (0 [ [enmem)

l__ﬁ_iiuu;]_'rr-@rﬂj‘a'lm@

(1] ) E) (0D () O m) (1] (B0 (E=en) (37 (0] [a] (3567 ($)
L]0 ]) (Emem) ] (O] (3meT) [ v ) (3] (0] [Ewem)

(8] (& (€] [=](T]) [+ ) (2] [enten)

(Celle | CNIME]x] (7] (0] [Exrea)

()& e (W] A] 1] (T ] enres]

O e ][00 (R (E] (@] (a] () (enten]

[0 (20 (21 () () (0 (R0 [0 (R [0 067 CW) 0] (5] (%]
(0] () (swier) 8] (1) (o) (0 Cmwem) () (33 0000

(10310 @] [E]1[N) (D] [enten)
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F.3. CLS (Clear Screen)

L'istruzione CLS cancella lo schermo spegnendo tutti 1 punti. Viene usata prima di altre
istruzioni per annullare dello schermo dati residui. |l comandoe CLS paosiziona il cursore
all’estremita sinistra dello schermo. |l formato & CLS.

Programma di dimostrazione:

10 GPRINT "?F7FIF7F7F"
20 CLS
30 PRINT "NUOVA INFORMAZIONE"

Tasti:

@ EIEIMRIOO N Y] e () A CEI T (F] (71 0F)
I CF 7] CF ) [oweT) [ ] [onren)
(28] ¢cl1[F] [cwmn)

L ——
(3 @i(P][R

4 L

TIN] (3] (awe7) (7] (N (0] (01 (V] (&) [eace)
(UIN] (e ] (o] (R) (M) (AT (2] (0] (01 (W) (€] (swv) (%] [mamen)

F.4. GCURSOR

L'istruzion GCURSOR specifica una delle 156 colonne di punti disponibili sulle schermao.
11 formato dell’istruzione GCURSOR é:

GCURSOR espressione di posizZiong

dove;

I'espressione di posizione @ un numero da 0 a 155. Questo numero specifica una delle 156
colonne di 7 punti dello schermo,

NOTA: se un’espressione di posizione ha un valore minore di 0 o maggiore di 155 si avra
un ERROR 19.

Listruzione GCURSOR é generalmente usata unitamente alle istruzioni GPRINT, allo scopo
di creare forme grafiche lquesto sard illustrato pib approfonditamente nella prossima sezione).
Altri tipi d'istruzioni possong seguire 'istruzione GCURSOR poiché questa istruzione non scrive
informazioni, GCURSOR indica semplicemente in quale colonna saranno scritte le informazioni
successive, Questo & illustrato dalle righe seguenti:

Lista del programma:

10 GCURSOR 50
20 PRINT "A™
30 GCURSOR BO
40 PRINT 26/3
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Tasti:

(8] (e) €] (1] (7)) (5] (o)) (F] (50 (&) (o)
2 el el R N (7] [smeer) (%] A ] (saurr] [ %] (ewten]
(3] Me) (6] (0] () [R) (50 (00 (7] [3) (2] (enmem)
Ca (9] (F] TR MWD (7)) (2 (6] (70 (30 (e

che produce "uscita dati alle posizioni 50 e 80:

RN

A 8. 666666667

Cosa succede se alteriamo la riga 30 per stampare alla posizione GCURSOR 937 Provate
guesto sostituendola con la riga sequente:

30 GCURSOR 93
Sorpresal La seconda uscita di dati é stata “troncata”™ perché usciva dallo schermo.

Came ultimo esempio dell’istruzione GCURSOR, presentiamo un programma avanzato che
crea effetti insoliti con caratteri che si sovrappongono:

Lista del programma.

10 WAIT 0

20 DIM AS (0) ¥10

30 As(0y="":C=0

40 INPUT "INSERITO {# 10 CARA)", AS (0}
50 CLS

60 FOR |=1 TO (LEN AS (D))
70 GCURSOR C

80 FOR J=1TO 3

90 GCURSOR C

100 PRINT MIDS (AS (D), 1, 1)
1068 C=C+3

110 NEXT J

120 C=C+5

130 NEXT |

140 WAIT

150 GCURSOR 155

160 GPRINT 00

170 END

g2
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Tasti:

O (a1 (] (00 071 (&) [Ewren)

(2] (o) (o)) O] () (A7) (smey) (37 (7] (@) (0 (3] (1] (@] [EnTer)

(3008 ) (A (emem) (8] (] (07 0] (=1 (smwer) (7] (5wm) (7]

[strt] (=] (€] (=] @] (Ewren)

(el O (O Ee ) O] EE) B
(sence] [ 1| (swer) (8 ] (7] (0] (seace] (€] (A (R (A 1) (Swer) [
(swiET] [ » ]

Ca [swer] [§] [« [[@ [ | [ener]

(&1 0] (B[O (R D =00 ) (0 OO 00 (] (8] CA (5] (%)
Le e [0 ) [enren)

(F10e]16] (€] (u) (R (51081 (R[] [cnren)

(8 ](e] ()@ A1 E] D ) o] (3] (o)

(@] 0] e) [(UW]IR] [§] @] [A] €] [enmen]

el (el (] (R L) IN) (30 i) () (o] (&) (30 (A

(smev] (87 (07 Ca ] (0] (swwer) (o) () (ShaET) (o]
(1] [y | [enten]

MEIXcI=ErEF I3

O 1 (e () [ED O30 (3] (] (esaea]

(U Z]0e ) (e]) (=€) [+ (5] (enen)

()03 (e W] (B (O 0 () (ewmem)

() Ca]le | [W) (A7 (7] (7] [Enter]

(0]l €] () (R] (5] 8] [A]) [T 5] (5] [ewten)

el (] ) (] (R (I [N (T (swer] () @ | (@] [smer) [ [ewten)

()7 1C@ ][] [N][D] [enter]
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F.5. GPRINT

Liistruzione GPRINT fornisce un controllo diretto & programmabile sui punti della finestring
dello schermo. Poiché Iistruzione GPRINT accende e spegne i punti in una qualsiasi delle colonne
di 7 punti, & normalmente usata insieme all'istruzione GCURSOR. Lristruzione GCURSOR
seleziona la colonna appropriata per maodifiche, e istruzione GPRINT controlla i punti nella
colonna. L'istruzione GPRINT & anche capace di stampare varie colonne contigue d’informazione
in una sola istruzione,

Per capire il formato dell'istruzione GPRINT & necessario capire come sono controllati i punti
in una calanna. Lo schema di punti accesi in una colonna pud essere designato da un numero

decimale o da una catena di caratteri esadecimali. Se si usa il sistema decimale ogni linea pud
essere considerata numerata, dall’alto in basso, da una potenza di due. Come illustrato qui di

seguito:

Con 7 punti in una colonna, ognuno dei quali pud essere acceso o spento, ci sono 128 schemi
possibili di punti. Cosi, per specificare uno schema particolare, si usa il formato:

GPRINT espressione dello schema | espressione dello schema 2 .. {ecc) . .

dove:

espressione dello schema & un numero da 0 a 127 e specifica lo schema dei punti accesi. Varie
espressioni di schema possono essere specificate opzionalmente e devono essere
separate o da un punto e virgola o da una virgola. Se viene usata una virgola, sara
lasciata una colonna vuota tra ogni colonna accesa.

Lasciateci illustrare 1'utilita dell’istruzione GPRINT con la creazione di un nuowvo carattere: una
freceia rivolta verso |"alto. Prima progettiamo il nostro carattere su una griglia rappresentante le
linee e le colonne:

, SR N
2 —— % -
4 ® =

- -

32 ===
B o i
1 2

e e e e S0
%

Attenzione
Per correggere il comando PRINT di un programma in un comando GPRINT, osservare

£
*
*
*

16 == == W= =
*
*
3

4 5

a8 A A A A e ot A A A bbb it e o o o o]

quanto seque.

et R o e e

Esempio: ——Riscrivere tutta la parola GPRINT.

"

20 PRINT AS$
: ‘“—L'inserimento della sola G non ¢ sufficiente affinché il computer legga
GPRINT (cio verrebbe letto come G e PRINT),

:— Lo stesso dicasi nel caso della correzione del comando CURSOR in GCURS0OR o in comandi
¢ per la stampante.

i
T o e T AT R e e

-
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Poiche il nostro carattere & largo 5 colonne, avremo bisogno di & numeri separati nella lista
d'espressioni di schema dellistruzione GPRINT. | numeri, che rappresentanc le colonne 1 e 5,
devonao specificare ognuno un selo punto nella linea definita com 4. |n modo analogo, | numeri,
che rappresentano le colonne 2 & 4, devono ognune specificare un solo punto nella linea definita
con 2. Listruzione finale é:

GPRINT 4;2;127:2:4

La specificazione della terza colonna € il solo numero la cul origine pud non essere immediata-
mente ovvia. |l numero 127 & la somma di un punto nella prima linea, un punto nella seconda
linea {2), un punto nella terza linea {4), e cosl di sequito. Cosi, 12781 +2 +4 + 8+ 16 + 32 + 64
e specifica tutti § 7 punti nella colonna. Qualsiasi schema pud essere creato specificando una linea
o una somma di varie linee,

Se si usa lo schema d'indirizzamento esadecimale, le 7 linee dello schermo sono divise concet-
tualmente in un gruppo in basso di 3 linee e un gruppe in alto di 4 linee. Ogni gruppo & numerato,
partendo dalla linea pit in alto, da potenza di due comeillustrato qui sotio:

[« - N
|

Caosi, & possibile rappresentare tutti gli schemi i un gruppe mediante una cifra esadecimale.
Poiché il gruppo in basso ha solo 3 linee, il campo delle cifre accettabili per questo gruppo va da
O a 7. Delle due cifre esadecimali richieste per specificare un’intera colonna, la prima cifra
rappresenterd il gruppo in bassa e la seconda cifra rappresentera il gruppo in alto.,

La forma del GPRINT esadecimale é;

GPRINT “catena esadecimale”

daove:

la catena esadecimale & una catena costituita da cifre esadecimali, dove ogni gruppe di due
cifre specifica lo schema di punti di ogni colonna,

Usando questo formato per creare la freccia rivolta verso lalto dell’esempio precedente avremo
guesta istruzione:

GPRINT "04027F0204"
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Tavola dei caratteri esadecimali

1 . —_—— _—F — = e oem owmw—— ]
2 _ e —— . e S o s —_ = ===
& Eemnssneess mee—wmsmels 0 ieeemeamie s
e e e e s iz
0 1 2 3
T = == i A — - — (Ll 5 Y
2 P - = o 3= FRRSRR S —_— W = —
4 - * — — L el L g T
E L o e e A e == ey [ Tt 3 P,
4 5 B 7
1 R S e ——
2 G L e o i .
. [ e
a3 S - — % — — —_—— . — — —_—
8 9 A B
1 - -—— . — e e e
O et L [ e Lo T s W
4 SR —— e e oty e M e R T
8 et srts B e N, R — —— = - —_—— - —
C D E F

Programma di dimostrazione

Questo programma stampa tutti gli schemi di punti possibili, nell'ordine da 0 a 127:

Lista del programma:

10 WAIT 0 : CLS

20 FOR |I=0 TO 127

30 GCURSOR |

40 GPRINT |

B0 MEXT |

60 WAIT

70 GCURSOR 155 : GPRINT D0
BD EMD

Tasti:

() (@) [w) (&) [0 (7)) (8 (sirv] (] (€] (L] (5] (envea)
2 (2 () (6] (A1 00 (=) (3] (1) (0] (0 (20 (70 ()
D) () (&) () (0) [R) (3] (D) (B (D) (&)
(47187 (&) (B (AT [ND ¥ (1] (extea)
050 (8] (8 (€] (X0 (7] (7 (erem)
(608 (W) (A7 (1] (1) [enen)
(708 (6] ) () () (5] (o) (R (1] (87 (5] (3] (]
(60 [F) (R (0 0D [F ) (S () (800 (@) [y [

(8] @][EJ[NI[D] [enrer]
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F.6. POINT

La funzione POINT fornisce un numero che rappresenta un schema di punti accesi in una data
colonna, Cosi, la funzione POINT permette di "“sentire’” qualsiasi colonna dello schermo sotto
contrallo programma.

Il formato della funzione POINT é:

dove:

I'espressione di posizione & un numero da 0 a 155 e rappresenta la colonna da investigare,

Il valore dato dalla funzione POINT & un numero compreso fra 0 e 127, Linterpretazione
di questo numero & una somma di potenze di 2 come spiegato nella sezione sul GPRINT.

Per esempio, considerate che sullo schermo ci sia una | maiuseola nelle colonne 40 @ 44.

1 e o = W -

2 m— =k - — —

4 i . I g

B T T FaE e i

1B ———— - -
32 - —— o ——
G4 — % — F — —
4 4 4 4 4

0 1 2 3 4

L'espressione:
POINT 40 darebbe 0,

POINT 41 darebbe 65,
POINT 42 darebbe 127.
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Programma di dimostrazione

Il programma qui riportato riempie lo schermo con il carattere in AS e crea schemi insaliti
capovolgendo questo carattere. [l programma utilizza varie istruzioni discusse in guesto capitolo.

Lista del programma:

10 AS="X"

20 WAIT O

30 Y=5§: X¥=186/%: C=0
40 FOR 1=1TO X

50 GCURSOR C |
60 PRINT A$

7O C=C+Y

80 NEXT |

90 FOR |=0 TO 155
100 GCURSOR |

110 A =127 — POINT |
120 GPRINT A

130 MNEXT |

140 GOTO 80

Tasti:

(3] (o] CAT) (swT) [§7] [=] (swier] [ [X7] [3wFY) (] (EnTER)

el wliCal ] T1(#]

EE 1 EE] EE) OO E D E) E )
(=wirT) (5] (€] (=] (@] [Enven)

Calre] (&) (o] (r]) [ (=130 33 (0] (] (ewen]

(6 ]/e] P [R]INILT ][ A ] [sarT) (] [ExTen]

(Tl el (=] [C] [+ [Y ] [enmen]

(8] (@] (M) (] ] (7] [0 (enwen]

[(8]l8] (F1o)R] =110 (o] () (B (5] (o)
(@] 0e] 6 [e] (U] [R][5] (0] [(R] [1] (enter)

O re] Cal =104 020 5 (=] CF) (00 0 (W] () (0] (ewmen)
(W] rel el [F)[RIT] W] (7] (&) (Enven]

(3eiN] (1 a0

Lallalle@](G] (o] [T ]o][e] [ @]enmen]

NOTA: Lariga 140 rimanda il programma alla riga 80, creando cosl un loop, il programma andra
avanti all’infinito. (Pud essere fermato con il tasto BREAK). Il carattere sullo schermo
puo essere cambiato inserendo un carattere nuovo nell’assegnazione in riga 10.
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G. DEBUGGING

Per quanto stiate attenti, guasi sicuramente creerete un programma che non fa esattamente
quel che vi aspettate. Per isolare il problema, | progettisti di SHARP hanno previsio un metodo
di esecuzione di programmi speciale conosciuto come il mode "TRACE"™, Nel modo TRACE,
il PC-1500A mostra il numera di riga di ogni riga del programma ¢ si ferma dopo aver gseguito
guella riga. Questo vi permette di sequire (o rintracciare} la sequenza delle istruzioni mentre sono
effettivamente esequite. Quando il programma fa una pausa dopo I'esecuzione di una riga, potete
ispezionare o alterare i valori delle variabili.

La forma dell'istruzione per iniziare il modo TRACE & semplicemente: TRON, L'istruzione
TRON pud essere data come comando (nel modo RUN) o pud essere inserita, come istruzione
in un programma. Usata come comando, TRON informa SHARP che é richiesto il modo TRACE
durante 'esecuzione di tutti i programmi susseguenti. | programmi da “seguire” sono poi iniziati
in modo normale, con un comando GOTO o RUN,

Se TRON viene usato come istruzione, inizierd il modo TRACE solo quanda la riga che o
contiene viene escquita. Se per qualche ragione guella riga non & mai raggiunta, il modo TRACE
rimarrd inattivo,

Una volta attivato il modo di funzionamento TRACE rimane attivo fino a quande non viene
disattivato con I"istruzione TROFF, Anche Vistruzione TROFF pud essere data come comando
o come istruzione, 1l modo TRACE pud anche essere cancellato dalla sequenza:

TswiFT] [GL

Come esempio dell’'uso del modo TRACE, inserite il seguente programma per calcolare la
lunghezza dell’ipotenusa di un triangolo, data la lunghezza dei lati:

Lista del programma:

10 INPUT A, B
20 A=AXA : B=B%B
| 30 H=+/ (A+B)
40 PRINT “IPOTENUSA = ';H

|._ . |

In modo RUN, date il comando TROMN, seguito dal comando RUN. Motate che il comando
INPUT opera nel solito modo, mostrando un punto interrogativo per ogni entrata di valore
richiesta. Subito dopo che avete introdotto due valori, appare il numero di riga dell’istruzione
INPUT:

RUN 1 .

| 10:

Premenda il tasto [T freccia in su g tenendolo premuto, potete rivedere la riga intera:

[ AUN ; .

Per continuare il programma, premete il tasto (3] freccia in gid una volta. Cid causa 'esecuzione
della riga successiva € I'apparizione del suo numero, Di nuovo, potete rivedere |a riga con il tasto
freccia in su. Potete anche esaminare il contenuto di qualsiasi variabile serivendo il suo nome
& premendo [Exmer]
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| A [EHTER |

LN | ]

4

E necessario premere il tasto [4 ] freccia in git una volta per eseguire ogni riga fino al termine
del programma. Se non volete continuare la normale esecuzione riga per riga, premete il tasto
ENTER per sospendere |'esecuzione del programma. Se cambiate opinione di nuovo, potete
continuare il programma dando il comando CONT.

Seque un esempio usando il nostro programma per il caleolo dell’ipotenusa:

Tasti Schermo
>

(TIAIEI[(N] 'F_{HDN_ o
 E 5 _

) (T RUN_

— - [

8 3 _

B ?»

] 4_ B
) 10 -
) 10: INPUT A, B_ i
(4] _ 20

] 20 A=A%XA:B=B*xB_ )
&1 A_ i

f @) o 9 B

B_ B

16

oS 30 _

] H_

5

Gl | POTENUSA= 5

ER 40 PRINT *IPOTENUSA= ".H_
o5 40 :

s > _

Do not sale this PDF !

100



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

H. NUMERI ESADECIMALI E FUNZIONI DI BOOLE

H.1. Numeri esadecimali

Il PC-1500A mette a8 vostra disposizione la sua capacitd di usare un numerg esacdecimale in
un'espressione in cui pud essere usato un numero decimale, | mumert esadecimali si distinguonao

dlai numeri decimali facendoli precedere da un & {ampersand). | seguenti sono esempi di numeri
esadecimali:

816 &F &JECA &083 &99A —&5B

| numeri esadecimali possono essere usati in calcoli misti:

RLIN | . |

( iN UN programmas

Programma:

35 GPRINT &F, 54, &3E
40 DATA 67, &7F, &2B, 12, 2305

H.2. Funzione AND

La funzione AND vi permette un AND di Boole della rappresentazione interna di due valori, |

valori devono appartenere all'intervallo —32768 a 32767. | numeri che eccedono questo intervallo
causeranno un ERROR 19,

E_s_f_:_r_ujnFi_oE_ Risultato:
10 AND &F 10
1 AND 0 %

1 AND 1 1
55 AND 64 0
16 AND 63 16

10
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H.3. Funzione OR

La funzione OR compie un OR di Boole sulla rappresentazione interna di due valari. [ valori
devono appartenere allintervallo —32768 a 32767. | numeri che eccedono questo intervallo
causeranno un ERROR 19.

Emaia Risultato:
10 OR &F 15
1 OR O 1
-1 OR 1 -1
55 OR 64 1_1 9
16 OR 63 | 63

H.4. Funzione NOT

La funzione MOT fornisce in NOT di Boole, o complementario, della rappresentazione interna
di un valore solo. 1l valore deve appartenere all’intervallo —32768 a 32767. Se il valore eccede
questintervallo risulterda un ERROR 19,

Esempii Risultato:
NOT @ =1
NOT &F =16
NOT 55 ~568
NOT 1 -2
" NOT -2 1
102
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I. INTERRUZIONE DELL'ESECUZIONE DI UN PROGRAMMA

STOP, CONT

LYistruzigone STOP fa sospendere "'esecuzione di un programmaa. Quandeo il programma si ferma,
i valori di tutte le variabili sono conservati e il programmatore pud verificarli e cambiarli. 11
programma pud in seguito essere continuato dal punto dove si era fermato, con il comando CONT.
Quando viene data "istruzione STOP alla calcelatrice appare il seguente messaggio:

RUMN I L]

BREAK IN 60

cave 60 & il numero della riga che contiene 'istruzione STAOP,
Se volete rivedere guesta riga, premete e tenete premuto il tasto [t ] freccia in su.

Quando appare il messaggic BREAK potete anche rivedere e cambiare i valori delle variabili, Per
Esempio:

HO [ewtea]

56. 23

A% [enTer]

. "DEDUCT I ONS”

Quando siete pronti a riprendere 'esecuzione, tornate semplicermente al “prompt’™ () ed
immettete CONT ENTER.

J. CONTROLLO MODO

LOCK, UNLOCK

L'istruzione LOCK pud essere usata per controllare il modo {RUN, PROgram, or RESERVE)
in cui funziona la caleolatrice. Imcluso in un programma, impedisce all’utente di cambiare (| modo
accidentale ¢ di danneggiare 5l programma. L'istruzione LOCK disinserisce il tasto MODE,
“blocea”™ la calcolatrice in qualsi asi modo essa si travi in guell’istante.

Per riattivare il tasto MODE, é usata Uistruzione UNLOCK. UNLOCK rizbilita il funzioma-
mento normale, permettendo di cambiare | modi.

Entrambi le istruzioni possono essere usate come comandi o istruzioni. Le forme sono
samplicemente:

LOCK

UN LOGCK
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VI. ESPANSIONE DEL PC-1500A

A. INTERFACCIA STAMPANTE/CASSETTE (CE-150)

L'interfaccia stampante/cassetta & una opziane per la calcolatrice tascabile SHARP PC-1500A.
Questo strumento pud essere connesso ad uno o due registratori standard a casse tte. | programmi
possong essere “ricaricati’’ nel PC-1500A per usarli ulteriormente evitandovi il fastidio di riscriverli
nuovamente.

L’uso di queste caratteristiche sara discusso nelle sezioni seguenti.

1. Collegamento della calcolatrice all'interfaccia
Collegate l'interfaccia stampante/cassetta (CE-150) al caleolatore {PC-1500A) nel madoseguente:

{1) Spegnete il calcolatore (OFF),
Mota importante! E essenziale che il calcolatore sia spento. Se @ acceso, il calcolatore

potrebbe “bloccarsi’ (tutti i tasti inoperanti). Se questo accadesse, premete I'interruttore
ALL RESET sotto il calcolatore mentre tenete premuto il tasto [oN] .

{2) Asportate il coperchio di protezione dell’innesto posto sul lato sinistro del calcolatore e
mettetelo al suo posto sul basso della stampante {vedere figura).

Coperchio protettivo
Mettetelo qui
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(3) Mettete il lato inferiare della calcolatrice nella "culla™ in modo che le linguette sulla
stampante combacino con le scanalature sulla calcolatrice.

{4) Spingete la calcolatrice verso il basso per disporla di piatto.

{B) Fate scivolare la calcolatrice delicatamente werso sinistra per innestare i contatti della
stampante con la calcolatrice (vedere figura)

Marchio &

(B) In basso

-l (] A sinistra
fal Werso di voi

AT

Allneate guesta
superficie con la
superficie combaciante
della stampanta,

Marchig &

Mon forzate la calcolatrice e la stampante insieme. Se trovate difficoltd nell'innestare, fate
scivolare la calcolatrice a sinistra e a destra per mettere in posizione corretta le superfici.
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2. Alimentazione

L'interfaccia CE-150 usa come fonte denergia una pila Ni-CAD ricaricabile, percid & necessario

ricaricare le pile sia quando usate per la prima volta la CE-180, sia quando appare il messaggio
seguente.  (In guesto caso, |a stampante é bloccata). Per shloccare la stampante, premete i tasti
OFF e ON sulla calcolatrice in quest’ordine, dopo aver ricaricato le pile.

(1} ERROR 88 o ERROR 78

Mota: Cuands la stampante & in posizione di sostiiuzione delle penne, pud apparire ERROR 78,

(2) :CHECK 6 o NEW ©7? : CHECK®

—————— {"""Come collegare I'adattore c.a." ')

oo |

. Eme._ Piccolo spinatio Adattore c.a. Presa |
3 - dell"adatiore EA-150 I.
w Ew i}
a
1_"'! —t,

3. Allacciamento di un registratore all'interfaccia

Prima connettete la CE-150 alla calcolatrice e connettete un registratore alla CE-150 come
illustrato nella figura seguente:

Registratore
Terminali CE-150 — —
eeecfo (®@eoo
ol L i L I ol 5 i T =
A '

Spinotto grigio
{trasferimento ¢
callazione}

Spinotio nero
[Controllo a
distanzal

{Questo spinotto pud
CESEME INNEsSTalo

nel terminale REM 1)

Spinotto nera
(trasferimento
e collazione)

- Spinotto nero
(Controllo a
distanza)

Spinotto rosso Spinotio rosso
[registrazione] [registra.
Ziane)

f

Cavo di connessione cal registrotore
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CE-150:

Elementao

Requisti

. Tipo di registratore

registratore, a cassetta, micro-cassetta, o a
babine pud essere usato in accordo con i requisiti
gspressi sotto,

Qualsiasi

2. Presa dlingresso IT registratore dovrebbe avere una mini-presa d'ingresso
etichettata “MIC". Mon usate mai la presa "AUX",
3. Impedenza d'ingresso La presa d'ingresso dovrebbe avere una bassa impedenza
dingresso. (200—1000 Ohm.)
4. Livello minimo d'ingresso Minare 3mV o — 50 dB.
i 5. Presa d'uscita Dovrebbe essere una mini-presa con etichetta “EXT.”,

I “MOMNITOR®, “"EAR"™ o equivalente.

6. Presa d'uscita Dovrebbe essere inferigre a 10 Ohm,

7. Impedenza d'uscita Dovrehbe essere superiore a 1V (uscita massima pratica

superiore a 100mW)

8. Distorsione Dovrebbe essere contenuta entro il 15% nella gamma da

2 KHz a 4 KHz.

0,3% massimo

La wvelocitd del motore del
fluttuare,

9. Wow e Flutter

10, Altro

registratore non deve

MNel caso che la mini-presa fornita con il CE-150 non sia compatibile con le prese ingressofuscita
del vostro registratore, delle prese speciali di conversione sono disponibili in commercio.

NOTA:

® (Certi registratori a nastro potrebbero non connettersi bene per via delle loro specificazioni
diverse, | registratori soggetti a distorsione sonora, maggior rumore ed a deterioramento
dell"alimentazione dovuti a lunghi anni di uso potrebbero non dimostrare risultati soddisfacent
per via dei cambiamenti nelle lora caratteristiche.

® |nstruzioni e precauzioni nell“uso del registratore

(1) Per gualsiasi trasferimento o collazione, usate il registratore usato per la registrazione. Se il
registratore usato per il trasferimento o la collazione é diverso da guello usato per Ip
registrazione, & possibile che il trasferimento o la collazione non si possa fare.

(2) La testina del registratore, se sporca, accresce la distorsione sonora o diminuisee il livello di
registrazione. Percid tenete pulita la testina,

(3] Usate un nastro libero da sollecitazioni a bassissime frequenze, scalfitture e pieghe.

107
Do not sale this PDF !!!



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

4, Caricamento della carta
Per dettagli riferitevi al manuale d'istruzione del CE-150.

(1) Per asportare il coperchio della stampante, spostate il bottone di blocco del coperchio nella
direzione della freccia.

_..Zﬂaj W e

'.‘..}DC.IDD

e e Qoooo
el s o o o
Qoo —

{2) Tagliate la cima del rotolo di carta ed inserite
la carta correttamente nella apposita fessura
per la carta, (Qualsiasi piega o strappo nalla
cima della carta pud impedire l'inserzione
eella carta,

Fessura per la carta

{3) Premete il tasto [OW] sulla calcolatrice, ¢
premere il tasto (&' per fare avanzare la
carta, A questo punto, avanzate la carta
affinché la cima della carta siada 3 a 5 em

della stampante.
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{4} Inserite I'albero nel rotolo di carta e ponetelo
nella cassetta per la carta.

I5) Rimettete il coperchio della stampante a
posto, A qguesto punto, infilate la cima del
rotolo di carta fuori della stampante attra-
verso il taglia carta.

{6} Bloccate il coperchio della stampante.

. Sostituzione delle penne

Quattro tipi di penne possono essere mantate
sU guesto congegno. Le posizioni per montare e
penne sono illustrate sotto. Per dettagli riferitevi
al manuale d'istruzione.

Quande  designate  dall’istruzione
COLOR, le posizioni numerate delle
penne sone Q, 1, 2 ¢ 3 nel semso
orario dalla calarmite di rilevazicng
di posicione della penna come illu-
strato sopra. {1 sostegno delle perine
1 (biy) gira N senso antiorario per mettere
sopra la penna selezionata.)

@ (nerg)

Calamite di
rilevaziane di
posiciang dalla
PEnna

3 {rosso)
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Per montare Una penna o sostituirla, seguite questo procedimeanto:
{1} Con il tasto | 0| della caleolatrice premuto, spingete il tasto [ sulla stampante, Questo
permette di mettere la stampante in posizione di sostituzione delle penne, quando il

portapenne si muove a sinistra & gira. Con la penna sopra cambiata, il portapenng $i muowve
a destra. {Rilasciate il tasto quando il portapenne incomingia @ muoversi).

12) Per rimuovere la penna, premete la leva di
rimozione di penna, Questo toglie la penna
che é sopra,

[(Mota): Quando  toglicte la penno, lenetels con

leggerezza per impedirle i saltare nella
stampakrice,

e Leva D8 spostare
@ penng

(3) Montate una nuova penna.

{4) Per montare ¢ togliere la penna successiva, premete il taste (@] . |l portapenne torna a
sinistra, gira per mettere la penna successive sopra, e si muove di nuovo a destra. Togliete la
penna e sostituitela con una nuova penna come dettoaipunti (2 e (3 ).

{(8) Dapo aver sostituito o montato una penna, premete il tasto [co] della stampante, con il
[®] della calcolatrice mantenuto premuto. Questo rilascia la stampante dalla posizione di
sostituzione penne, € fa tornare a sinistra la penna.

{Maral: Per usare questc congegno, montate le quattro penna sul portapenne. Operare in mancanza anche
di una sola penna pud causare disfunziom nei combiamenti di colori,
Manutenzione delle penne:

Le penne vanno montate sulla stampante quando vengono usate, e tolte dalla stampante dopo
Fuso, Mettete le penne nei loro astueci per conservarle.

Se lasciate le penne montate sulla stampante per un periodo esteso o se le lasciate su un tavolo,
I'inchiostro si essica.
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B. USO DA UN REGISTRATORE

A CASSETTA

I COMANDI PER LA STAMPANTE E IL REGISTRATORE DESCRITTI DI SEGUITO
SONO PRESENTI S0LO SULLA STAMPANTE OPZIONALE CE-150 {CON INTERFACCIA
PER CASSETTA INCORPORATA). DATO CHE IL COMPUTER NON E DOTATO DI
TALI COMANDI, LA PROGRAMMAZIONE CON ESSI E POSSIBILE SOLO COLLEGANDO
LA CE-150. NON DIMENTICARE QUINDI DI ESEGUIRE IL COLLEGAMENTO, PRIMA
DI USARE QUESTI COMANDI.

1. Funzionamento del registratore

Raccomandiamo di seguire questo procedimento usando un programma piccolo @ semplice.
MNel caso nascanc problemi, sard pid facile compiere di nuovo 'operazione. Ora introducete il
programma.

Dovete preparare il registratore per il trasferimento del programma e dei dati.  Per far cid, |
SONaG Nnecessari 1 sequenti passi:

1. Mettete I'interrutore dell’interfaccia. “remote” su OFF
2. Mettete un nastro nel registratore (guesto & un passo importante).

3. Trovale un pezzo di nastro vuoto. Se il nastro & nuovo, avanzatelo al di 13 della coda colorata
allinizio del nastro. Se il vostro registratore ha un contatore numerico, serivete il numer o,
Questo & di estremo aiuto per localizzare il programma che state salvando. 0K, poi. . .

4. Se il vostro registratore ha un controlio automatico del volume, mettetelo sull"autematica,
Se & un controlle valume manuale, ponete il livelle del volume a metad strada tra medio e
massimo (cioé livelle 3/4). Se il vastro registratore ha un controlle di tono, girate il boattone
di controlle del tono su una posizione a metd strada tra medio e alta (livella 3/4).

b. Mettete I'interrutore “remote” su ON. Se il vostro registratore non ha il “remote”, (questo
significa che non ¢'¢ posto dove mmnestare il filo nero) wsate il tasto “pause’” per fermare
provvisoriamente la registrazione. Se il vostro registratore non ha un tasto “pause”, state
complicandoei la vita. Vi raccomandiamo fortemente di procurarvene uno che lo abbia.
Questo renderd la vostra muova vita di programmatore molto pid facile. Ancora meglio é
s¢ hasia la caratteristica remote, che il tasto “pause.”

6. Premete i tasti RECORD e PLAY simultaneamente. Se state usando una macchina senza
il tasto “pause’ vorrete fare questo immediatamente prima di salvare il programma.

Tutto pronto? O.K., adesso arriviamo alle cose simpatiche . .. .. ..
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2. |l comando CSAVE

Va bene, conto alla roverscia per verificadellalista... ..

1. Il registratore € pronto ed aspetta? 5 no

2. Il nastro é dentro? 5i no

3. La calcolatrice & accesa? T no_________
4. Il programma € nella calcolatrice? e no.__ —
5. | tili sono tutti innestati bene? & g no

6. Avete scritto il numero del contatore? 5i . no

7. Siete vestiti? irrilevante

Se avete risposto “NO" ad una qualsiasi di queste domande rileggete la sezione precedente per
chiarire il problema,

Ok, ancora una cosa e siete pronti ad andare avanti:

Con lo stesso comando che vi permetterd di conservare dovete anche dargli un nome di referenza.
Questo & per ragioni di riferimento. |l nome di referenza non pud superare 16 caratteri. Per
salvare il programma con un nome di referenza, scrivete:

CSAVE [sw¢7] * PROG.-1 [3mrr] *

Il vostro programma sard conservato con il nome *"PROG-1". Potete assegnare il nome che volete e
che vi sia facile da ricordare. In pid, notate, che c’'é un limite di lunghezza di 16 caratteri per il
vostro nome di referenza. Se il nome supera 16 caratteri I'eccesso é ignorato. E' una buona
abitudine mantenere un elenco di programmi, che include | nomi dei programmi, il loro inizio e
fine sul nastro (wsate | numeri del contatore), e una breve deserizione di quel che fa il programma,

Premete il tasto [enter] . A questo punto dovreste sentire un ronzio stridulo, e il nastro dovrehbe
girare. In pi0 si dovrebbe accendere 'indicatore "BUSY". Questo vi indica che la calcolatrice #
“attiva" nel trasferire il vostro programma dalla memoria al nastro. Se questo non succede,
incominciate di nuova dall'inizio della sezione. lo ho provato solo 10 volte, quindi non vi
scoraggiate. Se lo posso fare io, lo potete fare anche voi.

Quando la calcolatrice arriva alla fine del programma, la parola “BUSY™ si spegne, il registratore
si fermerd e il “prompt” riappare sullo schermo. Congratulazioni, il vostro primo programma e
stato prescrvato per usi futuri. Per assicurarvi che questo ¢ stato compiuto possiamo trasferirlo
di nuovo in memoria dal nastro come spiegato nella sezione seguente.

3. |l comando CLOAD

Adesso che il vostro primo programma & conservato su nastro, vorrete senza dubbio vedere
s¢ ci sta veramente, Fare guesto @ relativamente semplice; usate il commande CLOAD?

“Cosa fa” vi chiedete. Ebbene, dopo aver preservato il vostro programma con CSAVE, intro-
ducete semplicemente CLOAD? La calcolatrice confronta il programma preservato con quello che
ha in memoria. Se tutto & andato bene, il nome di referenza apparird sul visore & la verifica
terminera cosi. Se tutto non & andato bene un messaggio d'errore apparird, di solifo un ERROR
43. Questo vi dice che il programma su nastro é in qualche modo diverso dal programma nella
memoria di SHARP. Cancellate guella porzione di nastro ed incominciate di nuovo. Verificate le
connessioni, ¢ provate ad alzare un po’ il volume ed il tono.
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Cui seguono le istruzioni per ricericare un programma’
1. Mettete I'interrutore “rermote’” dell’interfaceia su OFF.

2. Riawvolgete il nastro fino a punto dove avete incominciato, usando di nuovo il contatore
numerico. {Vedete quant’d utile il contatore numerico?).

3. Interrompete il riavvolgimento,
4. Mettete l'interrutore “remote’” su ON,
5. Premete il tasto PLAY.

6. Introducete.

CLOAD [swrt] “PROG.-1 [swrr] v
e premete il tasto [EwtLa]

(Ricordatevi che "PROG-1" ¢ il nome di referenza che abbiamo dato al vostro programma,
Se avete preservato il vostro programma can un altro nome usatelo invece di “"PROG-1"".}

7. L'indicatore "attivo™ {BUSY] comparird e il programma sard immesso nella memaoria della
calcolatrice.

8. Introducete RUM. A questo punto il programma che avete preservato riappare. La cassetta
contiene una copia del programma, cosi potete caricare lo stesso programma pid volte!

4. Comandi PRINT £ e INPUT =

PRINT #:

Adesso che abbiamo illustrato 'uso del CSAVE e del CLOAD, vorremmo insegnaryi due
comandi simili. 1l comando PRINT # preserva il valore di una variabile o di un insieme di variabili
su nastro.  Questo & diverso da CSAVE che conserva un programma. La ragiong per conservare
dati ¢ di permettervi di usare gli stessi dati in un altro programma, Per esempio nel programma
seguente, la variabile TS & in uso!

10: PRINT *“COME VI CHIAMATE?"

200 INPUT TS
30: PRINT T%

Se volete conservare il valore di TS per usarlo in un altro programma, dovete dare il comando
FRINT # per conservarlo su nastro. Potete fare guesto in due moxdi:

1. Manualmente
2. Con un programma

Mota: Questa operazione richiede |'uso del registratore, dunque preparate il registratore a ricevere
dati, Se non sapete come fare, tornate alla sezione precedente,

1. 1l metodo manuale
|| metodo manuale offre varie possibilita:
POSSIBILITA™ 1:

Dopo aver esequito un programma, mettete in modo RN ed introducete.

LR IlR ][] (W] CT | [Eawr] [ H] (quindi premete ENTER.)
Il registratore entra cosi in azione e conserva il valore di tutte le variabili su nastro.
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POSSIBILITA" 2:

Per identificare i dati che volete immagazzinare potete dare loro un nome di referenza,
Per fare questo introducete:

Fl RO G “nome di referenza” {poi premete [Enten] |

(Usate qualsiasi nome di referenza)

POSSIBILITA' 3:

Se volete identificare solo certe variahili da conservare introducete:

[PITRICEION [T [[swet] T8 | “nome di referenza” ; A, B, C

In guesto caso avete specificato le variabhili A, B, e C come guelle da preservare su nastro
sotto il nome di referenza dato.

POSSIBILITA' 4:
Potete anche specificare tutti i valori di variahili dimensionate introducendo:

(PRI W] [T [eaet] (# ] “nome di referenza’™ ; B ( %)
Il simhola = preserverd tutte le variabili di “"B”, incluse B (1} ¢ B stesso.

2. Con un programma
Per fare guesto, assegnate un numero di riga al comando PRINT # nel vostro programma.
Potete usare uno qualsiasi dei formati descritti sopra. Quando SHARP incontra guesto
numerg di riga, attivera automaticamente il registratore e incomincera a trasferire i dati sul
nastro. Una volta ancora, per favore sperimentate. Se le cose non funzionano, tornate alle
sezioni precedenti. Avete forse dimenticati qualeosa di maolto semplice.

NOTA: |1l nome di riferimento pud essere indicato con una stringa, racchiusa come
d’abitudine tra virgolette, o da una variabile stringa. Pertanto, se la prima variabile
da conservare & una variabile stringa & non vi & nessun nome di riferimento, la
variabile stringa é considerata essere il nome di riferimento. In Questo caso, siate
sicuri di mettere il name di riferimento,

ESEMPIO 1: 10 AS ="NASTRO"
20 PRINT # AS: X%
Questo & identico alla forma PRINT # “"NASTRO" ; XS

ESEMPIO 2: PRINT =X
Questo ordinerd di registrare il contenuto di X senza alcun nome di riferi-
mento,

ESEMPIO 3: PRINT #X$
Con questo comando non si otterrd la registrazione del contenuto di X§
senza il nome di riferimento ma il contenuto di XS sard considerata quale
nome di riferimento. Non avendo messo il punto e virgola () dopo il nome
di riferimento, si cadrd nell’errore di sintassi (ERROR 1), Per evitare tutto

questo, ricordatevi di dare sempre un nome Jdi riferimento, in questo caso
avreste dovuto scrivere: PRINT# “AAA : XE

INPUT #:

Questo comando permette gli stessi formati visti con PRINT 7, con la differenza che INPUT =
trasferisce | dati dal nastro alla calcolatrice, [PRIMNT 2 trasferisce | dati dalla caleolatrice al nastro).
Potete wsare il comands [INPUT# manualmente o come parte di un programma. Ricordatevi
di preparare il registratore prima d'incominciare ad usare guesto comando.

NOTA: Se specificate pil variahili (nella vostra riga di comande INPUT #) rispetto a quelle che
esistono suU nastro, alle variabili rimmanenti sara assegnato il valore 0. Se specificate meno variabili
{nella vostra riga di comando INPUT #) di quante ne esistono sul nastro, le variabili rimanenti
SAranno Kgnorate.
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5, LUiso del comando MERGE

Il comando MERGE vi permette d'immagazzinare due programmi nella memeria della caleola-
trice allo stesso tempo. Per essmpio, supponete che la memoria della caleolatrice contenga il
programma seguente:

10: PRINT "TAS50 DI AMMORTAMENTO"
20: INPUT "“IMMETTETE METODO?"; A

A guesto punto vi ricordate all'improvviso che avete forse un pezzo di programma simile su nastro
sotto il nome di referenza “DEP1”. Vorrete sicuramente vedere se guesto programma ha sezioni
utili per programma che state stendendo. 1l primo passo é di trovare il pezzo di nastro con DEPT,
Mettete il nastro dove inizia “DEP1".

Adesso introducete:

MI[EJ[RI[GI[E |swet] [ " J[D][EJ[F|[1][sFT|[*]| e premmere ENTER.

La calcolatrice caricherd adesso in memoria "DEP1" in aggiunta programma di cui sopra. Dopao
che "DEP1” sard stato caricato, troverete forse qualcosa cosi in memoria:

10: PRINT “TASSO DI AMMORTAMENTO"
20 INFUT “IMMETTETE VOSTRO METODO" ; A
10: “DEP1": REM >> SECONDO MODULQ =>

20: PRIMT "PAGAMENTI M INTERESSE™
30: INPUT “SOMMA PRESTATAY" B

(ece)

MNoptate, inoltre, che nella prima riga del secondo programma, vi & una etichetta ("DEP 1”). questo
permetterd di collegare | due moduli di pregramma, insieme,  {vedere qui sotto il paragrafo!
Collegamento di programmi). E' molto impartante che prendiate buona nota delle seguenti
informazioni prima di procedere con le carrezioni o con 1 programimi.

NOTA IMPORTANTE

Una volta che é stato caricato un secondo programma per mezzo del comando MERGE, non e pil

possibile modificare il programma preesistente [inserzioni, cancellazioni, modifiche).

E sempiaq: ] 10 A" REM Questo é il primo programma
!IECI FOR T =1 to 100
30 LPRINT T
40 MNEXT T
BLeC,

Prima di caricare il secondo programma per mezzo del comando MERGE, effettuatte tutte le
correzioni o modifiche sul primo programma,  Potete ora caricare il secondo programma.
Esempio: MERGE “PROG2".
10 “B" REM Questo é il secondo programma
20 INPUT "TASSO AMMORTAMENTO=":D
a0 INPUT "NUMERDO DI AMNMNI=":Y¥
40 ecc.
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Ora potete effettuare delle correzioni o modifiche su questo secondo programma in quanto é
'ultimo caricato, Se ara dovete modificare il primo programma, sequite la seguente procedura:

1. Portate su nastro quanto attualmente in memoria per mezzo del comando CSAVE. Usate
un nuovo nome es. “PROG3".

2. Riportate in memaoria il pragramma “PROG 3" registrato su nastro come da punto 1.

3. Dra potete effertoare tutte le modifiche che ritenete necessarie sulla prima parte del pro-
gramma. La seconda parte non la si pud pid modificare, Eventuali cambiamenti effettuati
nella seconda parte, potrebbero riflettersi sulla prima la dove vi sono delle righe con la stessa
numerazione.

Riassumendo: Quarklo caricate un pezzo di programma per mezzo del comando MERGE, la
parte di programma precedentement in memoria non la si pud pil medificare o correggere.
Si possono effettuare modifiche solo sulla seconda parte.

Mel caso si debhba agire sulla prima parte, trasferire su nastro il contenuto della memaria e poi
trasferire nuovamente nel computer, il contenuto del nastro. Ora la prima parte del programma
@ accessibile, mentre la seconda non lo @ pill.

AGGIUNTA DI NUOVE RIGHE DI PROGRAMMA

Si possono mettere delle nuove righe di prograrmma alla fine dei programmi in memaria, a condi-
zione che abbiano una numerazione pil grande rispetto a quelle gia esistenti.

Attenzione, le linee aggiuntive di programma, non compariranno, necessariamente, alla fine dei
programmi in memaoria, in quanto il programma caricato per mezzo del comande MERGE occupa
una particolare locazione. | moduli di programmi debbona congiungersi per mezzo di etichette
(vedi di seguito) e, gquesta, evita tutti i problemi relativi.

COLLEGAMENTO DEI MODULI DI PROGRAMMA

Poiché il microprocessor eseque le Vostre righe di programma secondo una sequenza logica, si
fermera guando incontrerd una rottura nella sequenza di numerazione, ovvero, se le righe 10, 20,
30 sono seguite da delle righe duplicate di un secondo modulo di programma caricate da nai per
mezzo del MERGE], il processore fermerd "esecuzione del programma dopo la riga 30 del primo
modulo di programma.

Per collegare questi moduli di programma sono wvalide le seguenti procedure; GOTO “B"” GOSUB
“B” IF ... THEN *“B" (I'etichetta B é solo un esempio, Voi potete usarne una a YVostra scelta
salvo che le parole riservate o le lettere della seconda fila della tastiera da Qa P).

Attenzione

Quando un altro programma & chiamato in subroutine con un comande GOSUB, in molti
programmi caricati col MERGE, fate seguire il GOSUB da un comando GOTO (con un numero
di riga pit grande di quello che deve essere eseguito).

Esempio: 10 "A @ INPUT A
20 GOSUB “B” : GOTO 30
30 GOTO 10
10 "B" PRINT A
20 RETURN
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6. L’istruzione CHAIN

CHAIN & un'istruzione di programma; pud essere usata solo in un programma. MNon pud essere
usata manualmente come CSAVE, CLOAD, e MERGE. L'istruzione CHAIN vi permette i
esequire un programma troppo grande per poter essere immagazzinato nella memoria tutlo in una
volta. Dei programmi cosi grandi devono essere divisi in parti con un'istruzione CHAIN alla fine
di ogni parte. Queste parti possono essere preservate su nastro con CSAVE,

Per esempio, supponiamo che abbiate tre sezioni di programma chiamate PROG1, PROG?2,
PROG3. Ognuna di queste parti finisce con un’istruzione CHAIMN.

"PROG1”

! 1000: CHAIN

1000: CHAIN "PROG2”, 1010

"PROG2"

—| 1070:

—=| 2000: CHAIN

.

2000: CHAIN “PROG3", 2010

“PROG3"

2010:

4000: END

Durante l'esecuzione, quando la calcolatrice incontra Uistruzione CHAIN, carica la parte
successiva in memoria e la eseque. In guesto modo, tutte le parti saranno effettivamente eseguite.
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7. Uso di due registratori

Terminali CE-1

50

Spinolio nero

Registratore @

Spanollo Pdro ﬂ

Spinotia grigio
[teasieriments |I
e coligrianc)

leontrollo s o I - Ml
distanzal I‘J H‘_) Lr Lci:‘r‘;'::u}na
! f
-t »l\\#\

Cavo di connessione registratang

Quando si usano due registratori, uno dei due viene usato per registrare e l"altro per la lettura.
Come illustrato, l'interfaccia stampante/cassetta e i due registratori sono uniti usando i cavi di

SRINOTLD o8
{registrazione)

Spinotio rosso
leegistrazione]

Cavi ausiliseio
[controlo a
distarnzu)

Spinatio nero
{eantrollo a
distanzal

Registratore 1

—_—

i

Il [eseem
|/ —

Spinotto grigia

[trasferimento

e ecllazione) Spinatto nero
[controlio o
distanza)

connessione ed il cava ausiliario per il controllo a distanza.

& |a CE-150 & munita di due innesti peril controllo a distanza REM 0 e REM 1 E’ possibile usare
sia I'uno che I"altro. In operazione da programma (non manuale), perd, il programma designa il
registratore connesso all’'innesto REM 0 o all®innesta REM 1. Pertanto, questi innesti di con

trollo a distanza dovrebbero essere connessi secondo il programma.

In questa sezione, € spiegato come fare funzionare il secondo registratore connesso all'innesto

REM 1 dell’interfaceia.
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1. Procedura

{1} Introducete RMT OFF, poi premete ENTER per fermare la seconda funzione di controllo
a distanza. (Controlle del registratore 1 nell'illusirazione sopra).

(2]  Mettete un nastro nel registratore,

(2)  Introducete RMT ON & premete ENTER per azionare la seconda funzione di controllo a
distanza,

{4) Regolate i contralli di velume e tono nelle stesso modo spiegato precedentemente per
un registratore singolo,

{(8) Premete i bottoni RECORD ¢ PLAY simultaneamente.

{6) Eseguite I'istruzione RECORD.

Programma: CSAVE-1 “nome di programma’ [exTeR]
Dati: PRINT £ -1 "nome di programma’” ; variabile, variabile, . ...
(Esempio)} Scegliete il modo PRO o RUN.
CSAVE-1 "PR-1" [enter]
Dopo aver salvato |l programma, il “prompt’’ riappare sullo schermao ed il nastro si ferma,
Riavvolgete il nastro per esequire la verifica.

2. Procedura di verifica del contanuto del nastro con la calcolatrice

(1)
(2)
(3
(4

(%)
(6)

Introducete RMT OFF ENTER per cancellare le funzioni di controllo a distanza.
Riavvolgete il nastro fino a dove avete incominciato, usando il contatore.

Intreducete RMT ON per attivare le funzioni di controllo a distanza.

Regolate @ controlli di volume ¢ 1ono nello stesso modo, come spiegato per un registratore
S0P,

Premete il bottone PLAY,

Eseguite I"istruzione VE RIFICA,

CLOAD?-1 “nome di programma’™ [ewren)

{Esempio} Scegliete il modo PRO o RUN. CLOAD?1 "PR-1"" [enves]
L'esecuzione termina quando i contenuti corrispondono. In tal caso, appare il “prompt™.

3. Trasferimento dal nastro

(1)
(2}
(3]
(4)

{5)
(6}

Introducete RMT OFF & il tasto ENTER per cancellare le funzioni di controlle a distanza,
Mettete un nastro registrato nel registratare,
Introducete RMT ON & premete ENTER per attivare le funzioni di controllo a distanza,
Regolate i controlli di volume e tono nello stesso modo spiegato precedentemente,
usando un registratore solo.
Premete il bottone PLAY.
Esequite ['istruzione “TRANSFER™.
Programma: CLOAD-1 “nome di programma’™ [owvea)
Dati: INPUT = -1, “nome di programma”™ ; variabile, variabile , . _.. ..
(Esempio) Scegliete il modo PRO o RUN.

CLOAD-1 “PR-1"" [EnteER
Dapo il trasferimento, riappare sulla scherma il “prompt’’,
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C. USO DELLA STAMPANTE

NOTA: Tute le spiegazioni ed esempi in questa sezione suppongono che abbiate:
1} Ben connesso la caleolatrice PC-15004 all'interfaceia CE-150,
2) Fornito alimentazione alla CE-150 per mezzo dell” adattatore SHARF EA-150.
3) Caricato la carta nella stampante.

4) Caricato le penne nella stampante,

Se non avete fatto gueste cose tornate per favore alla sezione 1 di questo capitolo per
le istruzioni del caso.

C.1. Specificazioni della Stampante CE-150

Caratteri/riga: 4,6,6,7,9 12,18 0 36 a seconda del formato scelto.

Dimensioni dei caratteri: 1,2 x 0,8 mm a 10,8 x 7,2 mm a seconda del formato scelto per i caratteri.
Velocita di stampa: Massimo: 11 caratteri al secondo, stampando i caratteri pi0 piccoli,
Rotazione: | caratteri possono essere stampati in ciascuna delle due direzioni, su

ciascuno dei due assi,

Colori: 4: rosso, blu, verde, nero.
Sisterma farme grafici: Tracciati con assi di riferimento X-=Y,
Movimento carta: Manuale o programmabile.

C.2. Il comando TEST

La prima cosa che vorrete fare @ una prova del funzionamento del CE-150. Con la calcolatrice e
Finterfaccia accesi, introducete:

TEST {e premete [ewter] |

La stampante disegnerd 4 quadrati, ognun con un colore diverso. | colori dei quadranti, da
sinistra a destra, sone quelli che avete scelto come colori da 0 a 3 quando avete inserito le penne.
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C.3. Calcoli stampati

Usando I'interfaccia CE-180 ¢ possibile fare una copia stampata di una serie di calcoli manuali
compiuti con la calcolatrice PC-1500A come, nella figura 1:

Figura 1: 12888%. 865

788
788+25, 56
883,36
SIN 38
8.3
TK=.8635
B.865
F=20800%TX
1388

Pr12
188, 3333333

Per fare questo, mettete U'interrutare PRINT dell'interfaceia nella posizione P

| [P

Per impedire di stampare automaticamente | calcoli manuali, interrutore PRINT deve essere
messo nella posizione * - . Con linterrutore in questa posizione, potete stampare i risultati scelti,
facendoli precedere da un comando LPRINT (vedi LPRINT). Altri comandi che stampano e
digegnang, come LLIST, LINE, ed altri, vengono attivati in questo modao,

Durante la stampa, il colore vsato sard il colore che @ stato scelto precedentemente. Se avete
appena acceso la macchina, questo sard il colore della penna che avete selezionato e carrispondente
al colore @, Per cambiare il colore, dovete dare il comando COLOR (vedete la sezione
appropriata).

Le dimensioni dei caratteri usati per stampare calcoli manuali dipende dalla specificaziane
precedente.  Se le dimensioni scelte per i caratteri precedenti erano le dimensioni 1 o 2, tali
dimensioni rimangono efficaci. Se le dimensioni precedenti, era superiore a 2, allora verranna
usata le dimensioni 102,

La stampa automatico mette il medo della stampante su TEXT. Se eravate in modo GRAPH
e vaolete tornare a questio modo, dovete dare il comando GRAPH. (I modi della stampante sono
spiegati nella prossima sezione).
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C.4. Modi della Stampante

Quando la stampante sta funzionando, pud essere in uno di due madi: TEST o GRAPH.
Questi modi corrispandono  pressappoco al battere a macchina in confronto al disegnare.
Poiché la maggior parte dei comandi funzionano solo in un modo o nell’altro, & importante
selezionare il modo appropriato prima di dare istruzioni.

Il modo TEXT & usato per stampare numeri e caratteri. La larghezza della carta della stampante
& suddivisa in colonne, il numero delle quali dipende dalle dimensioni usate per | caratteri, Salti
di tabulazione verticale ed arizzontale sono forniti per dare un formato all'informazione di testo.

MNel modo GRAPH, una varietd di figure, diagrammi e tavole possono essere creati. Sono
disponibili comandi per tracciare linee continue e punteggiate, usando sistemi di coordinate o
diretle o relative. Tutti i tracciati usano uno schema normale di coordinate X-=Y.

Per specificare 1l modo TEXT, & sufficiente I'istruzione:

TEXT

Certi comandi {dei quali parleremo pil avanti) causano un ritorno automatico al modo TEXT.
Specificare il modo GRAPH & ugualmente semplice. L'istruzione:

G RAPH

inizierd questo modo, disponendo la penna sul lato sinistro della carta,

C.5. Messa in lista dei programmi

Il eomando LLIST fa stampare il programma o sezioni del programma in corso. Poiché é
possibile stampare, se richiesto, delle porzioni di programmi, il comandg LLIST & di estremo
aiuto durante il processo di sviluppo di programmi.

La farma del comanda LLIST 2 simile alla forma del comando LIST. Dato che LLIST é pil
versatile, ci sono differenze sottili. Le forme LLIST sono come seque:

LLIST
— Stampa tutte le righe del programma in memaoria di programma.

LLIST espressione
— Stampea solo la riga del programma il cui numero ¢ dato dall’espressione.

LLIST ,espressicne
— Stampa tutte le righe del programma fino a, e inclusa, la riga il cui numero @ dato
dall’espressione,
LLIST espressione,
— Stampa le righe del programma iniziamdo con la riga del numero dato dall’espressione.

LLIST espressione’, espressione?

— Stampa le righe del programma iniziando con la riga avente il numero dato dall’espres-
sionel e terminando con la riga avente 1l numero dato dall’espressione?.  Percio se
il comando é:

LLIST 100, 150

allora tutte le righe tra 100 ¢ 150 {se ce ne sono) saranno stampate.

122
Do not sale this PDF !



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

LLIST "etichetta”
— Stampa la riga del programma che contiene una data etichetta.

LLIST "etichetta”,

— Stampa la riga del programma iniziando con la riga che contiene |a data etichetta e
cantinua fino alla fine,

NOTA: Laspecificazione di un etichetta che non esiste sara segnalata da un messaggio
ERROR 11.

Il colore usato per stampare un programma sara quello precedentemente specificato. Se avets
appena aceeso la macchina, sard qualsiasi colore di penna che avete selezignato corrispondente al
colore (). Per cambiare il colore, dovete dare il comanda Celor (wedere |a sezione appropriatal.

Le dimensioni del carattere usato per fare la lista di un programma dipende dalla specificazione
precedente.  Se le dimensioni dei caratteri precedentemente specificati erano le dimension1 o 2,
rimangono inserite tali dimensioni. Se le dimensioni precedenti erano maggiori di 2, viene allora
usata la grandezza 2.

Il comando LLIST mette il modo della stampante su TEXT, Se eravate in modo GRAPH &
volete tornare a questo modo, dovete dare il comando GRAFPH.

Mentre stampa la lista di un programma, il PC-1500A prova a riordinare le righe per una loro
facile lettura. Cuesto viene fatto lasciando spazi nei numeri di riga. | numeri di riga che sonoda
a 3 cifre saranno stampati in un eampo di 5 caratteri:

10: REM LARGHEZZA 3

20: REM

300: REM r

2001: REM LARGHEZZA &
2010 REMW a
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C.6. Controllo programmabile della stampante

C.6.1. CSIZE

Il comando CSIZE specifica le dimensioni dei caratteri di gualsiasi stampa successiva. Ci sono
nove dimensioni disponibili andando da 36 a 4 caratteri per riga stampata. La forma del comando
CSIZE &

CSIZE espressione

L'espressione deve essere un numero compreso tra 1 e 8. La larghezza ed altezza dei caratteri per
agni grandezza sono date nella tabella sequente:

Tabella 1:
CSIZE 1 2 3 | 5 6 7 2] 9

Caratteri per riga stampata. 36 18 12 9 7 B 3] 4 4

Altezza di ogni carattere
{mm)

1,2 |24 |36 |48 |60 (72 | 84 | 96 | 108

Larghezza di ogni carattere

08 |16 |24 |32 |40 |48 | 56 | 64 7.2
{mmj}

C.6.2. ROTATE

[l comando ROTATE ¢ usato solamente, in modo GRAPH per specificare la direzione in cui
si deve stampare. Quattro direzioni sono possibiliz su, gid, da sinistra a destra, e ca destra sinistra

[con le lettere rovesciatel. Le direzioni sono illustrate nella figura 1. La forma del comando
ROTATE é:

ROTATE espressione
{modo GRAFH solo)

L'espressione deve essere un numerg compresa fra Oe 3. ROTATE 0 indica il modo di stampa
normale da sinistra a destra.

Figura 1:

?
m
o
2 =— gy AB — 10
I»
w
¥
1
Esempio: 10 GRAPH: GLCURSOR (90, @)

20 ROTATE 2: LPRINT "ABCDE"
30 TEXT: LF4: END
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C.6.2 COLOR

[l comanda COLOR permette di specificare la penna da usare per stampare ¢ tracciare. Se il
porta penne contiene penne con colori differenti, il eomando COLOR consente dottencre la
stampa col colore desiderato. La forma del comando COLOR é:

COLOR espressione

L'espressione deve essere uguale ad un intero compreso tra 0 e 3. Ogni numero corrisponde ad
una penna diversa. |l colore rappresentato dal numero intero dipende dall’ordine in cui le penine
sono state caricate nel contenitore. La eorrispondenza pud essere determinata dal comando TEST
{descritto prima)

I numeri non interi ma compresi tra 0 e 3 saranno troncati ed usati come interi. Tutti gli altri
numeri causeranno un ERROR 19,

Quando la calcolatrice PC-1500A & spenta ¢ poi riaccesa, sard selezionata la penna che cor-
risponde a zero.

Nel modo TEXT, I'esecuzione del comando COLOR rimette la penna in posizione sul lato
sinistro della carta. Nel modo GRAPH, |a penna tornera alla posizione precedente.

C.64. LF (Salto riga)
Il eomando LF fa avanzare o indietreggiare la carta nella stampante, La forma del comanda &

LF espressione
(meodo TEST solamente)

Se l'espressione risulta positiva, la carta viene avanzata del numero di righe specificate
dall’'espressione. Un’espressione di valore negativo fard indietreggiare la carta del numero di righe
specificato dall’espressione. Questo & illustrato dalla figura 2:

Figura 2: (direzione negativa)

e e e e s < = pasizione della penna

[direzione positiva)

La distanza effettiva di spostamento della carta dipende dalle dimensioni dei caratteri.
Quando la carta & in movimento invertito (ciog guando viene tirata indietro} un contatore
interno le impedisce di indietreggiare pit di 10,24 centimetri (4 pollici).

NOTA: Non provate ad inserire carta durante il funzionamento del meccanismo di rotolamento
della carta. Questo pud danneqgegiare la stampante,

Esempio: 10 CLEAR
20 A=A—4: LFA: LF {ABSA)
30 IF A=—8 GOTO BO
40 GOTO 20
50 END
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C.65 LPRINT

Il comando LPRINT & il comando principale per visualizzare l'informazione sotto forma di
testo sulla stampante. E'simile al comando PRINT del PC-1500A e condivide con ¢sso varie forme
uguali. Perd, dato le caratteristiche addizionali disponibili sulla stampante, le azioni dell’istruzione
LPRINT sono pid complesse. Percid ci concentreremo sulle sottigliezze dell’'uso dell’istruzione
LPRINT.

La discussione seguente del comando LPRINT solo suppone I'uso del modo TEXT. Leforme
date funzioneranno anche in modo GRAPH, perd opereranno in mode diverso.

Stampare un solo elemento rimane generalmente o stesso:

LPRINT elemento

dove 'elemente ¢ un'espressione, una catena di caratteri, un numere o un nome di variabile il cui
contenuto si vuole stampare. Came al solito, i caratteri iniziano a sinistra e | numeri sono allineati
sul lato destro,

Come il cursore sullo schermao, s2 la penna non ¢ posta a sinistra del’a carta, la stampa iniZigra
dalla posizione della penna. La posizione della penna pud essere cambiata dall'istruzione
LCURSOR o dall‘istruzione TAB (vedere sotto).

Un problema si presenta quando si prova a stampare un elemento troppo grande per stare
sulla riga stampata, date le dimensioni dei caratteri. Se I'elemento é un numero, risulterd un

ERROR 76. Se I'elemento & una catena di caratteri, la catena proseguird sulla riga successiva.

Fare attenzione alle dimensioni usate per stampare elementi & anche importante per |*istruzione
a due elementi ovwero:

LPRINT elementol, elemento 2

L'use del CSIZE 1 garantisce che due elementi numerict siano stampati sulla stessa riga,
In questo caso, gli elementi saranno posti nel solito modo nelle due metd della riga stampata,
Le cose non sono cosi semplict quando sono coinvolte catene nei LPRINT. Se gli elementi
c'entrano wtti e due, sono posti nel modo solite e stampati sulla stessa riga. Se non c'entrano,
i risultati sono in genere divisi su due righe. Per dimensioni piG grandi, i due elementi sono
stampati su due righe successive.

Nell'istruzione LPRINT si pud anche usare il punto e virgola. Esso serve per effettuare una
spaziatura minima tra gli elementi e, alla fine di un'istruzione, per ragruppare gli elementi stampati
successivamente sulla stessa riga. In entrambi i casi, se la lunghezza totale degli elementi eccede la
capacitd della riga stampata, gli elementi saranno stampati su righe successive (tante gquante sono
necessarie). || LPRINT con il punto e virgola ha la forma:

LPRINT elementol ; elemento2 ; -- - (ece)

o la farma;
LPRINT lista di elementi;

Varie forme gid descritte sono usate nel programma di dimostrazione seguente:

10 AS = “ABCDEFG"
20 B = 123456

30 FOR I=1T7T0 3
40 CSIZE |

50 LPRINT AS

60 LPRINT AS, B
70 LPRINT A$; B
80 LF 5

90

NEXT |
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Che produce I'uscita dei dati sequente:

BECDEF &
agChEFS 1224240

#BCOEFR 173430

RBCDEFG
ABCDEFG

123426
ABCDEFG 123456

ABCDEFG
ABCDEFG

123456
ABCDEFG 1234
o6

Il comanda LPRINT pud essere usato senza una specificazione di elemento, in modo TEXT
o GRAPH:

LPRINT

Usato in questo moda, causera un ritorno all'inizio della riga e un salto di riga. NON RIMETTE
PERO' A ZERO | CONTATORI DEL MODO GRAPH. Infatti, quanda si fa spostare la penna
per mezzo di comandi grafici, una speciale memoria, ricorda le coordinate e, usando il comandao
LPRINT si otterrd lo spostamento del carrello da A a B ma non I'azzeramento di questa memor ia.

La stampante continuerd a credere di essere alle coordinate (150,30) ed eseguird tutti i comandi
successivi come se lo fosse,

(120, 30)

(O, O} A

0 e

LYistruzione LPRINT incorpora anche un'istruzione USING che funziona nello stesso modo
come l'istruzione PRINT, Llistruzione USING pud trovarsi solo in un‘istruzione LPRINT esequita
in modo GRAPH.

C.6.6. LCURSOR

Liistruzione LCURSOR permette la messa in posizione della penna in modo analogo
all'istruzione CURSOR dello schermo. La forma dell’istruzione LCURSOR &;

LCURSOR posizione
{modo TEXT solamente)

Le posizioni nelle guali possono essere portate le penne dipendono ovviamente dalle dimension|
effettive dei caratteri. Pertanto, se avete selezionato il carattere 1 {CSIZE 1) che prevede, per
questo formato 36 caratteri per riga, la posizione selezionabile per il comando LCURSOR sara
un numero tra 1 e 35, mentre col formato 2 (18 caratteri per riga) sard un numero tra 1 e 17, Per
una lista delle lunghezze permesse per ogni dimensioni dei caratteri, referitevi al comando CSIZE
in Questa sezione.
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C.6.7. TAB

Listruzione TAB é identica all’istruzione LCURSOR, salvo che pud essere usata in un,
istruzione LPRINT. Questo tipo d'istruzione LPRINT ha la forma:

LPRINT TAB posizione; lista di elementi
{(MODO TEXT)

Gl stessi commenti fatti a proposito dell’espressione della posizione del LCURSOR sono validi
anche per TAB. Se la lista di elementi é vuota, il risultato netto dell'istruzione descritto sopra sard
un salto di riga.

C.6.8. SORGN (Posizionamento ORiGiNe)

Il comando SORGN é usato per stabilire 'origine del sistema di coordinate per successivi
tracciati, L'istruzione SORGN stabilisce 'origine in base alla attuale posizione della penna. Questa
istruzione @ generalmente usata direttamente dopo un'istruzione ¢che ha portato la penna inundato
posto, La forma del comando SORGN & semplicernente:

SORGN
[modo GRAPH solamente)

NOTA: La stampante CE-150 permette di specificare posizioni di penne che sone fuori dalla
gamma di pasizioni tracciabili. In questo caso la penna si muove quanto pud e pol "taglia™ il resto,
Se la penna & messa in questa regione immaginaria e viene dato il comando SORGN, le istruzioni
successive per stampare ¢ per fare tracciati non avranno effetto. Sembrerebbe cosi che il
programma sia in errare o che I'interfaccia sia danneggiata.

Il programma seqguente dispone I'orgine a 100 unitd sopra ¢ 100 unita alla destra della posizione
presente della penna. Traccia poi un guadrato di 10 unitad di lato con uno degli angoli nella nuova
origine:

10 GRAPH

20 LINE (0,0) - (700, 100}, 9

30 SORGN

40 LINE (0,0) - (10,10),0,0, B

50 TEXT

60 END

€.6.9. GLCURSOR

L'istruzione GLCURSOR mette la penna in un gqualsiasi punto di coordinate X=Y senza
tracciare nessuna linga. La forma dell’istruzione GLCURSOR é&:

GLCURSOR (espressionel, espressione2)

Entrambe le espressioni devono essere contenute nella gamma da —2048 a 2047. L'espres
sione 1 rappresenta la distanza dal punto destinazione sull'asse X e I'espressione2 rappresenta la
distanza dal punto di destinazione sull'asse Y.

MOTE: Se il punto di destinazione & fuari dalla gamma dei punti ai quali la penna pud realmente
andare, la penna si fermerd sul lato della carta. Internamente, i contatori che controllano la penna
econtinueranno a contare il punto di destinazione,

Con la CE-150 & possibile arrivare al massime a 220 sull’asse X (movimento verso destra) e con 520
su quello delle y (movimento verso I"alto).

Esempi dell‘uso dell struzione GLCURSOR:
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A
¥
= e _'_"'“'-ﬁ_____‘____ I
| (100, 150)
150-:!- t
Mell’'esempio a destra la penna viene posta in
posizione {100, 150). Pasisions
della penna
4- S
0.0 100 -
f,_,..— H‘_—H_——_—J
+ Pacizione
interna della
panna
In questo esempio, la penna & posta scorret- LS i R f
tamente nella regione “immaginaria” (alla
S : i
posiziopne 1000, 1000°). La penna va in T g :
realtd verso il margine destro e fa rotolare la o i |
0 Ll el
carta indietro. Quando arriva al lato destro f :
continua werso altro lato fino a che arriva :‘L‘r:'i'l*;";:ﬁa I
al limite automatico oi circa 10cm, e si panmg :
ferma. I
[
0 1o i,
0 _l] 1000
i -‘_-h‘-““.\"q_.___._ﬂ"-.-
C.6.10. LINE

Il comande LINE & il comando pill importante del modo GRAPH. Specifica il movimento
della penna da un punto ad un altro. Se la penna @ gid mentre i muove, viene tracciata una linea.
Il comando LINE permette pure di tracciare linee punteggiate con otto lunghezze diverse di
punteggi, La prima forma del comando LINE é:

LINE (X1, Y1) — (X2, ¥2), tipo di linea, colore

Il punto di partenza della linea é determinata dai valori delle espressioni X1 e ¥'1. 1l punto di
destinazione della linea & determinata dai valori della espressioni X2 e Y2, Tutti e quattro | valori
di X e di ¥ devono essere compresi nella gammaida <2048 a #2047, Una spedificazione che
eccede questa gamma produrra un errore.

| parametri, tipo di linea e colore sono opzionali, Se sono omessi, | valori wsati sono | valori
che erang in effetto prima del comando. 1 colore &, ovviamente, uno deicolorida0a 3, 1l tipo
di linea deve essere un'espressione di valore numerico tra 0 ¢ 9. La tabella 2 identifica il senso di
oqni opzione:

Attenzione, perd che con la sela CE-150 é possibile muoversi nella gamma seguente:
Portando la penna versg destra lasse X) massimao 220.

Partandeo la penna werso 'alto {asse v, si riavwolge la carta) massimo 520,

Portande la penna verso il basso {asse v, si svolge la carta) massimo —2048.
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Tahella 2:
Tipo di linea Formato linea A
valore risultante |
o Linea continua

1 puntini di ,4 mm

2 puntinidi 0,6 mm 3 "otees Tomm e

3 puntini di 0,8 MM 4

4 puntini di 1,0 mm -

5 puntini di 1,2 mm R e e S S

6 puntini di 1,4 mm B s et o e

) puntini di 1,6 mm :

8 ONEEAI LB R T T S e

2 Penna tirata su B — === — - — — -
{senza linea) 3

Usato in un altro modo, il comanda LINE interpreta le specificazioni dei punti come le due
estremitd di una diagonale, ¢ poi traccia il quadrato rappresentato dalla diagonale. La forma per
questa istruzione LINE é:

LIMNE (X1, ¥1) — (%2, ¥2}, tipo di linea, colore, B

La B maiuscola indica che questo & un comando per tracciare un quadrato. Gli altri parametri
sono gli stessi comee per il comando precedente,

La forma finale del comando LINE permette di fare specificazioni multiple. Ogni punto,
dopo il primo rappresenta il punto d arrivo finale del segmento da tracciare. La posizione presente
& il punto di partenza del segmento di riga. Questa forma del comando LINE é:

LINE {X1, Y1) — (X2, ¥2) — - - - (X6, YB), tipodilinea, color

| tre puntini nella forma sopra sono usati per indicare che pud essere data una serie di specifica-
zioni di punti (fino a sei per riga). Motate che il parametro B non pud essere usato in guesta forma
del comando. Un esempio di programma che disegna un triangolo usando quattro segmenti di
linea viene presentato sotto. La riga 15 serve solo per stabilire origine mentre il triangolo é
tracciato dalla riga 20;

18: GRAPH

13:LINE (B, B)-C18
A, 8>, 9: SORGN

ZBILINE (B, B)-(5R
y 2B)-(-58, 38)-
(-58, -58)-(8, B
), 8,8

38:TEXT

Tl
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€.6.11. RLINE

Il comandoe RLINE & wquale al comando LINE, salve che tutte le specificazioni di pumnti
rappresentano una posizione relativa alla posizione corrente della penna, piuttosto che all’origine,

Le forme dei comandi RLINE sono identiche a quelle del comando LINE con la sostituzione
della parola RLINE per LINE.

Esempi:

LINE (100, 100) - {200, 50), 2, 1

r/”_. - _h_\_“--‘-\-‘-‘-‘-""‘- "]
Y e TR

A
100, 1001
1001 J
S Colort
-,
'\\_‘
.
"
{200, 50
2 r - X

o 100 00

__d.-a-'-"'-'—_ ‘—'—-—“-—-_.__h__hh__.__#ﬂ.r“
LINE - (50, 100) — (100, —100) — (-850, 100}
hi
A
Posizione imiziale della penna
{50, 100}
5} (] X
(50, —100}| {100, —100}

La penna esce
dal bardo e
wigne sollevata,
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RLINE - {60, 50} - {50, -100) - (=50, =50}

m
50
S0
t e

Posizigng

iniziale della

penng

50
—50
~50
f__.-—-_‘-""—-_______ _______'___,..-‘

LINE (B0, 60) - (100, 100), 2, , B

Y
r

il P T

{100, 100}
100+ r—<—-
" I
¥
! |
50+ D
(50, 500
“ & 4 b

132
Do not sale this PDF !!!



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

RLINE — (100,50} ,, . B

A

]
..

00—

Pasizioni

imizigle

della penna

/"’ﬂ_—‘\\\‘___)/

VII. MODO RISERVA

A, Definizione e selezione dei tasti riservabili

Una caratteristica importante per risparmiare lavoro sul PC-1500A sono i sei tasti in cui sono
definibili delle funmzioni., Questi tasti riservati permettono all’utilizzatre della calcolatrice di
specificare parole chiavi o frasi usate frequentemente che possono poi essere richiamate usando un
solop tasto. | tasti riservati sono sei, collocati nella fila pid alta della tastiera, e sonail 1, 7, #, 5, %,
e &, Ad ognuno di guesti tasti possono essere assegnati fino a tre frasi o parole chiavi, per un
totale di 18 frasi immagazzinate.

L assegnazione di frasi a questi tasti ¢ compiuta nel terzo dei modi di SHARF: il modo
RESERVE. Per mettere la calcolatrice in modo RESERVE premete:

L'indicatore di modo all’alto dello schermo dovrebbe adesso essere RESERWYE. Per uscire dal
modo RESERVE, basta premere MODE una volta.

Visto che ogni tasto Reserwe pud essere usato per richiamare una qualsiasi delle tre frasi
immagazzinate, ci deve essere un metodo per selezionare quale frase ¢ richiamata quando un tasto
Reserve viene premuto. Questo @ possibile utilizzande un tasto speciale poste in basso a sinistra
sulla tastiera e contrassegnato con il simbolo t#h: esso € chiamato tasto per la selezione delle
funzioni in riserva. E' importante notare che il tasto selezione di Riserva cambia la corrispondenza
per tutti e 6 | tasti istantaneamente. Cioé il tasto di selezione Riserva seleziona un gruppo di frasi,
ognuno delle quali corrisponde ad un solo tasto di Riserva. Quale gruppo sia correntemente
selezionato é indicato da piccoli numeri romani (1, 11, 1) dall’altro dello schermo.
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Per assegnare una frase ad un tasto di Riserva, mettete in modo RESERVE [premete [swifr]
moog | ed usate il tasto di selezione di Riserva per selezionare un gruppo (I, 11, o 111} in cui
la frase sard immagazzinata. Poi, premete "appropriato tasto di Riserva (1, ", #, 5, %, o &) A
seconda del tasto Reserve che avete premuto apparird sullo schermo qualcosa di simile a questo.,

FB

RESERVE I .

Il numere che segue I'F, sei nel nostro esempio, rappresenta guale tasto & stato premuto.
Quando questo appare, potete introdurre [a frase da immagazzinare. Come esempio introducete;

TR/ [0 [N () (0] (&) (EvtE)

Questa frase & addesso abbinata al tasto Reserve da voi selezionato.

Facciamo una prova. Torniamo al modo RUN premendeo il tasto MODE. Premete il tasto
Reserve che avete usato nel nostro esempio. Lo schermo mostrerd adesso il comando appena
immagazzinata:

RUN 1 -

RUN 106_

Se premete il tasto ENTER, la calcolatrice proverd a eseguire un programma alla riga 100, |l
vantaggio del tasto Reserve & che non avete da introdurre un intero comando ogni volta che volete
darlao,

Una notazione speciale permessa nel modo Reserve avrebbe potuto risparmiarci un pd di
fastidio nell’esempio precedente.  CQuesta notazione & 'uso del ® (seqno a) per rappresentare
il comando ENTER, Se avessimo assegnato la frase "RUN 100 @" al nostro tasto di Riserva
I'esecuzione del programma sarebbe incominiata appena avessimo, premuto guel tasto Beserve in
modo HUN. Per dimastrare questo, introducete le istruzioni sequenti in riga 222:

222 BEEP 550 : END

Adesso in modo RESERWVE definite uno dei tasti Reserve usando questi tasti:

(6] 067 (71 (0] (2] [Z) (%) (o) (iiea)

{Motate che & ancora necessariao premere [E0er] per definire il tasto Reserve stesso).

Tornate al modo RUN e premete il tasto Reserve appena definito, Osserverete che 8 superfluo
premere [Ester] dopo aver premuto il tasto Reserve cosi definito,

In effetti il nostro esempio avrebbe potuto essere compiuto assegnando |a frase:

BEEP 5,50@

direttamente al tasto Riserva, Provatelo,

B. Identificazione dei tasti Reserve

Aumentande il vostro uso dei tasti Reserve, varrete ricordarvi di quali tasti sono state assegnate
aleune funzioni, 1l PC-1500A vi permette d'immagazzinare tre catene di caratteri (una per ogni
gruppo di tasti Reserve) che identificano le funzioni dei tasti. Queste catene sono analoghe ai
commenti nel modao PROgramma.
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Catene d'identificazione {chiamate “sigle”’) sono create nel modo RESERVE. Tornate a questo
modo e selezionate il qgruppo appropriato di tasti Reserve usando il tasto di selezione Reserve.
Poi, invece di premere un tasto Reserve, come fareste normalmente, introducete una sigla e
premete ENTER. Lasigla é poi immagazzinata in associazione col gruppo.

Per esempig, diciamo che abbiamo assegnato ai tasti Reserve da 1 a 6 {(del gruppo [} 1 nomi
delle funziona trigonometriche {Seno, Coseno, Tangente, ArcCaseno, ArcSeno e ArcTangente)
Fer ricordarsa quale tasto corrisponde una data funzione specificheremo una sigla. Per fare guesto,
mettetevi in modo RESERVE {premendo [swrr] wooe ), ed wsate il tasto di selezione Reserve
per selezionare il gruppo [ {un | Romano apparird all"alto dello schermo). Adesso introducete:

"SIM COS TAMN ACS ASN ATN ©

Tasti

———e

(et [ ]IS 1IN ] [srace] [ ][0 | [ &] [skace]

(T A [N [seace) (] [T (5] [sPace] (A (1[N ]
[seact] | A | [T | [ N ] [sracE]

1

SHIFT | [ ™ | [ENTER]

La sigla & stata adesso definita ed immagazzinata,

Tornate al modo RUN premendo il tasto mocel | Per richiamare il senso dei tasti Reserve, basta
premere il tasto [RcL] (Richiamo) ed eccoli!  Premete (RSL ancora e il “prompt” torna.

Possono essere create sigle per cgni gruppo di tasti Reserve e possong avere fino a 26 caratteri di
lunghezza, Natate che le sigle sono unicamente un promemoria per voi; le parole o lettere che

immagazzinate nella sigla non hanno senso per la caleplatrice,

C. Cancellamento dei programmi di riserva

1. Come sapete, premendo [N | [ € | (W [enten] cancellerets le memorie della riserva,
Motate che bisogna effettuare "operazione sopra in modo RESERVE.

2. Per cancellare una memaoria riservata usate tasto [SPACE] o la funzione [SWFT] [DEL] come des-
critto gui di seguito:

#
Esempio: Cancellate & % 2 che era stato memaorizzato nel taste F3 4 [ | del gruppo |,

Impostare Visore Mote
=1 Viene visualizzato il
# : simbola 1
L] F3: A * A
] or (4] F3: A *x A
[sPacE] [sPACE] [SPACE] F3: i
or [SWFr] [DEL] [skFT) [DEL] [swev] [DEL]  {F3: _ )
[ENTLR] F3:
135
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VIII.INIZIO DELL’ESECUZIONE DI

DEI PROGRAMMI

A, Il tasto DEF

Il tasto DEF {per definire) fornisce varie scorciatoie che permettono di risparmiare di tempo - .

A.1.. Esecuzione di programmi DEFinibili

Il tasto DEF & il terzo metodo per iniziare un programma. Come abbiamo visto nella sezione
sul comando RUMN, un programima pud essere “etichettato™ con una lettera. 11 tasto DEF pud
essere usato per iniziare rapidamente un programma etichettato, Questo & fatto premendo il
tasto DEF seguito da un tasto alfabetico che corrisponde all'etichetta del programma. | soli
tasti alfabetici che possono essere usati in questo modao sono:

A: sr Dr F:r Gr Hi Jl KJ LJ zr Hi Cr Vl
B, N, M, SPACE e =

Per esempio, introducete le istruzioni seqguenti per creare tre programmi etichettati:

Lista del programma:

10 “Z2":GOSUB 500
20 PRINT “TASTO Z*
a0 END

140 “A*” : GOSUB s00
180 PRINT “TASTO A¢
160 END

270 “B” : GOSUB 500
280 PRINT »* B®

290 END
500 CLS : PAUSE "AVETE PREMUTO IL *;
510 RETURN

In modo RUN, provate ad iniziare ogni programma con il tasto DEF, Notate che specificare
una lettera che non abbia un corrispondente programma etichettato produrrd un ERROR 11,

A.2. Parole chiavi pre-assegnate

Alcune delle parcle chiavi usate pid frequentemente sono state assegnate permanentemente a
singoli tasti alfabetici nella seconda fila della tastiera. Cueste parole chiavi possonao essere usate,
in qualsiasi modo, premendo il tasto DEF sequito da uno dei tasti alfabetici. Per esempio, per
usare |a parola chiave USING introducete:

DEF [E |
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Le parole chiavi disponibili e i loro tasti alfabetici corrispondenti sono:

Tasti alfabetici Ea rﬂh_a_

=

INPUT
PRINT
USING
GOTO
GOsSUB

RETURN :

Si possono usare gueste parole
CSAVE chiavi quando la calcolatrice &
CLOAD connessa  all'interfaccia  stam-
MERGE pantefcassetta.

LIST

=T o =94 < 4 >3mzs=

R R T

Bigle

R T T T Tt

BPLT FRINT LIS ING GOTS GOHUDE RETukek SfSavE  CLOAD g RGE LIET

: T 1S s o 1Y I 4 W OO 1 O 5 1Y N
N O g o 0 O o A O
o )l W | |

Due fogli siglati sano forniti con la il vostra calcolatrice. Usateli
per identificare la funzione operativa assegnata ad ogni tasto g

A3, Llistruzione AREAD

A programmi etichettati, iniziati usando il tasto DEF, pud essere dato un solo valore ogni
volta che il programma viene eseguito, senZa Usare un istruzione INPUT. La lettura del valore
viene compiuta dall’istruzione AREAD, che deve seguire |'etichetta del programma sulla stessa
riga, L'istruzione AREAD ha la forma:

AHE&D_ nome di variabile

dove il nome della variabile & un nome legale di variabile numerica o a caratteri,

Per immettere un valore in un programma che incorpora un’istruzione AREAD, 'utilizzatore
introduce il valore, preme il tasto DEF e preme il tasto alfabetico corrispondente all’etichetta del
programma.

Come esempio, inserite | due programmi sequenti:

e ——————— = k8

Lista del programma:

10 "X" : AREAD T™ |
20 TIME =TM

30 PRINT “QROLOGIO ": TM
A0 END

100 “2" : AREAD D$

110 PRINT “0OGGI E "; D$
120 END

i —
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Tornate al modo RUN ed iniziate il programma con ['etichetta X intreducendo il mese, giorno,
l'orae DEF X:

O@mEOO It el o)l ] Een ]

1 1
. [ S

Cuesto programma rimette "orologio del sistema all’ora che specificate prima oi premere DEF
[vedere la funzione TIME).

Per iniziare il programma con "etichetta Z introducete un giorno della settimana ¢ DEF £:

(oM CE]JNICIE] (Al oerl [Z ]

B. Inizio automatico del programma

Mon solo | programmi possono essere iniziati rapidamente e facilmente usando il tasto DEF,
ma possono essere iniziati totalmente automaticamente quando si accende il PC-15004,

Per fare guesto, usate istruzione ARUMN. CQuesta istruzione deve essere assolutamente |a prima
nella memaoria del programima o sard ignorata.  Inoltre, varie altre condizioni sono necessarie per
fare funzionare Uistruzione ARUN. E sono: che il PC-1500A sia stato spento in modo RUN, e
che errori non siano si individuati quando si accende il PC-1500A.

Il programma sequente usa l'istruzione ARLUMN per salutare I'operatore della calcolatrice:

Lista del programma:

10 ARUN

30 CLS

50 BEEP 5, 50

70 PRINT "BUON GIQRNO!™
90 END

C. Confronto fra i vari metodi per iniziare

Anche se i vari metodi per iniziare un programma hanno superficialmente lo stesso risultato, la
laro operaziane interna differisce. Per sfruttare gueste differenze a vostro vantaggio € necessario
spiegare I'immagazzinamento dei dati nella calcolatrice, E° anche inclusa wna sezione che
confronta le varie preparazioni interng che sono fatte dal PC-1500A prima di eseguire un pro-
gramma.

C.1. Zona di memoria fissa

Per quanto tutte le variabili dello stesso tipo siano usate nello stesso modo, non sono trattate
alla stesso internamente. [ PC-1500A include una zona di “memaria fissa" con abbastanza spazio
per immagazzinare 26 wvariabili numeriche e 26 variabili a stringa (lunghezza delle catene di 18
caratteri). Di conseguenza, le variabili da A a Z e le variabili da AS a Z8 sono permanentemente
collocate in questa area.

Tutte le altre variabili, comprese quelle con nomi a due caratteri, sono collocate nell’area della
memaria principale della calcolatrice. Cuesta area di memoria principale & anche condivisa con
le istruzioni dei programmi, anche se le variabili sono collocate iniziando dal lato opposto da
guello wsato dalle istruzioni nella memoria. Dato che le istruzioni dei programmi ¢ i dati
condividono la stessa area, & possibile che riemping tutto lo spazio disponibile. In questo caso si
produrrd un ERROR nella gamma da 177 a 181,
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E' importante capire che le due Zone di memoria non sono trattate nello stesso modo,
quando inizia un programma. Questo & spiegato nella tabella nella prossima sezione. Fonea-
mentalmente le variabili nell’area di memoria fissa non sono mai annullate, salvo da un'istruzione
CLEAR esplicita. Quelle in memaria principale sono annulate ogni volta che un programma vieng
iniziato con un comando HUN,

Un'altra idiosincrasia dell’area di memoria fissa ¢ che | dati in guesta area possong essere
ridefiniti come una tavola di nome @ (segno a), per le variabili numeriche, e @3 per le variabili
a catena, Cosi, la designazione @ (1) & la stessa casella d'immagazzinamento come la variabile A e
@ (26) & la stessa casella d'immagazzinamento che la variabile 2. La designazione @8 (5) si riferisce
alla stessa casella come ES, e la designazione @ (20) si riferisce alla stessa casella che TS, Per
ragioni ovvie indici sopra 26 non sono permessi. Notate che le tavole & e @5 non hanno bisogno
di essere dimensionate prima dell'uso.

C.2, Tabella diagramma di confronto dei diversi metodi d'inizio

RUN | GOTO DEF

Lo schermo & cancellato. 5 5 N

- Cursore torna alla prima colonna. S N - N
L'intervallo del ?;'AIT ¢ ristabilito all’infinito. M N N
Modo Trace é altm-at;.- N N N
Zona di memoria fissa e annullata, N M N
Zona -;.Ii h;emuria principale & annullata S ] N N
| eantatori interni FDE-N EXT, e 5 s 5

; GOSUB sono annullati |
ON ERROR GOTO ¢ annullato. S N N
L'indicat_me di per I*opera:i;: READ del =5 s - N
DATA, viene riposto all'iniZio.

| 1l formato USING & annullato. s N N

Note sull’'uso del CE-159
CE-159: B K RAM opzionale con funzione di supporto a batteria
Per usare il CE-159, osservare quanto seque:

1) La formula per controllare la capacita usabile per le variabili, di cui a pagina 263 del manuale
delle istruzioni, deve essere modificata nel modo seguente:

MEM — {2048 + 16) [ENTER]

&

MEM — (6144 + 23) |ENTER

2) |l programma per la conservazione dei dati di cui a pagina 264 del manuale delle istruzioni del
CE-159 va modificato come segue:
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[Programma per la conservazione dei dati]

10 STOP

20 A" :POKE 30873, PEEK 16375,
PEEK 16376

a0 END

40 : POKE 30873,72, 0

50 DIM ZY¥YS(127), zzs I[lii:- * 2

60 EHE}

70  "C" : POKE 16375, PEEK 3!]5?3
PEEK 30874

80 END

a0

® Ditferenze tra il PC-1500A ¢ il PC-1500

10 STOP
20 “A” : POKE 30873, PEEK 16375,
PEEK 16376
30 END
a0  “B": POKE 30873, 88, 0
mp | 50 DIMZX$(255),2Y$(127), ZZ$(@) % 2
60 END
70  “C" : POKE 16375, PEEK 30873,
PEEK 30874
80 END
80

Dato che il PC-1500A & dotato di una RAM pits vasta del PC-1500, certe descrizioni del circuito
di selezione dei chip, la mappa della memoria ed il connettore a 40 pin (per | moduli della
memeoria) deseritti nel manuale di riterimento tecnico per il computer tascabile PC-1500 deve
essere parzialmente modificato. Vedere di sequito il riassunto delle differenze tra i due modelli.
Queste differenze vanno tenuta in giusta considerazione quando si us2 il linguaggio macchina.

1. Circuito di selezione dei chip

| metodi di ricezione del segnali {S0-5S8) sono diversi (pag. 81).

Useita Indirizzo di
TC40H138F memaoria FC-1500 PC-1500A
4000H %0
7o so STANDARD USER
MEMORY
4TFFH .
i~ 4800H - STANDARD USER
MEMORY
4FFFH EMOR
. 5000H
Y2 52
57FFH
= BBBOH OPTION USER
Y3 | §3 MEMORY 51
5FFFH
i 6O00H % OPTION USER
| §2 MEMORY
67FFH
BEO0H
¥5 55 53
6FFFH
Ve 7000H INHIBITED INHIBITED
77FFH TE00H FCO01H
| STANDARDUSERAND| STANDARD USERAND
7800H SYSTEM MEMORY SYSTEM MEMORY
P TBFFH IEFFH
Y7 il S
INHIBITED MACHINE LANGUAGE
REREH MEMOR'Y
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2. Mappa della mamaoria

Se il module della memoria CE-151, CE-1556 o CE-157 & montato sul PC-1500A4, I'area della
memoria riservata all'utente viene aumentata corrispondentemente, (Pag, 93 ~94)

When the CE-151 is used, . When the CE-155 is used.
3800H | 3BOOH| Gg.155 (RAM) 2KB }*—l
4000H| sTANDARD USER MEMORY | 9000H| aTANDARD USER MEMORY - -
(RAM) BKB (RAM) 6KB TOTAL
5800H| CE-151 - | 5BOOH CE-155
(RAM) 4KB | [RAM) 6KB "
6800H | NOT USED ~ 6800H
00K, T
7600H| oT ANDARD USERS AND ~ 7600H| o1 ANDARD USERS AND
7C00H| SYSTEM MEMORY | 7COO0H, SYSTEM MEMORY
MACHINE LANGUAGE MEMORY MACHINE LANGUAGE MEMORY
BOOOH L ME D 4  BODOH ME 0

3, Connettore a 40 pin

I nomi dei segnali e le deserizioni del pin 5 e dei pinda 16 a 18 del connettore a 40 pin, usato
per il mentaggio del modulo della memaoria, sono diversi. (Pag. 100)

Pin no. | Signal name Description
B | 51 Address degignation of 5800H ~ BFFFH
16 52 Address designation of B000H ~ 67FFH
17 S3 Address designation of 6B00H ~ 6FFFH
18 . 54 . Not connected
141
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APPENDICI

A. TABELLA DELLE

ABBREVIAZIONI

Comandi della Stampante

e

COLOR COL. LPRINT LP.
COLO. LPR.
LPRL.
CSIZE CSl, LPRIN.
CsiZ.
RLINE RL.
GLCURSOR GL. RLI.
GLC. RLIN,
GLCU.
GLCUR. ROTATE RO.
GLCURS. ROT.
GLCURSO. ROTA.
ROTAT.
GRAFH GRAP.
SORGN S0.
LCURSOR LC.
LCU. SOR.
LCUR. SORG.
LCURS.
LCURSO. TAB - =
LF
TEST TE.
LINE LIN. TES.
LLIST LL. TEXT TEX.
LLL
LLIS.

Comandi cassetta

CHAIN CHA. INPUT ¥ LB
e NP, 3
CLOAD CLO. INPU, #
GLOA MERGE MER.
CLOAD? CLOD.? MERG.
M PRINT # P %
CSAVE cs. :i.ﬁs
g::;,_ PRIN. #

142
Do not sale this PDF !!!



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

RMT OFF
RMT ON

_l;tru:ionl:

AREAD

ARUN

BEEP

CLEAR

CLS

CURSOR

DATA

DEGREE

DIM

END

ERROR

RM. OF,

AM. O.

AR.
ARE.
AREA.

ARLU.

BE.
BEE.

CL.
CLE.
CLEA

Cu.
CUR.
CURS.

CURSO.

DA.
DAT.

DE.
DEG.
DEGR.

DEGRE.

ER.
ERR.
ERRO.
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FOR

GCURSOR

GOSUEB

GOTO

GPFRIMT

GRAD

INPUT

LET

LOCK

NEXT

ON

FO.

GC.

GCU.
GCUR.
GCURS.
GCURSO.

GOS.
GOSU.

G.
GO.
GOT.

GP.
GPR.
GPRI,
GPRIN,

GR.
GRA.

IN.
INP.
INPLU,
LE.

LOC.

ME.
MNEX.
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FAUSE

PRINT

RADIAN

RANDOM

READ

REM

RESTORE

RETURN

Comandi

CONT

LIST

Pa,
Pal,
PAUS.

FR.
PRI.
PRIM,

RAD.
RADI.
RADIA.

RA.
RAM.
RAND.
RAMNDO,

REA.

RES.
REST.
RESTO.

RESTOR.

RE.
RET.
RETU.
RETUR,.

Cco
CON.

LI
LIS,
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STEP

STOP

THEN

TRON

TROFF

UNLOCK

USING

WAIT

MEW

RUN

STE.

5T.
STO.

TH.
THE.

TH.
TRO.

TROF.

LM,
UNL.
UNLO.
UNLOC.

u.
US.
USL
USIN,

WA,
WAL,
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Funzioni
ABS AE. MEM M.
ME.
ACS AC, MIDS M,
MI D,
AND AN, NOT NO.
ASC i OR - —
AEMN AS
ATMN AT. Pl - —
CHRS CH, POINT POI.
CHR. POIM.
cos - — RIGHTS R,
RIG.
RIGH.
RIGHT.
DEG At RMND RN.
DMS DM, SGN 5G.
EXP EX. SIN 5.
INKEYS INK, SOR 50,
INKE.
INKE™Y,
INT - - STATUS STA,
STAT.
STATU.
LEFTS LEF. STRE 5TR.
LEFT.
LEM —— TAN TA.
LOG LO. TIME TI.
TIM,
L -— VAL V.
VA,
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B. SOSTITUZIONE PILE PER IL

PC-1500A

COuando sostituite e pile, quests precauzioni elimineranno molti problemi:

* Sostituite sempre tutte e quattro le pile allo stesso tempo.

Mon mischiate nouve pile con vecchie pile.

Usate solo pile a secco (tipo AA, RE6 o SUM-3 di 1,5V).

PROCEDURA DI SOSTITUZIONE PILE

Prima di usare la calcolatrice, o quando I'indicatore delle pile sparisce, & necessario sostlituire
le pile. Seguite per favore questa procedura di sostituzione:

1. Spegnete la calcolatrice premendo il 1asto OFF

2. Togliete la vite dal coperchio delle pile con una monetina o un piccolo cacciavite (fig. 1).

3. Sostituite le quattro pile (fig. 2).

; |
Copirchin = " .
dally pele E.!.!. Fig. 1

4. Spingete leggeramente verso I'interno il coperchio delle pile mentre rimettete le viti.

5. Pramete il tasto [on ed il tastoe (€L (assicuratevi di essere nel modo programma. Se
non lo siete premete il tasto mxe @ portatevi in PRO). Scrivete NEW @ e premete [evton] |
Quindi, premete il tasto [5#¢7] ad il tasto Mooc | Scrivete NEYY e premete [enter]
Questa procedura cancellerd sia I"area di meamaria narmale che quella di riserva.

6. Controllate lo schermo.

(5 ]

= Il simbolo del “prompt” & visibile.
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Mota: " Se la calcolatrice non sard fatta funzione per un lungo periodo esteso di tempo,
togliete le pile per evitare possibili danni dovuta a perdite di acido dalle pile.

Tenere una pila scarica pud danneggiare la calcglatrice per via delle perdite di acido
dalla pila. Togliete una pila scarica al pid presto.

Con il PC-1500A man & passibile usare pile ricaricabili.

L'adattatore c.a. EA-180 per il CE-180 & usato anche come adattatare per il CE-150.

(Non connettere I"EA-150 alla calcolatrice PC-1500A quando il PC-15004 & connesso
all’interfaccia stampante/registratore CE-150]).

B i R o N T T

Scompartimento per il modulo
E gui che viene mantate un modulo
apziponale di memaria,

MNon toccate nessun cannetiare nello
scompartimento,  Potreblse avere un
effetio  nocivo  sulla  celoolatrice
dovuto all‘elettricitd statica,

R T T L R R

B R N T T T Y

g
%
§
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C. DIAGRAMMA DI CODICI

DEI CARATTERI ASCII PER
IL PC-1500A

Pasizione del hit +
superiore b7, b6, b5

Posizione | | I
del bit Eza-
inferiore decimale U L 2 3 e 3 & L
b4, b3, b2, b1l
0000 0 spaZiOl 0 | @ P p
b— -— [ .i - - 4
Q001 1 | 1 1 1 | A a | a q
1 | |
o010 2 i 1| 2 B R b | r
0011 3 = 3 C s c 5
0100 4 ] 4 D T d t 1
o1m 5 % 5 E U e u
0110 6 & & F W t v
E S - |
01 7 7 G| w | g | w
1000 B { B H X h *
1001 a ) g | X i ¥
1010 A * ; J Z i z
i : = . —5
1011 B + : K | k {
e — - 4 i * i
1100 C » < L W | H
| _ —
101 D - = M| = m| |
1110 £ . = N M n i
. 1 R '# i
1111 F / ? 0 _ o |
1 1

# : Questi simboli possono essere visualizzati ma non stampati.
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E. LISTA DEI CODICI D'ERRORE

DEL PC-1500A

Codici d'errore Spiegazione

j Errore di sintassi: Questo errore indica un'istruzione;

o mancata informazione:

10: GOTO
o comandi nan validi:
10: NEW

{perché NEW non pud essere usato come istruzione.)

< Schermo = ERROR 1 IN 10

2 Questo errare si ha guando non ¢’ un comando FOR corrispondente,
Es. 10: FOR A=1 TO 10

100: I'-dE}(TE
< Schermo > ERROR 2 IN 180

4. Questo errore si ha quando non ¢'é un DATA corrispondente al comando READ.

Es. 10: READ X, ¥
20: DATA 10
30: END

< Schermo > ERROR 4 IN 10

5. Questo errore si ha quando una variabile a tavola & definita con il nome di ura
variabile esistemte.

Es. 10: DIM A {10, 10)
20: DIM A (5)

< Schermao 2> ERROR 5 IN 20

6. Questo errore 5i ha guando una variabile a tavola viene usata senza un’istruzione
DI,

Es. 10: CLEAR
200 A (3) =1

< Schermo > ERROR 6 IN 20
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LISTA DEI CODICI D’ERRORE

DEL PC-1500A

Cadici d'errore

F ¥

10.

11.

12.

13.

Spiegazione

Questo errore s ha quando il nome di una variabile non & appropriato,
Es. 10: A%=10 o
10: FOR AS=1 TO 10

< Schermo > ERROR 7 IN 10

Questo errore 51 ha guando le dimensioni eccedono le 2 nella definizione di una
variabile a tavola.

Es. 10: DIM A (3, 4, b, 6)
< Schermo > ERROR 8 IN 10

Questo errore si ha quando I'indice di una variabile a tavola eccede la grandezza
della tavola come definita nel comando DIM.

Es. 10: DIM A({3)
20: Al4) =1

< Schermo > ERROR 9 IN 20

Questo errore 5i ha quando non ¢'é abbastanza memeoria disponibile per creare
piu variabili,

Es.  Tasti Schermo
MEM [ewter] v
AB =10 [BmR ERROR 1@

Questo errore si ha quando la riga specificata non esiste nel programma.,
Es. 10: PRINT "X =", ®x: GOTOGS

< Schermo > ERROR 11 IN 10

CQuesto errore accade quando usando il comando USING si usano formati
scorretti.

Es. 100: PRINT USING “"# 88 A & 10

< Schermo > ERROR 12 IN 100

Questo errore si ha quando un programma eccede la capacitd della memoria di
programma ¢ gquando la specificazione dei tasti Reserve eccede la capacitd dell’
area Reserve,

Es.  Tasti Schermo
MEM [enten] I
15 A=A+1 [wrl  ERROR 13
150
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LISTA DEI CODICI D'ERRORE

DEL PC-1500A

Codici d'arrore Spiegazione

14. {1} Istruzioni FOR song inserite 'una nell’altra ed @ stata sueperata la capacita
della catasta interna.
(2} Analizzando un'espressione, si supera lo spazio del buffer,

15' (1) lIstruzioni GOSUB sono inserite 'una nell’altra ed & stata superata |a capa-
citd della catasta interna.
(2) Analizzando un’espressione, la grandezza del buffer & superato dalle catene
di caratteri usate.

16. (1} 1 valore specificato & maggiore 10 E100 o minore —10 E 100.
Es, 123E99

(2] Il valare stabilito in esadecimali eccede 65535,
Es, &1FFAB

17, Il tipo di dato (numero, catena di caratteri) non & appropriato per espressione
di un calcolo.

Es. 1+ A" [EnTER

18. Numero di argomenti non appropriato all’espressione,
Es. LEFT$ (“ABC") [wmis]

[ == |

SIN (30, 60) [ewice]

19. Valore numerico specificato e fuori dalla gamma permessa.

Es. 10:  DIM A (256)
< Schermo > ERROR 19 IN 10

20 Quando variabili a tavola di memoria fissa sono specificate, non ¢'é ' [ sequendao
‘e @S,
Es. 100: @3 ="A"
< Schermo = ERROR 2@ IN 100

21. Una variabile & necessaria nell'espressione,
Es. 10: FOR 1=0 TO 10

<. Schermao = ERROR 21 IN 16

22. Questo errore si ha quando si sta caricando il programma @ manca spazio disponi-
bile in memoria per caricare.
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LISTA DEI CODICI D'ERRORE

DEL PC-1500A

I:ndi.-:i d’errore

23.

26.

27,

28.

30.

32.

177 ~ 181

0, 224 ~
241

Spiegazione

Questa errare si ba quando il tempo impostato scorrettamente,
Es. TIME = 131005.10 [enven)

QOuesto errore $i ha guande un comando non pud essere eseguito nel modo
corrente.

Es. < modo RUN> MNEW [ewes

Questo errore si ha quando non ¢'é un programma che corrisponde all’etichetta
farnita,

Es.  Tasti Schermo
DEF| | [Ewiw] ERROR 27

Ouesto errore si ha quando un codice di comando o di funzione & stato inserito
all'interno delle virgolette ™ *°, 0 quando provate a sostituire comandi INPUT o
comandi AREAD a delle variabili a caratteri.

Es. 10 INPUT AS

Tasti Schermo
[DEF] W [Ewiin] ERROR 28

Questo errore si ha quando un numero di riga eccede 65539,
(65280 ~ 65539 : ERROR 1)

Es, 102235 A = 10 [enmen

CQuesto errore 51 ha quando il cursore grafico & tra le colonne 152165, durante
I"'esecuzione di comandi INPUT (il codice dell"tTNPUT non puéd essere visualiz-
zato),

Es. 100: GCURSOR 152
110: INPUT X

<Schermo> ERROR 32 IN 1160

Durante la creazione di un programma, il programma si sovrappone sull'area
dei datl. 5 ha la sovrapposizione di due aree.

Durante 'esecuzione di comandi INPUT, READ o AREAD sono stati forniti dati
scoarretti da introdurre.

Es. 10: INPUT A

Tasti Schermo
123 PRINT [ewres ERROR 240
152
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LISTA DEI CODICI D'ERRORE

DEL PC-1500A

Codici d'errore

34.

35.

36.

37.

38.

39.

Errori relativi

40.
41.
42.
43.

44,

Spiegazio ne

Questo errore $i ha quando non ¢'é un dispositive perferico esistente per il nome
del dispositivo.

Il numero del dispositivo periferico specificato da un’espressione in un‘istruzione
PRINT#, o in un'istruzione INPUT #, non esiste o anche se esiste, il dispositivo
periferico non pud accettare | commandi d'entrata-uscita di dati secondo la

sintassi farnita.

Dati o caratteri non possono apparire sullo schermo secondo il formato specifi-
cato dai comandi USING.

Es. 10: USING " ####, ##"
20: PRINT 12345

La parte intera insieme col segno ha sorpassato il numerg di spazi.

Questo errore si ha in calcoli numerici quando i risultati dei calcoli ha sorpassato
9,990000999E 99,

Questo errore si ha quando una divisione viene esequita usando O come divisore,

Es. 10: PRINT 5/0

Cuesto errore si ha quando & stato fatto un calcolo illogico:

* caleolo logaritmico con numero negativo Es. LM {—10)

# ASN, ACSnelcasadi X =1 Es. ASN (1.5)
ACS (100}

+ Radice quadrata di numeri negativi Es. SOR (-10)

alle cassette

Specificazione non appropriata per 'espressiane.

SAVE e LOAD sono state specificate per la zona ROM.

La guantitd di dati su cassetta € troppo grande & non pud essere caricata.

Durante la verifica dei dati usando il comando CLOAD? il formato dei dati
da caricare non corrisponde al formato dei dati forniti.

Un errore CHECK SUM (verifica somma) & accaduto.
153
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LISTA DEI CODICI D'ERRORE

DEL PC-1500A

.E_:.r:r.d_j'_:\:i d’grr_m'g Spiegazione

Commandi relativi alla stampante

?U {1} Lapenna ha ecceduto I'intervallo della gamma delle coordinate:
—204B < = X, Y < = 2047

{2} Con I'esecurione di comandi ulteriori la penna uscira da questa gamma.

i1, (1) La carta ha indietreggiato pia di 10.24 cm,
12) Eseguendo comandi ulterior la carta indietreggerd pid di 10.24 cm.  (in
modo TEXT],
72. Il valore dato & inappropriato per il valore di TAB o LCURSOR,
73. Un eomando & stato usato nel modo stampante shagliate (GRAPH/TEXT),
?4 Il numero di virgole nel comande LINE o RLINE & troppo grande.

Mota: L'entrata di pia di sette virgole causa un errore.  D'altronde, se la prima
virgola & omessa, piu di sei causerebbero un errare.

?6 Per LPRINT, quanda non si pud stampari risultati i un caleolo su una riga (in
modo TEXT),
78. (1} Le penne song nel praocesso di cambiare,

{2) La stato di pile scariche non & stato corretto. {vedi NOTA 1)

Questo errore si ha quando, per una di queste ragioni, | comandi che muovono
la penna {come LPRINT e LINE]) non possono essere eseguiti.

79. [l signale del colare non si é acceso (vedere NOTA 2)
80. Pile deboli. (vedere NOTA 3)
NOTE:

(1) Se l'errore 78 é dovato a una condizione di pile scariche, spegnete il CE-150,
Dopo aver ricaricato la stampante, accendete il CE-150. Adesso potete
continuare,

{2} 1l segnale del colore é per COLOR 0 e si accende quando la penna arriva al
lato sinistro, Cuando la penna & in questa posizione, & possibile sapere il
numero del colore di penna nella posizione attuale.

[3} Dopo avere ricaricato, premete interruttore ON del CE-150 ed iniziate le
Qperazioni.
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{(4) Quando appare 'ERROR 1, notate quanto segue:
s Per correggerc un inserimento sbagliato.

10 APRINT AS %m_g

10 GPRINT AS ENTER|

L—La A é sostituita da G

o Per cambiare il comando CURSOR in GCURSOR.

10 CURSOR 10 ENTER
10 GCURSOR 10 [ENTER]

T--—E' slala aggiunta la G

o Quando volete scrivere GPRINT e utilizzate itasti (6| [DEF| (W] :

Quando i comandi sono inseritl nelle maniere sopra descritte, il computer non
pud comprendere quale comando @ stato inserito in quanto crede che una lettera
dell’alfabeto (in questo caso B) precede il comando e segnala, di consequenza
l'errore. |l comando deve essere reinserito utilizzando i tasti alfabetici, ovvero,
riscrivendolo completamente. E° possibile controllare se un comando (esempio:
GPRINT) sard trattato correttamente dal computer, utilizzando il cursore:

Inserimento giusto Inserimento sbagliato
]—Eurmre * B PRINT AS
+ }
G PRINT AS [»] G PRINT AS
4 |
(=] GPRINT &S (=1 GPRINT &3
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F: LETTURE ULTERIORI

Programmazione BASIC

Problem Sodving dnd Suuctured Frngrar‘nmmg in HAEH:. by Elliot Koffman and Frank
Friedman, lAddIs-::n Wrslev Fublishing Ca., Hﬂudmg_ Massachusetts). 1979,

hasic BASIC by Donald M. Monro, (Winthrop Publishers, Inc. Cambridge, Massachusetts),
~ 1978.

BASIC with Business Applications by Richard W. Lott. (John Wiley & Sons, Mew York, New
York), 1977.

Practical BASIC Programs edited by Lon Poole. (OSBORNE/McGraw-Hill, Berkeley, Cali-
fornia.), 1980.

Referenze generali

Introduction to Computers and Data Processing by Gary B. Shelley and Thomas J. Cashman.

|Anzheim Publishing Co., Fullerton, California), 1980.

O: ORDINE DI PRIORITA

DELLE ESPRESSINI

| calcoli sono compiuti in accordo con la gerarchia seguente; le espressioni in parentesi hanno
la massima priorita e le operazioni logiche la mimima. Se due o pio operazioni della stessa priorita
51 trovano nella stessa espressione o infra-espressione, sono valutate da sinistra a destra.

1) Espressioni in parentesi

21 Accettazione dei valori dalle variabili, TIME, PI, MEM, INKEYS
3 Funzioni (SIN, COS, LOG, EXP, etc.)

4) Funzioni esponenziali (Esempis: 2A7 3 =2% (A" A) )

5) Segni aritmetici (+, —)

6} Moltiplicazione, divisione (%, /)

7] Addizione, sottrazione [+, —)

8) Confronto degli operator] (<, <=, =, =>= > <>

8) QOperatari logici {(AND, OR, NOT)
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MNOTE:

Quando segni aritmetici ed esponenti sono usati tutti due nella stessa espressione, |'esponente

e valutato prima del segno.
Ezempio:

Calcoli fra parentesi saranno effettuati prima.

—5"™ 4 hacome valore —625 invece di 625

In espressioni con vari “livelli” di parentesi, i

calcoli iniziano dalla coppia pid interna e procede fino al alla coppia pit esterna di parentesi.

Esempio di prioritd di calcolo

702+ 3% & 1447 81 + SIN (120 + 150 ) % -3

TR

7h2+3% 144 B+ SIN {270) % -3
772+ 3% 12 4 g + —1 * -3
49 4+ 3 * 12/ g -1 ¥ —3
49 + 36 i g + 3
48+ 4 + 3
53 + 3
56

{GAMMA DI CALCOLI)

Funzioni Gamma dinamica
—1x10"™ < x1logy <100 fy=0,x £ 0: ERROR39 )
v x (v ¥y=0,x>0:0 T
v<0,x % intero: ERROR 39/
In TAMN x perd i casi sequenti sono
5IN x DEG: |x[<1 x 10" esclusi:
cOs x RAD: |x | <L x10'® DEG: | x| =90[2n-1)
180 m
TAN x GRAD: |x|< 2 x10' | RAD: [x = (2n)
GRAD: |x [=100(2n-1) {n: intero)
=1
e “1€x 51
COs 'x
TAN X |x <1 x10'™
LMx S 1K)
LOGx 1x10 Z=x<1x10
EXPx —1x%10'"™ <y £ 230,2585002 o
vV 0= x<1x10"™
Funzioni che non sono mostrate sopra possono essere calcolate solo quando x rimane nella gamma
seguente:
1x10%2 x| <1x 10" and 0
{Ex.) g~@ ewicA] — ERROR 39
g6 [Ewtial » 2]
(—4) ™~ @5 [EwErl — ERROR 39
-4 g5 [Ee] -2

® Come regola, 'errore delle funzioni di caleoli @ minare di 21 dellultima cifra di un valore
aumerica visualizzato {dell’ultima cifra della mantissa nel caso di notazione scientifical nella

gamma di calcoli sopra riportati,
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X. DIFFERENZA NEI COMANDI:

PC-1211 E PC-1500A

X.1 lIstruzioni del PC-1211 disponibili sul PC-1500A

1. Funzioni 3. Comandi
ABS CONT

ACS LIST

ASN MEW

ATM RUN

Cas

DEG 4. Comandi per cassette
DMS

EXP CHAIN

INT CLOAD

LOG CLOAD?

LN CSAVE

m PN INPUT =

SGN PRINT %

SN

v [Radice quadrata)

TAN

*  [Funzione esponenziale)

2. lstruzione

AREAD NEXT
USING PAUSE
CLEAR PRINT
DEGREE RADIAN
END REM
FOR-TO-STEP RETURN
GOSUB STOP
GOTO THEN
GRAD USING
IF

INPUT

LET

MEM
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X-2. COMANDI UNICI AL PC-1500A

1. Funzioni 3. Comandi
AND tuguali a quelli del PC-1211)
ASC
CHRS 4. lIstruzioni per cassette
INKEYS
LEFTS CHAIN
LEM CLOAD
MIDS CLOAD?
MNOT CSAVE
OR INPUT #
POINT MERGE
RIGHTS PRIMNT#
EMND RMT OFF
STATUS RMT ON
STRS
TIME
WAl
5. lIstruzioni della stampante
COLOR
CSIZE
2. lIstruzioni GCURSOR
ARUN GLCURSOR
BEEP (non del PC-1211) A RUNT,
cLS GRAPH
CURSOR LCURSOR
GCURS0OR LE
GPRINT t'L";‘:T
DATA LPRINT
M
LOCK RLINE
ON ERROR PALAGR
ON GOSUB e
ON GOTO e
POINT el
RAMNDOM e
READ
RESTORE
TRON
TROFF
UMNLOCK
WAIT
158
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Z. TABELLA DI

RIFERIMENTO

DEI COMANDI

1. Funzioni

Funzioni Abbreviazioni Note
ABS AB. Valore assoluto
ACS AC. cos™!
AND AN, esp. AND esp. [AND di Boole]
ASC ASC Converte caratteri al loro codice ASCII
BASC  “carattere”
variabile a carattari
ASN AS, SIN-!
ATN AT, TAN?
CHRS CH. Converte caratteri seconda il codice ASCII
CHR. CHRS ASCII
COs cos
DEG Converte gradi, minuti, secondi in gradi centesimali,
DMS oM. Converte gradi centesimali in gradi, minuti, secondi.
EXP EX. e
INKEYS INK. Variabile a caratteri = INKEYS
:::EEY Se un tasto @ premuto durante 'esecuzione del comando
: INKEYS, il carattere ASCI| sard messo nella variabile a
caratteri,
INT Tronca un valare ad un intero:
INT (10/3) (ewten] < Schermo > 3
LEFTS LEF. LEFTS (variabile a carattéri, espressione numerica)
LEFT. Estrae il numero specificato di caratteri dal lato sinistro
della catena di caratteri specificata.
LEN LEN “carattere™
variabile a caratteri
Da il nurmero di caratteri della catena di caratteri speci-
ficata.
LOG LO, log g X
LN log, X
MEM M. Mostra sullo schermo il numero di passi disponibili in
ME. memoria. Come lo STATUS 0.
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Funziani Abbreviazioni Mote
MIDS M. MIDS {variabile a caratteri, esp. numerica1, esp.
MID. numericaz);
Estrae caratteri dal mezzo della catena di caratteri speci-
ficata.
NOT NO. NOT esp. [ Negazione di Boole]
OR esp. OR esp. [OR di Boale]
T {Pl) Specifica la ragione della circonferenza
[ = 3,141592654)
POINT FOL. POINT espressione numerica
FOIM. Fornisce un numero che rappresenta lo schema dei punti
accesi nella colonna data.
RIGHTS Rl RIGHTS (variabile a caratteri, esp. numerica)
::gH Estrae il numero specificato di caratteri dal lato sinistro
RIGHT. della catena di caratteri.
RND RM, RMND espressione
Genera dei numeri a caso
SGN 56G. Funzione di segno.
SIN s, Seno di un'espressione,
v (SQR) s0. Radice quadrata di un’espressione.
STATUS 5TA. STATUS Do STATUS
STAT. : e ! TR
STATU. [0} MNumero di passi di programma disponibili,
{1} Numero di passi di programma gia adoperati.
STRS STR. STRS espressione numerica.
Converte numeri in una catena di caratteri.
TAN TA, Tangente di un’espressiane,
TIME TI, (1} TIME = MMGGOO.MMSS
TIM. (2) TIME [ fornisce la data e 'ora]
La funzigne TIME mette a punto ¢ fornisce mese (MM,
giorno {GG), I"ora {00), minuti (MM} e secondi (SS).
VAL {value) Y. “carattere”
VA, VAL : variahile a caratteri }
Converte catene di caratteri in numeri.
M Funzione esponenziale.
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2. lstruzioni

Istruzioni Ahbreviaziani Note
AREAD A, AREAD variabile
(auto read) AR. QOuando eseguite programmi usando tasti DEF, AREAD fa
ARE. assumere alla wvariabile specificata il valore di quanto
AREA.
presente sullo schermo.,
ARUN ARL. ARUN
(auta run) Comando per iniziare automaticamente 'esecuzione di un
pragramma guando il PC-1500A viene acceso,
BEEP B. BEEP esp 1, esp?2, espd
EEE Comando per suoni.  Accende e spegne le funzioni
E generatrici di suoni, specificandone la durata e il tono.
CLEAR CL. Comando per annullare tutti i valari nelle wariabili,
CLE.
CLEA.
CLS {clears) Cancella lo schermo.
CURSOR CL. (1} CURSOR esp. (0 < = esp. < = 25)
CUR, specifica la posizione di partenza sulle schermo.
CURS. (2) CURSOR
CURSO. Rimette il cursore al lato sinistro dello schermo.
DATA DA, DATA esp, esp, .. .
DAT. Specifica oati in un programma.  Si usa con lMistruZione
READ,
DEGREE DE, Seleziona i gradi per il modo angolare correntements
DEG. attivato.
DEGR.
DEGRE.
DIM D. {1} DIM nome di variabile {esp)
{dimension) DI. (2) DIM nome di variabile (esp) ¥ esp 3
(3} DIM nome di variabile {esp 1, esp2)
nome di variabile: A, B, C§, DS, etc. ..
| ). Specifica il formato e le dimensioni di una tavola,
esp3:
END E: Segnala la fine del programma.
EM.
FOR F: {1} FOR espressione numerica=esp1 TO exp?
FO. Inizio del ciclo FOR-NEXT, Usato in corrispondenza con
il comando NEXT.
TO {2} FOR espressione numerica = esp1 TO esp2
STEP esp3
STEP STE. espl: espressione iniziale
esp: valore finalg
espd: intervallo dell’ingremento ad ogni circlo,
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Istruzioni Abbreviazioni Mote
GCURS0OR G, Specitica la posizione del cursore grafico.
(graphic GCU.
Cursor) GCUR. GCURSOR espressione (0 <Z = espressione <<= 155)
GCURS, o (&0 <= espressione <= &OQE)
GCURSO.
GOSUB GO5. espressions |
GOsU. GOSUB “carattere” |
| variabile a caratteri
Imizia lesecuzione di una subroutine alla riga o
estichetta specificata,
GOTO E. Trasferisce il controllo alla riga o etichetta specificata.
GO, espressione |
GOT, GOTO “carattere”
variabile a caratten I[
Inizia I'esecuzione di un programma alla riga di pro-
gramma specificata.
GPRINT GP. Agisce sullo schermo LCD per fare disegni grafici.
(graphic GPR.
print} GPRIN. (1) GPRINT “00O OO QO .. ."
(" " sono numeri esadecimali)
(2) GPRINT O; O; ...
{3) GPRINT &0; &0;...
GRAD GR. seleziona i gradi per il modo angolare correntemente in
GRA. uso.
IF (1) |F espressione condizionale [ THEN) espressione
[2) |F espressione aritmetica {THEMN) espressione
Valuta le condizioni date e transferisce |'esecuzione
i alla prossima riga o eseqgue |'espressione. THEN &
opzionale,
| INPUT I (1) INPUT nome di variahile
:HF (2) INPUT *catena’’, variabile, “'catena’, variahile
|NFL1_ 13) INPUT “catena’; variabile, “'catena’™; variabile
LET LE. 11) LET variabile numerica = espressiane
{2) LET variabile a caratteri = “caratteri
13) LET variabile a caratteri = variahile a caratteri.
LET & gpzionale salvg nei comandi |F,
LOCK LOC. Blocea la caleolatrice nel modo corrente.
NEXT M. MEXT nome di variahile
e Segnala la fine di un ciclo FOR-NEXT.
I Il nome di wvariabile deve essere Uguale a nome di
variabile nell*istruzione FOR.
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Istruzioni Abbreviazioni Mote
oM 0. ON ERROR GOTO espressiong
ERROR ER. Istruzione per eliminare da errori,
ERR.
ERRO,
oM 0. ON espressione GOSUB esp1, esp2, espd . ..
GOSUB GOS, Forma automatizzata dell’istruzione GOSUB. Inizia
GOSL., I'esecuzione di una delle subroutines specificate da
espl, esp?, espd, ecc., a seconda dal valore della
variabile data.
OM 0. ON espressione GOTO esp1, esp2, esp3
GOTO G. Forma automatizzata dell’istruzione GOSUB. Inizia
GO, I'esecuzione di una delle subroutines specificate da
GOT. espl, esp2, espd, ecc, a scconda dal wvalore della
variabile,
OPM Op. OPN
OPN “*Name dell’apparecchio”
Questo comande lo si pud usare guando il PC-1500A é
connesso all'interfaccia CE-158. Per dettagli riferitevi
al manuale della CE-158,
PAUSE P A Stessa forma del comando PRINT, Mostra sullo
PAL. schermo "informaziaone specificata per 0,85 secondi e
PAUS, poi continua il programma,
POINT POl FOINT espressione (0 < = espressione << = 155}
POIM. (&0 << = espressione <2 = &9EB)
Fornisce un numero che rappresenta lo schermo di
punti accesi nella data colonna dello schermao,
PRIMNT P, J espressione 1‘
FR. {1) PRINT < “carattere” :
FRI. l varigbile a caratteri J
PRIN. espressione espressione
(Z) PRINT | “carattere™ | . "carattere”
i variabile a variabile a
caratteri caratteri
espressions pspressione
(3} PRINT | “carattere” . “arattere”
variabile a variabile a
caratteri caratteri '
espressione
Faweel “carattere” ;
variabile a caratteri
BEADlAN RaD. Selezigna radiante come il modo angolare in uso,
RADIL.
RADIA,
RANDOM RA, Cambia il seme usato per generare NUMeri a8 caso,
RAM.
RAMND.
RANDO.
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Istruzioni Abbroviazioni Note
READ REA. READ variabile, variabile 2, . . | ecc.
Mette dati dalle struzioni DATA nelle variabili speci-
ficate,
REM REM spiegazione informativa.
{remarlk)
Specifica commenti in um programma.
RESTORE RES. (1) RESTORE espressione
REST. Cambia l'ordine di “lettura” dei dati dall’istru-
RESTO. zione READ.
RESTOR. {2) RESTORE
Lettura dei dati vieme iniziata alla prima istruzione
DATA.
RETURN RE. Continua "esecuzione che segue I'istruzione GOSUB
RET. che ha richiamato la subroutine appena eseguita,
RETU.
RETUR.
S5TOP S, Comando per fermare 'esecuzione del programma,
ST.
STO.
THEN T. Usato in istruzioni |F per separare un'espressione dalla
TH. prova condizionale che stabilisce se l'istruizione sard
THE. COMmpiuta.
espressione L
THEM “carattere”
variabile a caratteri [
TROM TR. Accende la funzione “debug” (correzzione)
{trace an) TRO.
TROFF TROF. Spegna la funzione “debug”.
(trace off)
UNLOCK UN. Annulla LOCK permettendo  all'utilizzatare  di
UML. cambiare modo,
UNLO.
UNLOC,
USING U. (1) USING ~#H4# £HHA"
Us. () USING "B && «o v BME&"
Hgtm (3) PRINT USING “Format’; - -
) (4} USING
(5} PRINT USING;
Specifica il formato dell informazione visualizzata sullo
scherma dal programma,
WAIT W. WAIT espressione (0 << = espressione < = B5535)
ﬁil Specifica quanto tempo un‘informazione permane

usando un comando PRINT. WAIT senza argomento
annulla la specificazione anteriore (durata = infinita)
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3. Comandi
Istruzioni Abbreviazioni MNote
CONT C. Ricomingcia 'esecuzione di un programma che & stato
{continue) COo. temporaneamente sospeso, Effettive in modo RUN,
CONM.

LIST L. Fornisce la lista del programma. Effettive in modo
L1 PRO.
LIS,

MNEW (1) NEW (2) NEW @ (agiscono solo in modo PRO)

In PRO cancella tutti | programmi ed i dati. (3) NEW
espressione {dove I'espressione & = da @}
In mode PRO, 1"area tra il primo indirizzo e quello
indicate nell’espressione ¢ assicurato  nellarea  di
linguaggic macchina, mentre l'area rimanente del
programma e tutte le variabili, sono cancellate.

RUN R. {1} RUM

AL {2) RUM espressione
(3} RUM “carattere’’

variabile a caratteri
Effettivo in modo RUN.

4. Comandi per cassetta

Istruzioni Abbreviazioni Mote
CHAIM CHA. Prende un programma dal nastro magnetico e esegue
CHAIL il programma.
(1) CHAIN “nome di programma®
{CHAIN-1 "nome di programma’")
(2) CHAIMN “nome di programma™, espressione
(CHAIN-1 "nome di programma’’, espressionsg)
(3) forme abbreviate per il “nome del programma.
CLOAD CLO. Carica il contenuto del programma o della Reserve sul
(cassette CLOA. nastro magnetico.
load) (1) CLOAD
(CLOAD-1}
(2) CLOAD “nome di programma"
(CLOAD-1 “nome di programma’’)
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Istruzioni Abbreviazioni Mote
CLOAD? cLO.? Comando di confronte. Questo comando confronta
lcassette CLOA? il programma in memoria con il programma registrato
load) sl nastro magnetico, Pud anche essere usato per
paragonare il contenuto della memoria del Reserve.
(1} CLOAD?
{CLOAD? )
{2) CLOAD? “filename"”
{CLOAD?Z-1 “filename")
CSAVE Cs. Questo comando registra sul nastro il contenuto delle
lcassette C3A. memorie Programma e Reserve.
save) CSAV, (1) CSAVE
{CSAVE-1)
{2) CSAVE “nome di programma’
{CSAVE-1 "nome di programma)
INPUT & - Questo comando trasferiscel dati registrati su nastro
IN. # alle wvariabili specificate.  Ha la stessa forma del
NP, # comando PRINT %,
INPLI %
MERGE MER. Queste  comando  accetta programmi  precedente-
MERG. mente immagazzinati  sul nastro  magnetico. iy
differenza del da CLOAD, il programma accettata non
viene scritto sopra il pragramma in memoria,
PRINT = Pt Comando di registrazione di dati, Questo comando
PR.& registra sul nastro i dati immagazzinati sul PC-15004A,
PRI, = {11 PRINT 2 nome di variabile, nome di variahile....
PRIMN. % {PRINT £-1, nome di variablie, nome di vari-
bile, . ..}
(2] PRINTZ “nome di pregramma’, nome di vari-
hile.
(PRINT£-1 "nome di programma’, nome i
variabile, . ..}
RMT OFF RM. OF.
RMTOF,
RMT ON RmM.O.
RMTO.

5. Comandi della stampante

Istruzion Abhbreviazioni MNote
COLOR COL. Specifica il colore nel quale stampare.
COLO. COLOR espressione (0 < = espressione << = 3)
CSIZE Csl. Specifica le dimensioni di un carattere stampato.
{character CSIZ. CSIZE espressione {1 < = espressione < = 9)
size)
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Istruzioni Abbreviazion] Mote
GLCURSOR GL. Muove la penna dal punto iniziale ad una posizione
(graphic GLC. definita dalle coordinate X-Y. Valide solo per il
cursor) GLCU. modo GRAPH,
GLCUR.
GLCURS, GLCURSOR lesp1, esp2)
GLCURSO,
GRAPH GRAP. Stabilisce il modeo usato per designare grafici ed illustra-
(graphic) Zioni.
LCURSOR LC. Mette la penna stampante ad una delle paosizioni di-
{line cursaor) LU, sponibilt di caratteri.
LCUR.
LCURS.
LCURSO.
LF Fa avanzare la carta di un numero di righe dato
{line feed) dall'espressione.
LF espressione
LINE LIN. Comandi per disegnare tracciati,
{1} LINE (esp1, esp2) — (esp3, espd)
(2) LINE {esp1, esp?) — {esp3, cspd), esp5, espb
(3) LINE (esp1, esp2) = {esp3, espd), esph, esph, B
esph: specifica il tipo di linea (continua, punteggiata).
espb: specifica il colore di linea.
B:
(4) LINE lesp1, esp2} — {esp3, espd) —
... lesp11, esp12)
LLIST LL. Farmisce la lista di una riga o delle righe di un pro-
LLIL gramma.
LLIS.
LPRINT LP. Stampa informazioni  specificate sulla stampante.
LPR. Valido per il modo text solo. Ha la stessa forma come i
LPRI. camandi PRINT,
LPRIN.
RLINE RL. Disegna linee con coordinate relative alla posizione
(relative RLI. presente della penna.
line) RLIN. Valido per il modo GRAPH solo. Ha la stessa forma
come i comandi LINE.
ROTATE RO. Specifica in quale direzione stampare | caratteri.
{rotate) ROT. ROTATE espressione {0 << = espressione < = 3)
ROTA,
ROTAT.
SORGN 0. Questo comando specifica la posizione presente della
{set origin) SOR. penna come il nuove punto di origine.  Valido per il
SORG. modo GRAPH solo.
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Istruzioni Abbreviazioni Mote

TAB Uguale al LCURSOR ma pud essere usata nelle igtry-
zioni LPRINT.

{1) LPRINT TAB Expression:; . . .
(2) TAB expression;

TEST TE. Fa fare una prova alla stanipante. Disegna dei quadrati
TES. di & mm per ogni colore.
TEXT TEX. Specificazione di modo TEXT. Questo modo serve per

I stampare caratteri @ numeri,

ATTENZIONE (VEDI PAG 46)

Il PC-1500A é in grado di effettuare i calcoli utilizzando fino a 12 cifre in mantissa e 2 in
esponente ma, per la visualizzazione, ne utilizza solo 10 pid 2 w esponente. In questo caso le 12
cifre vengono arrotondate alla 10 posizione. Ad esempio 5/9 e 5/9 =9 sono calcolati come segue:

5/9 — 5.55555555555E—01

- Questo viene arrotondato sulla 10 cifra.
Display —— 5.5hhh55KGGE 01
6/9%8 ~—-+ 499990999993 EQQ

L Clueste viene arrctondato sulla 10 cifra.
Display —* B.

Questi tipi di caleali affettuati con una mantissa di 12 eifre, possono dare delle lievi differenze nei
risultati anche a seconda se sono calcoli effettuati in successione o indipendentemente 'uno
dall’alto;

Esempio: 3°* — 9 =

Calcoli in succesione 3 EE) (5] 2 g - —9E-N
Calcoli indipendenti 3 [swiv] (=] 2 |ENTER - 9
[=] @ |[enTER - B

Questi casi comporterebbere, con 'uso dell'lF, una esecuzione shagliata del programma.

Esempio: 1@ INPUT A
20 IF A ~2 > =9 THEN 5@

+

con A=3,3" 2risulta B9990D980991ERQ, e l'istruzione
IF verrebbe igmorata.
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In gquesti casi, dove un risultato é dubbio, per essere sicuri, bisogna comportarsi come se fossero
caleali indipendenti ovvero, utilizzando una ulteriocre variabile come descritto nel seguente

esempio:
18 INPUT A Il risultato di A 2 & posto nella variabile B utilizzata
15 B=AA2 per formulare la condizione.

20 IF B>»>=8 THEN 5@

Le potenza sono calcolate dal PC-1500A utilizzando i logaritmi e la funzione esponenziale in base
18, Per questo possono verificarsi dei lievi errori.

Per caleolare & 2 B il computer ragiona come segue — 105 og A

Incltre, se in un calcolo di potenze abbiamo la base negativa e V'esponente pari, es. ( -3* = 9j il
computer non prende in considerazione il segno dando un risultato shagliato per il segno (=3° =

~4).
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