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0ZEMELTETESTI UTMUTATO

A qép lzembehelyezése €s kikapcsolésa

A szamitbgépet a billenty(izet jobb fels& részén ta-
1alhato billentyGvel lehet bekapcsolni.
Bekapcsolés utén a kijelzbn a koévegkezdket lathat-
juk:

1. 2" szimb6lum a bal szélen, ami azt jelzi,
hogy a gép m(kodbéképes,

2. DEG, RAD vagy GRAD, mely azt mutatja, hogy a
sz4mitbégép milyen szdg egységben dolgozik (fok-
ban, radianban, vagy Gj fokban, az Gj fok a
teljes kor 1/400-ad része)

3. I, II vagy I1I, mely a RESERVE lizemm6d szintjét
jelzi,

4. RUN, PRO vagy RESERVE, ami az aktuélis lzemm6-
dot mutatja,

5. "." (egy pont), mely a gép aramellétésést jelzi,
ha a pont létszik, akkor az é&ramelléatés meg-
felelé.

Elektrostatikus feltodltddés, vagy hibas kezelés

esetén (pl. ha elemcsere elftt a gépet nem kapcsol~-

tuk ki, stb.) a gép olyan &llapotba keriilhet, hogy
valamennyi billentyfije, beleértve az billenty(t
is, hatastalanné vélik. Ekkor a gép hétoldalén 1é-

vl feliratG gombot kell benyomni kb.

15 masodpercig, mikdézben az billenty(t is

lenyomva tartjuk.

Ezutén a kijelzdn

NEWJF : CHECK

felirat jelenik meg. Ha ez nem kivetkezne be, is~

métel jik meg a fenti miveletet.

Do not sell this PDF 1!
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ALL RESET

1.1. abra

Ha a felirat megjelenik, a gépet

CL] NEWZ és  ENTER|

beaddsdval alapé&llapotba &llithatjuk.

Figyelem!
1. Az [ALL RESET] gomb lenyomaséhoz valamilyen he-

gyes eszkozt haszméljunk ( pl. golyéstoll), de
keriiljik olyan eszkdzok hasznalatat, amely el-
torhet (pl. grafitceruza) és beszennyezheti a
késziiléket!

Az és az [ON egylttes hasznéalatakor
a gépben tarolt adatok, programok toérlédnek, igy
csak akkor hasznéljuk, ha feltétleniil sziikséges!

A szamit6gép kétféleképpen kapcsolhatéd ki:

1.

Manuélisan, ha az [OFF billentyit lenyomjuk,
ekkor az adatok, programok a gépben maradnak, de
a kijelzd tartalma torlédik.

A gép manuélisan nem kapcsolhaté ki, ha a kijel-
z3 bal fels§ sarkéban a BUSY felirat lé&thaté!
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2. A gép kikapecsolja dnmagét, ha kb. 7 percig nem
torténik bebillentyilizés és nincs programvégre-
hajtas. Ekkor sem az adatok, programok, sem pedig
a kijelz6 tar tartalma nem torlédik.

A szamitogép aramellétasa

A gép aramellatéséra alkali-mangén telepek vagy halé-
zati adapter hasznalhatok.

Ha a gépet hé&lézati adapterrél kivanjuk hasznalni,ak-
kor is tegylnk megfeleld a4llapota elemet az elemtar-

toba. A telepek allapotat a kijelzd jobb felsd sarka-
ban 1év6 pont jelzi. Ha nincs pont, az elemeket cse-

rélni kell.

Ha halbzati adaptert hasznélunk, a gép ADAPTOR-ral

jelzett hivelyéhez csatlakozzunk.

Az elemeket a kovetkezoképpen cseréljik:(1.2. abra)

1. Kapecsoljuk ki a gépet.

2. Lazftsuk meg az elemhaz fedél rogzit§ csavarjat.

3. Vegyik le az elemhaz fedelét.

4. Cseréljik ki az elemeket (a helyes polaritéasra

ugyeljunk) .

5. Tegyilk vissza az elemhdz fedelet és régzitsiik a
csavarral.

6. Kapcsoljuk be a gépet. Ha a kijelz§ iires, ellen-
rizzikk, helyesen raktuk-e be az elemeket.

NEWZ és beadasaval 61litsuk alap-
4llapotba a gépet.

Figyelem!

1. Egyszerre mind a négy elemet cseréljik ki!
2. Ha a szamitogépet hosszabb ideig nem hasznéaljuk,
az elemeket vegyik ki!
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3. A kimeriilt elemeket azonnal tavolitsuk el!
4. Ha a gép a KA 160 bévitével van 6sszekdtve, a
h4l6zati adaptert a bdvitéhdoz kell csatlakoztatni

1.2. &bra

A szamit6gép billentylizete

A gépnek Osszesen 65 billentylije van.

Ezek koézott vannak alfabetikus (A-t61 Z-ig), numeri-
kus (0-t6l 9-ig) és specialis billentyiik .

(P1. BPACH , ENTER , [, O, stb.)

Vannak olyan billentyﬁk is, amelyeknek két funkcib6-
juk van, mint pl. a [ -nek a vagy -nak a
] . Ezek a funkci6k a billentylk folétt sé&rga szin-
nel vannak feltiintetve. A masodik funkciékat a [SHAIFT]
billenty( segitségével hozzuk létre Ggy, hogy el8szér
lenyomjuk a billentylit (ekkor a kijelz8 fels§
részén kijelzés jelenik meg), majd lenyomjuk
azt a billentylt, melynek a mésodik funkciéjat akar-
juk hasznéalni (pl. a ";" létrehozasahoz eldszor le-
nyomjuk a [SHIFT] -et, majd a billenty(t.)

A billentyl hatésa csak a kovetkezd billentyl
lenyomésédig érvényes !

Do not sell this PDF !l
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A @ W E [ [Vl [ [o] és [F]
billentylik a gyakran haszn&lt BASIC kulcsszavakkal
vannak kett8s szerepben (pl. a [@] az INPUT -tal,

vagy az [R] a GOTO-val, stb.)

Ezeket‘a kulcsszavakat a [DEF] billentylivel aktivi-
z4lhatjuk. (Pl. a [DEE és [Q] -ra INPUT, sth.)

A billentyill hatasa - hasonléan a billen=
tyﬁhéz - csak az Ot kovetd billentyﬁ ( fent jelzet-
tel) benyoméséig hatasos.

Ha a [SHIFI billenty(t lenyomjuk egy alfabetikus
billentyll elétt, akkor az adott betl kisbetdjét kap-
juk meg (pl. és [Al lenyomaséara a kijelzdn
"a " l&thaté stb.)

Az billentyl egyszeri lenyomasa utén, ha a tovab-
biakban betliket nyomunk le, akkor az annak megfeleld
kisbet(t kaphatjuk meg. Az [BML billentyl hatéasa az
BML] kovetkezd lenyomésaig tart.

A billentvik szerepe

- torli a kijelzd tarold és a kijelzdn megjelend
informécidt

CA - BHIFT billentylk lenyomésa a kijelz& tor-
lésén tal alaphelyzetbe &llitja a gépet.

MODE] - izemmoédvalté billentyli. Lenyomiséra a kijelzdn
az aktualis lizemm6d (RUN vagy PRO) léthaté.
A RESERVE tzemméd létrehozasdhoz [BHIFT és
-ot kell lenyomni.

4] - szintén két funkcibja van:
1. a cursort balra mozgatja. [«
2. DEL toérlés, az adott sorbdl karaktert

(vagy karaktereket) tordlhetiink vele.,

[€] lenyoméséval hozhaté létre.
Lasd az 1.8. Beszaras, torlés c. fejezetet!

9
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két funkcidja van:

1. a cursort jobbra mozgatja [»

2. INS Beszarés, az adott sorba karaktert
(vagy karaktereket) irhatunk be.
BHIFD ] lenyomaséval hozhat6 létre.
Lasd az 1.8. Besz(iras, torlés cimii fe-
jezetet!

aritmetikai mlveleti jelek (a szorzas jele
a csillag: [¥] ; az oszt&sé a per jel:[]]
(és nem a kettdspont); az Osszeadasé a
plusz jel[F] ; a kivonasé a minusz jel[] .
Mind a négy billentylinek van masodik funk-

Ciéja is" r‘endl"‘e: ﬂ?lr ll:ﬂ' IF;"‘ I,III

tizedespont.. A szamitégépen nem tizedes-
vessz8, hanem tizedespont van (pl. nem
1,3 hanem 1.3, stb.)

numerikus jelek (széamok).

ez a betd a szémok normal alakban wvaléd
dbrazolaséara szolgél (pl. 1?9=1.79x102,
ami 1.79E 2 alakban is irhatd).

eqyrészt az értékadas jele (pl.: A=2
értsd: A legyen egyenld 2-vel), mésrészt
logikai miveleti jel (pl.: A=14, értsd:
A egyenll-e l4-gyel?).

"at” jel, hasznalatdt lasd 1.6. Az ilizem-
méd megvélasztisa és a 3,8. A standard
valtoz6k indirekt cimzése cimi fejezetben.
az angol abc 26 nagybetidje. A BHIFT wvagy
az [BML billentyGvel hozhatok létre a
megfeleld kisbetik. A [BHIFT a kdvetkezd
billenty(i lenyom&séig, az [BMI] a kivetke-
24§ lenyoméséaig hatésos.

Do not sell this PDF 1!
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BB 2

M - bal zaré6jel, mésodik funkcidja a "<"
kisebb logikai miveleti jel.

] - jobbzaréjel, masodik funkcidja a " >"
nagyobb logikai miveleti jel.

DEF - billenty(G a manu&lis munka megkdnnyitésére
szolgal. Ha a utan lenyomjuk a [Q],
W, E,E&.0O.M,0,0,6],[F billen-
tyldk valamelyikét, akkor rendre a kovetke-
z6 kulcsszavakat hivhatjuk le:(A DEE bil-
lentyl csak az 6t kovetd billentyd lenyo=-
mésadig érvényes, hatasosségat a kijelzd
felsd részén megjelend DEF felirat jelzi)
INPUT, PRINT, USING, GOTO, GOSUB, RETURN,
CSAVE, CLOAD, MERGE, LIST,

A CSAVE, CLOAD és a MERGE kulcsszavak csak
akkor hasznalhatok, ha a géphez a KA 160
bévitét csatlakoztattuk. Ha nincs b&vits
és mi a [DEH utan [0, [0, vagy[0] bil-
lentylit nyomunk le, a kijelz6n "™" jel
léthaté, jelezve, hogy az adott kulcssza-
vak nem hasznalhatok.

A fenti billentylik hasznalatat kénnyiti
meg a géphez mellékelt mianyag lemezke,
melyet a billenty(izetre kell rahelyezni.

A DEF] billentyl masik felhasznalasi lehe-
tdsége a programinditéssal kapcsolatos.
Altalaban egy BASIC programot vagy RUN-
nal, RUN sorszammal (pl. RUN 1), wvagy
COTO sorszammal (pl. GOTO @) indithatunk.
A PTA 40U@0@ lehetdvé teszi, hogy egy prog-
ramot nem csak a fenti modon, hanem [DEF
és “cimke" lenyoméséval is lehet inditani,

&
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ahol a cimke Al § O H O H O K U
4 X & M B N M BPACE] és = billen-
tylk valamelyike lehet.
Példaul legyen programunk a kovetkez§:
1 "M" : PRINT "A PROGRAM ELINDULT!"
24  END

Miutan PRO lGzemmddban bebillentyliztik a
fenti két sort, valtsuk at a [MODE] -dal a
gépet RUN ldzemmdédba. Nyomjuk le a [DEH |
majd a [M billentydit, amire programunk
elindul. A programban a cimkét a sorszam
utén idezéjelek (") kozé kell elhelyezni,
é¢s kettdsponttal kell elvalasztani a sor
tébbi részétél. A cimkék masfajta haszné-
latat 14sd majd a GOTO utasitas leirasanal,
a "BASIC utasitésok, parancsok" cimi feje-
zetben,

egyrészt kilonleges karakterek, masrészt

a RESERVE uzemmoddban harom szinten d4ssze-
sen 3x6 = 18 kulcsszdot programozhatunk be.
Lasd az "Uzemmdéd megvalasztésa" cimi fe-
jezetben.

bizonyos billentyik masodik szerepének és

a kisbetdknek létrehozéséara szolgal.
Hasznalatakor a kijelz6 fels8 részén a
SHIFT felirat jelenik meg. Hatésa csak a
kévetkez6 billentyl lenyomasaig tart. A
tévesen lenyomott [EHIFT billenty(t annak
Gjb61i lenyoméasaval tudjuk hatéstalanitani.

- kikapcsold billentyd .

Do not sell this PDF !!!
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egyrészt bekapcsold billentyl, masrészt
futé programnal BREAK billenty(ként miiko-
dik, mely megszakitja az illet& program
futasat. Ekkor a kijelzdn BREAK IN sor-
szam jelenik meg (pl. BREAK IN 17@@).

A BREAK a géphez csatlakoztatott nyomtatd
illetve magnesszalagos egység mikodéset
is megszakitja.

a kisbetik létrehozaséra szolgédl, hatésa
az [BMLU kovetkezd lenyomésaig tart.

a RESERVE szintek lehivésara szolgal.
Lasd az "Uzemmdéd megvalasztésa" cimi fe-
jezetben.

lasd az "Uzemméd megvéalasztasa” cimi fe-

jezetben.

lires karakter vagy szokéz, mésodik funk-
cidja a hatvanyozas, jele: M
Pl.: 2° = 2A3 sth.

ha a gépben program van, ezekkel a billen-
tydkkel porgethetjik végig a kijelzdn s
sorokat

[} - lefele, - felfele

masodik funkcidjuk:

SHIFT és -re a N1 -t kapjuk meg
kilenc tizedesre ( =3.141592654)

[SHIFT és Ej -re egy szémb6l négyzetgyo-
k6t vonhatunk (jele:V ) pl.: V2
2 [ENTER

de ugyanigy VZ = 2A(1/2); kijelzés:1.44

13
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RUN 4llasban, ha a program futasa valamilyen hiba ko~

vetkeztében leall, a billentyld hatéséara a kijelzdn

megjelenik a hibas sor és villogd cursor jelzi a nem
értelmezhetd utasités kezdetét,

A kijelzd

A kijelzd egy 7x156-os LCD pontmatrix, egy karakter
7x5-06s8 pontmatrixbo6l &11. (Egy pont a karakterek
kozotti tavelsag.)

A PTA 4000 kijelz6jén egyszerre 26 karakter (betd,
szam, specidlis karakter) lathatd, azonban egy sor-
ba maxim&lisan 80 karakter irhaté be. Vvaléjéban
csak 25 karakter lathatd, mivel a 26. a cursor.

A cursor jelzi a kijelzén azt a helyet, ahova a leg-
kézelebbi karaktert irhatjuk, Normal médon a cursor
az els6 szabad helyen &l1 és egy rdvid vonalként je-
lenik meg.

Ha a cursort a [4] vagy [Pl billentylvel balra vagy
jobbra mozgatjuk, akkor annak pozicidjat villogéas
teszi felismerhetdvé, azon a karakteren amelvyiken
411. A cursor a [SPACH billentylivel is mozgathaté,
de csak balrél jobbra. Ekkor a cursor ala kerult
karakter kitorlddik.

A [® vagy [®] billenty(i tartés lenyomasa a cursort
a megfeleld iranyba folyamatosan gbérditi, egyszeri
lenyoméas a cursort egy karakterrel mozditja el.

A cursor jobbra mozgataséval lehivhatjuk az egy
sorban 1é&v8 karaktereket. Ha egy sorba tébb mint 80
jelet akarunk irni, azt a gép nem veszi figyelembe,
tehat a 8l. karaktert nem lehet beadni, ilyenkor a

cursor a 80. pozici6n villog.

Do not sell this PDF 1!
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Az tzemmdd meqgvalasztasa

A PTA 4000 harom uUzemmddot tesz lehetdvé:

1.

RUN Gzemméd

Ebben az lUzemmédban a gép szémoldgépként hasz-
nalhaté, vagy a betoltott program futtathatd.

PRO Uzemmdd

Ebben az iizemmédban BASIC program {rhaté be,
illetve a bentlévd javithat6é, médos{thats.

RESERVE lizemm6d

Ebben az ilizemm6édban 3x6 = 18 gyakran hasznalt
kulcssz6t programozhatunk be, a kdvetkezdképpen:

[SHIFT| és MODE| -dal v&ltsunk RESERVE lzemmdédba,
a [] billentyidvel valasszuk ki a megfeleld
szintet (I, II vagy III), amelyiken programozni
akarunk. Ha lenyomjuk a [1],[7], stb. bil-
lentyiket, rendre Fl1:, F2:, F3 stb. jelenik meg,
amikor is az illet§ billentyd mér programozhatéd
is. Példdul nyomjuk le a ! -t, ekkor a kijel-
z8n F1: jelenik meg. Most {rjuk be, hogy RUN

és [ENTER] . Ekkor a ! -t RUN-ra programoztuk.
Valtsunk vissza RUN lizemmédba. Ha most lenyom-
juk a ! -t, a kijelzb6n a RUN jelenik meg

(a "1" a [GHIFT) és ! nyombgombokkal hozhaté
létre). Ezt kivetBen az ENTER-t lenyomva a gép-
ben tarolt program futésa elindul.

A RESERVE {zemmédban be{rt utasit4sok az adott
szinten beirt NEW bevitelével térélhetsk. Ne
felejtsik el, hogy a beirt utasités csak azon

a szinten hatéasos, amelyiken beirtuk.

15
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Valamely beirt programot a kévetkezdképpen ir-
hatunk felidl illetve tordélhetink:

1. A SHIFT] és billentyfikkel RESERVE {izem-
modba térink at.

2. A kivant (F1: F2: stb. fliggvény lehivasakor
a tordlni illetve felilirni kivant utasités-
ra a [€] vagy [®] billentyGvel a cursort ra-
vissziikk. Ezutén a EHIFT] és DEL beadasaval
téroljik az utasitést, illetve felilirjuk
azt.

3. Az lenyomasaval az allapotot rogzitjik.

4. Visszatérink RUN vagy PRO izemmb6dba.

Itt kell megemliteni az @ ("at") jel hasznala-
tat. Ha az el6z6 példaban a RUN beadésa utan
még beadjuk az @ -t, [BHIET és [5] jelet, a
"1" billenty( RUN 7@ -ra lesz programozva.
Ha atvaltunk RUN ilizemmédba, és lenyomjuk a "!°
billentyiit, programunk rogton elindul, nem kell
még az ENTER -t is lenyomni.
Teh4at ha egy kulcsszét a RESERVE iizemmédban
@-tal egyiitt programozunk (pl. RUN @), NEWZ @,
LIST a stb,), visszavaltva a megfeleld lizemmod-
ba, benyomva a kivant billenty(t a parancs
végrehajtésa azonnal bekdveltkezik.
A gépen lehet@ség van arra, hogy letiltsuk az
tzemmodvéltast. Erre szolgal a

LOCK és a letiltas feloldaséra az

UNLOCK parancs
A két parancsot programban utasitésként is
hasznalhatjuk. A LOCK-ot érdemes hasznalni,
mert RUN Gzemm6é6dbo6l nem tudunk PRO lzemmodba
valtani, igy nem tudunk és mésok sem tudnak
véletleniil beleny(lni a programba.
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Ttt kell még megemliteniink a billentyd
hasznalatat. A RESERVE (izemmédban valamelyik
szinten (legyen ez pl. a I1I. szint) programoz-
zuk be a megfeleld billentyilikkel a kdvetkezd
kulcsszavakat:

F1: RUN F4: TO
F2: CONT F5: STEP
F3: FOR F6: NEXT

Tegylik fel, hogy a fenti kulcsszavakhoz rendre
a RUN, CNT, FOR, TO, STP, NXT réviditéseket ki-
vanjuk hozzéarendelni emlékeztetdil. RESERVE
dzemmdédban billenty(izziik be az alabbi szavakat:
BHIFT] " [SPACEH RUN [SPACE] CNT [SPACE FOR
SPACE TO [SPACE [SPACE] STP [BPACE] NXT
* [ENTER
Tehat a kivant roviditéseket egymastél szokdz -
zel elvalasztva. A gép az igy téarolt jelsoroza-

tot RUN vagy PRO iizemmédban megjeleniti az RCL
billenty( lenyomdséra, pontosan a megfeleld
billenty( felett. Igy a kivant billentyii jelen-
tése munka kdzben barmikor lehivhaté.

Az RCL] hatasara a kijelz8 korabbi tartalma nem
vész el, az RCI] ismételt megnyoméséra Gjra eld-
hivhaté.

A PTA 4000 hasznadata szémolobgépként

A PTA 4000 a felhasznald szaméra nagyszam( alkal-
mazési lehet@séget kindl, A gép normal szamolégép-
ként is hasznalhaté. Ehhez az dsszes hasznélatos
matematikai figgvény rendelkezésre all. A géphez
csatlakoztatott nyomtatdval az Gsszes betéaplélt

17
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adatot és eredményt ki lehet iratni (ha a PRINT
kapcsol6 a nyomtaté4n P helyzetben all).

A gép a téaroldé kialakitésatsl figgden kb. 700 széam
tarolaséra alkalmas, figyelembe véve a kozbensd
eredmények tarolasat is. Ezen kiviil 25-6s mélységig
haszn&lhatunk egyméasba zart zaréjeleket.

A szémolashoz a gépet a MODE billenty(ivel RUN lzem-
modba allitjuk,
A szamolés altalénos alakja:

[CI) numerikus kifejezés [ENTER]

Numerikus kifejezésnek neveziink minden olyan mate-
matikai formulat, amelynek eredménye szamérték.

Példak:
Betaplélas Kijelzés
O 2 + 4 6
2 - 4 [ENTER -2
€O 2 * 4 [ENTER 8
2/4 [ENTER] g.5
4+2 A4 ENTER] 2

Megjeqyzések:

1. A hatvanyozas jele a "A ", [SHIFI] és [SPACH-
val hozhaté létre.

2. Az osztas jele a / , a szorzasé a *

3. A nulléat &thGzva jeldljik: @, és nem O betdt
kell beadni, hanem a @ szémot.

4, A torteknél nem tizedesvesszd, hanem tizedes-
pont van. Teh&t nem 1,3 , hanem 1.3.

5. Lehet8ség van szé&mok abrazolasara normédl alak-
ban.
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Példak:
Betaplaléas Kijelzés
U 5E - 5 [ENTER 3. JAFAS
5t + 11 [ENTER] 5E 11

6. A norméal alakban megadhaté szamok alsé hatéra:
- 9.,999999999E+99
felsd hatéara: + 9.999999999E+99

7. A gép az eredményeket normal alakban kézli, ha
azt tdbb mint 19 szamjeggyel lehetne leirni.

8. A PTA 4000 a szamokat 1§ szamjegyes pontossag-
gal dolgozza fel, ez hosszabb széamoknal kereki-
tési hibékat okozhat.

9. Ha hatvényozasn&l az alap negativ, akkor azt
zardjelbe kell tenni (pl. (=2)A3.)

10. Egy mar kiszamitott eredmény Gjra felhasznal-
haté tovéabbi szémitashoz. Ekkor nem a [l -t
kell lenyomni, hanem a kovetkez& miveleti jel-
lel kell folytatni a szémoléast,

Példa:

Betaplalas Kijelzés

3 ¥ 7 [ENTER 21
/1g ENTER 2.1

Beszlras, torlés

A gép lehetdvé teszi, hogy a gépelési hibékat a
bet4plalas kbzben javitsuk, a mar beadott formulé-
kat ellen6rizziik és modositsuk, Erre szolgal a

19
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4] és a [ billentylG. Fzekkel a cursort balra ill.
jobbra tudjuk mozgatni, anélkiill, hogy a betaplalt
informaciodkat elvesztenénk.

Ha eqgy karaktert tordlni akarunk, akkor a cursort

a megfeleld iranyba elmozgatva a toérlendd karakter.
folé visszik és és [4 lenyomésaval téroljik.

A besziarasra nézzink egy példat:

Legyen adott a “SZAMOGEP" szdvegiink. Szarjuk be az
"M" és az "0" betlik k6zé az "1I" és a "T" betiket.
Mozgassuk el a cursort az "0" betd félé, a [€ vagy
[ billentydk valamelyikével. Ezutan kétszer nyom-
juk le a és [ -t. Ekkor a beszGranddé helye-
ken T " lathat6 példankban:

SZAMZCOGEP

Erre a két helyre csak be kell billentyiizni a ki-
vant két karaktert ("I"-t és "T"-t). Igy megkaptuk
a kilvant SZAMITOGEP szdveget.

A kozbensd eredmények taroléasa

A valtozok a véltozbneveken keresztil érhetdk el.
Egy ilyen valtozonév egy vagy toébb alfanumerikus
karaktersorozatbh6l &llhat, az elsd karakternek ko-
telezben betiinek kell lennie. (Pl. A Al, BETU,
VA3, de nem helyes a sz6m és betd ill. szam és

sz&m vagy betd karakter pl. 3A, A? stb.) A valto-
zonevek csak nagy betlket tartalmazhatmak (pl. Abl
helytelen). A véltozénevek nem tartalmazhatnak
BASIC kulcsszavakat vagy olyan nevekel, amelyek in-
tarziaként tartalmaznak BASIC utasitast. Pl. TO;
AUT022; helytelen, a TO BASIC utasitas. Pl. VALT0ZO?
SZAMITO", stb. sem lehet).
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Ha a véaltozdé neve tobb karakter hosszd (pl. SUMMA),
akkor a gép csak az elsd két karaktert veszi figye-~
lembe, teh&t pl. a SUM és SUMMA ugyanaz a valtozé
lesz.

Fontos!

Az LF, IF, LN, PI, TO nevek tilosak, nehogy a gép
Osszekeverje a BASIC kulcsszavakkal!

Példa:
Betaplalas Kijelzés
[CU A=5¢ ENTER 5¢
A ENTER 50
ERT=1.2x2 [ENTER] 2.4
[CLl ERT+5 [ENTER] 7.4

Egy numerikus kifejezésben minden széam helyettes{t—
het6 egy valtozbénévvel.

Példa:
Betaplalés Kijelzés
A=3 [ENTER 3
B=7 ENTER 7
C=A+B 10
Megjegyzések:

1. A valtozébk ertéke a gép ki- és bekapcsolésa
utan is téarolva marad.

2. A CLEAR és [ENTER] hatéséra az O6sszes véal-
toz6 torlédik.

21
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A PTA 4000 beépitett figgvényei

A gépben szémos karakterkezeld- (pl. MID, CHR stb.)
matematikai (pl. SIN, COS, LOG, EXP. stb.) és egyéb
beépitett fiiggvény (pl. BEEP, STATUS, PEEK stb.)
van. Ezeket a filiggvényeket hasznélhatjuk akkor is,
ha szémol6gépként mikddtetjilk, vagy ha BASIC nyel-=-
ven programozzuk a gépet.

A fliggvények mikddésének és alkalmazésénak leirasa
"A beépitett BASIC fiiggvények" cimii fejezetben ta-
lalhaté.

zardjel hasznflati szabalvyok

Egy kifejezésben a végrehajtand6 miveletek sorrend-
jét zaréjelekkel megvaltoztatjuk. Ennek eredménye-
ként bizonyos m(veletek hamarabb, masok pedig ké-
s6bb keriilnek végrehajtésra. Példaul a 3+4%x5 kife-
jezésben a végrehajtasi sorrend a kdvetkez8: a gép
el8szor kiszamitja a 4x5 értékét, majd hozzéadja a
3-hoz. Az eredmény 23 lesz. Ha a fenti kifejezés
(3+4)%5 alakG, akkor el@szor kiszamitja a zaréjel-
ben 1évé kifejezést, majd ezt megszorozza 5-tel.

Az eredmény 35 lesz.

A miveletek végrehajtési sorrendje:

1. Zzéardjeles kifejezés kiszéamitasa.

2. Figgvényérték szamitas, (pl. SIN 3¢+4 megfelel
(SIN3@) +4~-nek.

3. Hatvéanyozés, pl.: 3x2/~4 megfelel 3%(2 ~4)-nek.

4. Eldjel (+, =)

5. Szorzas, osztas (x, /,)

6. Osszeadéas, kivonas (+, =)
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7. Usszehasonlité miveletek:

Szokasos PTA 4000 BebillentyG-
Jelentes matematikai jeldlés zés
jelalés méd
kisebb mint < < [
nagyobb mint > > 0]
egyenld = = =
kisebb vagy & R < = = _
nagyobb vagy = 5 A GHIFT) -
egyenld = AIFT O
nem egyenld # 2 s SHIFT [
BHIrT [
8. Logikai mliveletek:
AND - logikai ES
OR - logikai VAGY
NOT - logikai NEM

Azonos szinten a balrél jobbra szabély érvényes!
pl.: 3x4/5 megfelel (3x4)/5-nek.

Hexadecimalis szamok

A @ és 65535 kozotti természetes szamok a PTA 4000~
be hexadecimalis (16-o0os szémrendszerbeli) szamként
is betéaplalhatdk. Hexadecimilis szam abré&zoléaséra

a @ és 9 kozoétti szémokat, valamint A és F kozdtti
betlGket (melyek szémokat jelentenek) hasznéljuk.

A hexadecimalis szémokat az & ("et") jel jelzi.

23
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Példa:
Betaplalas Kijelzés
&A ENTER] 1g
&FF ENTER] 255
&1g 16

Decimélis szé&m atalakitésa hexadecimalis szé&mma
kézvetlenil nem lehetséges, ezt a kovetkezd program
hajtja végre:
14 INPUT °"DECIMALIS SZAM ? " ; D
2 HP="0J123456789ABCOEF" : Fg=" .
3@ I1=INT (D/16)
44 1F I<>@ THEN LET M=D-Ix16:
FS=MIDg (HZ, M+1, 1) + Fg:D=1:G0TO 3¢
50 FZ=MIDE (Hg, D+1, 1) + Fg
55 WAIT 15¢
6@ PRINT "HEXA SZAM : " ; Fg : GOTO 1¢

Szoveges 8tring kifejezések

A szoveges kifejezések a BASIC nyelv alkotoérészei.
Mint a numerikus kifejezéseknél, itt is vannak sz6-
vegéllanddk, szdoveqgvaltozék, szivegfiiggvények és
osszetett szovegek. Egy szovegallandb tetszés sze-
rinti karaktersorozat, melyet az elején és a végén
egy-egy idézdjel hatédrol ("). A szdveges kifejezés
nem tartalmazhat idézGjelet. Ezek a hatéaroldjelek
nem elemei a szdvegnek.

Példa:
Betaplalas Kijelzés
"PTA 4003 " [ENTER] PTA 4000
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A szdvegvaltozok tulajdonképpen téaroldhelyek a gép
memoridjéban a szivegek szémara. A szovegvlltozok
neveire ugyanaz vonatkozik, mint a numerikus vélto-
z6k neveire, azzal a kiegész{téssel, hogy a valtozé-
nevek végén kotelezSen még egy dolléarjelnek (“g")
kell allnia (pl.: Ag, SZOVEGE stb.).

Példa:

Betéplal 4s Kijelzés
AB= "SZAMOL " ENTER] SZAMOL
BZ="PROGRAM" ENTERI PROGRAM

A szoOvegek kozott értelmezve van az Osszeadés mii-
velete. A mivelet jele az dsszeadésjel ("+").

Példa:

Betaplalas Kijelzés
Ag="SZAMOLO" SZAMOLO
A%+ “GEP" ENTER) SZAMOLOGEP

Reldcidk (Osszehasonlité miveletek)

A szémit6gép Osszesen 6 Hsszehasonlité miiveletet
ismer. Ezek a kovetkezdk:

< - kisebb

< = - kisebb vagy egyenlé®
= - egyenld

<> - nem egyenld

o = - nagyobb vagy egyenld

> - nagyobb

A fenti miveletekkel két numerikus, vagy két karak-

teres kifejezés hasonlithaté G6ssze egyméssal. Ha a
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relacid igaz, akkor a gép l-et szolgaltat (igaz,
logikai értéke 1), ha relaci6 hamis, akkor a agép
¥-t szolgéltat (hamis, logikai értéke ().

A relacib6k alkalmazésa a BASIC utasitasok, paran-
csok cimli fejezetben az IF utasitas leiraséanal ta-
lalhaté.

Példa:

Betéaplalés Kijelzés
0 2=1 ENTE ¢

€y 1 £ 2 ENJTER] 1

€O "JANI" < "J0zs1"™ [ENICR 1

Szoveges valtozdkndl az idézbjel fontos!

Meqgjegyzések:

1. Numerikus kifejezéseket értelemszeriien hasonlit
ossze a gép.

2. A karakteres kifejezéseket a gép karakterenként
hasonlitja Ossze egészen addig, amig az elsé
eltérést meg nem talédlja. Az 6sszehasonlitas
alapja a karakterek ASCII kédja (lasd Filiggelék-
ben). A megtalalt eltérés logikai értékének
megfelelSen a relacid igaz (logikai 1) vagy
hamis (logikai @) lesz. Példankban az els§ be-
tik megegyeznek (igy ASCII kédjuk is), de a
mésodik betik mar eltérnek egymastol (az egyik
"A", a masik "0"). Mivel az "A" koédja kisebb,
mint az "0" kédja, ezért a relacid igaz lesz.

3. Mivel egy logikai kifejezés értéke egy szam,
ezért az numerikus valtozéban tarolhato.
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Példa:

Betaplalas Kijelzés
€l rL="A" <« "B" ENTER 1
€0 v 1

1.15. $5zdg_mértékeqység beallitasa

A trigonometrikus fiiggvényeknél a szdgek fokban,
radi&nban vagy (j fokban értelmezhetdk. (A teljes
kor 1/400-ad része egy aGj fok.) A fokban vald ér-
telmezést a D E G R E E , a radianban valé
trtelmezést a R A D , az Gj fokban val6 ér-
telmezést G R A D [ENTER] bebillenty(izéssel &11it-
hatjuk be. Az éppen aktualis beallitést a kijelzd
felsé szélén lathatdé DEG, RAD vagy GRAD felirat
jelzi.

1.16. Konverzio

A trigonometrikus filggvényeknél szikséges a fok-
perc-masodpercben megadott értékek decimalis, il-
letve a decimalisan megadott értékek fok-perc-méa-
sodperc alakra valé adtalakitésa.

Pl. 1. 16.1932 fok, fok-perc-masodperc alakban a
kovetkezbképpen nyerhetd.
DMS 16.1932 [ENTER) bebillenty(izésre
16.113552 kijelzést kapunk, ami a kovetke-
z6képpen értelmezhetd:
16 fok 11 perc 35.52 masodperc, azaz 16°
11435,52".

2. 32°25713" érték decimalis alakra a kdvet-

kez6képpen hozhaté6: DEG 32.2513 be-
billenty(izésre 32.42027778 kijelzést kapunk.

27
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A GEP PROGRAMOZASA

A PTA 4000 szamitégép BASIC nyelven programozhaté.
A BASIC program utasitasokb6l all, ame lyeket kulcs=-
szavak alkotnak megfelel8 szintaxis (formai helyes-
séy) szerint, Egy utasités két részb&l 411:

1. utasitassorszam (a tovabbiakban sorszém)
2. utasités

A PTA 4000-nél a legnagyobb megengedett sorszéam
65279. Ha a sorszém meghaladja ezt, de nem éri el
a 65540-et, ERROR 1 hibalzenet, ha meghaladja
65539-et, ERROR 3¢ hibalizenet jelenik meg a kijel-
z6n. A gépet programozni, a begépelt programot ja-
vitani, médositani PRO iizemmédban lehet.

Az elkészilt program RUN tizemmodban futtathato.

Az lizemm6dot a billenty(ivel valtjuk &t.

A BASIC nyelvben meghatarozott nyelvtani szabalyok
vannak .

A nyelv &bécéje az angol &bécé 26 kis- és nagybeti-
jét, a szamjegyeket @-tol 9-ig, valamint specialis
jeleket tartalmaz. A teljes karakterkészlet a
Fiiggelékben talédlhaté (ASCII, ejtsd eszki kédtab-
ldzat a PTA 4000-hez).

FingIEm!

A programozasban kiilonbséget tesziink nulla és az
“0" bet( kdzott. A nullét athazva abrazoljuk "@".
A gép is {gy dbrazolja €s kilon-kildn billentyd
van az "0"-ra és a nulléra.

A BASIC programnyelvben a kdvetkezd, a felhasznald
dltal szabadon definidlhaté nyelvelemek vannak:
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- numerikus allanddk

- numerikus valtozdk

- karakteres &4llandoék

- karakteres valtozok

- dimenzionalt numerikus vagy karakteres

valtozok (tombok)

A BASIC programnyelvben ezeken kiviil u.n. kulcs-
szavak vannak a kovetkezdk széaméra:

- rogzitett figgvények

- kijeldlések

- input és output utasitésok

- vezérlési utasitasok

- parancsok

- miveleti jelek (+, =, %, /. A, =,<,>)

Ezekbdl a nyelvelemekb6l utasitasok vagy parancsok
411ithatok &ssze, amelyeket a gép értelmez és végre-
hajt. Az utasitas és a parancs kdzbétt az a kiildénb-
s€g, hogy a parancsot a gép azonnal végrehajtja,
amikor beadjuk, az utasitast pedig a program futta-
tésa soran akkor, amikor éppen sorrendben réa keril

a vezérlés.

A program sorokbél 4ll, ezekben egy vagy tobb
BASIC utasitas lehet. Ha egy soron beliil tdébb uta-
sitas van, akkor azokat kettésponttal ( : ) kell
elvélasztani egymastol (pl. a 1@ L=2:K=3 utasités-
ban a 1¢¥ az utasitas sorszéama, L=2 és K=3 az uta-
sitésok és a kozottik 1évd kettdspont az elvélasz-
té jel).

A gép az utasitésokat sorszamuk szerint novekvd
sorrendben hajtja végre, hacsak vezérld utasités-
sal més sorrendet nem irunk eld. Az utasitasokat
legcélszeribb tizesével sorszémozni, mert igy le-
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het&ség van késdbb Gjabb utasitasok beszarasara,
minden kildnosebb nehézség nélkil.

Minden sort a sorszam begépelésével kezdjink, majd
begépeljilk az utasitast (vagy utasitésokat, kettds-
ponttal elvalasztva), és végil az egészet az
billentyd lenyomésaval zarjuk. Az lenyoma-
sa utén a gép egy kettdspontot tGz be a sorszém és
az elsl utasités kozé, jelezve, hogy elfogadta azt.

Miutan a programot begépeitik, PRO iGzemmédban a [
vagy a billentylvel elére vagy visszafelé le
tudjuk hivni a program tetsz&leges sorat.
Ha egy programban hibét vétettiink, akkor kétféle-
képpen javithatjuk:
1. Ojra gépeljiik az egészet,
2. lLehivjuk a kivant sort és az 1.8. Beszlras,
torlés cimd fejezetben leirtak alapjan ja-
vitunk, médositunk.

A programok végét, kiiléon sorban az END utasitéssal
zarjuk le. Ennek hidnyaban a programunk futtatéasa-
kor nem biztos, hogy a kivant helyen &1l meg a fu-
tés, s igy esetleg hibas kijelzést kapunk.

Egy programot RUN lzemmédban Ggy futtatunk, hogy
bei'rjuk a gépbe a RUN parancsot és megnyomjuk az
billenty(it. A gép elkezdi a program végre-
hajtasat a legkisebb sorsza&mtél, mikdzben a kijel-
z6 bal felsd részén a BUSY felirat jelenik meg.

Ha a program futtatasat nem a legkisebb sorszamtél
kivédnjuk, vagy a programunk nem itt kezd&dik, akkor
a RUN utéan a kivant sorszémot irjuk be, és ezutén
nyomjuk le az billenty(t.

Ha a program sikeresen befejezddott, a kijelzén
Gjra az un. készenléti szimbélum (" >") lathato.

30
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Ha a program valamilyen hiba miatt le4llt, a ki-
jelzbn

ERROR hibakod  IN sorszam
jelenik meg. A hibak6dok jelentését 1lasd a figge-
1ékben.
Ha mi akarjuk megszakitani a program futasat, akkor
a BREAY] billenty(t nyomjuk le. Ekkor a kijel-
zGn

BREAK 1IN sorszam

jelenik meg. Az igy megszakitott program valtozéit
le tudjuk kérdezni. A programot CONT és
beadaséval indithatjuk tovéabb. Ha utén
PRO iizemmb6bdban megvéltoztatunk valamit a program-
ban, ezt az [ENTERl nyombgombbal érvényesitsik de
ekkor a program CONT-tal nem folytathat6. Ha mégis
megprébalnédnk, ERROR 26 hibalizenetet kapunk. CONT-
ot kiadni csak RUN ilizemmédban lehet.

31
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A BASIC NYELV ELEMEI

Numerikus Allando6k

Lehetnek egész vagy tért szamok, normélalakban
szerepl8 sz&mok, vagy hexadecimélis szémok:

Példiul:

513
-250

11.4
-5E-12

&AF@2

Karakteres &llandék ( String )

A karakteres &4lland6 (konstans) tets:6leges ka-
raktersorozat, amelyiket idéz&jelek (") kozé kell
bebillentylizni. A hatarolé idézG6jelek nem elemei
a karakteres konstansnak és a karaktersorozatban
nem szerepelhet idéz6jel.

Példéul :

"KARAKTER"
M - ez a sz6kdz (SPACE)
- ez a nulla hosszGsagl karakter

sorozat

Numerikus valtozé

Egy numerikus értéket tartalmazé memériateriletre
a valtoz6 nevével hivatkozhatunk., A valtoso6név
egy vagy tobb betl vagy szé&m lehet, de az elsd
karakternek kételezden betlinek kell lennie (pl.
helyes a SUM, Sl, Vv3, stb. de helytelen az 1A,

v? stb.). Ha a valtoz4é neve tdébb karakteres, a
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névben nem szerepelhet BASIC kulcsszé (pl. LNV,
VALTO70 stb., mert LN, VAL TO BASIC kulcsszavak, to-
vabba a gép csak az elsé két karaktert veszi figye-
gyelembe, ezért pl. az OSSZEG és az 0SSZES ugyanaz
a valtozo lesz.)

Karakteres vAltozék (String véliozdk)

A karakteres véaltozé (alfanumerikus jelcsoport) a
karaktereket tartalmas6 memériaterilet neve. A ka-
rakteres valtoz6 nevére ugyanas vonatkozik mint a
numerikus v&ltoz6 nevére, azzal a kiegészitéssel,
hogy a valtozénév végén kiotelecsBen dolléarjelnek

( ) kell allni.

Példaul:

7% A5%, FF$ KARAKTERTS stb.

A numerikus &llandékra illetve valtozékra az arit-
metikai utasitésok, fiiggvények és a trigonometri=

kus flggvények, mig a stringekre &és a strigvélto-

zokra a strigkezeld flggvények értelmezellek.

Numerikus kifejezés

Egy numerikus kifejezés numerikus konstansbél. nu-
merikus valtozo6bol, numerikus fiiggvényekbdl, vagy
azok miveleti jelekkel (+, -, %, /,) logikai figg-

vényekkel, valamint zarojelekkel valb Osszekapcso-
las8b6l All.

Példéaul;

15
SIN (3¢)
A+B x (C=D) / (2% (A-D)) AND(B=A) / 3
A numerikus kifejezés eredménye mindig szamérték.
33
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Karakteres (String) kifejezés

Egy karakteres kifejezés karakteres konstansbél,
karakteres valtozéb6l vagy karakteres fiiggvénybdl,
vagy ezek osszeadésjellel vald Gsszekapcsolasabél
4ll. A karakteres kifejezés eredménye mindig karak=-
tersorozat.

Példaul:

Ag = "PTA =~ 4@0g"
Bg = "COMPUTER"

Cg Ag + BJ

Logikai kifejezés

Egy logikai kifejezés két numerikus, vagy két ka-
rakteres kifejezés Osszehasonlitédsa a kovetkezd
miiveletekkel:

< - kisebb

<= - kisebb vagy egyenld
= - egyenld

< > - nem egyenld

>= - nagyobb vagy egyenld

> - nagyobb

vagy ilyen kifejezések O6sszekapcsolédsa az AND, OR,
NOT miveletek valamelyikével.

Ha az 6sszehasonlitandé numerikus kifejezés értéke
a reladcionak megfelel, értéke 1, egyébként ¢

Ha karakteres kifejezéseket hasonlitunk dssze, a
gép karakterenként, balrél-jobbra végsi el. A ki-
értékelésalapja a karakterek ASCII kodja (lasd a
Figgelékben).

Ha két karaktersorozat kiilonb6z& hossz(séaga, akkor
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a rovidebb jobbrél annyi szokdzzel egésziil ki, hogy
hossza megegyezzék a hosszabbikkal.

Példak:

Betaplal as Kijelzés
O 1 < 2 |I:N|LE| 1
g 3 > 4 ENTER] 7
"SAMU"="SAM" [ENTER 7]

A_standard valtozék indirekt cimzése

A PTA-4000 rendszerében az egybet(s valtozdok tomb-
valtozbéként is hozzaférhetbk. Az egybetds valtozdk
igy felfoghaték egy 26 eleml vektor elemeiként,

a karakteres valtozok pedig egy 26 eleml karakter-
vektor elemeiként kezelhetdk.

Ezen tombdk megadésara az /@ ("at”) és az @a B
("at=-dollar”) jelek szolgéalnak.

Igy az @ (1) véltozdé az A valtozbval, az 7@ (3)
valtoz6 a C valtozoval, az (@ (26) valtozd a Z
valtozéval azonos.

Karakteres valtozok esetén ugyanez a helyzet, pél=~
ddul az (@P(4) a DF valtozéval azonos.

Példa:

Betéplélas Kijelzés
CLEAR IENTER
A(l)=3 NTER 3
€O A 3
CO @y (14)="N" N
CU Ng N

35
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Figyelem!
Az @) és az @ 8 tombdoket nem srabad deklaralni DIM
utasitéasban!

BASIC parancsaok,. utasitéasok

Ez a fejezet betirendben ismerteti azokal a BASIC
utasitédsokat, parancsokal vayy beépitett fiiggvénye
ket, amelyek a PTA 4000 gépen hasznéalhaték. A leg-
tobb utasitashoz mintaprogram is van, ezek elemzé-
se illetve kipréb&lésa az adoti utasitas megérté-
sét segilheti eld.

3.9.1. BASIC parancsok

36

A most felsorolédsra keriil6 parancsokat programban
utasitésként nem hasznélhatjuk!

CONT

Csak RUN lzemmédban hasznélhatél
szintaxisa: CONT

Mar sz6 volt réla, hogy a program futdsét a BREAK
lenyomédséval vagy a programban elhelyezett STCP
utasitéssal leallithatjuk. A CONT parancs bevite-
lével a megszakilott program futtatésat folytat-
hatjuk. Abban az esetben, ha a program valamelyik
sorat megvéliostatjuk - mivel ehhez &t kell térni
PRO iizemmbédra - a program CONT=-tal nem folytathaté
A CONT csak RUN lGzemmbédban vihetd be.
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LIST

Csak PRO (izemmédban hascnéalhaté!

szintaxisa: LIST sorszam
vagy LIST “cimke"
vagy LIST

Ha egy programot ki akarunk listéztatni a kijelzdre
(természetesen egyszerre csak egy sor jelenhet meg
rajta), a LIST parancsot kell haszndlnunk. Ha a
LIST utén megadunk egy sorszamot, vagy cimkét (ezt
idézdGjelek kozott), akkor a kijelzdén az adott sor-
szamia illetve cimkéjd utasitis jelenik meg.
Példaul ha van ilyen sorunk:

1g "L": PRINT "PROGRAM"
akkor ez a sor megjelenithetd a kijelzdén mind a
LIST 1¢, mind a LIST "L" paranccsal. Ha a LIST
utan nem adunk meg semmit, akkor a program elsd
sora jelenik meg a kijelzén.
Ha nemlétezd sorra hivatkoznénk, hibajelzést kapunk.

NEW

szintaxisa: NEW vagy NEWY

Ezzel a paranccsal PRO lGzemm6édban a meméria, RESERVE
izemmédban a programozott billenty( definiciok to-
rélhetdk. A parancsot RUN tGzemmédban nem lehet be-
vinnil

RUN

szintaxisa: RUN sorszam
vagy RUN “cimke"”
vagy RUN

37
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Ezzel a paranccsal a mem6éridban 1évd program futa-
s4t indithatjuk el, vagy az elejétdl (pl. RUN vagy
RUN 1@, ahol a 1@ sorszamG utasités a program elsd
sora), vagy pedig egy tetszfleges sortdl. Ekkor a

kivant utasités sorszéamat vagy cimkéjét kell meg-

adni a RUN kulcsszé utén. Ha nemlétezd utasitastél
akarnank elinditani a programot, hibajelzést kapunk
A RUN parancs csak RUN izemmdédban hatésos, egyéb-
ként ERROR 26 hibalizenetet kapunk. A RUN hatasat

lasd a Fiiggelékben (Programinditéasi mdédszerek oOsz-

szehasonlitasa).

BASIC utasitasok
AREAD

szintaxisa: sorszam "cimke":AREAD valtozonév
Ez az utasitas lehetévé teszi, hogy a program in-
ditasa el6tt a kijelzére irt értéket a program
valamely valtozdjanak adjuk at. A programot és
"cimke" tipusG inditéssal kell inditani. Ez az uta-
sitas csak cimkével ellatott sorban, kdzvetleniil a
cimke utéan szerepelhet. '
Példa:
1 "C" : AREAD 1DO
2§  TIME=1DO
30 PRINT "KEZDOERTEK: ";IDO
49  END
Ha a program inditésa el&tt bebillenty(Gzzik azt az
id6t, ahonnan a gép belsS 6r&ajat el akarjuk indi-
tani, majd [DEF) és C lenyoméséaval elinditjuk, a
kijelzbn
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KEZDOERTEK : idd&
jelenik meg és a gép 6réja erre 4all be.

ARUN

szintaxisa: sorszam ARUN

Ha egy program elsé utasitésa az ARUN, akkor a
program a gép bekapcsolésakor rogton elindul, fel-
téve, hogy a gépet RUN lGzemmb6dban kapcsoltuk ki.

A PRO Uzemmédban térténd kikapcsolés esetén be-
kapcsolaskor nem aktivizalédik az ARUN utasitas.
Ugyanez a helyzet, ha a gép automatikusan kapcso-
lodik ki.

o W

I  ARUN

26 BEEP 5, 5%

3¢ PAUSE "JO MUNKAT, CEMBER!"
49 CLS

54  END

Az ARUN utasitéas hatasat lé&sd a Fiiggelékben .
(Programinditdsi modszerek Osszehasonlitéasa).

BEEI’

szintaxisa: sorszam BECP nl, n2, n3,
ahol nl, n2, n3 numerikus konstans, véaltozé vagqy
kifejezés lehet.
A gépben egy hanggenerator van,a hang ismétlédé-
sének szamadt, a hang magassdgat és a hang idétar-
tamat programozhatjuk a BECP utasitéssal. A BEEP
nl, n2, n3 szerepelhet parancsként vagy utasités-
ként.

39
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A paraméterek jelentése:

nl:

n2:

n3:

a hang ismétlddésének szama, értéke @ és
65535 kozott lehet. Ezt a paramétert kotelezd
megadni!

a hang magassagat allitja be, értéke @ (ami
kb. 7099 Hz) és 255 (ami kb. 239 Hz) kodzdtt
lehet. Ezt a paramétert nem kételezd megadni.
Alapértelmezése: n2=8.

a hangjelzés iddtartamat szabhatjuk meg vele,
ertéke ¥ és 65279 kozott lehet. Ezt a para-
métert sem kotelezl megadni, de ha n2-t el-
hagyjuk, akkor ezt is el kell hagyni.
Alapértelmezése: n3=150.

A hanggenerétor mikdédését a BEEP OI'F paranccsal
(vagy utasitassal) letilthatjuk. A letiltast BEEP
ON-nal oldhatjuk fel. Egy BEEP OFF hatéasa a kodvet-
kezd8 BEEP ON beadéséig tart.

Példa:

Cz a program "elektronikus-orgona®-ként mikédik,

minden billentyl (kivéve a BREAK-et) lenyomésa

més hangot ad.

1g
20
3y
4¢

AB=INKEY

IF Ag=""THEN GOTO 1¢ -
L=ASC(AZ)

BEEP 1,L:GOTO 1¢

vagy az alabbi program:

40
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19 FOR D=2@@ TO ¢ STEP-4@

DATA 245,1,245,1, 16%,1,16¢,1
DATA 143,1, 143,1, 16@,2
DATA 18¢,1,18¢,1,195,1,195,1
DATA 22¢,1, 22¢,1,245,2

6@ FOR I=1 TOl4

7 READ F,S

8¢ BEEP 1, F, (D%S)

of NEXT I

L@ RESTORE

11g NEXT D

12g END

€% €8

CLEAR

szintaxisa: sorsz&m CLEAR

Ez a parancs (lehet utasitas is) a mem6riéban 1évé
Osszes valtozot torli, a standard véltozokat @-ra
allitija.

CLS

szintaxisa: sorszam CLS

Ez a parancs (vagy utasitds) térli a kijelzé tar-
talmat és alapéllapotba allitja a cursort.

CURSOR

szintaxisa: sorszam CURSOR n,
ahol n numerikus konstans, valtozdé vagy kifejezés
lehet.
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Ez a parancs (vagy utasitas) a cursort az n &ltal
megadott pozicibba helyezi a kijelzén. Az n értéke
@ és 25 kozott lehet. Ha n értékét elhagyjuk, akkor
a cursort alapéallapotba helyezzik (megfelel a
CURSOR @-nak). A CURSOR be&llitas felhaszn&lhatd a
szoveg kijelzb6n vald elhelyezésére is.

Példa:

A kovetkezd program egy nyilat mozgat balrél jobb-
ra a kijelzdn:

1¢ 1=

29 CURSOR I:WAITH@

3¢ PRINT “==> ":BEEP 1, I

49 I=I+1 : IF I=26 THEN GOTO ‘1¢
5@ GOTO 2¢

DATA

szintaxisa: sorszam DATA 1. adat, 2. adat ...
n. adat,
ahol az adat numerikus vagy karakteres konstans,
vagy aritmetikai kifejezés lehet.

Ez az utasitas egy adatmezdt hatéroz meg a meméris-
ban, amihez konkrét értéket rendel hozza. Ezeket az
értékeket mi adhatjuk meg egymés utan felsorolva,
egymastbl vesszbvel elvalasztiva.

A DATA utasitasok a READ utasitasokkal dolgozhaték
fel. A programban tetsz&leges szam( DATA utasités
4llhat, tetszdleges helyen, mert a gép az Osszes
DATA utasitast egy halmaznak veszi. A példat 1léasd
READ utasitéasnal. Lasd még RESTORE utasitas.
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DEGREE

szintaxisa: sorszam DEGREE

Ezzel a paranccsal (vagy utas{téssal) a gép 4altal
meghatarozott trigonometrikus egységet adhatjuk
meg fokban.

Példa:

A kovetkezd program a szdg sinusét adja meg g°-t61
36p°%-ig; 1¢ fokonként:

19 DEGREE

2¢ FOR X=@ TO36@ STEP 1¢

3@ PAUSE "SIN(";X;")= "; SIN(X)
49 NEXT X

—

szintaxisa: sorszam ODIM 1. név (dimenzib),...
n. név (dimenzid)
ahol a név a tomb neve, alfanumerikus karakterso-
rozat lehet (elsé karaktere kiotelezden betd!), a
dimenzié pedig egy vagy két szém, véltoz6é wvagy
kifejezés lehet, vesszdvel elvalasztva.

Ez a parancs(vagy utasitéas) egy vagy kétdimenzibs
tombdk kezelését teszi lehetdvé. Harom vagy tobb-
dimenziés tombot nem hasznélhatunk! A tomb elemére
a tomb nevével és az illetd elem sorszémaval (az
indexével), illetve kétdimenzidés tombbel a sor és
az oszlop szaméval hivatkozhatunk. Pl. az A nev(
tomb 6. elemére A(5)-tel hivatkozhatunk. Azért igy,
mert A(@) a tomb 1. eleme, A (1) a toémb 2. eleme,
stb.
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Az index értéke @ és 255 kdzé eshet. Ha egy tombot
hasznalni akarunk, akkor azt el&zdleg egy DIM uta-
sitasban (vagy parancsban) deklaralni kell.
A programban kijeldlhetiink karakteres tomboket is,
amelyek nevének utolsd karaktere kotelezden dollar-
jel ("8").
A karakteres tombok egy elemének hossza legalébb 1,
legfeljebb 8¢ karakter lehet. Azt, hoyy a tomb ele-
mei hany karakteresek legyenek, a kévetkezd8képpen
kell megadni:

DIM név (dimenzid) * hossz
ahol a hossz az elemek karaktereinek szamat adja
meg (1 < hossz < 8%). |

Pl. DIM AZ(1¥)x25 egy olyan AZ nevi, 11 elemd

egydimenzids karakteres tomb, amelyben egy elemben
maximum 25 karakter lehet. Ha a hosszt elhagyjuk,

a gép 16 karakter széméra foglal le helyet.

Ha egy numerikus- vagy karakteres tombdt DIiM-mel
deklarédlunk, a gép a numerikus toémb elemeit @-val,
a karakteresét szokozzel tolti fel. Cgy programban

eqy tombot csak egyszer lehet deklaralni!

Félda:

Az alébbi program egy 10 eleml, A nevi( tomb elemeit
rendezi ndvekvd sorba.

19 DIM A(9)

2 DATA 1,3,4,8,6,5,7,9,2,09
39 FOR 1= TO9

49 READ A(I)

5¢ NEXT 1

6 FOR I=1¢ TO 1 STEP-1

70 FORJ=1 TO I-1

44
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8¢ IF A(J-1) > A(J) THEN GOTO 2g¢
9  NEXT J

100 NEXT I

11§  FOR I=@ T@9
12 PAUSE A(I)
13¢ NEXT 1

144  END

20 A=A(J-1)
219 A(J=1)=A(3J)
229 A(J)=A
239 GOTO 9¢
END

szintaxisa: sorszam END

Ez az utasitas a program logikai végén all, hata-
sara a program befejez6dik. Az END utasitéas el is
hagyhaté, a program az (logikai) utolsdé sor végre-
hajtasa utan automatikusan befejezddik. Az CND uta-
sitast célszerd a program végére kiteénni, mert nél-
kiile a program egy mas cimen lévé olyan utasitéason
4l1 meg, ami nem tartozik a programunkhoz, s igy
hibas kijelzést kapunk.

FOR...TO...STEP/NEXT

szintaxisa: sorszam FOR valtozé=nl TO n2 STEPI n3
és sorszam NEXT valtozéd

ahol nl, n2 és n3 numerikus konstans, valtozé vagy

kifejezés lehet.

Ez az un. ciklusutasités, amely lehetévé teszi,
hogy egy programrészt tobbszér végrehajtsunk (az
un. ciklusmagot).
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-A program eld8szér a vdltozéhoz hozzéarendeli az nl

értéket, majd végrehajtja a FOR és a NEXT kozotti
részt (a ciklusmagot). Ezutén a valtozd értékeét
megnoveli n3-mal, majd megvizsgalja, hogy a valto-
z6 értéke meghaladta-e n2-t. Ha igen, akkor a NEXT
utédni utasitason folytatédik a program. Ha a vélto-
z6 értéke kisebb mint n2, akkor mégegyszer végre-
hajtja a ciklusmagot és {gy tovabb, mig a valtozo
értéke nagyobb lesz, mint n2. Az elmondottakbdl
kovetkezik, hogy a ciklusmag egyszer mindenképpen
végrehajtésra keriil, még akkor is, ha a ciklusval-
toz6 mar kezdetben is nagyobb n2-nél. A ciklus el-
hagyasa utéan a ciklusvaltozé értéke mindenképpen
n3-mal nagyobb lesz, mint a ciklusmagban utoljéara
aktualis ciklusvéaltozo.

Ha a lépéskdz 1 (n3=1), akkor a STEP n3 elhagyhaté.
Az nl és n2 értékei -32768 és +32768 kozé eshetnek
és n3 értéke csak egész szém lehet.

Egy programban 16 FOR-NEXT hurok &gyazhaté egymésba
Pl1. 1¢ FOR X=1 TO 19 STEP 1g

: 1. szint
160 FOR Z=15 TO 1@¢ STEP 3
ciklus~- . 16. szint
mag Y
Sgg NEXT Zv LI e - & 7 B F & F F F a2 s
6_9? NEH x o & @ - & ®r 9 & » & w owr ox @
A hurokhatéarokat nem szabad atfedni!
Pl. 1¢ FOR X=1 TO 3
2g  FOR B=1 TO 20
100 NEXT Xevevenunana helytelen egymésbha
11¢  NEXT B......o... dgyazés!
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helyesen:

199 NEXTB
11g  NEXTX

A program véqgrehajtéasa kdozben nem szabad ciklusba
beugrani csak akkor, ha el&zG6leg ugyanabbdl a cik-
lusb6l ugrottunk ki. A ciklusmag nem természetes
Gton valé elhagyasa megengedett (kiugrani szabad),
ilyenkor a ciklusvaltoz6 értéke a ciklusmagban
utoljéra aktualis értéke marad, valamint nem cél-
szeri a ciklusvaltozd értékét megvéaltoztatni.

Ezek a ciklus helytelen végrehajtasahoz vezethetnek.

GCURSOR

szintaxisa: sorszam GCURSOR n
ahol n numerikus konstans, valtozé vagy kKifejezés
lehet.
Ezzel a paranccsal (vagy utasitassal) a kijelzén
az irdsi poziciét jeldlhetjiik ki (hasonlban a
CURSOR utasitéshoz), azzal a kiilénbséggel, hogy az
egységet nem karakterekben, hanem pontraszterekben
mérjik (lasd A kijelzé cimi fejezetet). Igy a ki-
jelzés a 156 pozicid mindegyikére kijeldlhetd, a
szamozas balrél jobbra névekszik, @-t6l 155-ig.
Ha az n paramétert elhagyjuk, hatdsa a GCURSOR @-
val egyezik meg.

Példa:

A CURSOR-n&l adott programot nézzik meg a GCURSOR
haszn&lataval.

19‘ I:ﬂ
20 GCURSOR T :WAIT ¢
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3¢ PRINT "==>"
40 I=I+1 : IF I=156 THEN GOTO 1¢
501 GCOTO 2¢

Ha I értékét megvaltoztatjuk, a nylil az Gj pozicié-
t6l indul.

GOSUB/RETURN

szintaxisa: sorszam GOSUB sorszam vagy
sorsc.am GOSUB “"cimke" és
sorszam RETURN

A programozéasban fontos szerepet jétszanak a szub-
rutinok. Czek olyan 6n&ll6 programrészek, amelyeket
egy programban esetley tobbszér is végre kell haj-
tani. A programban a megfeleld helyen (helyeken)
el kell helyezni az un. szubrutinhivé utasitéast
(ill. utasitéasokat). Ez (ezek), ha a vezérlés ra
(rajuk) keridl, aktivizalja (aktivizaljak) a meg-
felel6 szubrutint, vagyis elvégzésre keriill a szub-
rutinban 1évd utasitassorozat. Ezutén a program a
hivast kovetd utasitason folytatoédik.

A BASIC-ben a szubrutinhivé utasitas a GOSUB, mely
a programban tetszdleges szamban és helyen &allhat.
Megengedett a szubrutinok egymasba &gyazésa.

A szubrutinokat mindig RETURN utasitasokkal kell
zarni, amely megadja, hogy a szubrutinbdél mikor
kell visszatérni a féprogramba.
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Példaul :

1gg  GOSUB 19gg
119 REM FOLYTATAS 1

5¢@ GOSUB "FELD"
51 REM FOLYTATAS 2

8@  END:REM PROGRAM VEGE
1990 "FELD":REM SZUBRUTIN

2090  RETURN:REM - SZUBRUTIN VEGE
Lasd még ON GOSUB

GOTO

szintaxisa: sorszam GOTO sorszam vagy
sorszam GOTO “cimke”

A GOTO-val a program futasat minden korléatozés
nélkil az adott sorszamG (vagy cimkéj(i) utasitéson
folytathatjuk. Ez az un. feltétel nélkiili vezérlés-
adtadas.

Példa:

1og IF A @ THEN GOTO 55@@

200 IF X ¥ THEN GOTO "FOLYT™

3@  "FOLYT': X=Y
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540  GOTO 1@y¢

-

55@@  PRINT X-A-Y

r

7054 END

Lehetdség van arra, hogy a programot GOTO-val el-
inditsuk. Ekkor a sorszam (vagy cimke) az elsd
végrehajtandd utasitas sorszama (vagy cimkéje)
kell hogy legyen. A GOTO-val valod programinditéas
hatasat lasd a flggelékben (Programinditasi mod-
szerek Osszehasonlitasa).

Lasd még ON GOTO.

GPRINT

szintaxisa: sorszam GPRINT ml, m2,... mn

ahol ml, m2, ... mn az un. mintakifejezések.

A PRINT-nél karakterek irédtak ki a kijelzon,a
GPRINT-nél pont métrix-szal megadott &brak jelen-
nek meg.

A mintakifejezésekkel kapcsolatban tudni kell, hogy
a gép a kijelzd minden pontsoréhoz egy szamértéket
(stlyfaktort) rendel hozza. A hozzéarendelés a
kovetkezd: '

ERBoena

3.1. abra
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tehat az 1. sorhoz l-et, a 2. sorhoz 2-t, ..., a
7. sorhoz 64-et rendel hozza.

Egy adott pontmintat eldallité mintakifejezés ér-
teéke azon sorok sdlyfaktorainak dsszege, amelyek-
nek az «dlletd minta létrehozisa kozben latszaniok
kell. A 3.1. abran lathato felkialtéjel esetében

a megleleld salyfaktorok Osszege: 142+4+8+16+64=95
tehadt a GPRINT 95 megrajzolja a "!"-t.

Ha a GPRINT tobb mintakifejezést tartalmaz, akkor
azokat pontosvesszivel (ekkor az abrak kdzvetlendl
egymas utan lesznek kirajzolva), vagy vesszdvel
(ekkor az abrak egy oszlop kihagyasaval keriilnek
egymés utdn) valaszthatjuk el egymastél.

Cgy adott pontmintahoz tartozdé mintakifejezéssel
megadhaté hexadecimalis széamokkal is (a hexa-szé-
mokrédl 14dsd Hexadecimalis szémok cimi fejezetet!),
Ekkor a kijelzd két sorat két csoportra osztjuk.

A felsd négy sor az eqgyik, az alsé harom sor a
masik csoport (lésd a 3.2. abrén):

012 34587

0123456 789ABCDEF
3.2. abra

Példaul az eldbbi felkialtéjel GPRINT "sr"-fel
rajzolhaté ki. A hexadecimalis kod elsG jegyét min-
dig az alsdé harom sorb6l, a méasodikat a felsd

négy sorbé6l kell venni. A hexadeciméalis mintakife-
jezéseket idézGjelek kozé elvalasztas nélkiil ir-
hatjuk.
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Példa:

£z a program megadja az egy oszlopon belil kiraj-

zolhaté Osszes abrat.

19
2g
3¢
4p
5¢
6@
9

FOR X=¢ TO 127
WAIT @

GPRINT X;

NEXT X

FOR Y=g TO 1@@:NEXT Y
CLS

GOTO 1¢

vagy a kovetkezd példa:

5

8
19
20
3¢
35
4y
5¢
6
79
8g
85
o9
199
119
120
13
149
15¢
16¢

52

CURSOR '1¢

PAUSE "FEKETE VONAT"

WAIT @

FOR 1=31 TO 179

GCURSOR I

ON ERROR GOTO 15¢

GPRINT "@W@38113F797F7F3838787E3F7E783813"
BEEP 3, 1I/16, 35

A=1

GOsuB 1¢¢@

GOSUB 1¢g¢

IF 1=42 OR I=84 THEN BEEP 2, 75, 7¢¢
NEXT I

GCURSOR (A-15)

GPRINT "@@38113F79793F3939379793F1138"
BECP 1, A/8, 45

A=A=15

RETURN

CLS

PAUSE "ELMENT"
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17¢  GOTO 1@

vagy
170  END

GRAD
szintaxisa: sorszam GRAD

Ez a parancs (vagy utasitas) a trigonometrikus
egységet allitja be Gjfokban (ahol a kér 49y eqgy-
ségre van bontva és nem 36@-ra).

IF ... THEN

szintaxisa: sorszém IF U THEN utasités 1:...:
utasités n
ahol U numerikus valtozé, aritmetikai kifejezés,
logikai valtoz6 vagy logikai kifejezés lehet
(pl. A<B vagy X =Y OR Z D AND A=B stb.)

Ha a program végrehajtésa sorén a vezérlés egy IF
utasitasra keriil, a gép kiértekeli az IF uténi
logikai kifejezést. Ha a logikai kifejezés értéke
igaz, akkor a THEN uténi utasitéson (vagy utasi-
tasokon) folytatédik a végrehajtas. Ha a logikai
kifejezés értéke hamis, akkor a program nem megy
a THEN utéani részre, hanem az IF utani utasitést
hajtja végre.

Ha THEN utéan_kbzvetleniil értékad6é utasitast aka-
runk végrehajtani, akkor alakja a kdvetkezd:

pl.: IF -X=Y THEN LET A=B : €=D : GOTO 1%@.
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Ha a THEN utan GOTO utasitéas van, akkor a GOTO
kulessz6 elhagyhatd, tehat a

4 IF X=Y THEN GOTO 1@gy és a
49 IF X=Y n THEN 109¢ azonos hatés(.

A PTA 4000 tulajdonséga, hogy ha az IF utén relécio-
jel nélkiili egyetlen aritmetikai kifejezést irunk,
akkor annak értéke szerint hajtodik végre a feltéte-
les ugras. Ha a kifejezés értéke pozitiv, a THEN
uténi utasités kovetkezik, ha a kifejezés értéke ¢
vagy negat{v, a szamitégép a THEN uténi utasitast
adtlépi. Utasitasok lancolasanél ha valamelyik uta-
sitas feltétel nélkili ugras utasitast tartalmaz,

az csak az utolsé lehet, vagyis a GOTO-t nem ko-
vetheti kett&spont utén Gjabb utasités. Ha a THEN
utan kettosponttal elvélasztott utasitas sorozatot
irunk, az csak akkor keriil végrehajtésra, ha a fel-
tétel teljesiul, ellenkezd esetben a kdvetkezd sor-
szadmon folytatja a programot.

INPUT

szintaxisa: sorszam INPUT "szdveg 1";valtozé 1,

+ses, 8zbveg n"; valtozd n

Ez az utasitas lehetdvé teszi, hogy a programba a
billenty(zetrél adatokat adjunk be.

Ha erre az utasitésra keriil a vezérlés, a program
végrehajtésa megszakad és a kijelzdn

vagy kérddjel (ha a "szoveg” nem volt megadva),
vagy pedig a "szoveg" jelenik meg.

Ezutéan bebillenty(zzik az adatokat, s a beadott
adatot [ENTER-rel kell lezarni. Ha az Osszes adatot
beadjuk, a program folytatédik. Tobb adatot
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[ENTER] -rel, vagy vesszdvel elvélasztva adhatunk be.
Ha rossz adatot adtunk be, de az ENTER -t még nem
nyomtuk le, a hibas adatok -el tordlhetdk.

Ha a "szboveg"-(ek)et megadjuk, azokat a valtozo(k)-
t6l elvéalasztjuk pontosvesszdével (pl: 1¢ INPUT
"A=n"; A), vagy vesszdvel (pl.: 1¢ INPUT "A=n, A),.
Az el8bbi esetben a beadott valtozd kodzvetleniil a
"szoveqg" utan jelenik meg, az utébbi esetben a 13.
pozici6n jelenik meg.

A valtozok utan csak vesszének szabad &allni (pl.:
1 INPUT "A=n";A,"B=n";B helyes,

1¢ INPUT "A=n" A; "B=n";B helytelen).

Példa:

Az alabbi program a kor keriletél és teriletét sza-
mitja ki, adott sugarral.

1¢ INPUT "SUGAR=?";S

24 T=5%SxTT

3@ K=2%S%Tf :WAIT 100

44 PRINT "TERULET="; T

5@ PRINT "KERULET=x"; K

6@ END

LET

szintaxisa: sorszam LET valtozbnév = n

ahol n lehet numerikus vagy karakteres konstans,
valtoz6 vagy kifejezcés.

A LET parancs (vagy utasitas) az un. értékadé uta-
sités, latasara az egyenldségjel bal oldalan 1évé
valtoz6 felveszi az egyenldstgjel jobb oldaléan lévd
értéket. Tehat a LET A=2 hatéséara az A nevd val-
toz6 értéke 2 lesz. A LET kulcssz6 el is hagyhaté,
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tendt az A=2 és a LET A=2 értékadisok egyenértékiek.
A LET kulcsszot kotelezden a THEN utani elsd érték-
adésben kell hasznélni, azaz pl.: 1@ IF X<1# THEN
LET X1=X : Yl=Y : GOTO "A" a megfeleld hasznalata.

LOCK
szintaxisa: sorszam LOCK

Ez a parancs (vagy utasités) az ilizemmod valtast
tiltja le. Ha pl. RUN ilzemmdédban kiadjuk a LOCK-ot,
nem valthatunk &t sem PRO, sem RESERVE (zemmddba.
Hatadsa az UNLOCK-kal oldhaté fel (lasd ott).

ON _ERROR GOTO

szintaxlisa: sorszam ON ERROR GOTO sorszam
vagy sorszam ON ERROR GOTO “"cimke"

Ez az utasitas a program végrehajtésara csak akkor
van hatéssal, ha a program futésakor valamilyen
hiba 1ép fel. Hatéséara (hiba esetén) a program nem
szakad meg, hanem a GOTO utén megadott sorszéama,
vagy cimkéjl utasitésra adédik a vezérlés.

Mindig az utoljéara kiadott ON ERROR GOTO utasitéas
érvényes. Ha a letiltand6 hiba kédja 1, 7, vagy 32
(lasd Figgelékben - a PTA 4000 hibaiizenetei), a
pregram a hibara megakad.

Példa:

A programban a nevezd= esetén @-val vald osztas
lépne fel, nem térténik hibajelzés, a program foly-
tatodik.
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19 "CLEJE™ : INPUT X,B,C,E
15¢ A=X-B

169 D=C-E

174 ON ERROR GOTO "HIBA®
18¢ PRINT A/D

-
-
w

160J  END
1410 "H1BA" : PAUSE “"NULLAVAL VALO OSZTAS!":
GOTO “ELEJE"

ON...GOTO / ON ... GOSUB

szintaxisa: sorszam ON m GOTO sorszém 1, ...
sorszam n wvagy sorszam ON m GOTO
"cimke 17, ..., "cimke n"
ahol m numerikus konstans, valtozd, vagy kifejezés
lehet.
A GOTO kulcssz6 helyett szerepelhet a GOSUB kulcs=~
sz0 is.

Ez az utasitas a program végrehajtéasat, a numerikus
kifejezés értékétdl fiiggden 4gaztatja el a céllis-
taban felsorolt megfeleld sorszama (vagy cimkéjd)
utasitasra. Ha az m értéke nem egész szam, akkor

a gép annak egész részét veszi.

Ha a numerikus kifejezés értéke 1, akkor a céllista
elsd eleme altal meghatarozott utasitasra, ha ér-
téke 2, okkor a masodik eleme altal meghatérozott
utasitasra, ha értéke k, akkor a k-adik eleme altal
meghatarozott utasitéasra ad6dik a vezérlés.

Ha a numerikus kifejezés érteke < @ vagy nagyobb,
mint a céllistaban szerepld ugréasi cimek szama,
akkor a program végrehajtésa az ON...GOTO (vagy
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ON...GOSUB) uténi utasitasra adédik. Ha ON...GOSUB-
ot haszn&lunk, akkor ez a program valamelyik szub-
rutinjat hivja. A szubrutin végrehajtéasa utéan a
program az ON...GOSUB utéani utasitason folytatédik.

rélda:

144 ON T GOTO 1@gy, 2000, 3000

11 REM FOLYTATAS

.

5@ ON V GOSUB "OLV", "FELD", "KKIR"
51¢ REM FOLYTATAS

999 END
19@¢ REM ELSO ELAGCAZAS

150G GOTO “"EL"
209% REM MASODIK ELAGAZAS

-

25@@ GOTO "VISSZA"
3@@FY REM HARMADIK ELAGAZAS

-
-
®

35@@ GOTO "UCR™

5@@@ "OLV":...: RETURN
60 "FELD":...: RETURN
7,99{:5 "KIIR":...: RETURN

Ez a4 program el8szér a T értékétdl fliggben elugrik
az 1999, 2000, vagy 3093 sorszamG utasitésra, ké-
s6bb v-t&l fiiggéen hivja az "OLV", "FELD" wvagy
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"KIIR" cimkéjd szubrutinokat.

PAUSE

szintaxisa: sorszédm PAUSE printlista

ahol a printlista lehet numerikus és/vagy karak-
teres konstans, valtozé és/vagy kifejezés, vesszi-
vel és/vagy pontosvesszlvel elvalasztva.

A PRINT utasités hatésara a program megéall és a ki-
vant kiiras megtorténik. Ujra inditas csak az [ENTER
bead4dsra folytatédik. A PAUSE a PRINT utasitas
automatikusan tovabb induld valtozata. A kijelzés
abban kiilonbdzik a PRINT-t&l, hogy a program rovid
idére leall, a kivant kiiras révid ideig megjelenik,
majd a program tovéabb indul.

E parancs (vagy utasités) hatésara kijelzésre ke-
rilnek a printlista elemei, és a program futasa kb.
#.85 mésodperc mGlva folytatédik. Ha a printlista
elemeit pontosvesszdvel vélasztjuk el egyméastol,
akkor azok kozvetleniil egymas utan keriilnek kiiras-
ra. Ha az elvalasztéasra vessz®6t hasznalunk, akkor

a kijelz8 két részre lesz bontva, az elsd kiirandé
elem a kijelzd elejéetdl, a mésodik a kijelzd koze-
pétdl lesz kiirva.

Ha a kiirast nem vezéreljiik (pl.: CURSOR utas{téas-
sal vagy pontosvesszdvel), akkor a karaktereket
balra toméritve, a numerikus értékeket jobbra to-
méritve irja ki.

Példa:

Ez a program =15 =t8l +15 -ig kiirja a szamok
kobét, PAUSE-val.
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19 FOR X=-15 TO 15
2@ PAUSE X, XA 3
39 NEXT X

Probaljuk ki, hogy a 2@f-as sorban vessz4 helyett
pontosvesszdt hasznalunk.

PRINT

szintaxisa: sorszam PRINT printlista

ahol a printlistara ugyanazok vonatkoznak, mint a
PAUSE=-nal.

Hatésa azonos a PAUSE utasitéaséval, csak az a kii-
lonbség, hogy a program akiirast kévetden az ENTER]
lenyomésaval folytatédik, hacsak WAIT utasitéssal
mast nem adunk meg (lésd majd ott!).

A kiirasi formatum megszerkesztése azonos a PAUSE-
nal leirtakkal (vesszd, pontosvessz8 hasznalata).
A CURSOR utasitéassal a pozicionadlas vezérelhetd.
Ha tdébb karaktert iratnank ki, mint amennyi a ki-
jelzén egyszerre lathaté lehetne, akkor csak az
els6é 26 karakter latszik.

A kiirasi formatumot megszerkeszthetjiik az USING
utasitassal is (lasd ott!).

rPréelda:

A 20-dik sorral megjelenik a 3.1415, majd ENILR]
lenyomésa utan a 4¢-dik sor kiirja azt, hogy PTA-4000

1¢  A=3.1415

29 PRINT A
30 Ag="PTA=-4000"
4 PRINT AY
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RADIAN
szintaxisa: sorszam RADIAN

Ez az utasités (vagy parancs) a trigonometrikus
mértékegységet allitja be radiénban.

RANDOM
szintaxisa: sorszam RANDOM

Az RND filggvényt hasznélva (ez az alvéletlenszam-
generéator, lasd a beépitett BASIC fiiggvényeknél)
valahanyszor Gjra bekapcsoljuk a gépet, mindig u-
gyanazt az alvéletlen szamsorrendet kapjuk. A gép
bekapcsolasa utan kiadjuk a RANDOM parancsot (vagy
utasitast), akkor ha uténa hasznaljuk az RND-t,
mindig mas-més alvéletlenszamsorrendet kapunk.

Példa:

Az alabbi program teljesen véletlenszer( dobdkocka-
dobascokat general.

1 RANDOM
20 PAUSE RND(6)
39 GOTO 2¢

Lehetdség van arra, hogy az 1 és a felsd hatar kozé
esd egész értéket add RND fluggvénytdl tetszés sze-
rinti alsd és felsd karakterek kozé esd, tets:zés
szerinti slrlségl véletlen szémsort allitson eléd.
(A véletlen széamsorozat j6 kbzelitéssel egyenletes
eloszlasd.) MN miniméalis és MX maximalis értékd,

S srlségli véletlen szamsorozat el6allitasat teszi
lehetdvé az alabbi program.
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19 RANDOM

2@ MN=2
353 51)(:1253
49 S=1¢

50  A=MN+S®RND ( (MX-MN)/S)
6@ PRINT A

79 GOTO 2@

8¢ END

READ

szintaxisa: sorszém READ véaltozé 1, ...,
valtozo n
ahol n valtozék lehetnek numerikusak, vagy karak-
teresek.

Ez az utasitéds a DATA-ban definiéalt adatokat rende-
1i hozzad a READ utéan megadott va&ltozbékhoz.

Ha o READ utasitéas tobb valtozét tartalmaz, ez azo-
nos hatéas(, mint a szétvalasztott READ utasitésok
egy sora. Tehat pl.: a 1§ READ A,B,C azonos hatasa,
mint a

19 READ A

29 READ B

3¢ READ €

Ha a DATA-ban egy numerikus kifejezés van megadva,
akkor annak kiszamitott értékét rendeli hozza a
READ a megfeleld valtozéhoz. A READ utani véaltozodk-
nak és a DATA-ban felsorolt adatoknak illeszkednidk
kell egyméshoz, azaz numerikus v&ltozb6hoz numerikus
kifejezést, karakteres valtozbéhoz karakteres kife=
jezést rendelhetiink hozza.
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Ha a DATA-ban kevesebb adat van, mint a READ-ban
szerepld valtozoék szama, ez hibajelzéshez vezet,
ha tobb, akkor a maradék nem kerill feldolgozésra.
Ugyanaz a hibajelzés keletkezik, ha a program tar-
talmaz READ utesitést, de DATA utasitast nem.

Lasd méqg a RESTORE utasitast.
Példa:

Ez a program a hét napjainak nevét irja ki, amit
DATA-ban adtunk meg.

19 DATA "HETFO", "KEDD", "SZERDA", “CSUTORTOK",
“PENTEK", "SZOMBAT", "VASARNAP"

20 FOR X=1 TO 7

3@  RCAD NAP ¥

49 PAUSE NAP &

56  NEXT X.

REM
szintaxisa: sorszadm REM karaktersorozat

A REM-mel megjegyzésekel helyezhetink el a program-
ban. A REM utan kovetkezd karaktersorozatot a gép
teljes eqgészében megjegyzésnek tekinti.

Pl.: o 1@ REM MEGJEGYZES:A=@ utasitasban az A=@-at
nem m@veletnek, hanem megjegyzésnek tekinti, igy
azt nem fogja végrehajtani.

A REM-ek hasznalaténak eldnye, hogy &ltaluk Aat-
tekinthetdbb lesz a program.
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RESTORE

szintaxisa: sorszam RESTORE
vagy sorszam RESTORE n

A DATA és READ utasitasokkal kapcsolatban kell meg-
emliteni a RESTORE utasitast. Szerepe az, hogy vég-
rehajtasa utén mindig a legalacsonyabb sorszamda
DATA utasités els0 adatat rendeli hozza a READ elsd
valtozdjahoz, majd innen folytatja a tovabbi hozza-
rendel éseket.

Ha egy programot RUN-nal inditunk, az automatikusan
elvégzi a RESTORE-nek megfeleld miveletet.

Tovabba a RESTORE lehetdvé teszi, hogy ugyanazon
adatsor egy programon beliil tobbszor is felhasznal-
hato.

Pl.: Haromszbgek keriletét kiszamité programunk
legyen a kovetkezé: 1, 2, 3, majd 4, 5, 6, €s
7, 8, 9 cm oldaltak.

19 DATA Iy 2,8, 4, 8; 6,7, 8,9

2@ FOR I=1 TO 3

3@ READ A

49 READ B

50 READ €

60 PRINT I; "HAROMSZOG KERULETE=", A+BsC
65 RESTORE

70 NEXT I

8 PRINT "NINCS TOBB"

9@ END

A program a 65 RESTORE nélkil 1. 2. 3. haromszog
keriiletét, a 65 RESTORE~val mindharomszor az els&
haromszog keriiletét szamitja, azaz A-hoz, B-hez és
C-hez az els® harom adatot rendeli.
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A RESTORE utén irt sorszam lehetévé teszi, hogy ne
csak a legalacsonyabb sorszamG DATA utasitéstol
kezdjik beolvasni a data listat. Ez tobb adatcso-
port szétvalasztésat teszi lehetdvé Ggy, hogy min-
den adatcsoportot kilén sorszémon kezd&dd DATA uta-
sitdsba irunk, és egy RESTORE n utasitéassal (ahol

n a kivalasztott DATA utasités sorszama) levalaszt-
juk az adatcsoportot.

sTOP

szintaxisa: sorszam STOP

Ha a program végrehajtasa soréan a vezérlés egy
STOP utasitéasra keriil, futdsa megszakad és a ki-
jelzdn
BREAK IN sorszéam
jelenik meg. Ha a programot tovabb akarjuk folytat-
ni,
CONT és -t kell beirni.

A STOP kivéléan hasznalhaté6 programhibak keresésé-
nél. Egy programrész végén ha elhelyeziink egy STOP
utasit4st, hat4séra a program végrehajtésa megsza-
kad, le tudjuk kérdezni a program v&ltozéit.

Ha a vizsgélat utan tovabb akarunk dolgozni a prog-
rammal, nem kell el&1rdl inditani, hanem CONT-tal
folytathatjuk a STOP uténi ‘utasitéassal.

Lekérdezésnél &tmegyilink PRO {izemmbédban és a
billentyl lenyom4séra a sorsz&m:STOP {rédik ki.
Innét eldre és hatra léphetiink a programban.
Visszatérve a RUN ilizemmédba CONT-tal folytatédik a

program,

Do not sell this PDF !!!



All and more about Sharp PC-1500 at http:/fwww.PC-1500.info

TRON/TROFF

szintaxisa: sorszém TRON
illetve sorszam TROFF

A PTA-4000-nél programkdévetésre van lehetfség a
TRACE m@koédésmédban, Ezt az &llapotot a RUN lzem-
médban kiadott TRON paranccsal (vagy utasitéssal)
idézhetjik el8. Hataséra a program végrehajtésa
l1épésenként torténik. A TRACE Allapot TROFF parancs-
csal (vagy utasitéssal) megszfintethetd.

A programkovetés a TRON paranccsal a kovetkezdkép-
pen végezhet§ el:

1. RUN {izemm6dban adjuk ki a TRON parancsot (TRON
és ENTER), vagy helyezziik el a programban meg-
felelé helyre a TRON utasitést.

2. Inditsuk el a programot. Ekkor a gép végrehajtja
az elsd utasitast, kijelzi a sorszaméat és leall.
Ha STOP utasités van a programban, ott BREAK IN
sorszam kijelzést ad.

3. Ezutén tobb lehetdségiink van:

a.) Ha lenyomjuk a billentydt, végrehajtasra
keril a kovetkezb utasités, megjelenik a
sorszéma, majd a program leall. Mindig egy
teljes utasitéassor keriil végrehajtésra, te-
hat, ha a sorban tobb utasitéas van (kett&s-
ponttal elvalasztva), mindegyik végrehajtéas-
ra keril.

b.) Ha egy végrehajtott sor utén lenyomjuk a
billenty(it, megjelenik az éppen végrehajtott
utasitéssor. Ez addig 1&thaté, amig a [1]
billenty(it lenyomva tartjuk.
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c.) A TRACE &4llapotban béarmikor lekérdezhetjiik
(pl.: A és lenyoméséaval), vagy meg-
valtoztathat juk (pl.: A=3 és egy
(vagy tobb) valtozé tartalmét. A program
utasitésait ekkor azonban nem szabad meg-
valtoztatni.

Ha a TRON-t egy programban utasitésként helyezziik

el, akkor uténa kovetkezd programrész TRACE &lla-

potban keriil végrehajtasra, amig a TRACE-t fel nem
oldjuk.

UNLOCK
szintaxisa: sorszam UNLOCK

Ez az utasit4s (vagy parancs) a LOCK hatésat oldja
fel, tehat lehetdvé teszi az lizemmbébdvaltéast.

USING

szintaxisa: sorszam USING formétum

vagy sorszam PAUSE USING formétum; n
vagy sorszam PRINT USING formétum; n
vagy sorszadm LPRINT USING formétum; n

ahol n 'numerikus és/vagy karakteres konstans, vél-
toz6 vagy kifejezés lehet, a formétum pedig vezér-
l6karaktereket tartalmaz.

Az USING-gal a kiiratasi form&tumot lehet megszer-
keszteni, hatésa a kovetkez8 USING kiadéséig tart.
Az USING szerepelhet onmagéiban, vagy a kiiraté
utasitésok utén.
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Az USING uténi szerkesztbkaraktereket idézdjelek
(") kozott kell megadni.

szerkesztfkarakterek:

#

68

numerikus mezét hatéroz meg, ahol a szémje-
gyek jobbra igazitva jelennek meg. A nullék
az elsd értékes jegyig szOkdzzel lesznek
helyettesitve. Ha a kijelzendd szamjegyek
szma tébb, mint a lefoglalt hely, hibajel-
zést kapunk,

a numerikus mez& értékes jeggyel nem kitdl-
tott jegyei "*"-gal kerilnek feltéltésre,

(egy pont), a numerikus mezdben megadja a
tizedespont helyét,

(vessz8) a tizedespontt6l balra 1évé minden
harmadik szé&mjegyet vessz8vel véalasztja el
a konnyebb olvashato6sag kedvéért,

a numerikus kifejezés értéke normél alakban
keril kijelzésre (lebegl pontos kijelzés),

a pazit{v eldjel is megjelenik a széam elédtt,

karaktersorozat kijelzését teszi lehetdveé,

a karakterek balra tomiéritve jelennek meg

a kijelz6én. Ha tébb karakter van, mint a-
hany & jel, a tdbbletkaraktereket jobbrél
levagja, és azok mar nem keriilnek kijelzéSu'
re.
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Megjeqyzések:

1. A numerikus mez8 megéllapitésénél az eldjelet
is figyelembe kell venni! (A pozitiv el&jelet is)

2. A véssz8 (",") hataséra az elvalaszté vesszOk
csak az egész részben kerilnek kijelzésre!
(Pl.: 7123456.78952 esetén a megjelenités
7,123,456.78952 lesz, teh&at a "9" és "5" kozé
nem keriil vessz8.) A vessz8t.a karakterszamnéal
figyelembe kell venni.

Példak:

legyen 1@ A=12.375 PRO lizemmodban
2¢ B=11g¢@
3¢ $="ABCDEF"

RUN lzemmédban

PRINT USING " ###8 = . A
12
PRINT USING " xs### "; A
x 12.37

PRINT USING " + #g2# . #¢# A ": B

»

| + 1.19€ 93

PRINT USING " &&& "; Ag

A BC

PRINT USING "&&&&&  x#s#s# . 88 A";A%, A

laBcoE _ kkk 1.23E @1
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WAIT

szintaxisa: sorszam WAIT n

ahol n numerikus konstans, valtozé vagy kifejezés
lehet.

A WAIT utasités médosithatja a PRINT vagy a GPRINT
utasités hatdsst. A WAIT utasités az uténa kovet-

kez6 PRINT utasitésokat olyan programozhaté PAUSE

utasitéss4 valtoztatja, melynél a megéllas id&tar-
tama meghatérozhaté.

A WAIT uténi értéktdl figgben, meghatlrozott idd
malva folytatbébdik a program a PRINT, vagy GPRINT
utén, teh&t nem kell az [ENTER] -t lenyomni.

Az n értéke @ és 65535 kozott lehet. Ha a WAIT utén
nem &l1 ott az n, akkor a PRINT vagy GPRINT hatéséat
nem valtoztatja meg.

A késleltetés idejét az n haté4rozza meg, nagységa
kb. n x* E% mésodperc, tehéat he n=@, ez gyakorla-
tilag leolvashatatlan, ha n=65535, ez kb. 17 perc-
nyi, WAIT64 1 sec, WAIT3840 1 percnyi véarakozést
jelent.
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A BEEPITETT BASIC FUGGVENYEK

Ebben a részben kerilnek ismertetésre a gépen al-
kalmazhaté aritmetikai, trigonometrikus, karakter-
kezeld, logikai és egyéb beépitett fiiggvények.
Ezeket nemcsak a programokban hasznélhatjuk, hanem
akkor is, ha a gépet szamoldgépként hasznéljuk.

Aritmetikai filigagvénvyek

BS
szintaxisa: ABS (n)
ahol n numerikus konstans valtozé

vagy kifejezés lehet

Ezzel a flggvénnyel az n paraméter abszolaGt érté-
két hatarozzuk meg.
n, han > @

ABS (n) = " g
-n, an <

Példa:
A kdvetkezd program egy beadott szam abszoldlt ér-
tékét irja ki.

14 INPUT "SZAM : “ ; A

20 X=ABS (A)

3@ PAUSE "ABS (";A;") = ";X

49  GOTO 1¢

DEG
szintaxisa: DEG (n)

ahol n numerikus konstans, wvaltoz6,
vagy kifejezés lehet.
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Ezzel a fiiggvénnyel a fok-perc-masodpercben meg-
adott szog értékét szémithatjuk &t tizedestdrtben
megadott szdggé. Az n érteket

FFFF . PPMM
alakban kell megadni, ahol F a fok, P a perc, M a
masodperc. (Pl. 15° 19’ 5" megadésa: 15.1805).

Példa:

Betaplalés Kijelzés
DEG (45.3¢) [ENTER 45.5

DEG (12.211¢) ENTER| 12.35277778
DMS

szintaxisa: DMS (n)
ahol n numerikus konstans, véltozéd
vagy kifejezés lehet.

A DMS, az n 4ltal tizedestdrtben megadott fokot
szamitja 4t fok-perc-masodpercbe.

Példa:

Betaplalas Kijelzés
DMS (3¢.25)  [ENTER 30.15
DMS (12.4125) ENTER] 12.2445

Az utébbi aGgy értendd, hogy 12.4125% = 12°24/45",

EXP
szintaxisa: EXP (n)
ahol n numerikus konstans, véaltozd,
vagy kifejezés lehet.
Ez a fliggvény az e"-t szaémitja ki.
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Példa:

Betéplalas Kijelzés

EXP (2.5) ENTER 12.18249396

EXP (-3.47) [ENTER 3.1117@3@66E-@2
INT

szintaxisa: INT (n)
ahol n numerikus konstans, valtozé
vagy kifejezés lehet.

Az INT, az n paraméter egész részét szamitja ki.
A szam egész része, a szamn&l nem nagyobb, legna-
gyobb egész szam példaul INT(16.23) = 16 és
INT(-8.2)=-9.

Példa:

A kdvetkezd program egy beadott szam egész részét
szémitja ki.

-

1  INPUT "SZAM : * ; A

2@ X=INT (A)

3¢  PAUSE "INT("; A;") = “; X
44  GOTO 19

LOG LN

szintaxisa: LOG (n)
illetve: LN (n)
ahol n numerikus konstans, véltozo,
vagy kifejezés lehet.

A LOG az n paraméter l@-es alapG, az LN a termé-
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szetes alaph logaritmusat szamitja ki.

Példa:

Betaplalés Kijelzés
LOG (199¢) ENTER 3

LN (3.7) ENTER] 1.30833282

P1

A és [1] lenyomaséval lehet8ség van lehivni
a Ludolf-féle szaémot (a ¥ -t), 9 tizedesjegy pon-
tosséaggal.

RND

szintaxisa: RND (n)
ahol n numerikus konstans, valtozd
vagy kifejezés lehet.

Az RND figgvény egy adott intervallumba esd alvé-
letlen szamot hatéaroz meg.

Az RND(N) fuggvény &ltal generalt alvéletlen széam
n » 1 esetén 1 és INT(n) kbzé es8 egész szam,

g< n <1 @ és 1 kézé esl maximum 10 értékes je-
gyet tartalmazé6 széam.

A széamok igen hossz( peri6dusa ismét16d8 szamsoro-
kat alkotnak, igy az &lvéletlen szam valodi vélet-
len széamnak tdnik.

Ha a gépet bekapcsoljuk, mindig ugyanazt a vélet-
lenszém sorrendet kapjuk. A RANDOM paranccsal

(vagy utasitéssal) lehetdség van arra, hogy Gj sor-
rendet generaljunk, természetesen ugyanarra a para-
méterre vonatkozé6lag.
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Pé&lda:

A kovetkezd program toté-tippeket general.

10
2
3
49
54
6y
79

8g

RANDOM

% » Tigx

A=RND(3) : WAIT 18¢@
PRINT MINDZ (Tg,A,1)

INPUT "KELL MEG TIPP? (I,N)*;Ig

IF Ig="1" THEN GOTO 3@

IF Ig="N" THEN PAUSE "XXX VEGE XXX": END

GOTO 5@

A kdvetkezd program pedig lotté-szamokat &llit eld.

0w N 0 M

19

2g

49
45

79

og
199
11g
12¢
139
149
15§
16§
17¢

DIM B(1@)

WAIT @&

B(1)=RND (99)

FOR .K=2TO 5

A=RND (9¢)

B(K)=A

FOR I=1TO K-1

IF B(I)= AGOTO 1¢
NEXT I

NEXT K

FOR K=1TO 4

FOR I=1TO 4

IF B(I)< B(I+1) THEN 12¢
C=B(1)
B(I)=B(I+1)
B(I+l)=C

NEXT I

NEXT K :CLS

FOR I=ITO 5

PRINT B(I);

NEXT I
FOR I=1TO 3@9@:NEXT 1:GOTO 6
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SGN

szintaxisa: SGN (n)
ahol n numerikus konstans, valtozd
vagy kifejezés lehet.

Az SGN az ugynevezett eldjel (vagy signum) flgg-
vény. Ertéke az n paramétert6l fiigg.

ha n>¢ , akkor  SGN(n¥ = 1
ha n=¢@ , akkor SGN(n) = @
ha n<@ , akkor SGN(n) = =1
Példa:
Betaplalas Kijelzés
SGN (17) [ENTER] 1
SGN (9) ENTER g
SGN (-31) ENTER -1
SQR

szintaxisa: SQR (n)
ahol n numerikus konstans, wvéaltozé
vagy kifejezés lehet.

Ez a flggvény az n paraméter négyzetgyokét hataroz-
za meg. Hatésa megegyezik ay( és [f] ) ha-
tasaval. n <« @ esetén ERROR 39 hibaiizenetet kapunk.
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Trigenometrikus filiggvények

Ebben a fejezetben a gépen haszn&lhaté trigonomet-
rikus fliggvényeket soroljuk fel, a flggvények je-
lentésével egylitt.

ACS = arcus cosinus
ASN = arcus sinus
ATN = arcus tangens

C0S = cosinus
SIN = sinus
TAN = tangens

A fenti figgvények szintaxisa: figgvénynév (n)
ahol a figgvénynév a fenti nevek valamelyike (pl.
ACS vagy TAN stb.), az n pedig numerikus konstans
vagy kifejezés lehet.

A fenti figgvények a paraméter megfeleld szogfiigg-
vény értékét szamitjak ki. A megfeleld trigonomet-
rikus egységet (fok, radiéan, vagy Gjfok) természe-
tesen a megfeleld paranccsal vagy utasitéssal be
kell allitani.

Példa:

Betaplaléas Kijelzés
DEGREE [ENTER E
SIN (99) 1
RADIAN >

SIN (T /2) [ENTER] 1
GRAD ENTER >

SIN (1¢¢) ENTER 1
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Karakterkezeld String filiggvénvyek

ASC

szintaxisa: ASC (k)
ahol a k karakteres konstans, v&ltoz6 vagy kifeje-
zés lehet.

A figgvény a k paraméter ASC II k6djat hatérozza
meg. Ha a k paraméter tobb karakterbdl
all, akkor az ASC, balrél az elsd karakter kodjat
adja meg.

Példa:

Ez a program egy beadott karakter ASC II kédjat
adja meg.

1@ INPUT " KARAKTER : " Kg

2¢ KOD = ASC (K8) : WAIT 32¢

37 PRINT MIDE (Kg, 1, 1) ; " KODJA " ; KOD
4g GOTO 1¢

CHR

szintaxisa: CHRZ (n)
ahol n numerikus konstans, valtozé6 vagy kifejezés
lehet.

Ez a fdggvény az ASC (n) fidggvény inverze, az n
paraméternek megfeleld ASCII karaktert hatérozza
meg. Az n értéke ¢ és 255 kozé eshet.
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Példa:

A kovetkezd program a szém{tbgép teljes karakter-
készletét irja ki.

1 FOR X = ¢ TO 255
20 AZ = CHRZ(X)

3¢ PAUSE X;" "“; Ag
49 NEXT X

INKEYZ

£z a flggvény az adott pillanatban lenyomott bil-
lentyl beolvasaséra szolgil a program futésa koz-
ben. A fliggvény szerepelhet egy kifejezés jobb
oldalan (pl. Ag = INKEYgZ) vagy allhat 6nmagéban is
(pl. 1 IF INKEY$ THEN ...). Az el&bbi esetben
taroljuk a lenyomott billentyidt (az A valtozéban),
az utdbbi esetben viszont nem. Ha a fiiggvény végre-
hajtasa kdzben nincs lenyomva billenty(, a fiiggvény

oo

nullstringet general.

Példa:

Az alabbi program kiirja a lenyomott billentyl je-
16t és kodjat.

g cCLS

20 AZ = INKEYZ

3@ IF Ag = " THEN GOTO 2¢

44  PAUSE Ag ; " " ASC (AB)
54  GOTO 1@
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LEFTS

szintaxisa: LEFTZ (k, -n)
ahol k karakteres,n numerikus konstans, valtozo6
vagy kifejezés lehet.

Ezzel a flggvénnyel a k karaktersorozat értékének,
balr6ol szamitott els6 n karakterét kaphatjuk megq.

Példa:

19 INPUT “ SZ0 : * ; A¥

20 FOR X= 1 TO LEN (Ag)

3@ PAUSE LEFTS (Ag, X) : CLS
49 NEXT X

Ez a program egy beadott sz6 szeleteit jeleniti meg
a kijelz6n, amely szelet egy karakterrel mindig né,
(pl. "SAMU" esetén rendre S, SA, SAM, SAMU latha-
to).

LEN

szintaxisa: LEN (k)
ahol k karakteres konstans, valtozd vagy kifejezés
lehet.

Ez a filiggvény az k paraméter hosszat adja meg.

Az lres karakter, nulstring(nem szdkdz!!) hossza
@, jele: "".

Példat lasd a LEFTg filiggvénynél, ahol a szelete-
l1és a karaktersorozat hosszéig ment 2¢ FOR X + 1

TO LEN(AZ).
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Példa:

19 Ag = “"EZ EGY STRING"
2@ H = LEN(Ag)

39 PRINT H,AZ

4 H = LEN("SZOVEG")
50 PRINT H, "SZOVEG"

A programrészlet az elsd leallasnal 13, a mésodik-
nédl 6 kijelzést ad, ez a stringben 1év8 karakterek

szama.

MIDZ

szintaxisa: MIDZ (k, n, m)
ahol k karakteres, n és m numerikus konstans, val-
toz6 vagy kifejezés lehet.

A MI1DZ figgvény a k karakter sorozat n-edik karak-
terétél kezdve kiemel m darab karaktert és azt adja
vissza. A figgvény kivaldan alkalmas karaktersoro-
zatok szeletelésére.

Példaul, ha Ag = "KARAKTER", ekkor a MIDZ (Ag, 1,3)
értéke "KAR", a MIDZ (AZ, 4, 3) értéke "AKT" lesz.

RIGHTZ

szintaxisa: RIGHTZ (k,n)

Ez a fliggvény annyiban kildonbézik a LEFTZ figgvény-
té61l, hogy nem balrél, hanem jobbré6l veszi a k karak-
tersorozat elsé n karakterét.

Haszndlata megegyezik a LEFTZ fiiggvénnyel.
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STRZ

Szintaxisa: STRE (n)
ahol n numerikus konstans, véltozd, vagy kifejezés
lehet.

Az STRZ fluggvény arra szolgédl, hogy az n numerikus
érték széamjegyeibdl karaktersorozatot 4llit elé.

A karakterré alakitott szadmmal nem lehet aritmeti-
kai miveletet végezni.

Példa:

19 FOR X = 1 TO 15
20 Ag = STRZ (X+5) : PAUSE Ag : CLS
39 NEXT X

A fenti program az A karakter véltozéba rendre
1+5=6, 2+5=7, ... 15+5=20 értéket tesz, ami mar
karakter és nem. numerikus érték,

VAL

szintaxisa: VAL (k)
ahol k karakteres konstans, valtoz6 vagy kifejezés
lehet,

A VAL filiggvény az STRZ fiiggvény inverze, egy szam=-
jegyeket és tizedespontot tartalmazdé karaktersoro-
zatb6l numerikus értéket 4111t el6. Ha a karakterek
kozott a szamjegyeken és a tizedesponton kiviil

mas karakter is van, az &4talakités zz els§ tiltott
karakternél befejezddik.
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Példa:

1¢ WAIT ¢

20 AB=INKEYS: IFAZ=""THEN 2§
39 PRINT VAL(Ag)+5

4 GOTO 2¢

A program minden lenyomott szémbillentyld értékhez
5-0t hozzaad és kijelzi.

Logikai flggvénvek

A gép két szém (-32768 €s +32767 kozotti) kozoétt
logikai AND, logikai OR kapcsolatat és egy szém
negécibjat (NOT) is elvégzi. A miiveletet a gép
bitenként wvégzi.

AND

szintexiss: n AND m

ahol n és m numerikus konstans, véaltozé vagy kife-
jezés lehet.

Az (ES) AND téblé&zata

A B AgB

0o 0 0

0o 1 0 az eredmény 1, ha mindkét bit értéke 1
1 © 0

A 1

Példaul 5 AND 2 erecdménye ¥, mert
5 értéke bin&risan: 1¢1
2 értéke : @19
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igy 191
a1g

pag vagy

& A AND &3F eredménye 1§ decimélisan, mert & A
értéke binarisan: 1¢1¢, & 3F értéke: ggll 1111,

igy PRIFIL Y
g@111111

Pppp1p1g sth.

OR

gzintaxisa: n OR m

ahol n és m numerikus konstans, véltozé vagy kife-
jezés lehet.

Az (VAGY) OR tablézata

A B A+B
0O 0 O
o 1 1 az eredmény 1, ha legalabb az egyik
1 o0 1 bit 1 wvolt.
1 1 1
peldaul:
7 OR 14 eredménye 15, mert 7 értéke binarisan: 111
14 értéke: 111p
igy 2111
111¢g
1111 vagy
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3 OR 15 eredménye 15 mert 3 értéke binarisan:g@gll

15 értéke 11111
igy g1l
1111
1111 sth.
NOT

szintaxisa: NOT n
ahol n numerikus konstans., wvAltozé vagy kifejezés
lehet.

A (NEM) NOT mivelet tablazata

A_A

1 ¢ az eredmény 1, ha a bit @ voll
g 1 @, ha 1 volt
Példa: Eredmény
NOT ¢ -1

NOT & F @ -241

NOT 43 - 44

mert 43 binérisan P@F1@1P11
ennek a negéltja 11619100 = -44

Megjeqyzés:

A sz&mit6gép aritmetikédja negativ sz&mként értel-
mezi a sz&m kettes komplemensét,
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tehét 00101100
11010011
+ 1

44, ennek kettes komplemense

11010100 = ~-44

4.5, Egyéb fiiggvények

MEM

Szintaxisa: MEM

Ezzel a beépitett fiiggvénnyel a meméridban lévé
szabad byte-ok sz&m&t kérdezhetjik le.

PEEK

Szintaxisa: PEEK (n)
ahol n numerikus konstans véltozé vagy kifejezés

lehet.

A PEEK fiiggvénnyel a meméria egy byte=-jénak tartal-
mét kérdezhetjik le. A byte tartalmit decimilisan
kapjuk meg.

POINT

Szintaxisa: POINT (n)

ahol n numerikusan konstan, vAltozé, vagy kifeje-
zés lehet.

A POINT figgvény értéke abban a kijelzBoszlopban
lévé pontmintéhoz tartoz6 sGlyfaktor értékével
egyenld, ahové az n kifejezés mutat.
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Az n értéke ¥ és 155 kozé eshet.

Pl1. ha a pontraszter 27-ik oszlopéban egy felkiAlté
jel van kirajzoltatva (lasd GPRINT utasitasnél),
akkor a POINT 27 értéke 95 lesc.

POKE

Szintaxisa: POKE (n, m)

vagy : POKE n, My, My www my
ahol n, m, My eeey numerikus konstans, valtozd
vagy kifejezés lehet.

A POKE n, m figgvénnyel az n cimG byte-ba beirhat-
juk az m értéket, mely @ és 255 kozé eshet. Ha
POKE n, ml‘ mn,-t hasznéljuk, akkor az az n cim(
byte-ba ml-et, n+l cimii byte-ba my=t, ..., n+(k-1)
byte-ba mn-t ir be. Az My eve M értéke @ és 255
kozé eshet., Célszerlien STATUS2 < n < STATUS3,

STATUS

Szintaxisa: STATUS n
ahol n @ és 255 kozé es§ egész szam lehet.

Ezzel a filiggvénnyel a mem6riéarél szerezhetiink in-
formacidkat,

STATUS & =~ a membridban 1év8 szabad byte szémét
adja meg (Ggy mint a MEM),

STATUS 1 - a memdridban lefoglalt byte-ok széméat
adja meg,

STATUS 2 =~ az els6 szabad byte cime,

STATUS 3 - az utolsdé byte cime
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STATUS 4-tdl
STATUS 255-ig - az utoljara feldolgozott sor sor-
sz&ma eqgy STOP vagy egy BREAK

utan,

TIME

Szintaxisa: TIME
vagy: TIME = n
ahol n numerikus konstans, vé&ltozdé vagy kifejezés

lehet.

A PTA-4000-ben belsd 6ra van, mely a gép kikapcsolt
4llapotéaban is jar, amelyet be lehet &llitani és
barmikor le lehet kérdezni.

Az n paramétert a kovetkezdképpen kell megadni:

Pl.: ha az 6rat januar 4-e, 12 6ra 25 perc, 43 ma-
sodpercre akarjuk beallitani, akkor

TIME = @1 @4 12. 2543 eés [ENTER -t kell
h6 nap o6ra p.mp.

beadni.
Ha az id6ét le akarjuk kérdezni, TIME és [ENTER] -t
kell lenyomni,

Példa:

Ez a program egy ébresztdbra lesz.

Megjeqyzés:

A program futésa kozben az E bet( megnyomasara meg-
jelenik a kijelz8n az ALARM szdveg, ami utan ora
(kétszamjeggyel) és perc (két szédmjeggyel), majd
ENTER billenty(zés utén a beirt idSben az ébresz-
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tés megtorténik.

Barmely nyombégombbal a jelzés leallithatd, ami 5
perc haladékot ad és Gjb6l ébreszt. Ha a Q lenyo-
masaval térténik a leallitéas, akkor csak Gj beiréas-
ra ébreszt.

5  REM ORA PROGRAM

1§ WAIT ¢

2¢  E$="9999"

3¢ TH=STRE (TIME x190Q9)

4  IF LEN T$=9LET T$="0"+T%

50  CURSOR @

6  PRINT LEFTE (Tg,2);":";:MIDE (T%,3,2);" *;
MIDZ (T3,5,2);":";MID8 (T8,7,2);":";

7  PRINT RIGHTS (T8,2);:IF ES < "9999"PRINT" E *;
LEFT (E,2);":";RIGHTS (EZ,2);" :0@"

8¢  IF INKEY$="E" INPUT "ALARM";Eg

o  IF MID$ (Tg,5,2)=LEFTS (ES,2)AND RIGHTE
(E¥,2) < =MIDg (Tg%,7,2)BEEP 3:GOTO 11¢

198 GOTO 3g

11¢  IF INKEY$ = "Q"LET E$="9999":CLS:G0TO 9¢

12¢  IF INKEY$ < > ""LET E®=STR$ (VAL (ES)+5)

13  IF LEN (E®)< 4LET Eg="@"+E$: GOTO 130

14  IF Eg 2359 LET E="0000":G0OTO 3¢

150  END

Természetesen elsé bekapcsolaskor a pontos idét
meg kell adni.
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5. A KA 160 BOVITO EGYSEG

A PTA=-4000 =-hez illeszthetf6 a KA 160 bdévitd egység,
amely egy négyszinl grafikus egységet és egy mag-
netofonvezérld egységet tartalmaz, melyen keresztiil

egyidej(leg két magnetofon csatlakoztathatdé a gép-
hez.

B5.1. A bgvits csatlakoztatlsa a szamitoégéphez

1. Kapcsoljuk ki a gépet az billentyGvel.
Ha a két egységet bekapcsolt allapotban illesz-
tenénk dssze, a szamitdégép vezérelhetetlen 4al-
lapotba keriilhet. Ekkor a gépet az [ALL _RESET]
gombbal alapéallapotba lehet helvezni.
(Lasd: Uzemeltetési atmutatéd cimll fejezetben)

2. Vegyik le a gép oldalan 1évd csatlakozb6t véds
fed6lapot és pattintsuk be a bdvitd aljén 1évé
alkalmas helyre, igy az nem veszhet el.

Az igy szabadda val6 elektromos csatlakozési
pentokat NE ERINTSOK MEG 11! , s még rovid
idére se hagyjuk szabadon!

5.1. abra
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3. Helyezzik a szamitégép alsd felét a bovitdn 1évd
sinekbe Ggy, hogy a bdvitén 1évé vezetdcsapok a
gép alsd oldalén és bal oldalan lévé vezetdnyi-
lasba keriljenek. Az illesztést megkdnnyiti a
bévitdén 1évé a4 jel, melyhez a gép bal alsé

‘sarkat kell illeszteni.

5.2. &abra

4. Mozgassuk meg a gépet, hogy teljesen fekidjon a
sinekre, majd toljuk balra mindaddig, mig a bg-
vit& csatlakozdépontjaval az Gsszekapcsoléas létre
nem jon. Ha a csatlakoztatas nehezebben menne,
NE ERCLTESSUK !, prébaljuk meg Gjra, mert a gép
vagy a csatlakozd kérosodhat.

4 -

=8 fq-—
— _ -
7 v ]
m | iuls
A
5.3. &bra
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Do not sell this PDF !!!



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

i Tapfeszultség ellatés

A KA 160 bévitét tolthetd nikkel- kadmium akkumu-
latorok latjak el energidval. Ha a gép kijelzdjén
ERROR 8@, ERROR 78, :CHECK 6, vagy NEWZ:CHECK 6
izenet latszik, az akkumuladtort fel kell tdlteni.
A bbvitd é&s a gép aramellétéasa lehetséges E@SD
hal6ézati adapterrdl is, mely egyben akkumulator-
tolt6 is. Az adaptert a PTA-4000, illetve a KA 160
bévitd oldalan 1évd8 ADAPTOR feliratG csatlakozdba
kell bedugni. Ha a gépet a bdvitdre csatlakoztattuk,
az aramellatast a KA 160-r6l1 kapja, ekkor az adap-
tert a bdvitdre kell kdétni.

@ &

5.4. abra

3 A KA 160 csatlakoztatésa magnetofonhoz

A bGvitd lehetdséget nyGjt arra, hogy a szamitoé-
géphez egyszerre két magnetofont csatlakoztassunk,
igy kazettara programot vagy adatot mentsiink ki,
illetve arro6l beolvassunk.

Csak a kovetkezd tulajdonsaglt magnetofonokat hasz-

naljuk:

Bemeneti ellenilléas: 203 - 1909 ohm

Minim&lis bemeneti szint: kisebb, mint 3 mv

Kimeneti ellenéllés: kisebb, mint 1¢ ohm
92
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Kimeneti szint: nagyobb, mint 1 V
Minimalis kimend telje-~

sitmény: 100 mv
Torzitas 2 kHz és 4 kHz

kdzott: kisebb, mint 15 Y

Szalagsebesség ingadozés: kisebb, mint 0,3 %
Jo, ha a magnetofon rendelkezik téavvezérelhetd
“pillanat - &all1j" funkcidéval.

A magnetofon csatlakoztatésa:

KA 160
Magnetofon
(34040 (@coom=
t t ot | |
szlirke fekete ficets
voras voros

I

1

5.5. &bra

Ha a vezetéken Tuchel (DIN) csatlakozd van, azt
kovetkezdképpen kell bekotni.
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vOros
m=t:t:£iﬁf o2
nnc:I:3=\\ L s
\
szlrke
5.6. abra

FONTOS MEGJEGYZESEK:

Sokat hasznélt magnetofonnal felléphetnek olyan
paraméterromlasok, amelyek az adatrdgzités biz-
tonsagat veszélyeztethetik.

Ha a magnetofonfej szennyezett, ez novelheti a
torzitast és csdkkentheti a lejatszasi szintet.
Keruljuk az olyan szalag hasznalatat, amelynek
nagyon alacsony a hatarfrekvenciaja, sérilt,

gylrott vagy szennyezett.

nyomtaté hasznélata

a karakterek sz&ma soronként 4, 5, 6, 7, 9, 12,
18 vagy 36, a véalasztott mérettdl fiiggden,

a karaxterméret: 1,2x0,8 mm és 1¢8x7,2 mm kodzott

nyomtatasi sebesséqg: a legkisebb karakterméret
esetén maximum 11 karakter/masodperc,

a karakterek a papir hossziranyéra merélegesen
és azzal parhuzamosan is Telirhatok, a karakte-
rek elforgathatok,

hasznalhato szinek: fekete, kék, z61ld, piros,

lehet8ség van grafikus &brak megjelenitésére
derékszdgl koordinatarendszerben,
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- a papirmozgatés lehet kézi vagy programozott.

A nyomtatéval szémos hasznos informicié jelenithetd
meg:

- programlistak,

- adatlistak,

- programok szé&molasi eredményei,

- manuélis szadmolasi eredmények,

- kiulénbdz8 grafikak

- figgvénygorbék

5.4.1. A papirtekercs cseréje

1. Reteszeljilk ki és tavolitsuk el a nyomtaté fe-
delét. Ehhez a nyomtatd fedelét 1évé OPEN fel-
iratd régzitét toljuk el balra litkdzésig. Ekkor
a fed&lap levehetd.

=T e

28

5.7. abra

2. Egyengessiik ki a papirtekercs elejét és helyez-
zik be a vezet6nyilasba. Ha a papir szakadt, a
sériilt részt téavolitsuk el, mert a nyomtaté ka-
rosodasahoz vezethet. Helyezziik a papirszalag
végét a bevezetdnyilasba.

895
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5.8. &bra

3. Ha a PTA-4000 nem volt bekapcsolva, kapcsoljuk

be és nyomjuk le a papirtovabbité [§] billentyf(t,
mig a papir kb. 6 cm-t tovabb nem gordiil.

4. Dugjuk a papirtart6 tengelyt a tekercsbe és
helyezziik az egészet a papirtartéba.

== '
T [ P |
] = g
-
1
5.10. 4bra
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5. A papirtekercs elejét vezessiik a4t a nyomtaté
fedelén 1évé résen ¢és tegyik vissza a fedelet.

/.. g FE -
=] =]
ﬂ%%%
[ = coo
coo
flnl_-‘- J
5.11. abra

6. Régzitsiik a nyomtaté Fedelét.

(S
Q
o
Q

-

.

o

5.12. &bra

nC

nn

5.4.2. A szines tollak cseréije

A nyomtatd négy féle szinii tollal mikidtethetd.
A tollakat a nyomtaté fedelének eltévolitéasa utén
lehet cserélni,
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o fekete

3 voros

5,13. &bra

A tollcsere lépései:

1. Tavolitsuk el a nyomtaté fedelét.

2. Nyomjuk le a papirtovabbité [f] billentylt, mi-
kozben a nulla [p] billenty(it is lenyomva tart-
juk. Ekkor a tollrégzité henger egy negyedfor-
dulatot elfordul és a nyomtaté jobb szélére &ll.
Azt a tollat hozza felsd helyzetbe, amelynek
cseréje soron kovetkezik.

3. A feliil 1év8 tollat az eltavolité karral lehet
kimozditani a helyérdl.

Do not sell this PDF !!!



4.

6-

All and more about Sharp PC-1500 at http:/fwww.PC-1500.info

Az igy kivett toll helyére Gj toll helyezhetd.
Ugyel jink arra, hogy a toll hegye a lyuktéarcsa
felsd lyukaba keriiljon. A toll végén kifejtett
konny{i nyomasra a toll biztonséagosan elhelyez-
hetd a helyén.

5,.15. abra

Nyomjuk be a papirtovabbité billentylt. A toll
ekkor balra egy negyedfordulatot elfordul, majd
visszafut a nyomtat6é jobb szélére. Ezutan végez-
zilk el a 3. pontnal leirtakat, amig minden tol-
lat ki nem cseréltink.

A tollcsere befejezése utan nyomjuk le a papir-
tovabbité [T] billentyiit, mikdzben a billen-
tylit lenyomva tartjuk. Erre a tollrdégzitd hen-
ger a nyomtaté bal szélére fut és alaphelyzetbe
all.

. Végiil tegyiik vissza a nyomtaté fedelét.
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Figyelem !

1. A nyomtato6t ne hasznéljuk agy, hogy nincs min-
den toll behelyezve, mert ez téves tollvaltast
eredményezhet!

2, Ugyeljink arra, hogy minden toll a sajat helyé-
re keriiljon, ha a tollat beleejtenénk a nyomtato-
ba, ne nyGljunk bele kézzel, hanem a gép meg-
forditéséaval tavolitsuk el.

3. Ha a nyomtatét nem hasznél juk, vegyik ki beldle
a tollakat és zarodkupakkal lezérva helyezzik
vissza azokat a tarolécstbe, mert a tollak
konnyen beszaradhatnak.

5.4,3, A kézi szamitéasok eredménveinek kinyomtatéasa

A KA 160 bdévitGvel lehetéség van arra, hogy a
szémit6gépen végzett szamitasi eredményeket ki-
nyomtassuk. Ehhez a bévitén 1év6 . és P kapcso-
16t kell P 4lléasba allitani. Ekkor a nyomtaté
minden beadott informdciét rogzit, kivéve az
ENTER-t.

Ha az ily médon val6 nyomtatast le akarjuk tiltani,
a fenti kapcsol6t . pozicibba kell Allitani. Ekkor
a nyomtatéra csak LPRINT paranccsal (vagy utasités-
sal) lehet iratni. A nyomtatés mindig az utoljéra
beallitott szinnel torténik. A gép bekapcsolasa
utan a fekete szin keriil ir4si pozici6ba. Szint
vélasztani a COLOR paranccsal (vagy utasitassal)
lehet (lasd ott!).
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A nyomtatonak két lzemmddja van:

1. TEXT, ami “"1iras" lUzemmédot jelent. A kapcsolbd
P 4llasba allitasa automatikusan TEXT (izemmédba
helyezi a nyomtatét. Lasd még TEXT utasitasnal.

2. GRAPH, ami a "rajzolé&as” lzemmédot jelenti. Ha
9 kapcsolé P-be valé 8llitéasa GRAPH (izemmédban
tértént, a . -ba vald visszakapcsolas nem allit-
ja vissza a GRAPH lzemmédot. Erre kuldn GRAPH

parancsot kell kiadni.

A nyomtatét vezérld parancsok, utasitasok

COLOR

szintaxisa: sorsz&m COLOR n
ahol n numerikus konstans valtozo, vagy kifejezés
lehet.

Ez a parancs (vagy utasités) a kévetkezs hivéshoz
bedllitja a kivant szind tollat. Az n értéke @, 1,
2, 3 lehet, amely rendre a fekete, kék, zodld, piros
tollat valasztja ki.

A gép bekapcsoldsa utan a fekete tollal lehet irni.
TEXT tzemm6édban a COLOR parancs (vagy utasitéas)
utan a toll a papir bal szélére 4ll, GRAPH {lizem-
méodban a szinvéltéas utan a toll a valtast megeldzd
rajzoléasi poziciodba tér vissza.

Példa:

- ! . . -
Ez a program a négy szinnel kiirja a megfeleld
szinek neveit:
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1g DATA "FEKETE", "KEK", "ZOLD", “"PIROS"
20 FOR X=@ TO 3

g COLOR X

a9 READ Szg

5 LPRINT SZg

1) NEXT X

CSIZE

szintaxisa: sorszam CSIZE n
ahol n numerikus konstans, valtozo6 vagy kifejezés
lehet.

Ez a parancs (vagy utasités) a jelméretet hatérozza
meg. Az értéke 1 és 9 kozé eshet.

A CSIZE egyarént hatésos TEST és GRAPH (zemmodban
is, Az n értéke és a méretek kozotti oOsszefiliggést

a kovetkezd tablazat mutatja:

CSI1ZE 1 2 3 4 B 6 7 8 q
Karakter-

szam 36 18 12 9 7 6 5 4 4
soronként

Karakter

magassadg 1,2 2,4 3,6 4,8 6,0 7,2 8,4 9,6 10,8
(mm)

Karakter
szélesség 0,8 1,6 2,4 3,2 4,0 4,8 5,6 6,4 7,2
(mm)

Példa:

Ez a program a 9-féle jelméretben kiirja a BUBU
sz6t.
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19 FOR X=1 TO 9
20 CSIZE X

3@ LF 2

4 LPRINT "BUBU"
5@ NEXT X
GLCURSOR

szintaxisa: sorszé&m GLCURSOR (nl, n2)
ahol nl és n2 numerikus komstans, véltozd vagy ki-

fejezés lehet.

Csak GRAPH lizemmédban hasznalhaté.

Ez a parancs (vagy utasitéas) tetsz&leges (X, Y)
koordin4t4ja pontra 4llitja a tollat, de nem raj-
zol vonalat. Az nl, az X, az n2 az Y koordinétéra
utal.

Ha a kivént pont kiviil esik a megengedett hataron
(-2¢48 > n vagy n > 2047), akkor hibajelzést kapunk.
Lésd még a GRAPH utasitésnal.

Példa:

Ez a program ﬁo - 1890 intervallumban megrajzolja
a sinus filiggvényt.

19 GRAD
20 GRAPH

3 FOR X=1 TO 209 STEP 2

40 GLCURSOR (X, SIN(X)* 1@@)
50 LPRINT "."

6 NEXT X
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A toll pozicié beallitasa

(100, 1501

t

Toll pozicid

0.0

104

v

100 Y

5.16. &bra

GRAPH

szintaxisa: sorszam GRAPH

Ez a parancs (vagy utasités) a "rajzolas" ilizemméd
beallitaséra szolghl. Hatéséra a toll a papir bal
szélére megy.
Ebben az lzemmédban a nyomtaté X-Y derékszégl ko-
ordinata rendszert hasznal. A csak GRAPH lizemmd6d-
ban hasznalhat6 utasitésok:

SORGN

GLCURSOR

LINE

RLINE

ROTATE

GRAPH {izemmédban a tollmozgaté utasitaésok mindkét
argumentuméban -2048-to6l 2047-ig terjedd széamok
adhatdk meg, azonban a toll ilyen tartoményban nem
tud mozogni. Vizszintesen 217, flgg6legesen =510
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és 2047 tartomanyban mozog a toll. Ha a rajzolni
kivant pont kiviil esik ezen a tartomanyon, a toll

a papir szélénél megdll, a gép azonban a tollvezér-
lés szempontjab6él + 2047 tartomanyon belil szémon-
tartja a képzeletbeli tollpoziciét.

LCURSOR

szintaxisa: sorsram LCURSOR n

ahol n numerikus keonstans, valtozé, vagy kifejezés
lehet.

Csak TEXT lzemmdéaban haszn&lhato.

Ezzel a paranccsal (vagy utasitéssal) a tollat a
sor egy meghatérozott helyzetébe &llithatjuk.

A tollhelyzet, ahové a toll keriil, az adott karak-
termérett6l fiigg. Ertéke @ és (K-1) kdzé eshet,
ahol K az adott méretnél, soronként megengedett
maximélis karakterszém. (L&sd a CSIZE utasitésnél
lévd tablazatot)

LF

szintaxisa: sorszém LF n

ahol n numerikus konstans, véaltozdé vagy kifejezés
lehet.

Csak TEXT (zemmédban hasznalhaté.

Az LF parancs (vagy utasitas) vezérli a papirmoz-
gatdst. Az n numerikus érték hatérozza meg a moz-
gatas mértékét (hogy hény sorral mozgatjuk) és
iranyat (ha negativ, akkor vissza, ha pozit{vr
akkor eldre). A mozgatas mértéke természetesen a
CSIZE-vel beéallitott karaktermérettél is fligg.

105

Do not sell this PDF 1!



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

A vissza té1rténd mozgatasn&l maximum kb. 1¢ cm
tekerhetd vissza. Ha ennél nagyobb mértékben moz-
gatnénk, akkor az hibajelzést eredményez.

LINE

—

szintaxisa: sorszém LINE (X1, Y1)-(X2, Y2), n, m
ahol X1, Y1, X2, Y2 n, m numerikus konstans, wval-
toz6, vagy kifejezés lehet.

Csak GRAPH uzemmdédban hasznalhaté.

Ez a parancs (vagy utasitas) az (X1, Y1) koordiné-
Eaja pontb6l, az (X2, Y2) koordinédtéjG pontba, az
n vonaltipussal és az m szinnel vonalat rajzol.

A pontok koordinatainak a megadott intervallumon
belil kell esniiik (~2048 < X,Y £ 2047). -

A vonaltipus és a.szin megadésa nem kotelezd.

Ha a kiindulési koordiné&tak nem voltak megadva,
akkor a toll pillanatnyi helyzetétdl kezdve torté-
nik a rajzolés.

Az n értéke ¢ és 9 kozé, az m értéke ¥ és 3 kozé
eshet.

A vonaltipus a kovetkez& lehet:

0 folytonos vonal 0

1 0,4 mm szaggatott vonal L coesmsnn s i
2 0,6 mm szaggatott vonal 2 reommmmmesmessce e
3 0,8 mm szaggatott vonal s R e
4 1,0 mm szaggatott vonal 4 e
5 1,2 mm szaggatott vonal B i el i s
6 1,4 mm szaggatott vonal B ol s s o
7 1,6 mm szaggatott vonal 7 o sewmiiak s
8 1,8 mm szaggatott vonal 8 ———mm e ————
9 "toll fel" (nincs vonal) 9
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A LINE-nak még tovébbi alakjai vannak:

1. LINE (X1,Y1)=(X2,Y2) n, m, B
ahol B az utasités végén azt jelenti, hogy az
(X1,Y1)~-(X2,Y2) egyenes egy derékszdgli négyszog
4t16ja, és ezzel az utasitéssal egy (X1,Yl),
A(X2,Yl), (X2,Y2), (X1,Y2) koordin&taja csdcsok-
kal rendelkezd derékszogl négyszoget rajzol a
gép.

2, LINE (X1,Y1)-X2,Y2)- ... - (X5,Y5)-(X6,Y6), n,m
Ezzel lehet&ség van tobb egyenes szakasz (maxi-

mum 5) megrajzolésara egyetlen LINE-val.

(Lasd 5.17. é&bra)
Példak:

1. Ez az utasitas egy derékszodgl négyszbget rajzol:

lﬁ’ LINE (lg! 155)"(553:553)f ﬁr 95; B

2, Ez a program egy félkort rajzol a koordinata-
rendszerben:
1§ J=1 : R=1¢9% : GRAPH
24  GLCURSOR (11¢, @) : SORGN
3¢ FOR I=@ TO 2%R STEP J
4¢  X=R-I
5¢  Y=SQR (RKR=X*X)
66 LINE - (X,Y), @
7¢  NEXT I
8¢  LINE -(¥,¥)
9¢  LINE (@,9)-(%,80), 1
1p¢  LINE (9.9)-(F,-3¢), 1

LLIST

Ez az utasités (vagy parancs) a memdériadban 1évd
program egészének, vagy egy részének kinyomtatéaséara
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szolgéal.

A LLIST utén meg lehet adni a kinyomtatni kivént
utasités (vagy utasitésok) sorszéméat (sorszéamait)
vagy cimkéjét (cimkéit).

Az LLIST lehetséges alakjai:

LLIST - a teljes program kinyomtatésa,
LLIST n

az n sorszéami (vagy cimkéjd) sor ki-
nyomtatésa,

LLIST n, - az n sorszamG (vagy cimkéjd) sortdl a
végéig kinyomtatja a programot,
LLIST,n - az elsd sortél az n cimkéjd (sorszama)

sorig kinyomtatja a programot,

LLIST nl, n2 - az nl sorszamid (cimkéjd) sortol az
n2 sorszamG (cimkéjd) sorig kinyomtatja
a programot.

Az LLIST a nyomtatdédt automatikusan TEXT Gzemmédba
4llitja. Ha az LLIST kiadasa GRAPH lizemm6dban tor-
tént, a GRAPH-ba valé visszahivashoz kiildn GRAPH
parancsra van szlkseég.

LPRINT

szintaxisa: sorscam LPRINT nl, n2,
ahol nl, n2, ... numerikus és/vagy karakteres
konstans, véaltoz6, és/vagy kifejezés lehet.

Ezzel a paranccsal (vagy utasitédssal) tetszéleges
numerikus és/vagy karakteres érték nyomtathaté ki.
Az LPRINT-re ugyanaz vonatkozik, mint a PRINT-re,
csak a program futaséat nem éllitja le. Az LPRINT
onmagéban hasznalhaté TEXT és GRAPH lizemmédban.
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Ha az LPRINT-et TEXT iizemmédban hasznéljuk, az egy
sort emel és a tollat a papir bal szélére viszi.

Ha GRAPH-ban hasznéljuk, akkor a koordindtarendszer
origbjat az Gj tollpozicibba helyezi.

Az LPRINT-tel hasznalhatdé a PRINT-nél megismert
USING szerkezet is, de csak GRAPH Gzemmédban.

RLINE

Csak GRAPH Uzemmbdban hasznal hato.

szintaxisa: megegyezik a LINE szintaxiséval:
RLINE (X1,Y1)-(X2,Y2) n, m
X, Y, m, n mint LINE utasitésnal,

Ezzel a paranccsal (vagy utasitéssal) olyan vonalak
rajzolhatok, amelyek olyan koordinata rendszerre
vonatkoznak, melyek kezdete a pillanatnyi toll po-
zicié. Igy a SORGN-nal (lasd ott!) definidlt ab-
szolut koordinétarendszer érintetlen marad.

Példa:

A most kovetkez6 hérom program ugyanazt az abrat
rajzolja, kiilonb6zd médszerrel.

19 GRAPH

20 LINE-(5¢, 5¢) - (19¢, -5¢) - (54, =19¢)
3 END

19 GRAPH

20 SORGN

3¢ LINE-(5¢,5¢)

44 SORGN

50 LINE=-(50, -199)
64  SORGN
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74  LINE-(-5¢,-5¢)
8¢  END

1§  GRAPH
2§ RLINE-(5@,59)~(50, -19¢) - (-5, -50)
3  END

ROTATE

szintaxisa: sorszam ROTATE n

ahol n numerikus konstans, vé&ltoz6, vagy kifejezés
lehet.

Csak GRAPH iUzemm6dban hasznélhaté.

A ROTATE utasitéssal lehet&ség van megvéltoztatni
a nyomtatéds irédnyat. Az n lehetséges értékei: ¥,
1, 2, 3. Az 5.19. &bré&n az n értékéhez tartozé
nyomtatési irényokat lathatjuk.

Példa:

Ez a program bemutatja a ROTATE hatését:

1§ GRAPH

20  GLCURSOR (19@,@)
3y FOR X=¢ TO 3

4  ROTATE X

54  LPRINT *PTA-4000"
6¢  NEXT X
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LINE {100, 100) — (200, 50}, 2,1
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RLINE - (100, 50),,,8

/\_/f’/l

S

Kezd6
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pozicié

S
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—+av

5.19. abra
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SORGN

szintaxisa: sorszam SORGN
Csak GRAPH lizemm6dban ha&znalhato.

Mint tudjuk, a nyomtaté6 GRAPH Gzemmbédban, derék-
szogl koordinatarendszerben rajzol. A SORGN utasi-
tas hatéséra a toll pillanatnyi helyzete vagy kép-
zeletbeli poziciéja valik a koordin&tarendszer
kezddpontjéva (az origbéva). A koordinadtarendszer
kezd6pontjava olyan pont is véalaszthatd, mely nincs
rajta a papiron (lésd a GRAPH lizemmbdnal).

TAB

szintaxisa: sorszém LPRINT TAB n, nl, n2 ...

ahol n numerikus konstans, valtozd, vagy kifejezés
lehet, nl, n2, ... pedig amit ki akarunk iratni
(numerikus vagy karakteres valtoz6, konstans, vagy
kifejezés).

Csak TEXT lizemm6édban haszné&lhatéd.

A TAB hatasa. azonos az LCURSOR-éval, azzal a kildnb-
séggel, hogy a TAB-ot az LPRINT-en beliil lehet
hasznalni. Az n mondja meg, hogy hanyadik karakter-
pozicibétél kell kezdeni a nyomtatast. Ertéke a ka-
raktermérettdl figg ¥ < n < (k-1), ahol k = a ka-
raktermérettsl fiiggd soronkénti maximélis karakter-
sz&m. (L&sd a CSIZE utasitésnal 1év8 tabléazatot).
Figyeljink arra, hogy az LPRINT GRAPH és TEXT lizem-
médban is hatédsos, az LPRINT TAB utasitas csak

TEXT lGzemmédban hatésos.
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TEST

szintaxisa: sorszam TEST

Ez a parancs (vagy utasitas) a printer tesztelésé-
re szolgal., Hatéséra 4 db kiilénbdz8 szinl négyzetet
rajzol a nyomtatd.

TEXT

szintaxisa: sorszam TEXT

Ez a parancs (vagy utasitas) a nyomtatdét”iréas”
izemm6dba allitja.

A magnetofonillesztd hasznélata

A KA160 b&vitén keresztiil a PTA 4000-hez egyidejii-

leg két kazettés magnetofon csatlakoztathald, mint

kiilsé program- Vagy adattérolé.

A kazettas magnetofonnal a kdvetkezd tevékenységek

valésithatok meg:

- programok manualis térolasa,

- programok manualis és ellendrzott visszatodltése,

- adatok manuélis és ellendrzdtt tarolésa illetve
visszatoltése,

- két vagy toébb program manuédlis visszatdltése.

Az adatok illetve programok problémamentes régzi-
tésére és visszatoltésére egy Gj magnetofon beszer-
zése ajanlatos. Erre a célra kivaldan alkalmasak a
mono magnetofonok.
A magnetofon lehetdleg rendelkezzen a kovetkezbkkel:
- szamlalobval
- mikrofon be- és fililhallgaté kimenettel
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tavvezérelhetd pillanat Stop csatlakozoéval

A magnetofon jellemz§it lasd az 5.3. fejezetben!

Megjeqgyzés:

1.

2.

A magnetofont lehet&leg csak a szémitégéphez
hasznal juk!

Csak mindségi kazettékat hasznéljunk!

(Pl.: BASF compusitte, VERBATIM Data Casette,
SONY C6@ vagy C9¢, stb.)

5.5.1. A _kazettas magnetofon csatlakoztatésa a KAl60-hoz

1. Egy magnetofon csatlakoztatasa

:

Kapcsoljuk ki a PTA-4000-et.

2. A géphez adott haroméglG jack=dug6s vezetékkel
4

értelemszerien kossiik 0ssze a KA160 jobb ol-
dalén 1évd EAR, MIC illetve RM@ felirata ki-
meneteket, a magnetofonon lévd megfeleld be-
menetekkel. Lasd az 5.5. abrat.

Ha ez megtértént, Allitsuk a KA 160 REMOTE
feliratG kapcsol6jat ON-ra, amely letiltja
a magnetofon Osszes szalagmozgat6é funkcidjat.

. Ha a szalagot mozgatni akarjuk, a REMOTE kap-

csolét 4llitsuk OFF-ra.
(Az &brat lasd a KA 160 csatlakoztatésa mag-
netofonhoz c¢. fejezetben.)

2. Két magnetofon csatlakoztatasa

Ekkor az els8 magnetofont felvételre, a méasodi-
kat lejatszéasra 4llitsuk. A vezetékek dugaszo-
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lasat az &brén lathatijuk.

Magnetofon 1

vOros fekete

Magnetofon 2

fekete

5.20. &abra

3. Adattéroléas magnesszalagon

A szalagon adatok, programok tarolhaték és visz-
szanyerhet&k. A kazetta tipusatél fiiggben, egy-
egy kazettén nagyon sok informacid téarolhato.
A szamitogép a szalagra a kovetkezdket viszi

fel:
E— Programnév File vége
Sztgaal vagy Program vagy adat jel
hang adatnév

116

Do not sell this PDF !!!




All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

A program vagy adat neve max. 16 karakteres,
tetszb6leges jelsorozat lehet. A szalagon térolt
informécibék csak szekvencialisan érhetdk el.

A konnyebb visszakeresés érdekében érdemes hasz-
nédlni a magnetofon sz&mlalodjat.

. A magnesszalag hasznéalata

Ha a gépet oOsszekapcsoltuk a magnetofonnal, a
felvételt, az ellenbrzést vagy a betidltést a
kovetkezéképpen kell elvégezni:

A program felvétele:

- a program a sz&mitégép memériédjaban van, és a
magnetofont az 5.5. abra szerint csatlakoztat-
tuk a KA 160-hoz.

- Ha a magnetofon rendelkezik tavvezérelhetd
pillanat &11j lehet&séggel, kapcsoljuk a
REMOTE kapcsoldét OFF 4llasba.

- Keressiink a szalagon iires helyet. Ugyeljiink
arra, hogy a szalagot tdltekercseljik a befi-
z8n. Jegyezzik fel a sz&mlald &lléasat.

- Ha a magnetofon automatikus felvételi szint-
szabdlyozasi lehet8séggel rendelkezik, dgy
haszndljuk azt, ha nem, dgy készitsiink proba-
felvételt, &llitsuk be a felvételi szintszabéa-
lyoz6t a magné kezelési utasitésénak megfele-
léen.

- Kapcsoljuk a REMOTE kapcsol6t ON allésba.

- Kapcsoljuk a magnét felvétel allasba. Ha nincs
tavvezérelhetd pillanat &l1j, a pillanat &l1j
kapcsolét kapcsoljuk be (ne inditsuk el a mag-
nét).
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- Billenty(zziik be a kévetkezd utasitast:

CSAVE [SHIFT] "PROG1 [SHIFT] "

A CSAVE a régzitsd utasitas, a PROGl a program
neve. A program nevét idézéjelek kozé kell
tenni. Ha a magnén nincs téavvezérelhetd pilla-
nat &llj, kapcsoljuk ki a pillanat 4ll1j kap-
csolét (inditsuk el a magnét), majd nyomjuk be
az [ENTER] gombot. Tavvezérelhetd magndnil az
ENTER] megnyomésa utén azonnal indul a felvétel.
MGkoddés kdzben a kijelzé felsd részén a BUSY
felirat lathatd, és a felvételre jellemzd hang
hallhaté. Ha a kijelzén Gjra a > jel latszik,
a felvétel véget ért, ekkor a magn6 megéll
vagy megallithaté.

A kazettén lévd program ellendrzéséhez a CLOAD?
[ENTER| parancsot hasznaljuk. Ha a felvétel jél
sikerilt, a program neve, ha hiba wvan, ERROR 43
jelenik meg a kijelzén. Ekkor a memériaban ta-
rolt és a szalagon 1évd program eltér.

Probaljuk meg az ellendrzést kisebb vagy nagyobb
hangerdével. Ha ez sem vezet eredményre, a felvé-
telt meg kell ismételni. Az Gj felvételnél a
hangerdt valtoztassuk meg (ndveljuk).

Ne feledkezziink el a felvétel ismétlésekor a
szalag el&zetes visszatekercselésérdl. Tavvezé-
relt pillanat 411j esetén a REMOTE kapcsolé OFF
4l114séban tudjuk ezt elvégezni.

A program szalagrél valdé visszatoltésekor a ko-

vetkezdképpen jarjunk el:

- a REMOTE kapcsoldt kapcsoljuk OFF alléasba.

- tekercseljik a kazett4t a program elejére,
ehhez hasznéljuk a magnetofon szamlalé6jat,
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- allitsuk le a visszatekercselést a program
kezdeténél.

-~ a REMOTE kapcsolét allitsuk ON &llésba.
- a "lejatszas” billentyGjét nyomjuk le, majd
billentylizzink:

CLOAD [SHIFT] * PROGLl [SHIFT] " |[ENTER]

A PROG1 a felvett program azonositd neve.

A kézi "pillanat 411" kapcsolé esetén az
benyomasa utéan inditsuk a magnetofont,a tavve-
zérelt "pillanat 4l11j" esetén az [ENTER] benyomé-
sdra a megnetofon elindul.

A beolvasés alatt a BUSY felirat lathat6, befeje-
zésekor eltlnik. Ezutéan ellenlrizzik RUN vagy
LIST parancecsal, hogy valdban betdltédétt-e a
program.

Ha ERROR43 vagy ERROR44 jelzést kapunk, a prog-
ram betdltését ismételjik meg.

Az eddigiekben CSAVE és CLOAD utasitésokat a
program rogzitésére illetve betdltésére hasznal-
tuk. Egyetlen valtozé vagy egy valtozéd csoport
éertékét a PRINT # é€s INPUT # wutasitassal rog-
zithetjik. Ez sziikséges lehet akkor, ha egy prog-
ram eredményeit egy mésik programban akarjuk fel-
hasznélni kézi bevitel nélkiil. Hasznélatukat

l4sd az 5.5.2. fejezetben.
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5.5.2. Magnetofon vezérld utasitésok

CHAIN

szintaxisa: sorszam CHAIN “programnév”, sorszam 1,
ahol a programnév max. 16 karakteres jelsorozat,

a sorszam 1 pedig annak az utasitésnak a sorszéama,
ahol a beolvasott programrészt folytatni kell.

A CHAIN utasités lehetdvé teszi, hogy a meméridhoz
képest tal nagy programokat részenként végrehajt-

sunk. Emiatt programunkat ©6nélloéan is mikoddképes

részekre kell feldarabolni, és kiilon-kiilon, CSAVE

paranccsal (l&sd ott!) fel kell venni a szalagra,

egymés utan, a végrehajtas sorrendjében.

A CHAIN csak utasitas lehet, parancs nem!

A CHAIN hasznalat&hoz a magnetofont a méagnesszalag
hasznélata cimi fejezetben leirtaknak megfeleld&en
kell eldkésziteni.

Példa:

BPRIM lg

1999 100¢ CHAIN "PR2", 2@@g

“PR2" 2009

[ 2909 2009 CHAIN "PR3", 30@(
" PRS“

3999

409F END
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Tegyiik fel, hogy programunk héarom mikod6képes rész-
b&1 411, melyek nevei rendre PR1, PR2 és PR3.
Eldszér CLOAD "PR1" paranccsal beolvassuk az elsé
programot, amelyet elinditunk. Mikor a program el=-
ér az 190@ sorszém( utasitésra, a CHAIN utasitas
térli a programtéarat és elinditja a “PR2" nevii
program bet6ltését, majd a betdltés utén elinditja
a programot a 20¢@ sorsz&mG utasitassal. Mikor a
vezérlés a 2907 sorszamG utasitésra keriil, a CHAIN
utas{tds térli a programtérat, betdlti a "PR3" nevi
programot, majd elinditja azt a 3999 sorszémG uta-
sitéssal. A programrész, s igy az egész progranm a
40P END utasitéssal fejez8dik be.

CLOAD

szintaxisa: CLOAD "programnév”
ahol a programnév max. 16 karakteres jelsorozat
lehet, mely elhagyhaté.

Ha ezt a parancsot RUN vagy PRO izemmédban kiadjuk,
a kazettén tarolt programot olvashatjuk be a mem6-
riadba. Ha a programnevet nem adjuk meg, akkor az
elsé megtalalt program keriil beolvasésra. Ha meg-
adjuk a program nevét, akkor a gép megkeresi az
adott nevl programot a szalagon, és ha megtalélja,
beolvassa. Ha a programot.nem taladlja meg, a ka-
zetta a végére ér, s ekkor a miveletet BREAK -kel
kell megszakitani.

Ha a parancsot RESERVE lGzemmédban adjuk ki, akkor
lehetﬁség van a koréabban kimentett, programozott
RESERVE kifejezések beolvasasara.

Mikozben a betdltés folyik, a kijelzdén az éppen be-
olvasas alatt 4116 program, vagy RESERVE kifejezés
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neve lathaté. (Lasd A magnesszalag hasznalata cimd
fejezetben).

CLOAD?

szintaxisa: CLOAD? “programnév”

ahol a programnév max. 16 karakteres jelsorozat,
mely elhagyhaté.

A CLOAD? paranccsal a kazettara kimentett programok,
vagy RESERVE kifejezések hasonlithat6k dssze a me-
mériadban 1évd eredeti programmal, vagy RESERVE ki-
fejezéssel.

A CLOAD? lefutésa azonos a CLOAD-éval. Ha az Ossze-
hasonlitas soran hibat talal, a kijelzdén ERROR 43
hibajelzés lesz l&athat6, kildnben megjelenik a

" > * készenléti szimb6lum.

CSAVE

szintaxisa: sorszam CSAVE n

ahol n karakteres konstans, valtozdé vagy kifejezés
lehet.

Ezzel a paranccsal (vagy utasitassal) lehet kazet-
tara felvenni a programokat, vagy RESERVE kifejezé-
seket. Ez utébbi esetben RESERVE lizemm6dba kell
helyezni a szamitogépet. Ha programot veszink fel,
az uzemmdd lehet PRO vagy RUN. Ha egy Gj programot

a szalagra d4gy mentiink ki, hogy ezzel kdézben le-
téroljik egy, mar szalagon 1évé program egy részét,
akkor ezt az utoébbit mar nem tudjuk tobbé betdlteni.
Ha két felvett program neve megegyezik, akkor min-
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dig azt fogja beolvasni, amelyiket el6bb megtaléalja.

Példa:

5¢F  BZ="PELDA PROGRAM"

196¢g  INPUT "FELVETEL MEHET? (I,N)"; I
1g1g  IF Ig "I" THEN GOTO 1p@@

1¢2¢  CSAVE Bg

szintaxisa: sorszam INPUT # "név"; adatlista

n 4 L}

ahol a "név" a kimentendl6 adatok kézds neve, mely
elhagyhat6, az adatlista numerikus és/vagy karak-
teres konstans, valtozdé lehet, egyméastdl vesszdvel

elvalasztva.

Ezzel a paranccsal (vagy utasitassal) lehetdség van
a PRINT # -tel a szalagra kimentett adatokat (lé&sd
ott!) a megfeleld valtozbkba beolvasni.

Ha az adatokat kozos valtozénévvel lattuk el a
PRINT # utasitéasban (pl.: PRINT # “ADAT"; A,B,C),
akkor ezek {gy keriilnek f6l1 a szalagra, és vissza-
olvasaskor az ilyen névvel ellatott adatok keriilnek
beolvasésra. Ekkor az adatok k6zds neve a kijelz6n
latszik. Ha a nevet nem adjuk meg, akkor az els§
taldlt adatcsoport keriil beolvasésra.

Ha a valtozdék szama az INPUT # és a megfeleld
PRINT # kozott kiilonbozd, akkor

- ha az INPUT # -ban tdbb wvaltozé volt megadva,
mint a PRINT # =ben, akkor a maradék numerikus
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valtoz6k nulléval,a karakteres valtozék space-
vel lesznek feltdltve.

- ha a PRINT # -ben tdbb véltozé volt megadva, mint
az INPUT # -ban, akkor a toébbletvaltozok nem
kerilnek beolvaséasra.

-Ha a szalagra tombdét akarunk kimenteni, illetve
szalagr6l beolvasni, azt a kovetkezOképpen kell
megadni:

kimentés: PRINT # "név"; tombnév (%)
beolvasés: INPUT # “név"; tombnév (%)

ahol a "név" az adatmezd neve.

Pl.: az INPUT “DATA"; A,B,C(x),DZ(x) esetén az
adatmez6 neve "DATA", beolvaséasra kerilnek az A,

B numerikus véaltozok, a C osszes valtozata, tehat
c, c(®., €(1), €(2), ... stb., valamint a DZ Osszes
valtozata, tehat Dg, DE(®), DE(1), DF(2), ... stb.
A magnét a beolvaséshoz el& kell késziteni! (Lésd

a magnetofon hasznélata cimii fejezetben leirtakat.)

MERGE

szintaxisa: MERGE "programnév”

ahol a programnév a beolvasand6é program neve.

Ez a parancs lehetévé teszi, hogy a memérisba egy-
idejlleg tobb program legyen betdoltve. A MERGE
paranccsal kazettéarél aGgy tolthetd be a program,
hogy az nem torli a meméridban 1évd programsorokat
még akkor sem, ha igy azonos sorsz&mmal, tébb uta-
sitassor is van egyidSben a memérisban. Ez lehetd-
séget ad arra, hogy a szalagrél betéltdétt program
bizonyos részeit felhasznéljuk egy Gj program
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létrehozéséra. Az 6néllé6 programrészek elsd sorait
cimkével kell ellatni. A program végrehajtasénal
ugrasok GOTO-val, csak ugyanabban a programban le-
hetségesek. Egyik programbél a mésikba csak a

GOTO “cimke”"-vel lehet &tugrani, ahol a cimke az
6né4ll6 program elsé sorénak cimkéje. Ha a végre-
hajtas sorén elérjik a program végét, a program
futtatésa automatikusan befejezdédik.

A MERGE hasznélata el6tt a magnét eld kell készi-
teni a betdltésre (l4sd a magnesszalag hasznélata
cimii fejezetben).

Példa:

Tegyiik fel, hogy adott a kovetkezé harom progra-
munk :

1§ *PR1":FOR X=¢ TO 255
24  PAUSE X; “ "CHRE(X)
3 NEXT X

"PR2" :DIM A(1£0)

19
20 FOR Y=g TO 1¢¢
33 A(Y)+Y

1§  "PR3":FOR T=g TO 1g¢
200 PAUSE A(T)
3gg  NEXT T

Toltsilk be az elsd programot CLOAD "PR1" parancs-
csal, majd toltsik mellé MERGE "PR2" és MERGE
"PR3" parancsokkal a masik két programot.

Az els8 program RUN-nal elindithaté. Végrehajtésa
utén a masodik programot vagy GOTO "PR2"-vel,
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vagy az els8 programba eldzetesen elhelyezett 4@
sorszamG GOTO "PR2" utasitéssal lehet elinditani.
Ha ez a program is végrehajtéasra kerilt, a harmadik
programot vagy GOTO "PR3" paranccsal, vagy 5¢ GOTO
“PR3" utasitéssal lehet elinditani, amit el&zete-
sen el kell helyezni a mé&sodik programban.

Ha betoltottink n db programot a memériédba a MERGE
paranccsal, akkor az utasitéast térdlni, javitani,
Gj utasitést beszaGrni mindig a legutoljara betdl-
toétt programban lehet (tehat az n-edikben).

PRINT #

szintaxisa: sorsz&m PRINT # "név"; adatlista

ahol a "név" és az adatlista megegyezik az INPUT# -
nal leirtakkal.

Ez a parancs (vagy utasitas) lehetévé teszi, hogy
szalagra adatokat mentsiink ki. Ha megadjuk a "név"-
et, akkor az adatoknak ez lesz a kozds neve.
Hasznélata megegyezik az INPUT # -n&l leirtakkal
(lésd ott!). A magnetofont az adatkivitelre ké-
szitsik el8!

Példa:

Ez a program az X valtozd utolsd értékét é€s az A
tomb elemeit menti ki:

1 DIM A(20)

20 FOR X=@ TO 2¢

3¢ A(X)=X

49  NEXT X

5¢  PRINT # "MEZO"; X,A(X)
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RMTON/RMTOFF

szintaxisa: sorszam RMTON
illetve sorszadm RMTOFF

Mint méar sz6 volt réla, a PTA-4000-hez egyidejlleg
két magnetofon csatlakoztathatd6. Ez a két utasités
p6tolja a mésodik magnetofon REMOTE kapcsol6jat.

A RMTON-nal kapcsolhatjuk be a masodik magnetofon
tavvezérelt allapotat. Ha a fenti &llapotot meg
akarjuk sziintetni, a RMTOFF-ot kell kiadni.

Ha a mdsodik magnetofont hasznaljuk, akkor a fel-
vevd, ellenérzé és betoltd, stb. utasitasok kulcs-

szavai a kovetkezdképpen valtoznak meg:

kimentés: CSAVE-1
betdltés: CLOAD~1
laptechnika: CHAIN=~1

adatkimentés: PRINT # -1
adatbetdltés: INPUT # -1
szerkesztés: MERGE-1
ellendrzés: CLOAD?-1

Az utasitésok tobbi része és a hasznalatuk nem val-
tozik meg. A két magnetofon csatlakoztatasat az
5.4.6, fejezet 2, pontja irja le.

A mésodik magnetofont megfelelden el6 kell készi-
teni!
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BOVITEST LEHETOSEGEK

A membériamodulok hasznéalata

Az alapgép membériéja 1850 byte, ez az, amihez a
felhaszn&l6 kozvetleniil hozzaférhet. Ez a tarterii-
let csak kisebb programokra elegend8. Lehet8ség
van arra, hogy a PTA-4000 mem6riajat maximalisan
24 kbyte-ra kibfvitsik,

A modulokat a kovetkeztképpen kell beszerelni:

1, Kapesoljuk ki a PTA-4000-et és véalasszuk le
a KA.160-rél!

2. Tévolitsuk el a gép aljanak kdzepén levl fede-
lettIde keril a memériamodul.

a3 Helyezzik bele a modult és toljuk be a csatla-
kozb6résbe !

4. Z&rjuk vissza a fedelet!

B Kapcsoljuk be a gépet! a gép kijelzdjén
NEW@=CHECK lesz lé&thatéd.

6. Adjuk be a gépnek a

NEWZ és -t.

7. A MEM vagy STATUS O-val meggydz8dhetink arrél,

hogy mekkora memériateriletink van.

Ha a modult el akarjuk tévolitani, értelemszer(en
a fentiek forditottjéak végezzik el.
Hasznalhatd modulok: pl.: CE151, CE155, CE159, stb.
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A PTA-4000 MOSZAKI ADATAI

Modell
Szamabrazolas

Kijelzés

Billenty(izet

Programnyelv
Kozponti egység
Membria

Memoriavédelem
Aramellatas

Aramfogyasztas

Midkodési idé

Mikédési hémér-
séklet

Méretek

Tomeg

PTA=4000

14 szamjegy mantissza, 2 jegy

kitevd

Folyadékkristalyos kijelz§,

26 karakteres pontmatrixbé6l,

alfametrikus vagy 7x156 pont-

matrixb6l 4116 grafikus

65 billenty( (betu, szém,

masodik funkcid, programozhaté

és eldre programozott billen-

tylzet).

BASIC

8 bites CMOS mikroprocesszor

ROM - 16 Kbyte

RAM - 3,5 Kbyte, ebbdl a fel-
hasznalé 2,6 Kbyte-hoz
férhet hozza (valtozdk,
programok).

A gépben 1év8 informéacidk a

kikapcsoléas utéan nem torlédnek.

6V ( 4 dB szarazelem)

vagy hélézati adapter

6 V=on @,13 W

Egy elemkészlettel kb. 50 Ora

09-t61 40%-ig
195 % 86 * 25,5 mm
kb, 375 g (elemekkel)
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A nyomtatd mlszaki adatai

Jelméret 1,2%¢,8 mm-t61 10 ,8%7,2 mm-ig
Jelek szama soron-
ként 4, 5, 6, 7, 9, 12, 18 vagy 36

a jelmérettdl figgden
Nyomtatasi sebesség max. 11 karakter/mé&sodperc a
legkisebb karakterméret esetén

Nyomtatéasi irany 4 (balrél jobbra és vissza,
felilrél lefelé és vissza)
Nyomtatési szin 4 (fekete, kék, zdld, piros)
Papirtovébbitas manu&lis vagy programozott
Papirtipus 58%37 mm-es (famentes javasolt)
Ir6patronok EA-85¢ B vagy EA-85¢ L
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FUGGELEK
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1. sz. melléklet

ASCII karakterkéd téablazat a PTA 4000 géphez

b7, b6, b5 bitek
000 001 010 011 100 101 110 111

b4, b3, b2 Hexa

bl,bg bitek decimal © 1 2 3 4 5 6 7

0000 0 SPACE 0 (@ P p
0001 1 ! 1 A Q a q
0010 2 o 2 B R b r
0011 2 # 3 C S c s
0100 4 # 4 D T d ¢t
0101 5 ¥ 5 E U e u
0110 6 & 6 F Y £ v
0111 7 ‘s 7 6 w g w
1000 8 ( 8 H 5 h  x
1001 9 ) 9 I Y iy
1010 A * : J Z j z
1011 B BTETERYT 4
1100 c AR R 5 gl |
1101 D - = Moo m o}
1110 E . > NoOA n o~
1111 F / > o _ o B

Hasznalati példa: a g binéris kédja: 110 0111 (balra
a legnagyobb helyiérték)
hexadecimalis kodja:67

133

Do not sell this PDF !



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

2. sz. melléklet

Megengedett roviditések

A szamitégépen és a bdévitdn hasznédlhatd kulcsszavakat
le lehet roviditeni. Ez a rovidités azt jelenti, hogy
az illetd kulcsszavaknak legalabb azokat a karaktere-
ket tartalmaznia kell, amelyeket a késfbbiekben meg-
adunk. A rovidités végén kitelezden egy pontnak

( . ) kell lenni!

Ha egy kulcssz6 nem rdvidithetd, akkor uténa hianyjel
( - ) all. Példaul a RESTORE~-t roviditjik, legalébb
RES.-t kell megadnunk, de j6 a REST., RESO., RESTOR.
is.

Kulcsszavak

AREAD A. IF -
RUN ARU. INPUT I.
BEEP B. LET LE.
CLEAR CL. LOCK LOC.

CLS - NEXT N.
CURSOR CuU. ON 0.
DATA DA. PAUSE PA .
DEGREE DE. PRINT PR.
DIM D. RADIAN RAD.
END E. RANDOM RA .
ERROR ER. READ REA.
FOR F. REM -
GCURSOR GCU. RESTORE RES.
GOSUB GOS RETURN RE .
GOTO G. STEP: STE.,
GPRINT GP. STOP S,
GRAD GR.' THEN T.
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TRON TR.
TROFF TROF,
UNLOCK  UN.
USING U.
Parancsok
CONT cC.
LIST L.
NEW -
RUN R.
Figgvények
ABS AB.
ACS AC.
AND AN.
ASC =
ASN AS.
ATN AT.
CHRgZ CH.
CcOoS -
DEG -
DMS DM .
EXP EX.
INKEYZ INK.
INT -
LEFTg LEF.
LEN -
LOG LO.
LN -

WAIT
PEEK
POKE

MEM
MIDZ
NOT
OR

PI
POINT
RIGHTS
RND
SGN
SIN
SQR
STATUS
STRg
TAN
TIME
VAL
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Ml
MI.
NO.

POI.
RI.
RN.
SG.
SI.
sSQ.
STA.
STR.
TA.
VL
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Printer parancsok

COLOR
CSIZE
GLCURSOR
GRAPH
LCURSOR
LF

LINE
LLIST
LPRINT
RLINE
ROTATE
SORGN
TAB
TEST
TEXT
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COL.
CSI.
GL.
GRAP
LCU.
LIN.
bbeu
LP.
RL.
RO.
S0.
TE.
TEX.

Kazettaillesztd parancsok

CHAIN
CLOAD
CLOAD?
CSAVE
INPUT
MERGE
PRINT
RMTOFF
RMTON
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3. sz. melléklet

Programinditési médszerek Osszehasonlitésa

A PTA-4000 toébbféle programinditési mbédszert ismer.
Programjainkat RUN, RUN sorszam vagy cimke, ARUN,
GOTO sorszém vagy cimke, DEF cimke billenty(zéssel
indithatjuk el vagy CONT paranccsal folytathatjuk.

A kiilénb6z8 programinditési mbédszerek hatasa is kii-
16nbozik. Ebb&l a szempontbél kiillonbdznek az egybetls
azonosit6ja numerikus illetve karakteres valtozok a
két vagy tdbbjelbdl 4116 azonositdja numerikus, ka-
rakteres ill. témbvéaltozéktél. A két vagy tobb betls
valtozékat a RUN parancs térli (nulléva illetve nul-
string-gé teszi), az Osszes valtozét, az egybetlseket
is csak a CLEAR parancs vagy utasitas torli (vagy a
NEW parancs a programmal egyitt). .

A programinditési médszerek kozotti kiilonbséget a
kovetkez8 tablazatban foglal juk Ossze:

Program inditasi médszer
ARUN, RUN GOTO DEF
Hatés sorszam v.| sorszéam cimke
cimke v. cimke
Torli a kijelzot igen igen nem
A cursor visszatér . — =
az els§ poziciéba g
A két vagy tobb be-
tls valtozdk és a igen nem nem
tombvaltozok torldd-
nek
Az ON ERROR GOTO
utasitas hatasa tér4 igen nem nem
16dik
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Program inditési médszer
ARUN, RUN GOTO DEF
Hatés sorszam v.| sorszam cimke
cimke v.cimke

A DATA utasitast

tartalmaz6 program-

ban automatikus igen nem nem

RESTORE hajtédik
végre

Az érvényben lévd

USING form&tum tér-| igen nem nem
16dik

Az érvényben 1évs

WAIT utasitéas tor- igen nem nem
18dik

A DIM utasitas el-

veszti hatéasat igen nem nem

Péld&ul ha egy a 1¢ sorban DIM utasitést tartalmazé
programot kétszer egymas utén GOTO 1¢ paranccsal in-
ditunk, a méasodik inditéasnél hibajelzést kapunk.
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4. sz. melléklet

A PTA-4000 hibaiizenetei

Hibakéd Jelzés
1 ERROR 1 IN 1¢
2 ERROR 2 IN 3¢
4 ERROR 4 IN 2¢
5 ERROR 5 IN 2@

Hiba oka

Szintaktikai hiba
a; hiényzé informécid
miatt: pl. 1¢ GOTO

b; felismerhetetlen uta-
sitfs miatt:
pl: 1@ 5A=1
vagy: 1¢ NEW (a NEW
nem irhaté programba)

FOR nélkuli NEXT vagy
GOSUB nélkiili RETURN
pl: 1f FOR X=1 TO 1¢
20 A(X)=X
37 NEXT Y

A READ-hoz tartozd DATA
tal rovid vagy nem is
létezik
pl: 1§ DATA 1,2

28 READ X,Y,Z,

Egynél tobb, azonos val-
tozénévre vonatkozd
tombdeklaréciéb.
pl: 1 DIM A(2)

2@ DIM A(5,2)
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Hibakéd Jelzés Hiba oka

6 ERROR 6 IN 20 A tdombot korébban nem
deklaraltuk DIM utasités-
ban.
pl: 1 CLEAR

20 A(l)=2

7 ERROR 7 IN 1¢ Nem megfeleld véaltozdbt
haszn&ltunk.
pl: 1 Ag=1¢
vagy: 14 A="ROSSsZ"

B8 ERROR 8 IN 1@g A tombdeklarécibdban a
dimenzidszam tobb mint 2

pl: 1@¢ -DIM A(Z2,3,4)

9 ERROR 9 IN 2¢ Az index kifejezés érté-
ke nagyobb a deklarilt
indexhatarnal.
pl: 1¢ DIM A(3)

28 A(4)=1

1g ERROR 10 Az Gj valtozé felvételé-
hez mar nem 4ll1 rendelke-
zésre elegendd tarolé6-
hely.

11 ERROR 11 IN 2¢ Vezérlésatadas nem lé-
tezd sorra.
pl: 1¢ A=2
2¢  GOTO 15
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12

13

14

15

16
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Jelzés

ERROR 12 IN 1¢

ERROR 13

ERROR 14

ERROR 15

ERROR 16

Hiba oka

Nem létezd USING speci-

fikéaciéb.

pl: 1¢ PRINT USING
"HXHH AE h#" A

Nincs elég meméOriahely
tébb program téaro-

lasahoz vagy Gj RESERVE

definici6k felvételéhez.

A BASIC - Stack (verem)
kapacitasat egymésba &-
gyazott FOR=NEXT hurkok~
kal vagy egy aritmetikus
kifejezés kiszamitésa
kozben tdalléptiik.

A BASIC - Stack kapaci-

tasat egymésba agyazott

GOSUB-RETURN utasitésok-
kal, vagy egy aritmeti-

kai kifejezés kiszamitéa-
sdval talléptiik.

A szédm nagyobb vagy e-
gyenld, mint 1 E 109,
vagy kisebb vagy egyenlé6
mint -1 E 1g¢ illetve a
hexadeciméalis szamnak
megfeleld decimalis szém
nagyobb, mint 65535.
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Hibak6d Jelzés Hiba oka
17 ERROR 17 IN 1¢ A kifejezésben nem meg-
engedett v&ltozbtipus
szerepel,

pl: 1 L=1+"A"

18 ERROR 18 IN 1@ A filggvény argumentuma
nem megfelelden volt meg-
adva.
pl: 1@ RIGHT g ("AB")
vagy: 1@ COs (1g¢; 2¢)

19 ERROR 19 IN 1¢ A numerikus érték a meg-
engedett hataron kiviil
van.
pl: 17 DIM A(256)

2g ERROR 2@ IN 14 A standard véaltozbéra nem
megfelelfen hivatkoztunk.
pl: 1¢ 7a=3
vagy: 1@ @g="12"

21 ERROR 21 IN 1 A kifejezésbdl hianyzik
a valtozobnév.
pl: 1¢ FOR 1=¢ TO 1
22 ERROR 22 A betdltend§ program

szamara nincs elegendd
memOriahely.
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Hibakéd Jelzés Hiba oka
23 ERROR 23 IN 1§ A belsé 6rat nem megfe-
lelé értékre akarjuk be-
dllitani.

pl: 1¢ TIME=1319¢5.1¢

26 ERROR 26 Az aktuélis iizemm6dban
végrehajthatatlan pa-
rancs vagy utasités.
pl: PRO ilizemm&ébdban RUN

és [ENTER
27 ERROR 27 Nem létezd cimkére hi-
vatkozunk.
pl: DEH ¢
28 ERROR 28 IN 1@ INPUT wvagy AREAD utén

egy valtozbhoz egy BASIC
kulcssz6t rendeltiink.
pl: 1@ INPUT Ag

Inditsuk el ezt a prog-
ramot és a ?-re adjuk be
pl: [DEFl w

39 ERROR 3¢ Az utasitéssorszam meg-
haladja a 65539-et (ha
65287 és 65539 kozé esik,
ERROR 1 jelzést kapunk).
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Hibakod Jelzés
32 ERROR 32 IN 20
36 ERROR 36 IN 20
37 ERROR 37
38 ERROR 38 IN 1¢
39 ERROR 239
177-181 ERROR 177, ...,
ERROR 181
144

Hiba oka

A CURSOR annyira jobbra
haladt, hogy az INPUT-
tal kért adatot mar nem
lehet kijelezni.
pl: 1@ GCURSOR 152
2@ INPUT X

Az USING specifikéacio6t

a megadott kifejezéshez

kicsinek valasztottuk.

pl: 1 USING "### _##~
2¢ PRINT 123456

Az aritmetikai kifejezés
abszoluat értéke meghalad-
ja a 9.999999999 E 99-et

Nullaval valdé osztés.
pl: 1¢ PRINT 5/¢

A filiggvény argumentuma
kivil esik az értelmezés
tartoményon.

pl: LN (-1%)

vagy: SQR (=3)

A programterilet és az
adatteriilet tsszeér.
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0,224-241

A magnetofon
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Jelzés

ERROR ¢,
ERROR 224,...,
ERROR 241

Hiba oka

Az INPUT vagy az AREAD
utasitésok végrehajtésa-
kor helytelen adatot ad-
tunk meg.

hasznélatéval kapcsolatos hibajelzések

Hibak6d

ag

42

43

44

ERROR 40

ERROR 42

ERROR 43

ERROR 44

Hiba oka

Helytelen specifikéacié

a kifejezésben.

A kazettan lévd adatok
szaméra nincs hely a
membériidban.

A kazettan tarolt infor-
méaciok nem egyeznek meg

a membébridban l1évé infor-
macidkkal a CLOAD? alkal-
mazAsa soran.

Az ellen8rz8 6sszeg hi-
bads. Ez a hiba csak hi-
bas bettltés esetén 1lép-
het fel.
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A nyomtatd hasznllatéval kapcsolatos hibajelzések

Hibak 6d

79

71

72

73

74

76
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Jelzés

ERROR 7¢

ERROR 71

ERROR 72

ERROR 73

ERROR 74

ERROR 76

Hiba oka

A toll kiviil kerilt vagy
kivil ‘keriilne a megenge-
dett (-2048, 2047) tar-
toméanyon.

A TEXT lUzemmd6bdban a pa-
pirt tébb mint 1¢,24 cm-
rel mozditanank vissza.

A TAB vagy az LCURSOR
utasitéasban megadott ki-
fejezés nem megengedett.

A kiadott parancs (vagy
utasitas) az aktuélis
nyomtat6 lUzemmbédban nem
hajthat6 végre.

A LINE vagy RLINE utasi-

tésokban tdl sok paramé-

tert adtunk meg.

pl: 1¢ LINE (Z,9) -
(1,3:’3) - (9.2,3)

A TEXT lzemmbédban az
LPRINT utasitésnéal a
nyomtatasi kép nem fér
el egy sorban.
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Hibak6d Jelzés Hiba oka
78 ERROR 78 1./ A tollcserét nem fejez-
tik be.

2./ A LOW BATTERY &allapotot
nem tordltik.

3./ Az LPRINT vagy LINE uta-
sitas nem hajthaté végre.

79 ERROR 79 A szin pozicidjel nem érke-
zett meg (hardware hiba).

B@ ERROR 84 Alacsony a tapfeszultség.
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5I szd

melléklet

PTA=-4000 memériatérkép

O0000H

2000K

4000H

4800H

5800H

7600H

7BFFH

8000H

AOOOH

COOOH

FFFFH
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BOVITES

FELHASZNALOI MEMORIA

8 KB

BOVITES

FELHASZNALOI MEMORIA

8 KB

&

FELHASZNALOI MEMORIA

KB (RAM)

BOVITES

FELHASZNALOI MEMORIA

4 KB (RAM)

MEMORIA

FELHASZNALOI SYSTEM

1,5 KB (RAM)

NEM HASZNALT

NEM
HASZNALT

RS~-232 és pérhu-
zamos Interface

software board
1/0 PC

SYSTEMPROGRAM
16 KB (ROM)

KA 160
SYSTEM
PROGRAM
8 KB(ROM)

NEM

NEM HASZNALT

HASZNALT

KA 160 1/0 PC

SYSTEM

PTA=-4000

16 KB (ROM)

PROGRAM

NEM HASZNALT

PTA-4000 I/0 PC

NEM HASZNALT

PV—>

+— PU——><«TPU0—
< PV

¥

MEO —>»

MEl—-—-J
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6. sz. melléklet

KA 160 csatlakozd6 bekdtés

p6lusszéam

1 AD7 7. cimvezeték

2 ADG6 6. cimvezelék

3. AD5 5. cimvezeték

4, AD4 4, cimvezeték

5. AD3 3. cimvezeték

6 AD2 2. cimvezeték

Toa AD1 1. cimvezeték

8. ADY @. cimvezeték

9. rBg nem hasznalt

10. PC7 nem hasznalt

1}. VCC

12. VCC

13. NC

14. NC

15. PV Chip select

16. PU Chip select

57 o D7. 7. adatvezeték

18. D6. 6. adatvezeték

19. D5. 5. adatvezeték

20. D4. 4, adatvezeték

21 D3. 3. adatvezeték

. D2. 2., adatvezeték

23. Dl. 1. adatvezeték

24, D@ #. adatvezeték

25. TNHIBIT  Megakad&lyozza ROM kivAlasztéséat a

PTA 4000-nek, ha fdéldre keriil

26. WEX kiilsé WAIT jel

27. CMT IN kazettés egység adat bemenet
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p6lusszéam
28. wl WAIT a4llapot bemenet
29. CMT OuT kazettéas egység adat kimenet
30. INT megszakités kérés a CPU-hoz
31. AD8 8. cimvezeték
az; AD9 9. cimvezeték
33. AD1O 10, cimvezeték
34. ADI11 11. cimvezeték
35. AD12 12. cimvezeték
36. AD13 13. cimvezeték
37. AD14 14, cimvezeték
38. AD1S5 15. cimvezeték
39. PB1 nem haszné&lt
40, NC
4] . VCC
42, vCceC
43. F.GND Haz fold
44, VBAT akkumul tor fesziiltség
45. VBAT akkumul&tor fesziltség
46. VBAT akkumuléator fesziiltség
47. VBAT akkumuléator fesziltség
48, VBAT akkumuléator fesziiltség
49, NC
50. BFO VCC output
51. #0Ss 6rajel
52. GND
53. GND
549. GND
55. GND
56. DME@ CHIP select a ME{J teruleten
57. R/W olvasés/irés jel
58. DMEL. CHIP select az ME1l terileten
59. ME1 ME]l membriaterilet kivéalasztéas
60. oD kimenet tiltéas
150
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7. s2. melléklet

TARTOZEKOK

KA 160 Nyomtaté és magnetofon illeszté
EF9D Hélbézati adapter

Magnetofon csatlakozé ké&bel (3xJack-
3xJack)

Magnetofon tavkapcsolé kébel (1xJack-
1xJack)

Tuchel (DIN) csatlakozé

Billenty(i-k6d lemez

Nyomtat6-irétoll készlet
Nyomtaté-tartalék papir

Gépkdnyv

PTA 4000 védétok

Tarolédoboz

Do not sell this PDF 1!

L M . =

ot

db
db

db

db
db
db
db
db
db
db
db

151



All and more about Sharp PC-1500 at http:/fwww.PC-1500.info

8. sz. melléklet

MEMORY SAFE GUARD/AUTO POWER OFF

MADE IN HUNGARY
[ J PTA-4000

POCKET COMPUTER

! ” = : % & BREAK
i 1 09 G Edoues  [OFH [ON
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A OFF ON * P “i
REMOTE PRINT MADE IN HUNGARY

KA-160

PRINTER AND CASETTE INTERFACE |
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A kiOnyv Usszedllitdsa sordn igyekeztiink a legktriiltekin-
tdbben eljdrni, mégis eléfordul, hogy egyes helyeken a
fogalmazds nem elég érthetd vagy hibdt is tartalmaz.
Kérjik, tovdbbi munkdnk segitésére irja meg észrevételeit,
tapasztalatait.

Segitségét koszonjik.

HIRADASTECHNIKA SZUVETKEZET

Feladd:

HIRADASTECHNIKA SZOVETKEZET

Szdamitdstechnikai Vevdiszolgdilat

Budanest
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