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l. OZEME LTETtSI ÚTMUTATÓ 

1.1. A gép üzembehelyezése és kikapcsolása 

A számítógépet a bi llentyazet jobb felső részén ta
lál ható loNI bille ntyave l lehet bekapcsolni. 
Beka pcsol ás után a kijel zőn a következőket láthat
j uk: 
1 . ·~· szimbólum a bal szélen, ami azt je lzi , 

hogy a gép mOködőképes, 
2. DEG, RAD vagy GRAD , mely azt mutatj a, hogy a 

számítógép milyen szög egységben dol goz i k (fok
ban, radiánban, vagy új fokban, az új fok a 
tel jes kör 1/400-ad része) 

3 . I, II vagy III, mel y ·a RESERVE üzemmód szintjét 
jelzi, 

4 . RUN, PRO vagy RESERVE, am i az aktuáli s üzemmó -
dot mutatj a, 

5 . . . (egy pont), mel y a gép áramel lát ását jelzi, . 
ha a pont l átszik , akko r az á r a mellátás meg
felelő. 

Elekt rostatikus feltöltődés, vagy hibás kezelés 
esetén (pl . ha el~mcsere e l őtt a gépet nem kapcsol
tuk ki, stb.) a gép olya n ál lapotba kerülhet, hogy 
valame nnyi billentyűje , beleértve az ~ billentyat 
is , hatásta l anná válik. Ekkor a gép hátoldalán lé
vő JALLR~ETf fel iratú gombot kell . benyomni kb. 
15 másodpercig, miközben az loNf billentyat is 
lenyomva tartjuk. 
Ezután a kijelzőn 

NE"fl : CHECK 
felirat jelenik meg. Ha ez nem következne be, ls
métel jük meg a fenti m~veletet. 
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1 A LL RESET 1 

1.1. áb ra 

Ha a f el irat megj elenik, a gépet 

NEWJ3 és ENTER[ 

beadásával a l a páll a potba á l l Í thatjúk. 

Figyelem! 

1. Az ~ l L RESET[ gomb lenyomásához valamilyen he
gyes eszközt hasz ná l junk ( pl . golyóstol l ), de 
kerül jük olya n eszközök haszn álat át, amely el
t örhet (p l. grafitceruza) és bes zennye zhet i a 
készüléke t! 

2 . Az IALL RESETI és az IQ&] együttes ha s ználatakor 
a gépbe n tárolt adatok, programok törl6dnek, {gy 
csak akkor használjuk, ha fe l tétlenül s zükséges! 

A számítógép két fé leké ppen kapcso lhat ó ki: 

1. Manuálisa n, ha az IITEB l;>illen t yüt lenyom juk, 
ekko r a z adatok , programok a gépben ma r adna k , de 
a kijel ző tartalm a törl ődik. 
A gép manuálisa n nem kapcsolható ki, ha a kijel
z ő bal felső sarkában a BUSY felir at l átha t ó! 

Do not sell this PDF !!! 
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2 . A gép kikapcsolja önmagát , ha kb. 7 percig nem 
tört énik bebillentyüzés és nincs programvégre
hajtás. Ekkor sem az adatok , progr am ok , sem pedig 
a k ijelző tár tartalma nem törlőd ik . 

. 2 . A szá~ltógép áramellátása 

A gép á r amellátás ár a alkáli-ma ngán telepek vagy há ló
zati adapter használ hatók. 
Ha a gépet ~álózati adapterről klvánjuk használni ,ak 
kor is t e gyünk megfe lelő ál l apotú. e lemet a z elemta r
tób~ . A telepek ál l apot át a kije l ző j obb felső sa rká 
ban l évő pont jelzi . Ha nincs pont, az elemeket cse
rélni kell. 

Ha há lóza ti adaptert használunk , a gép AOA PTOR-ra l 
jelzett hüvelyéhe z c sat l akozzunk. 
Az elemeket a következőképpen cser éljük:(l .2. ábra) 
1 . Kapcsoljuk ki a gépet . 
2 . Laz í tsuk meg az elemház fedél rögzít ő csavarj át. 
3 . Ve gyük le az e lemház fedel ét. 
4. Cseréljük ki az elemeket (a helyes polaritásra 

ügyeljünk). 
5. Te gyü k vissza a z elemház f edelet é s r ögz{tsük a 

csava rra l .• 
6 . Ka pcsoljuk be a ~épet. Ha a ki jel ző üres, ellen

őrizzük, helyesen raktuk-e be az elemeket. 
7. Icu NEWjiJ és IENTERI be adásával á llítsuk ·alap

áll a potba a gépet. 

Figyelem! 

1. Egyszer re mind a négy elemet cserél jük ki! 
2 . Ha a számí t ógépe t hossza bb i deig nem használjuk, 

az eleme ket vegyük ki! 

7 
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3. A kimerült elemeket azonnal t ávolítsuk el! 
4. Ha a gé p a KA 160 bővít ővel van összek ötve, a 

hálózati adaptert a bővitőhöz kel l csatl ako zt a tni 

1 

I~ 

0 

=-=::::> q lJ 
\ 

Elem tartó 
13 

7 

1.2. ábra 

1 . 3 . A számítógép billenty~zete 

8 

A gépnek összesen 6 5 bi llentyűje va n . 
Ezek között van nak a l fa betikus (A- t ól Z-ig), numer i 
kus (O-tól 9- ig) és speciális bi l lentyak . 
(Pl. ISPACEI, IENTERl , [±], El, IDEFI stb. ) 
Vannak olya n billentyQk i s, amelyeknek két ~unkció
juk van, mint p l. a m. -nek a @ vagy IIl -nak a 
EJ . Ezek a funkci ók a bil l e nty~k fö lött s ár ga szín

nel vanna k f eltüntetve . A második f unkc iókat a ISHI FTI 

billentyű seg ítségével hozzuk létre úgy, hogy el őször 
l enyomjuk a {SHIFTI billentynt (ekkor a kij e lző fels6 
r észén IS IH FTI kijelzés j elenik me g) , ma jd lenyomjuk 
azt a billent yat , me l ynek a második funkciój át aka r
juk has ználn i (pl. a · ;· l étrehozás á hoz elős zör le
nyomjuk a ISHI FTI -et, ma jd a CD billentyűt . ) 

A ISHI FTI billentyű hat ása csak a következő billent yQ 
lenyomásá ig é r vényes ! 

Do not sell this PDF!!! 
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0 @] ~ ~ !KJ [fJ ~ @] [D @] é s ff:] 
billentyűk a gyakra n használt BASIC kulcsszavakka l 
vannak kett (5s szerepben (pl . a @] az INPUT -tal , 

vagy az ,@ a GOTO-va l , stb . ) 

Ezeket'a kulcsszavakat a loEf] billentyÜvel akt ivi
zálhat juk. (Pl. a lQEFl és IID -ra INPUT, stb.) 
A IDEFI billentyű hatáso - hasonlóan a ISHI F11 billen
ty~höz - csok az őt követő billentytl e fen t jelzet
tel ) benyomásáig hatásos . 
Ha a ISHIFTI billent ytJt lenyomjuk e gy a l f abetikus 
billenty~ előtt, ak kor az adott bed1 kisbet tJ jét kap
juk me g (pl. ISHIFTI és ~ lenyomására a kijel zőn 

"a• láthut6 stb.) 

Az !fil1II billentyű eg'yszeri lenyomása után , ha a továb
bi akba n bet~ket nyomunk le, akkor az anna k megfelelő 
kisbet nt kaphatjuk meg . Az ISMU billentyű hat ás a a z 
~ következő l enyomásáig tart. 

4. A billentyük szerepe 

Icu - törli a kijelző tároló és a kijelzőn megjelenő 
információt . 

CA fillilll Icu billentyűk lenyomása a kijelző tör
lésén túl alaphelyzetbe állítja a gépet . 

~008 - üzemmódváltó bi llenty~. Lenyomásá r a a kijel zőn 

a z aktuális üzemmód (RUN vagy PRO) látható. 
A RESERVE üzemmód l étrehozásához ~Hlf-TI és 
~ODEI -ot kell lenyomni. 

BJ - szintén két f unkciója van: 
l. a cursort bal r a mozgatja .. ~ 
2 . DEL törlés, a z adott sorból karaktert 

(vagy karaktereket) törölhetünk vele., 
!SHIFTI ~· lenyomásával hozható létre. 
Lásd az 1.8. Bes zú r ás, törlés e. f eje zetet! 

9 
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~ - két funk ciója van: 

[1] 

1. a cursort jobbra mozgatja (fJ 
2 . INS Beszú r ás, az odott sorba ka r aktert 

(vagy ka r a ktereket) Írhatu nk be. 
ISHIEJJ ~ l enyomásával hozható l étre . 
Lásd az 1. 8. Beszúr ás, törl é s cimü fe
jezetet! 

- aritmetikai műveleti je l ek (a szor zás jele 
B a cs i u ag: oo ; az osztásé a per jel: 0 

(és nem a kettőspont); az öss zeadásé a 
plusz j el[±] ; a k ivonásé a mínusz j e l B 
Mind a négy bi l lentyHnek van második f unk-

. 6. . d „ "') • lt 11 • • " e i ) a i s , re n re : ' , : , , , , 

[!] - t i zedespont .. A számí t ógépen nem tize des
vessző, hanem tizedespont van (p l. nem 
1,3 hanem 1 . 3, stb.) 

@ ____ !]] - nume r ikus j elek (számok) . 

lfil - e z a betű a számok normál a l akba n való 
2 ábrá zo l ásá r a szolgá l (pl. 179 = 1.79~10, 

ami l. 79E 2 a l a kban is irható) . 

~ - egyrés zt a z é rtékadás jele (p l. : A=2 
értsd: A legyen egyenlő 2-vel ), más r ész t 
l ogika i m~ve let i jel (pl. : A= l 4, értsd: 
A egyenlő-e 14-gyel ?) . 

- " at" j e l , haszná l at6t l ásd 1.6. Az üzem
mód megvá la sztása és a 3 . 8 . A standard 
vá lto zók indirekt cimzése c ímű f ej e ze t ben. 

/E} ••.. !1] - az nngol abc 26 nagybet űje . A l®Ifll vagy 
az {filID b il lentyűvel ho zhatók l ét re a 

megfe lelő kisbetűk. A b'iliiEJJ a következő 
b il lentyű lenyomásáig, az ~ a követke 
ző [SMIJ lenyomásáig hat ásos . 

10 
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11 

[j] - bal zárójel, második f unkciója a "<" 
kisebb l ogikai m~veleti jel. 

ITJ - jobbzárójel, második funkciója a ">" 
nagyobb logikai müveleti jel. 

IDEFI - billentyű a manuális munka megkönnyítésére 
szolgál. Ha a IQfEI után lenyomjuk a [QJ., 
~ I [IJ I ffi) I [!] I IYJ I [Q] I OJ I @] I ~ billen
tyűk valamelyikét, akkor rendre a követke
ző kulcsszavakat hívhatjuk le:(A ~ bil
lentyű csak az őt követő billentyű lenyo
másáig érvényes, hatásosságát a kijel ző 
felső részén megje lenő DEF felirat jelzi) 
INPUT, PRINT, USING, GOTO, GOSUB, RETURN, 

CSAVE, CLOAD, MERGE, LIST. 

A CSAVE, CLOAO és a MERGE kulcsszavak csak 
akkor használhatók, ha a géphez a KA 160 
bővítőt csatlakoztattuk. Ha nincs bővítő 
és mi a IDEFI után IQ] , ITJ , vagy [Q] bil
lentyűt nyomunk le, a kijelzőn "'V" jel 
látható, jelezve, hogy az adott kulcssza
vak nem használhatók. 
A fenti billentyilk használatát könnyíti 
meg a géphez mellékelt müanyag lemezke, 
melyet a bil lentyűzetre ke ll ráhelyezni. 
A IOEFI billentyű másik felhasználási lehe
tősége a programinditással kapcsolatos. 
Általában egy BASIC programot vagy RUN

nal, RUN sorszámmal (pl. RUN 1~). vagy 
GOTO sorszámmal (pl. GOTO 0) indít hatunk. 
A PTA 4~~.Jb lehetővé teszi, hogy egy prog
ramot nem csak a fenti módon, hanem Uii;:EJ 
és "címke" lenyoméséval is lehet indítani, 

11 
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OJ,EJ, 
[fil I rn I 

ahol a cimke @] [SI [QJ !El [§) fHI QJ [EJ lD 
[ZI 00 [Q M Wl lM !Ml !fil'::.AtB és = b il 1 e n -
tyúk va lamelyike lehet. 
Például legyen programunk a következő: 

lfiJ "M" : PRINT "A PROGRAM ELI NDULT!" 

2fiJ END 

Miután PRO üzemmódban bebillentyűztük a 
fenti két 3ort, váltsuk át a IMODEI -déll a 

gépet RUN üzemmódba. Nyomjuk le a IDEFI , 
majd a ~ billentyűt, am ire programunk 
elindul. A programban a cimkét a sorszám 
után idézőjelek (") közé kell el helyezn i, 

é s kettősponttal ke ll e lválasztani a sor 
többi részétől. A cimkék másfajta haszná
latát lásd majd a GOTO ut asitás · leírásánál, 

a "BASIC uta sítások, parancs~k" cimü feje
zetben; 

[fil, ~, - egyrészt külön leges karakterek, másrészt 
a RESERVE üze mmódba n három s z inten össze

sen 3x6 = 18 kulcsszót programozhatunk be. 
Lásd az "üzemmód megválasztása" cimü fe

jezetben. 

ISHIFTI - bizonyos billentyűk második s ze repének és 

a kisbetűknek létrehozásá ra szolgál. 
Használatakor a kijelző felső r észén a 
SHIFT felirat jelenik meg. Hatása csak a 

következő bi 11 ehtyű l enyomásái g t a rt. A 
tévesen lenyomott ~HJ FTI billentyűt annak 
újbó l i lenyomásával tudjuk hatástala nítani. 

IOFFI - kika pcsoló bi llentyű . 

l •) 
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egyrészt bekapcsoló billentya, másrészt 
futó programná l BREAK billentydként műkö
dik, mely megszakítja az illető program 
f utását. Ekkor a kijelzőn BREAK IN sor
szám jelenik meg (pl. BREAK IN 17}3,(3). 

A BREAK a géphez csatlakoztatott nyomtató 
illetve mágnesszalagos egység működését 
is megszakítja. 

~ a kisbet űk létrehozására szolgál, hatása 
a z [fil1Il következő lenyomásáig tart. 

@] a RESERVE szintek lehívására szolgál. 
Lásd az "üzemmód megválasztása" cimü fe 
je zetben. 

[RC U lásd az "üzemmód megválasztása" című fe
jezet ben. 

~PACB üres karakte r vagy s zóköz, második funk
c10J a a hatványozás, jele: /\ . 

3 P 1. : 2 = 2 ./\ 3 stb. 

IIJ Cfl - ha a gépben program van, e zekkel a billen
tyűkkel pörgethetjük végig a kijel z5n a 
sorokat 

ill - lefe lé, ITJ - fel fe lé 

második funkciójuk: 

lSHI FTI és m - re a 1f -t .kapjuk meg 
kilenc tizedesre ( =3.141592654) 

ISB1f_TI és !TI - re egy számból négyzetgyö
köt vonhatunk (jele: ..J) pl.: {2 

ISHI FT! [!] 2 IENTER! 

de ugyanígy {2"' 2/\(1/2); kijelzés:l.44 

13 
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RUN állásban, ha a program futása valamilyen hiba kö
·vetkeztében leáll, a m billentyű hatására a kijelzőn 
megjelenik a hibás sor és villogó cursor jelzi a nem 
értelmezhető utasítás kezdetét. 

1 . 5 . A kijelző 

14 

A kijelző egy 7xl56-os LCD pontmátrix, egy karakter 
7x5-ös pontmátrixból á ll. (Egy pont a karakterek 
közötti távolság.) 
A PTA 4000 kijelzőjén egyszerre 26 karakter (betű, 
szám, speciális karakter) látható, azonbön egy sor
ba maximálisan 80 karakter Írható be. Való jában 
csak 25 karakter látható, mivel a 26. a cursor. 

A cursor jelzi a kijelzőn azt a helyet, ahová a leg
közelebbi karaktert frhatjuk. Normál módon ~ cursor 
az első szabad helyen áll és egy rövid vonalként je

lenik meg. 
Ha a cursort a~ vagy~ billentyűvel balra vagy 
jobbra mozgatju~, akkor annak pozícióját villogás 
teszi felisme rhetővé, azon a karakteren ame l yike n 
áll. A cursor a !SPACEI billentyűvel is mozgatható, 
de csak balról jobbra. Ekkor a cursor alá került 
ka r akter kitörlődik. 

A · ~ VD9Y !E billentyű tartós lenyomása a cursort 
a megfelelő irányba fo lyamatosan gördíti, egyszeri 
lenyomés a cursort egy karakterrel mozdítja el. 
A cursor jobbra mozgatásával lehívhatjuk az egy 
sorban lévő karaktereket. Ha egy sorba több mint 80 
jelet akarunk írni, azt a gép nem veszi figyelembe, 
tehát a 81. k<:iraktert nem lehet beadni, ilyenkor a 
cursor D 80 . pozíción villog. 
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1.6. Az üzemmód megvál asztá~a 

A PTA 4000 há rom üzemmódot tesz l e het 6vé: 

1. RUN üzemmód 

Ebben az üzemmódban a gép számológépként hasz
nálható, va gy a betöltött progr am futtatható . 

2. PRO üzemmód 

Ebben az üzemmódban BASIC program frható be , 
i l l etve a bent l évő j avítható, módosítható . 

3 . RESERVE üzemmód 

Ebben az üzemmódban 3x6 • 18 gyakra n használt 
kulcsszót programozhatunk be, a következőképpen: 

ISHI FTI és IMOOEI -dal vá l tsunk RE SERVE üzemmódba, 
a !!) billentyűvel válasszuk ki a megfelelő 
szintet (I, II vagy II I), amelyiken progr amozni 
akarun k . Ha lenyomjuk a lJJ, G, stb . bil
lentyűket, rendre Fl:, F2 : , F3 stb. je lenik me g, 
amiko r is az illető billentyO már programozható 
is. ·Pé ldául nyomju k le a ! -t, ekkor a kijel 
zőn Fl: jelenik meg . Most Írjuk be, hogy RUN. 
és fNTEm . Ekkor a ! - t RUN- r a programoztuk. 
Vá ltsunk vissza RUN üzemmódba. Ha most lenyom
juk a ! - t, a kije l zőn a RUN jelenik meg 
(a • ! " a ISHIFTI és nyomógombokka l hozható 
lét re ) . Ezt követő'en az IENTERJ-t l enyomva a gép
ben tárolt progr am futása elindul. 
A RESERVE üzemmódban beÍrt utasít ások az adott 
szi nten beÍrt NEW beviteléve l törölhetők . Ne 
felejtsük el, hogy a bei r t utasítás csak azon 
a szinten hatásos, amelyiken be!rt uk. 

15 
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Valamely be{rt programot a követke zőképpen Ír
hatunk felü l illetve tö r ölhe tünk: 

1. ~ SHIFTI és NDDEI billentyűkke l RESERVE üzem
módba té r ünk át. 

2 . A klvánt (Fl: F2: stb. függv ény leh!vásako r · 
a törölni illetve felülirni kivént utasitás-

" 
ra a B} vagy ~ bil lentyűvel a cu rsort r á -
visszük. Ezut án a ISB:tFTI és DEL beadásával 
töröljük az utasítást, il letve felülírjuk 
azt . 

3 . Az IENTERI l enyomásával az állapotot rögzítjük. 
4. Visszaté r ünk RUN vagy PRO üzemmódba . 

Itt ke 11 megeml { teni az ra) ( "at") jel hosznála
tát. Ha az el6z6 példában a RUN beadása után 
még beadjuk az tfü - t, \SHIFTI é s 0 jelet, a 
"!" billentyű RUN '@ -ra lesz pro gr amozva. 
Ha átváltunk RUN üzemmódba, és lenyomjuk a " !" 

bi llentyűt, programunk rögtön elindu l, nem ke l l 
még az IENTEl-0 - t is l e nyomni . 
Tehát ha egy kulcsszót a RESERVE üzemmódban 
~tal együtt progr amozunk (pl. RUN 'á), NEWjiJ @, 

LIST a stb.), visszaváltva a megfelelé5 üzemmód
ba, benyomva a k1vánt billentyCft a _pa r oncs 
vég rehajtáso azonnal beköve tkezik . 
A gépen leheté5ség van a rra, hogy let iltsuk az 
üzemmódvál t ást. Erre s zolgál a 

LOCK és a let ilt ás fe loldására az 
UNLOCK parancs 

A két pa r ancsot program ban utas{t ásként is 
haszn8lhatjuk. A LOCK-ot érdemes haszná lni, 
me rt RUN üzemmódbó l nem tudunk l'RO üzemmódba 
váltani, {gy nem t udunk és mások sem tudnak 
véletlenül belenyúlni a programba . 
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Itt ke l l mé g megemlítenünk a !RQIJ billenty~ 
haszná l atát . A RESERVE üzemmódban va l amelyik 
szin t en ( l egyen ez pl. a III . s z int) programo z
zuk be a megfelelő billentyűkkel a következő 
k•Jlcss zavakat: 

Fl: RUN 

F2: CONT 
F3: FOR 

F4: TO 
F 5 : ST EP 

F6 : NEXT 

Tegyük f el, hogy a fenti kulcsszavakhoz rendre 
a RUN, CNT, FOR, TO, ST P , NXT rövidÍ téseket ki 
vánjuk hozzá rende l ni eml ékeztetőü l. RESERVE 
üzemmódban b il lentyűzzü k be az a l ább i s zavakat: 
ISHI FT] ISP/\CEJ RUN IS PA:CEJ CNT ~PACEl FOR 
ISP/\ CEI TO [S PA CEI ISPACEI STP ISPA CEI NXT ISH.1 F] 

IENíERI 

Tehát a k{ vánt röv idít é s~ket egymástól szóköz -
zel elvál aszt va . A gép az Így táro l t jelsoroza 
tot RUN vag y PRO üze mmódban megje l e n{t i az RCL 
billentyű lenyomására, pontosan a megfelelő 
billentyű felett . I gy a kÍvánt billentyű jelen
tése munk a kö zben bármiko r lehlvható . 

Az !lli] ha t ás á ra a kije l ző korá bbi t a rta lma ne m 
vés z e l, az (RCLI isméte l t megnyomásá r a újra e lő
hívhat ó . 

. 7 . A PTA 4000 használa ta szám o lógépként 

A PTA 4000 a fe l haszná l ó számár a nagyszámú alka l
ma zási l ehetősége t kinál . A gép normál s zámológép
ként is has zná lha tó . Ehhez a z összes has ználatos 
matemat i kai függvény rendelke zésre áll. A géphe z 
csatl ako zt ot ott nyomtatóva l az összes betápl ál t 
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adatot és e redményt ki lehet i r at ni (ha a PRI NT 
kapcsoló a nyomt atón P heJyzetbe n á l l) . 
A gép a tároló kia lak í tását ól f ü ggően kb . 700 szám 
tá r o l ásá ra a lkalmas, figye l embe véve a közbenső 
eredmények t á rol ását is . Eze n k{vül 25-ös mélységig 
használhat unk e gymásba zá r t z áróje leket . 

A számol áshoz a gépet a (MODEI billentyőve l RUN üzem
módba áll í t juk . 
A számolás ál talános a l akj a: 

numerikus kifejezé s tENl ERI 

Nu mer ikus kifeje zés ne k neve zünk mi nden olyan mate
matikai f ormul át, ame lynek ere dménye számér ték . 

Pél dák: 

Bet áQl á lás 

~ 2 + 4 IE~TERI 

[QD 2 - 4 (i:tfrE8] 

i:a:o 2 * 4 !!;~TERI 

l!Il 2/4 [8\iTI-~ 

[C l 1 4+ 2 /\ 4 [1:.NTERI 

Megjegyzések: 

Ki je l zés 

6 

- 2 

8 

$3. 5 

2$3 

1. A hatványozás jele a n /\ „ I ISHIFTI és [S PACEl

val hozható l étre. 

2 . A z osztás j ele a / , a szorzás é a * 
3 . A nullát áthúzva j elölj ük: ~' és nem 0 betűt 

kell beadni, hanem a~ s zámot. 

4. A tört eknél nem tizedesvessző, hane m tizedes
pont van. Tehát nem 1, 3 , hanem 1 .3. 

5 . Lehet6ség van számok áb r ázolásá r a normá l alak 
ban. 
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Példák: 

Betáplálás 

Jc:o sE - s 1~ru 

[;I] SE + 11 [ENT ERI 

Kijelzés 

5. A normál a l akban me gadhat ó számok a lsó határa: 
- 9.999999999E+99 

f els6 hntára: + 9.999999999E+99 

7. A gé p az eredményeket no~mál a lakb an közli , ha 
azt több mint l~ szám jeggyel le he tne l eírni. 

8. A PTA 4000 a számok at ljif számje gyes pontosság
gal dolgo zza fel, ez hosszabb számoknál kerekí
tési hibákat okozhat. 

9. Ha hatványoz ásná l az a lap negatív, akkor azt 
zá róje lbe ke ll tenni (p l . (-2)/\3.) 

10. Egy már kiszámitott eredmény öjra fe l haszná l 
ható további számításhoz. Ekkor nem a ICU -t 
kell lenyomni, hanem a következő müve leti jel
le l kel l folytatni a számolást. 

Példa: 

Betáplálás 

nJ 3 * 7 IENTE RI 
/l~ IENTERI 

1 . 8 . Be szú rá s , t ö r 1 é s 

Kijelzés 

21 

2 .1 

A gép leh.et6'vé teszi, hogy a gépelési hibákat a 
betáplálás közben javltsuk, a már be adott formulá
kat ellenőrizzük é s módosítsuk. Erre szolgál a 
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~ és a~ billentyű . Ezekkel a cursort balra ill . 
jobbra t udju k mozga tni , anélkü l, hogy a betáplált 
információkat elvesztené nk . 
Ha egy karaktert törölni a ka r unk, akkor a cursort 
a megfelel ő irányba elmozgatva a törlendő ka~akte r 

fölé visszük és lsHIFTI és 81 lenyomásáva l törölj ük. 

A beszúrásra nézzünk egy példát: 
Legyen adot t a "SZAMOGEP" szövegünk. Szúrjuk be az 
"M" és az ·o· betITk közé az "I" és a "T" betűket . 

Mozgassuk el a cursort az "O" beta fö lé, a B] vagy 
~ bil lentyűk va l amelyikével. Ezut án kéts zer nyom
juk le a ISHIFll és IE -t. Ekkor a beszúr andó he 1 ye
ken .-. ,..-., l áth ató példánkban: .__, ~ 

SZA~c::oGEP 

Erre a két helyre csak be kell bil lentyűzni a kí
vánt két karaktert ("I"-t és "T"- t ) . Igy me gkaptuk 
a kÍvánt SZAMITOGEP szöveget . 

1.9 . A közbenső e redmények t á rol ása 

20 

A változók a vá ltozóneveken keresztül é rhetők e l. 
Egy i1 yen változónév egy vagy t öbb alfanumerikus 
ka r akterso rozatbó l á llha t, az el s6 ka rakternek kö 
telezően betűnek kell lennie. (Pl . A Al , OETU, 
VA3, de nem helyes a szám é s bet (í ill. sz ám és 
szám vagy betű ka r akte r pl. :?A, A? stb .) A vál to
zónevek csa k nagy betűket tarta l ma zhatnak (p l . Abl 
helytelen) . A változónevek nem t a rtalmazhatn ak 
BASIC kulcssu 1vakat vagy olyan neveket , ame lyek in
t arziaként tartalmaznak BASIC ut as !t~st . Pl. TO ; 
AUT022; he lyte len, a TO BASIC ut as í tás. Pl. VALTOZO? 
SZAMITO", s t b. sem lehet) . 
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Ha a változó neve több ka r akter hoss z6 ( pl. SUMMA), 

akkor a gép csak az első két karaktert veszi figye
lembe, teh át pl. a SUM és SUMMA ugyanaz a vá ltozó 
lesz . 

Font;os! 

Az LF, I F, LN, PI , TO nevek tilosak, nehogy a gép 
összekeverje a BASIC kul csszavakkal! 

Példa: 

Betáplá l ás Kijel zés 

Jeli A=S~ lENT ERI 5~ 

!ru 'A IENTERI 5$J 

~ ERT=l . 2* 2 !ENTERI 2.4 

IQI! ERT +S lENTERI 7 .4 

Egy numerikus kifejezésben minden s zám helyettes í t
hető egy változónévvel. 

Példa: 

Bet ápl á l ás 

A=3 

8=7 

C=A+B 

Megjegyzések: 

IENTERI 
IENTE RJ 
IE NTERI 

Kije l zés 

3 

7 

l~ 

1. A változók értéke a gép ki- és bekapcsolása 
urán is tá rolva ma r ad. 

2 . A CLEAR és IENTERI hatására az ös szes vál -
tozó törlődik. 

21 
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1.10 . A PTA 4000 beép i t ett függvényei 

A gépben számos ka rakterkezelő- ( pl. MJ O, CHR stb. ) 
matematikai (p l . SIN, COS, LOG, EXP . stb.) é s egyéb 
beépített fü ggvény (pl . BEEP, STATUS, PEEK stb. ) 
van. Ezeket a f üggvényeket haszná lhat juk akkor is, 
ha i zámol6gépként müködtetjük, va~y ha BASIC nyel
ven progr amozzuk a gépet. 
A füg gvé nye k működésének és alkalmazásának leírása 
"A be é pÍ tett BASIC függvénye k" c Í mü fejezetben t a
H1lhat6. 

1.1 1. Zárójel használati szabályok 

22 

Egy kifeje zésben a végrehajtandó müveletek sorrend
j ét zárójelekkel megváltoztatjuk. Ennek eredménye
ként bi zonyos ~dve letek hamarabb, mások pedig ké 
sőbb kerül ne k végrehajt ásra . Pé ldául a 3+4*5 k i fe
j ezésben a vég rehajtási sorrend a k övetke ző: a gép 
el őször kis zám {t ja a 4*5 é rt ékét, maj d hozzáad ja a 
3- hoz . Az eredmény 23 lesz. Ha a fent i kifejezés 
(3+4) *5 a l ak6, akkor először kiszámftja a záró jel
ben lévő ki feje zést, majd e zt megszoroz za 5-tel. 
Az eredmény 35 lesz. 

A müveletek vég re ha jtási sorrendje: 

1. Zárójeles kife jezés kiszámí tás a . 
2 . Függvényérték s zám ítás , (pl . SIN 3~+4 megfe lel 

(SIN3~)+4-nek . 

3. Hatványozás, p l. : 3*2/\ 4 meg fe l e l 3*(2 "4) -nek. 
4. Előjel(+,-) 

s. Szorzás, osztás (*, /,) 

6. összeadás , kivonás (+, - ) 
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OsszehasonlÍ.tó m~veletek: 

Jelent és Szok ásos PTA 4000 Bebi llentya-
matemat ikai je lölés zés 
jelöl és mód 

kisebb mint < < ISHIF] DJ 
nagyobb mint > > ISHIFTl m 
egyenlő = = = 

kisebb vagy < <= ~ !SHIFTJ CD = egyenlő' = 

nugyobb v agy > ~ :::> = m l§HI FTI = e gyen l ő' 

nem egyenl ő f <> jSHI FTJ [JJ 
jSIHFTJ (I] 

Logi ka i mCíveletek: 

AND logi kai ÉS 

OR logikai VAGY 

NOT logika i NEM 

Azonos szinten a ba lról j obbra szabály é rvényes! 

pl.: 3x4/5 megfelel (3x4)/5-nek. 

1.12 . Hexadecimális s zá mok 

A ~ és 65535 között i természetes számok a PTA 4000-
be hexadecimális .(16-os számrends zerbeli) s zámként 
is betáplál hat ók. Hexadecimális szám ábrázolására 

a ~ és 9 között i számokat, valamint A és F közötti 
betGket (melyek számokat jelentenek) használ j uk . 

A hexadec imális számokat az & ("et") jel jelzi. 

23 
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Példa : 

Betá pl ál ás Kijelzés 

&A 

&: FF 

& 1}1 

IENTERI 

!ENIEBl 
IENTERI 

1}1 

255 

16 

Dec imális szám áta l ak f t ás a hexadecimál is számmá 
közve t lenül nem lehetséges, ezt a következő program 
haj tj a végre : 

l jl INPUT "DECIMALIS SZAM ? " i D 

2~ H%= " j1l 234 56789ABCDEF" F%= " 

3~ I =I NT (D/ 16) 
4~ I F I < >$1 THEN LET M=D-I-l"16 : 

F%=MID$ ( H,Z, M+l, 1) + F,$:D=I:GOTO 3~ 

~ F.$=M ID.$ (H.$ , 0+1, 1) + F.$ 

55 WAIT 15jD 

~ PRINT "HEXA SZAM : " ; F.$ GOTO l~ 

1 .1 3 . Szövege s s t ring ki fejezése k 

24 

A szöve ges k ife j ezések a BASIC nyelv a lkotór észei. 
Mi nt a numerikus kife jezéseknél, it t i s van nak szö
vegá l landók, szövegvál tozók , s zöve gfüggvények és 
össze tett szöve gek . Eg y szöve gál l andó tetszés sze
ri nt i ka r a kt erso rozat , me l yet az e lején és a végén 
egy-egy idézőjel határol ( " ) . A szöveges kifej e zés 
nem t a rta l mazhat id ézőjele t . Eze k n hatá r ol ój e l e k 
nem elemei o szövegnek . 

Pél da: 
Betápl á lás Kij elzés 

" PT A 4jljb~ " IE NT E RI PTA 4j4jbj4 
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A szövegvál t ozók tulajdonképpen tárolóhelyek a gép 
memóriáj ában a szövegek számára. A szövegváltozók 
neveire ugyanaz vonatkozik, mint a numerikus válto
zók neveire, a zzal a kiegészítéssel, hogy a változó
nevek végén kötelezően nrég egy dollárjelnek (",$") 

kell állnia (pl.: A$, SZOVEG~ stb.). 

Példa: 

Betáplálás 

A%=" S ZAMOL " 
B,$= "PROGRAM" 

IENTERI 

lENTERI 

Kijelzés 

SZAMOL 
PROGRAM 

A szövegek között értelmezve van az összeadás mű
velete. A művelet jele az összeadásjel ("+"). 

Példa : 

Betápl álás 

A%=" SZAMOL.0" lENTERI 

A%+ "GE P" OOEBJ 

Kijelzés 

SZAMOLO 

SZAMOLOGEP 

1 .14. Re l ációk (összehasonlító műveletek) 

A számítógép összesen 6 összehasonlitó műveletet 

ismer. Ezek a következ6k: 

< kisebo 
< = kisebt:J vagy egyenl6 

:; egyenlő 

< > nem egyenl ő 
> = nagyobb vagy egyenlő 
> nagyobb 

A fenti műveletekke l két numerikus, vagy két karak
teres kifejez és hasonlítható össze egymással. Ha a 
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reláció igaz, akkor a gé p 1-et szolgált at (igaz, 
log i ka i é r téke 1), ha relác i ó hamis, akko r a gép 
~-t s zo lgál tat ( hamis, logikai ért éke~) . 

A relác i ók alka l mazása a BASIC ut as ttások , paran
csok cím~ fejeze tben az IF utasitás leí r ásánál t a
lálható. 

Példn : 

Betáplá l ás 

[QJ 2 = 1 IErf fEBl 

~ l < 2 !Efil.EEI 

~ "JANI " < "JOZSI " IEtiiTERI 

Ki jelzés 

~t 

1 

l 

Szöveges vá l tozóknál az idézőjel fontos ! 

Megj egyzések: 

1. Numeri kus kifejezéseket é r telemsze r üen hasonl{t 
ös sze a gép . 

2. A ka r akte res kife jezéseket a gép ka rakterenként 
haso nl {tju össze e gésze n addig, amíg ~~ e l ső 

eltér ést meg nem találja. Az összehasonlítás 
a l a pja a ka r akterek ASCII kódja ( l ásd Függe l ék
ben) . A megta l á l t e l té r és logikai é r ték ének 
megfe le l ően a re l áció i gaz (logikai 1) vagy 
hamis (logikai ~) lesz . Példánkban a z első be
tűk megegye znek (Így ASCII kódjuk is), de a 
második betűk má r elté r nek e gymástól ( az egyik 
"A", a másik "O") . Mivel az "A " kódja ki sebb, 
mi nt az "O " kódja, ezé r t a reláció igaz lesz . 

3 . Mi vel egy logika i kife j e zés é rtéke egy szám, 
ezért az numerikus változóban tá rolható . 
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Példa: 

Betáplálás 

~ L= "A" < "B" 

9J L 

IENTERI 

IENTERI 

1.1 5. Szög mé r tékegység beá llit ása 

Ki jelzés 

1 

l 

A t ri gonometrikus függvények nél a szögek fokba n, 
radiánban vagy új fokban érte lmezhetők. (A tel jes 

kör 1/ 400-ad r észe egy új f ok. ) A fokban va l ó é r
telmezést a D E G R E E IEl\ffERI , a radiánban való 

é rtelmezést a R A D IENTERI , az új f okban való ér
telmezést G R A D IENTERI beb ill entyűzéssel áll{t 
hatjuk be . Az éppen akt uális beáll{tást a kijelző 

felső szélén l átható DEG, RA D vagy GRAO fe lirat 
jelzi. 

1 .1 6 . Konverzió 

A trigonometrikus füg gvényeknél szükséges a fok 
pe rc - másodpe r cben megadott ért ékek dec imális, il 

letve a decimálisan megadott é r tékek fok-perc-má 
sodperc alak r a való áta l ak{tása. 

Pl . 1. 16 .1932 fok, fok-perc-másodperc alakb an a 
következőképpen nye rhető. 

DMS 16 .1932 !ENTERf bebil lentyűzésre 
16.113552 kijelzést kapu nk, ami a követke 
zőképpen értelmezhető: 

16 fok 11 perc 35 .52 másodperc, aza z 16° 
11f35,52" . 

2. 32°25'13" é rt ék decimális alak r a a követ

ke zőképpen hozható : DEG 32 . 2513 IENTE RI be
billentyűzésre 32 .420 27778 kij elzést kapunk. 
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2 . A GÉP PROGRAMOZÁSA 

28 

A PTA 4000 számítógép BASIC nyel ven pr og r amozható . 

A BA SI C program uta sf t ásokból ál 1 , amelyeke t k.ul cs
s zavak al kotna k megfelelő szi ntax is (fo r ma i he lyes 

s ég) sze rint. Egy utasl tás két részből áll: 

1. utas{tássorszám (a t ovább i akban sorszám) 
2. utas{tás 

A PTA 4000-né l a legnagyobb megengedett sorszám 
65279 . Ha a so r szám me gha l adja ezt, de nem é ri el 

a 65540-et, ERROR 1 hibaüzenet , ha meghaladja 
65539 - et, ERROR 3~ hibaüzenet j elen ik meg a kije l 

zőn. A gépet programo zn i, a begépel t programot ja
v{tani, módos{ta n i PRO üzemmódban lehet . . 
Az elkészü l t program RUN üzemmódban fut t atható . 

Az üzemmódot a IMDDEI billentyavel vá ltj uk át . 
A BASIC nyel vben meghatá ro zott nye l vtani szabályok 

va nnak. 
A nye l v ábécéj e az angol ábécé 26 k i s- és nagybetű

j ét, a számjegyeket ~-tó l 9-ig, val amint spe c iál is 
jeleket tart al maz . A te ljes ka r akterkészle t a 

Függe l ék ben tal álható (ASCII, ej tsd es zk i kódtáb
l ázat a PTA 4000-hez). 

Figyelem! 

A programozásban külön bsége t t eszü nk nulla é s az 
·o· bet ű között. A nu l l át áthú zva ábrá zoljuk ·~· . 

A gé p is Í gy áb r ázo lj a é s külön-k ülön billentyű 
van az "O" - r a é s a nul l á r a . 

A BASIC programnye lvben a következő, a fe lha sználó 
által szabadon de fi niálható nyelvelemek van nak : 
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numeri kus á l landók 
nume ri kus vá ltozók 
ka r akte res á ll and ók 
ka r akte res változók 
d ime nzioná l t numeri kus va gy karaktere s 
változ ók (t ömbök) 

A BASIC pr og r amnye lvben e zeken k l vü l u. n . kul cs
szava k vann ak a következ ők számá r a: 

rögz l tett f üggvények 
kij e ! ö l ések 

( 

i npu t é s ou tput utas 1t á sok 
vezé rl ési ut a s ítások 
pa r ancsok 
m ~vele t i j e 1 e k ( + , - , *, /, /\ , = , < , > ) 

( 

Ezekből a nye lve l emekből utas1t ások vagy pa r ancsok 
á l l {t hatók össze , ame lyeke t a gé p é rte l mez és vég re
ha jt. Az utas ít ás é s a pa r a ncs között az a kül önb
s ég, hogy a pa r ancsot a gép a zonna l végr e ha jt j a , 
amikor beadj uk, a z ut asi t ást ped ig a prog r am futta 
t ása s orán akkor, am ikor é ppen s orrendbe n rá kerül 
a vezé r lés . 

A prog r am sorokbó l ál l, e zek ben egy vagy több 
BASI C utas í t ás l ehet . Ha e gy s o r on bel ül több uta 
s Í t ús van, akkor azo kat kettőspontta l ( : ) ke ll 
elvál asztan i egymástó l (p l . a l~ L=2:K=3 utas í t ás
ban a l~ a z ut as í t ás s orszáma , L=2 és K=3 a z ut a 
s ít ások és a közöt tük lévő ke t tőspont az elvál asz
t ó jel ) . 

A gép az utas í t ásokat sors zámuk s ze rin t növekvő 

sorrendben ha j t j a vé gre, hac s ak vezér l ő uta s ít á s 
sal más sor re ndet ne m Írunk e lő . Az ut asításokat 
le gcé l sze rüb b t í zesével so r számo zni , me r t {gy le-
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het ősé g van később új abb uta s{tá sok beszúrására , 
minden kül önösebb nehézség nélkül. 
Minden sort a sorsz ám begépelésével kezdjünk, ma jd 
begépe ljük az utas ítást (vag y utas{t ásokat , kettős
pontta l elválasztva), és végül az egésze t az IENTERI 
billentyű lenyomás ával zárjuk . Az IENTERI lenyomá
sa után a gép egy kettőspontot tűz be a sors zám és 
az első utasí tás közé, jel e zve, hogy elfogadta azt. 

Miután 
va gy a 

tudjuk 
Ha e gy 
képpen 

1. 

2 . 

a progr amot begépeltük, PRO üzemmódban a 1IJ 
[!J billentyűvel előre vagy visszafel é le 
hfvni a program tetszőleges sorát. 
programba n hibát vétettünk, akkor kétfé le
j av{thatjuk: 

Újra gépe l jük az e gészet, 
Leh{vjuk a klvánt sort és a z 1.8. Besz úrás, 
törl é s c ímű feje zet ben leírt ak a lapján ja -

' ' v1tunk, m6dos1tu nk . 

A prog r amo k végét, külön so rban az END utasít ássa l 
zárjuk le. Ennek hiányában a programunk futtat ása 
kor nem biztos, hogy a kÍvánt helye n á ll me g a f u
tás, s í gy ese t l eg hibás kijelzés t ka punk. 

Egy programot RUN üzemmódban úgy futtatunk, hogy 
be{rjuk a gépbe a RUN parancsot és megnyomjuk az 

IENTERI billentyűt . A gép elkezdi a program végre
hajt ását a le gk i sebb sors zámt ó l , miközben a kij el
ző bal fel ső r észén a BUSY fel irat jelenik meg. 
Ha a progr am fu ttatását nem a legki sebb sorszámtól 
k{vánjuk, vagy a programunk nem itt kezdődik , akkor 
a RUN ut án a k{vánt sorszámot {rjuk be, és ezután 
nyomjuk le a z IENTERI billentyűt. 

Ha a program sike resen befejeződött, a kijelzőn 
újra az un. készenléti s z im bólum (" > ") látható. 

30 

Do not sell this PDF !!! 



All and more about Sharp PC-1500 at http:/lwww.PC-1500.info 

Ha a program valamilyen hiba miatt leá llt, a ki

jel~őn 

ERROR hibakód I N sorszám 

jelenik me g- A hibakódok jelentését lásd a függe 
l ékben _ 

Ha mi aka rj uk megs zakítani a prog r am futását, akko r 
a IBREA l<l billentyat nyomjuk le. Ekkor D kijel

zőn 

BREAK IN sorszám 

je len ik me g . Az Így megszakított program változóit 
le tudju k kérdezni. A progr amot CONT és IENTERI 
beadásával ind1thatjuk tovább. t-fél IBREAl'J után 

PRO üzemmódban megváltoztatunk valam it él progr am

ban, ezt az [CN[CRJ nyomógombbal é r vényesf tsük de 
ekkor a program CONT - t a l nem folytatható. Ha me g1s 
megpróbálnánk, ERROR 26 hibaü zenetet kapunk . CONT
ot kiadni csak RUN üzemmódban l ehet. 
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3. A BASIC NYELV ELEMEI 

32 

3.1 . Numerikus állandók 

Lehetnek egés z vagy tört s zámok , normála lakban 
szereplő s z ámo k, vagy hexadecimális számok: 

Például: 

5 13 

-25~ 

11. 4 

- SE-12 
&AFj42 

3.2 . Karakteres á ll andók ( string) 

A karakt eres á llandó (konstans) tetsLőleges ka
ra kt ersoroza t , amelyiket idézője lek (") kö zé kell 
bebillen ty~ zni. A hatá r oló idézőj elek nem e lemei 
a karakte res konstansnak és a karakte r soroLatban 
nem sze r epelhe t idézője l . 

Például: 

"KARAKTER" 
ll " 

n u 

e z a szóköz ( SPACE) 
e z a nulla hosszúságú karakter 
so ro zat 

3 .3. Numerikus váltoLó 

Egy numerikus értéket t ar ta lma zó memóriaterüle t re 
a változó nevével hiva t kozhatunk. A váltoLónév 
egy vagy több betű vagy s z ám lehet, de a z első 
karak t ernek kötelezően be t anek kel l lenni e (pl. 
helyes a SUM, Sl, V3, stb. de hely te l en az l A, 
V? stb. ) . Ha a vá l toLó neve több karakte res , a 
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névben nem s zerepelhe t BASIC kulcsszó (pl. LNV, 

VAL'J 0 7Ó stb. , me rt LN, VAL Tű BASIC ku l cssz avak , to
váb bá a gép csak a z első két ka raktert veszi f igye
gyelembe , e 7érL pl. a z OSSZ EG és az OSSZES ugya na z 
a változó l esz .) 

3 - 4 . Karak t eres vál t ozók (S tring változók) 

;\ karak t eres vál t oz6 (a l f an umerikus jelcsopor· t ) a 
karak t ereket tartalmaz ó memória t erüle t neve. A ka
rakteres vá l to zó nevére ugyana z vona t ko z ik min t a 

numerikus vál t o zó nevére, a zzal a kiegés z í t éssel, 
hogy a változónév végén kötele zően dol l árjelnek 

( ~ ) kell állni. 

Például: 

7..$ A5,$1 FF$ KARAKTERT,$ s t b. 

A numerikus állandókra illetve változókra az arit~ 

met ikai utasítások, függvények és a trigonometri
kus f üggvények, mig a s t ringek r e és a s t rigvál t o
zókra a s t ri gke zelő függvények ér t elme zet t ek. 

3 .5. Numer i kus ki f ejezés 

Egy numerikus ki f ejezés numer i kus kons t ansból . nu
meri kus változ óból , numerikus függvényekből, vagy 

a zok mü veletí jelekkel (+ , -. *' /, ) logikai függ-

vényekkel, valami nt záró jelekkel való összekapcso

lásából ál L 

Például.: 

15 

SIN (3~) 

A+B ~ ( C- 0) / (2* (A- 0) ) AN D(B-A) / 3 

A numerik us ki f ejezés e r edménye mi ndi g s zámér t ék. 
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3.6. Karakteres ( String) kifejezés 

Egy karakteres kifejezés karak t eres konstansból , 
karak t eres vál t o zóbó l vagy karakteres függvényből , 

vagy ezek összeadásjellel való összekapcsolásából 
áll. A karak t eres kifejezés eredménye mindig karak
tersorozat. 

Például: 

A$ = " PTA - 4$0~$0" 

8$ = "COMPUTER" 

C$ = A$ + O,S 

3.7. Logikai k ifejezés 

34 

Egy logikai kifejezés két numerikus, vagy ké l ka
rak t eres kifejezés összehason lí tása a következő 

müveletekkef: 

< - kisebb 

<.= - kisebb vagy egyen lő 

= - egyenlő' 

< > - nem egyenlő 

>= nagyobb vagy egyenlő 
> - nagyobb 

vagy ilyen kifejezések összekapcsolása az ANO, OR, 
NOT műveletek valamelyikével. 
Ha az összehasonlí t andó numerikus kife j eLés é r téke 
a relációnak megfelel, értéke 1, egyé bként ~ 

Ha karak t eres kife je zéseket hasonlí tun k össze , a 

gép karak terenként, ba lról- jobbra vég Li el. A ki 
érté ke lésalapja a kerakterek ASCII kódja (lásd a 
Függelékben). 
Ha ké t karak t ersoroz a t különböző hosszúságú, akkor 
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a rövidebb jobbról annyi szóközzel egészül ki, hogy 
hossza megegyezzék a hosszabbikka l . 

Pél dák: 

13e t á p 1 á 1 ás Kije lzés 

~ 1 < 2 lffifJ;BI 1 

[gJ 3 > 4 fENTERI !} 

IQ:] "SAMU " :::" SAM" IEN'i' tRJ ~ 

3 . 8 . A standard változók indirekt címzése 

A PTA -4000 rendsze r ében az egybetűs vá l tozók tömb
változók ént is hozzáférhetők. Az egybetűs változók 
{gy felfoghatók egy 26 elemű vektor elemeiként, 
a ka r akteres változók pedig egy 26 elemű ka r akter
vektor elemeik ént kezelhet ők . 

Ezen tömbök megadására az 'a) (" at") és az rai % 
("at-dol lá r ") jelek szolgálnak. 
Igy az 'a) ( 1) változó az A változóval, az fa) (3) 
változó a e változóval, az fa) (26) válto zó az 
változóval azonos. 
Karak teres vá ltozók esetén ugyanez a helyzet,pél
dául az ~(4) a D% változóval azonos. 

Péld a: 

Betáplálás 

CLEAR 

~ fa)(l)=3 
[QIJ A 

g} ~(14)"'"N" 

©:) N% 

[!;:&rrBJ 
IEN f ERI 

IE'N'f'ER] 
IENTERI 

IENTERI 
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Figyelem! 

Az t&) és a z t&) s t öm bökel nem s 7. a bad deklaráln i DIM 
utasí t ásba n ! 

3.9. BASI C para~csok, , u tasit ások 

EL a fe j e ze t be t ürendben ismer t e t i a zoka t a BASI C 
utas í t ásoka t, parancsokat vagy beépí t e tt függvény~ 

ket, ame l yek a PTA 4000 gépen hasL nál ha t ók. A l eg
tö bb ut asÍláshoz mintaprog ram i s van, e zek e l e mzé

se illetve kipróbálása az adot t utasítás megérté
sét segí the t i elő. 

3.9.l. BASIC parancsok 

A most felso~olásra kerülő parancsokat programban 

utasí t ásként nem használ ha t juk! 

CONT 

Csak RUN üzemmódban has zn álható! 

s z intaxisa: CüNT 

Már s zó volt róla, hogy a prog ra m futásá t a BREAK 
l enyomásával vagy a programban el helyeze t t STCP 
u t asitással leál l íthatjuk. A CONT parancs bevi t e
lével a megszakíto tt program fu t tatásá t folytat
hatjuk . Ab ban az esetben , ha a prog ram v~lamelyik 
so r á t megvállozta t juk - mivel ehhez á t kell t érni 

PRO üzemmódr a - a prog ram CONT - t al nem f oly t a tható 
A CON T cs ak RU~ üzemmódban vihe tő be. 
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UST 

Cs ak PRO üzemmódban hasLná l ható! 

szintaxi sa: LI ST sorszám 
vagy LI ST "címke · 
·,;agy LIST 

Ha egy prog r amot ki aka runk l istáztatni a kijel zőre 
(természetesen e gyszerre csa k e gy sor jelenhet me g 
rajta), a LIST parancsot kell használnunk. Ha a 
LIST ut án megadunk egy sorszámot, vagy cirnkét (ezt 
idézőjelek között), a kkor n kijelzőn a z adott sor
számú il letve c ímkéjű utasítús jelenik meg . 

Például ha van ilyen sorunk: 
1$3 "L": PRJ NT " PROGRAM " 

akkor ez a so r me g jeleníthető a ki jelzőn mind a 
LIST l$if, mind a LI ST "L" paranccsal . Ho a LIST 

után nem a dunk me g semmit, akkor a pro gram első 
sora jelenik meg a kijelzőn. 
Ha neml éte ző sorra hivatkoznánk, hibajelzést kapunk . 

NEW 

szintax isa: NEW vagy NEW$if 

Ezze l a pa r a nccsal PRO üzemmódban a memória, RE SERVE 
üzemmódban a programozott bi l lentyű de f iniciók t ö
rölhet ők. A parancsot RUN üzemmódban nem lehet be
vinni! 

RUN 

szintaxisa: RUN sorsL ám 
vagy RUN "cimke" 
va gy RUN 

37 

Do not sell this PDF !!! 



All and more about Sharp PC-1500 at http:/lwww.PC-1500.info 

Ez ze l a pa r anccs a l a memóri ában l évő prog r am f utá
sát i nd íthatjuk el , vagy az e lejétől ( pl. RUN v agy 
RUN l~ , ahol a 19 aorszám6 utasítás a prog ram e l ső 

sora), vagy pedi g egy tetsző leges so rtól . Ekkor a 
k í vánt utas í t ás sorszámát vagy c í mkéjét ke l l meg
ad ni a RUN ku lcsszó ut án. Ha neml étező utas ítástó l 
aka r nánk e l i nd f tani a progr amot , hibaj e lzést kapunk 
A RUN pa ra ncs csak RUN üzemmódban hatásos 1 e gyéb
ké nt ERROR 26 hibaü ze netet ka punk. A RUN hat ását 
l ásd a Függel ékben ( Progr ami nd í t ási módszerek ösz 
szehason lÍtása) . 

3 . 9 . 2 . OASIC utas í tások 

38 

AREAD 

s z i ntaxis a : sorszám "cimke" :A READ vál tozónév 

Ez az ut asítás lehetővé tesz i , hogy a progr am in
d Í tása e l őtt a k i j e l zőre Ír t é rt éket a pr ogr am 
va lame ly vál tozójána k adj uk át . A pro gr amot IDEFI és 
"cimke" tipus6 indításs a l kell i ndí tan i. Ez az ut a
s í tás csa k c í mkéve l e ll átott s orba n1 közve tlenül a 
címke után s ze repelhet . 

Pé l da: 

l.fJ " C" : AREAD 1 00 

2~ TI ME=I DO 
3,fJ PRI NT "KEZDOERTEK: " ; IDD 
4$1 END 

Ha a progr am i ndítása e l őtt beb i llentyűzzük azt az 
időt, ahonna n a gép belső ór áj át e l akar j uk indÍ
ta ni 1 ma jd IDEFI és C lenyomásáva l el ind í t j uk, a 
kije lzlín 
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KEZDOERTE K : idő 

jelenik me g és a gé p ór ája e rre áll be . 

ARUN 

szintaxisa: so r szám ARUN 

Ha egy prog r am első utasítása az ARUN, akkor a 
prog r am a gép bekapcso l ásakor rögt ön e l indul, fe l 
t éve, hogy a gépet RUN üzemmódban kapcsoltuk ki. 
A PRO üzemmódban t ör tén6 kika pcsolás ese tén be 
kapcsoláskor ne m aktivizálódik az ARUN ut asftás . 
Ugya ne z a helyzet, ha a gép a utomatikus an ka pcso
l ódik ki. 

Pl. : 

l_lil' l\RUN 

25J BEEP 5, 5~ 

3$i' PAUSE "JO 111UNKAT I Cll11:J ER !" 

4~ CLS 

5f.J END 

Az ARUN utasítás hatását l ásd a Fü ggelékben . 
(Programindítási módszerek összeh asonlítása) . 

Bt:E I' 

sz intaxisa: so rszám BEC P nl, n2, n3, 
ahol nl, n2, n3 nume rikus ko ns tans, vá ltozó vagy 
kifejezés lehet . 

A gé pbe n egy ha nggenerátor van, a hang ismétlő'dé 

s ének számát, a hang manasságát és a hang időtar
tamát pro gr amozhatj uk a BEE P utasít ássa l . A OEE I' 
nl, n2, n3 szerepelhet pa rancsként vagy utas{tá s 
ként. 
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A paraméte rek jelentése: 

nl: a hang ismét lődésének s zórna, é rt éke p és 
65535 között lehet . Ezt a paramétert kötele ~ő 
me gadni! 

n2: a hang ma gasság~t á llítja be, értéke .!O (ami 
kb . 7.!0~.!0 Hz) é s 255 (ami kb. 23~ Hz) között 
lehet. Ezt a paraméte rt nem kötelez6 megadni. 
Al apé r telmezése: n2=8. 

n3 : a ha ngj el zés id őta rtamát szabhatjuk meg vele, 
értéke~ és 65279 között lehet. Ezt e para
métert sem köte lező megadni, de ha n2-t el
hagyjuk, akkor e zt i s el kel l hagyn i. 
Ala pé rtelmezése: n3= 150 . 

A hanggenerátor mük ödését a BEEP Orl' para nccsal 
(vagy utas ítással) leti l that j uk. A l e t i ltást BEEP 
ON-nal oldhatjuk f el . Egy BEEP OFF hatása e köve t 
kező OEEP ON bea dásáig ta rt. 

Pél da: 

Ez a program "elektr on ikus-or gona • -ként müködik, 
minden bil l entya (k i véve a BREAK-et) lenyomása 
más hangot ad. 

l,!O A,S=I NKEY,$ 

2$4 IF A,S=""THEN GOTO 1$4 . 

3~ L=ASC (AJ!) 

45-J 13EEP l, L:GOTO lyJ 

vagy az a l ább i program : 
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l .YJ FOR 0=2jil'jil' TO YJ STEf>-4~ 

2.YJ D/\TA 245,1,245,l, 16.YJ J l , 16.YJ / 1 

3.YJ OATA 143, 1, 143, 1, l 6J3, 2 

4,!3 OATA 18.YJ, l,18.YJ, l,195,1,195, l 

5.YJ DAT A 2 2.YJ I l , 22.YJ J l , 245 / 2 

6$3 FOR I=l T014 

7.YJ REAO F,S 

8.YJ BEE P l, F, (D*S ) 

9.YJ NEXT I 

l.YJYJ RE STORE 

llftl NEXT D 

12.YJ END 

CLEAR 

szintaxisa : sorszám CLEAR 

Ez a pa r a ncs (lehet utasítás i s) a memóriában l évő 

összes változót törli, a st andard vá l tozóka t YJ- r a 
á llítj a . 

CLS 

szint axisa: sorszám CLS 

Ez a pu r ancs (vagy utasítás) törli a kijelző tar
talmát é s a l apá l lapotba áll1t ja a cursort . 

CURSOR 

szint axisa: sorszám CURSOR n, 
ahol n numerikus konstans, változó vagy kifejezés 
lehet . 
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Ez a paran cs (vagy utas1tás ) a curso rt a z n által 
megadott poz i c ióba helyezi a kijelzőn. Az n é rtéke 
~ és 25 kö zöt t l e het . Ha n é r tékét e l hagy juk, akkor 
a cursort al apá ll apotba helye zzük (me gfelel a 
CURSOR ~-nak) . A CUKSOR beál lítás felhasználható a 
szöveg kijel zőn való elhelyezésére is . 

Példa: 

A következő program egy nyi lat mo zgat bol ró l j obb
r a a kijelzőn: 

l~ I =}J 
2~ CU RSDR I: WAIT~ 

~ PRlNT "==> ":BEEP 1, I 

4~ I=I +l : If I= 26 TH EN GOTO·l}J 
5}J GOTO 2}J 

OATA 

szintaxisa: sorszám OATA 1. adat, 2. adat ... 
n. adat, 

ahol az adat numerikus vagy ka r akt eres konst ans , 
vagy aritmetikai kifeje zés lehet. 

Ez az utas ít ás e gy adatmezőt határoz me g a memóri á
ban, amihez konkrét értéket r endel hozzá . Ezeket az 
értékeket mi a dhat j uk meg e gymás után fel sorolva, 
e gymástól vesszővel elvá lasztva. 
A OATA utasítások a READ utasításokka l dolgozhatók 
fel. A progr am ban tetszőleges számú DATA ut as ítás 
állhat, tetszőleges helyen, mert a gép a z összes 
DATA ut as ítás t egy halmaznak veszi. A példát lásd 
REAO ' utasÍtásná l. Lásd még RESTORE utasítás . 
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DEGREE 

szintaxisa: sorszám DEGREE 

Ezzel a pa r anccsa l (vagy utas itással) a gép által 
meghat á rozott trigonometrikus egységet adhat juk 
meg f okban . 

Pé lda: 

A követke ző program a szög si nusát adja meg ~0-tól 
36~0-ig; l~ f okonként: 

lfb DEGREE 

2Jb FJR X=Jb T036~ STEP lJb 

3Jb PAUSE " SIN(" ;X;" )= ; SIN(X) 

4Jb NE>-.'T X 

szintaxisa: sorszám DIM 1. név (dimenz ió), ••. 
n. név ( dimen z ió) 

ahol a név a tömb neve, a l fa numerik~s ka r akterso
rozat lehet (első karaktere kötelezően betű!), a 

dimenzió pedig egy vagy két szám, változó vagy 
kifejezés lehet, vesszőve l elvá l asztva. 

Ez a parancs(vagy utasítás) e gy vagy kétdimenziós 
tömbök kezelését teszi lehetővé. Három vagy több
dimenziós tömböt nem használhatunk! A tömb elemére 
a t ömb nevével és az il lető elem sorszámáva l (az 
indexével ), ille tve kétdimenziós tömbbel a sor és 
az oszlop s zámával hivatkozhatunk. Pl. a z A nevű 
t ömb 6 . elemére A(5) -tel hivatkozhatunk. Azé rt Így, 
mert A(~) a tömb 1 . eleme, A (1) a tömb 2 . eleme, 
stb. 
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Az index: értéke~ és 255 közé e shet . Ha egy tömböt 
használni akarunk, akko r azt előzőleg egy DIM uta
sításban (vagy parancsban) dekla r álni ke l l. 
A pro gr amban kij e l ölhe t ünk ka r a kteres tömböke t is, 

amelyek nevének utolsó karakte re kötelezően dollá r 
jel ( " s"). 

A karakte res tömbök egy elemének hossza lega l ább l , 
legfeljebb 8$J karakte r lehet. Azt , houy a tömb ele
mei hány karakteresek l egyene k , a következőképpen 
ke l l megadni: 

DIM név (dimenz i ó) * hossz 
ahol a hossz az elemek karaktereinek számát adja 
meg (1 ~hossz~ 8~) . 

Pl . DIM A%(19)*25 egy olyan A~ neva, 11 elema 
egydimenziós karakteres tömb, amelyben egy elemben 
maxim um 25 kar~kte r lehet. HD a hosszt elha gyjuk, 
a gép 16 karakte r számára f og l al le helyet. 

Ha egy numerikus- vagy karakteres tömböt IJl\1-mel 
dekla r ál unk, a gép a numerikus tömb eleme i t ~-va l , 

a ka r akte resét szóközzel tölti fel . Egy programban 
egy tömböt csak egyszer lehet dekla r á l ni! 

Példa: 

Az alábbi program egy 10 elemG, A nevfi tömb elemeit 
rende zi növekvő sorba. 

l~ DIM A(9) 

2~ DATA 1,3,4,8,6,5,7,9,2,SJ 

3SJ FOR I=SJ T09 

4~ READ A(I) 

5SJ NEXT 1 

6~ FOR I =l$J TO 1 ST EP-1 

7SJ rORJ=l TO I -1 
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8f! I F A (J - 1) > /\ (J) THEN GOTO 2,(0,(0 

9 f! NEXT J 

l.fJSJ NEXT I 

11.fJ FOI{ I =$0 T,(09 

12,(0 PAUSE A ( I ) 

139' NEXT I 

14.fJ ENO 

2Ji1SJ A=A(J-1) 
21,(0 A(J -l) =A (J ) 
2 2$0 A (J )=i\ 
23.fJ GOTO 9,(0 

END 

szint axisa : sorszám ENI'> 

Ez a z utasí t á s a prog r am log ika i végén áll , hatá
s á ro a prog r om be fejeződik . Az ENO utasí tás e l is 
hagyható, a progrum az (logi ka i) utolsó sor végre
ha jtása után outornat ikusun befejeződik. Az END uta
sit ást c élszerű a program végé re kitenni, mert né l
küle a progr am e gy má s címen l évő olyan utasításon 
á l l me g, ami nem ta r t o z ik a pr ogr omunk ho z , s Így 
hibás kijel zést kapunk. 

l"'OR ••• TO ... STE P /NEXT 

szintaxisa : so r szám FOR válto zó=nl TO n2 STEI' n3 
és s orszám NEXT vál tozó 

aho l nl, n2 és n3 numerikus konstans, vá l t o zó vagy 
kifejezés lehe t . 

Ez uz un. ciklusutasítás, amely lehetővé teszi, 
hogy egy progr amrészt többsz ör végrehujtsunk (az 
un . ciklusma got) . 
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·A program e l6ször a változóhoz hozzárendeli az nl 
é rtéket, majd végreha jtj a a FOR és a NEXT közötti 
r és zt (a c iklusmagot ) . Ezután a változó értékét 
megnöve l i n3-mal, majd megvizsgálja, hogy a válto
zó é r téke meghaladta-e n2-t. Ha igen, akkor a NEXT 
utáni utas lt áson folytatódik a program . Ha a válto
zó é r téke kisebb mint n2, akkor mégegyszer végre
ha jtja a ciklusmagot és {gy t ovább, mig a változó 
értéke nagyobb lesz, mint n2. Az elmondottakból 
követ kez ik , hogy a ciklusmag egyszer mindenképpen 
végrehajtásra kerü l, még akkor is, ha a ciklusvá l
tozó már kezdetben is nagyobb n2 - nél. A cik l us el 
hagyása után a cik lusválto zó értéke minde nképpen 
n3-ma l nagyobb lesz, mint a ciklusmagban uto l jár a 
aktuális ciklusvál t ozó. 
Ha a lépésköz 1 (n3=1), akkor a STEP n3 e lhagyható. 

Az nl és n2 értékei -32768 és +32768 közé eshetnek 
és n3 é rtéke csak egész szám lehet. 

Egy programban 16 FOR-NEXT hurok ágya zható egymásba 

Pl. ~)i:I FOR X=l TO l.YJ STEP l.YJ 
1. szint 

16.YJ FOR Z=l5 TO l.YJYJ STEP 3 
ciklus - . 16. szint . 

mag 
5.YJ~ NEXT z . . . . . . . . . . . 
6.YJ~ NEXT x • • • • t • • • • • • 

A hurokhatárok at nem szabad átfedni ! 

Pl. l yi' FOR X=l Tű 3 

2Yf FOR B= 1 Tű 2J!J 

l~}O NEXT x .......... he lyte len egymásba 
ll)i:I NEXT B •• •••••••• ágyazás i 
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helyesen: 

l_!l_!l NEXT B 
11_!0 NEXTX 

A program véoreha j tása közben nem s zabad c i k lusba 
beugr ani csak akkor, ha el őzőleg ugyanabból a cik
lusból ugrottunk ki. A c i klusmag nem t ermészetes 
úton való elhagyása megengedett (kiugrani szabad), 
ilyenkor a c iklusváltozó é rtéke a ciklusmag ban 
utoljára a ktuális értéke ma r ad, valamint nem cél 
sze rű a cik l us vá l tozó é rté két megvál t o zt atni. 
Ezek a cik lus helyt elen vég rehajtás áho z vezethe tnek . 

GCURSOR 

szintaxisa: sorszám GCURSOR n 
aho l n numerikus konstans, vá l tozó vagy Kifejezés 
lehet. 
Ezzel a pa r anccsal (vagy utasitássa l ) a kijelzőn 
az Írási poziciót jelölhet1ük ki (h asonlóan a 
CURSOR utasít áshoz), azza l a különbséggel, hogy az 
e gységet nem karakterekben, hanem pon t r aszterekben 
mérjük ( l ásd A ki j el ző c i mü fe j eze t e t) . I gya ki
jelzés a 156 pozfci ó mindegyikére ki j elölhető, a 
számozás ba lról jobbra növekszik, _!l-tól 155-ig. 
Ha az n paramétert elhagy juk, hatása a GCURSOR ~
val egyezik meg. 

Pé lda: 

A CURSOR- nál adott pr ogramot nézzük meg a GCURSOR 
használ atával . 
l_!O I =~ 

2~ GCURSOR I :WAIT ~ 
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30 PRI NT "== >" 
4~ l =I+l : I F 1=156 THEN GOTO l~ 

5~ GOTO 2~ 

Ha I értékét megváltoztatjuk, a ny{l az 6j pozició
tól indul. 

GOSUB/RETURN 

szintaxisa: sorszám GOSUB sorszám vagy 
sors Lám GOSUB "címke" és 
sorszám RETURN 

A programozásban f ontos szerepet játszanak a szub
rutinok. Ezek olyan önálló programrészek, amelyeket 
egy programban esetleg többször is végre ke ll haj
tani. A programban a megfelelő helyen (helyeken) 
el kell helyezni az un. szubrutinhivó utasítást 
(ill. utas ításokat). Ez (e ze k), ha a vezérlés rá 
(rájuk) kerül, aktivizálja (aktivizálják) a meg
felelő szubrutint, vagyis elvégzésre kerül a szub
rutin ban l évő utasítássorozat. Ezután a program a 
hÍvást követő utasít áson f olytatódik. 

A GASIC-ben a szubrutinhivó utasítás a GOSUB, mely 
a programban tetszőle ges számban és helyen állhat. 
Megengedet t a szubrutinok egymásba ágyazása. 
A szubrutinokat mindig RETURN utasításokkal kell 
zárni, amely megadja, hogy a szubrutinból mikor 
kell visszatérni a főprogramba. 
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Pél dá ul: 

. 
191$0 GOSUB lJOJ09J 

11.YJ REM F-OLYTATAS l 

. 
5~$3 GOSUB "FELD " 

51$0 REM FOL YTATAS 2 

8}J~ ENO: REM PROGRAM VEGE 
1$0}J}J "FELD" : REM SZUBRUTIN 

2~JO~ RETURN :REM - SZUBRUTIN VEGE 

Lásd még ON GOSUB 

GOTO 

szintaxisa : s ors zám GOTO sorszám vagy 
so rszám GOTO "címke " 

A GOTO -val a program futását minden ko rl átozás 
nélkül az adott sorszámú (vagy cimkéjű) ut as ításon 
fol ytathatjuk. Ez az un. feltétel nélküli vezé rl és
át adás. 

Pé l da : 

10~ IF A ~ THEN GOTO 55JOJJ 

2~JO I F X Y THEN GOTO "FO LYT " 

3JO~ "FOLYT" : X=Y 
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GOTO 19'9' 

PRINT X-A-Y 

END 

Lehetőség van arra, hogy a programot GOTO-va l el
ind{ t suk. Ekko r a sorszám (vagy cimke) az első 

végrehajtandó utasítás sorszáma (vagy cimkéje) 
kell hogy legyen. A GOTO-val való programindítás 
hatását lásd a f ügge l ékben (Prog r amindítási mód

szerek összehasonlítása). 
Lásd még ON GOTO. 

GPRINT 

szintaxisa: so rszám GPRINT ml, m2, ... mn 

ahol ml, m2 , ... mn az un . mint akifejezések. 
A PRINT-nél ka ra kterek Íródtak ki u k ijelz őn,a 

GPRI NT-nél pont mát rix-szal rnegndot t ábrák jelen 

nek meg. 
A mintakifejezésekkel kapcsolatban tudni kell, hogy 
a gép a kijelző minden pontso r áho z egy számértéket 
(súlyfaktort) rendel hozzá. A hozzárendelés a 

következő: 
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tehát a z l . sorho z 1-e t , a 2 . sorhoz 2- t, . .. , a 
7. s o rho z 64-e t rende l hozz á . 
egy adot t pont mi ntát el őállÍtó mi ntak ifeje zés é r

téke a zon s oro k s 6ly f ukt or a ina k összege , amelye k
ne k az ~llető mi nta l étre ho zás a köz ben l átszuniok 
kel l . A 3 . 1 . ábrón látható fe lk i á l tó jel e set é be n 

a meg fe l e l ő sólyf aktorok ö s sze ge: 1+ 2+4 +8 +16+64 =95 

tehát a GPRINT 95 me gr a jzo lja a "! " - t . 

lfD a GPRINT t öbb mi ntak ife j e zés t ta rt a lmaz, akk o r 
uzokat µontosvessLőve 1 (ekkor a z ábrák kö zve tl enü l 

egymás után les zne k ki r a j zolva ) , vagy vesszőve l 

(ekko r a z áb r ák egy oszlop ki hagyásával kerülnek 
egymá s ut án ) vá l asztha tj uk el egymás t ól. 

Cgy adott pont mi ntáho z t a r t o zó min t a k i fe j ezé sse l 
me gadha t ó he xade c i mál i s sz ámokkal i s (a hexa- s z á 
mokró l l ásd He xadec i mál is s zámok c{mü fe1e zete t ! ) . 
Ekko r a k i jel ző két so rát k ~t cs o po r tra osztjuk . 
A felső négy s or a z e gyik , az a l s ó há r om s or a 
más ik csopo r t (lásd a 3 . 2 . áb r án): 

9AB C D EF 

3 . 2 . á br a 

16 

32 
64 

0 1 2 3 4 s 6 7 

Pé l dá ul a z előbbi fel ki á l t ój e l GPRI NT "5r " - fel 

r a j zol hat ó k i . A hexadeci má lis kód e l ső j egyét min 
dig az als ó há rom so r ból , a má sod i kat a fe l s ő 

négy .s orból kel l venn i. A hexa decimá l i s mi nt akife

j e zéseke t i d ézőjel e k közé elvá l as zt ás nélkü l Ír
hat juk. 
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Pé lda : 

Ez a progra m megadja a z egy oszlopon belü l kiraj
zol ható összes ábr át . 

lSJ FOR X=SJ TO 127 

25J WAIT 5J 
3,$3 GPIU NT X ; 

49J NEXT X 

5Jl FOR Y=SJ TO l)öJl: NEXT Y 

6)ö CLS 

75J GOTO l)ö 

vagy a következő pé l da: 

5 CURSOR lYf 

8 PA USE " FEKETE VONAT" 

l_jiJ WAIT _jiJ 

25J FOR 1=31 TO 17_jiJ 

3_jiJ GCURSOR I 

35 ON ERROR GOT O 15_jiJ 

4Yf GPRI NT "JlfJ381 l 3F797F7F 38387 87E 3F7E78381.!iJ" 

5Jl BEEP 3 , I /16, 35 

69J A=I 

75J GOSUB l _jiJ_jiJ 

8_jiJ GO SUB l_jiJs;J 

85 IF 1 =42 OR 1=84 THEN BEEP 2, 7 5 , 75JJ! 

9.YJ NEXT I 

lfJJl GCURSOR (A -15) 

11$6 GPRINT " _jiJ_!d'3811 3F79793F 39 393r 79793Fll 38 " 

l29J BEEP 1, A/8, 4 5 

1 3)0 A =A - 15 

14.YJ RETURN 

l55J CLS 

l 69J PAUSE " ELMENT• 
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l 7$J GOTO 1$J 

va9y 
l7$J END 

szintax i s a : s orszám GRAO 

Ez o parancs (vagy utas ít ás) a t ri gonometrikus 
egysé get á l l ítj a be új fok ban ( a hol a kör 4~~ e gy
s é gre va n bontva és nem 36~- r a) . 

I F . • . THEN 

sz i ntaxisa: sorsz ám I F U THEN ut asít ás 1: .. . : 
utasítás n 

aho l U numeri kus vá ltozó, a r itmet i ka i k i feje zés, 
log i ka i vá l t ozó vagy logik a i k i fejez és l e het 
(p l. A<B va gy x =Y OR z D AND A=B stb . ) 

Ha a program vég re ha jtása so r á n a vezé rl é s egy I F 
utasí t ás r a kerül, a gép k i é rteke li a z IF utáni 
l o gik a i k i fe j e zést . Ha a logika i k i f e j e zés ér téke 
i ga z, akko r a THEN utáni utas í t ás on (vagy utasí
tásokon) folytátód i k a végreha j t á s . Ha a log i ka i 
kifeje zés é rté ke hamis, akkor a pr ogram nem megy 
a THEN ut áni r é s zre , hanem az I F után i utasítás t 
hajt j a végre. 
Ha THEN után közvet le nü l é r t ékadó ut asítást aka
ru nk vég r eha jt ani, a kko r a l ak j a a követke z6 : 

pl . : IF . X=Y THEN lÉ.!. A= B : C= D : GOTO l~~· 
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Ha a THEN után GOTO utasítás van, akkor a GOTO 
kul csszó e l hagyható, tehát a 

4~ IF X= Y THEN GOTO l~~~ 

4~ IF X=Y n THEN l~~~ 

és a 
azonos hatású . 

A PTA 4000 tulajdonsága , hogy ha az I F után reláció
je l nélküli egyet l e n a ri tmetika i ki fejezést Írunk, 
akko r a nnak é r t éke s zerint ha jtód i k végre a feltéte
les ugrás . Ha a kife j ezés é r téke poz i t ív, a THEN 
után i ut as ít ás követ ke zik, ha a ki f e j ezés ért éke ~ 
va gy negatfv~ a számitógép a THEN ut áni ut asítást 
átlépi . Utas ítások láncolás ánál ha valamelyik uta
sí tás feltét~! nélkül i ug r ás utasitást tarta lmaz , 
az csak az utol só l ehet, vagy i s a G~TO-t nem kö
vethet i kettőspont után új abb utasítás . Ha a THEN 
után kettös ponttal el választott utasítás s o r ozato t 
Írunk, az csak akkor kerül végre hajt ás ra , ha a fe l
t étel te l j esül , e llenkező esetben a következő so r
számon folytat j a a progr amot . 

INPUT 

s z intaxisa : sorszám INPUT "szöveg 1" ;változó 1, 
...• , "szöveg n"; vá l tozó n 

Ez az ut asítás l ehetővé teszi, hogy a programba a 
billentyűzetről adatok at ad junk be. 
Ha erre az utas ítás r a kerül a ve zé rl és, a progr am 
végreha j t ása megszakad és a kije lzőn 
vagy kérdője l (ha a "szöve g• nem vol t me gadva ), 
vagy pedi g a "s zöveg" jelenik me g . 
Ezután beb i llentyűzzük az adatokat, s a be adott 
adat;ot IENTER)-rel ke l l l ezárn i. Ha az összes adato t 
b~adjuk, a progra m fol ytatódik . Több adatot 
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IENTERI -rel, vagy vesszővel elválasztva ad hatunk be . 
Ha rossz a datot adtunk be , de az ENTER -t még nem 
nyomt uk le, a hibás adatok ig:g -e l törölhetők. 

Ho a "szöveg"-(ek) e t me g~djuk, azokat a vá ltozó(k) 
tól elválasztjuk pon tosves s zővel (pl: 19 INPUT 
"A=n"; A), vagy vesszővel (pl.: 19 INPUT "A =n , A) . 
Az e lőbbi esetben a beadott változó közvet lenül a 
"szöveg" után jelenik meg, az utóbbi esetben a 13. 
pozí ció~ j ele ni k meg. 
A változók után csak vesszőnek szabad á ll ni (pl. : 
l~ INPUT "A=n ";A, "B=n" ;B he lyes, 
l~ INPUT "A=n" A; "B=n";B he lytelen). 

Pél da : 

Az a l ábbi pro gram a kör ke rületét és t e rület ét szá 
mÍtj a ki, adott sugá rra l. 

l,!O I NPUT "SUGAR=?"; S 

2~ T=S*S*lf 
39 K=2*S*J1 :\VAIT 19JJ 
4~ PRINT "TERU LET= " T ; 

5~ PRINT "KEIWLET=x "; K 

6~ END 

LET 

szi ntaxisa: sorszám LET vá l t o zónév = n 
oho l n lehet nume riku s vogy karakte r es konstans , 
vcilto zó vagy kifej ezés . 

A LET par ancs (vagy utasítás) az un. ért ékadó uta 
si t ús. ll atásft r u (JZ egyen lőségje l bal o lda lán lévő 
válto zó fe lve szi az e gyenlőségjel jobb ol da lán lévő 
é rtéke t . re hát a LET A=2 hatásá r a nz 1\ nevű v ill -

t ozó é rtéke 2 l esz . A LET kulcsszó e l i s hagyha tó, 
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tenát az A=2 és a LET A=2 értékadások egyenérték(Jek. 
A LET kulcsszót kötelezően a THEN utáni első érték
adásben kell használni, azaz pl.: l~ IF X<l~ THEN 
LET Xl=X : Yl=Y : GOTO "A " a megfelelő haszn~ l ata. 

LOCK 

szintaxisa: sorszám LOCK 

Ez a parancs (vagy utasítás) az üzemmód váltást 
tiltja le. Ha pl. RUN üzemmódban kiadjuk a LOCK-ot , 
nem válthatunk át sem PRO, sem RESERVE üzemmódba. 
Hatása az UNLOCK-ka l oldható fel (lásd ott) . 

ON ERROR GOTO 

szintaxisa: sorszám ON ERROR GOTO sorszám 
vagy sorszám ON ERROR GOTO "cimke" 

Ez az utasítás a program végrehajtására csak akkor 
van hatással, ha a program futás ako r valamilyen 
hiba lép fe l. Hatására (hiba esetén) a program nem 
szakad meg, hanem a GOTO ut án megadott sorszámú, 
vagy cimkéjG utasításra adódik a vezérlés, 

Mi ndig az utoljára kiadott ON ERROR GOTO ut asítás 
érvényes. Ha a letiltand6 hiba kódja 1, 7, vagy 32 
( lásd Függelékben - a PTA 4000 hibaüzenetei), a 
program a hibára megakad. 

Példa: 

A programban a nevező=0 esetén 0 -va l való os ztás 
lépne fel, nem történik hibajelzés, a program foly
tatódik . 
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l)J "ELEJE" 

15~ A=X - B 
1 6~ D=C - E 

INPUT X , B,C , E 

17,Yf ON ERROR COTO "HIBA" 

18$0 í'RINT A/D 

l~Jl1~ ENO 

l,!fl$0 "HIBA" : PAUSE "NU LLAVAL VA LO OS ZTAS! ": 

GOTO "ELEJE " 

ON ... GOTO /DN ... GOSUB 

szint ax isa : so r szám DN m GOTO sorszám 1, 

sorszám n vagy sors z ám ON m GOTO 
"c imke l ", .•. , "cimke n" 

ahol m numerikus konst ans , válto zó, vagy kifeje zés 
lehet . 
A GOTO kulcss zó he lyett szerepe lhet a COSUB kul cs
szó is. 

Ez az utas í t ás a pr ogram vég reha jtását, a nu mer ikus 
kifejezé s értékétől függően ágaztatj a el a cé l lis 
tában fe lsorolt me g felelő sorszámú (vagy c ÍmkéjG) 
utasítás r a . Ha az m é r·t éke ne m e gész szám, akkor 
a gép annak egész r észét veszi. 

Ha a nume r ikus kife jezés é rtéke 1, akko r a céllist a 
e lső e l eme á ltal meghat ározott utasítás r a, ha é r 
t éke 2, akkor a második eleme álta l me ghatározott 
utasítás r a, ha ért é ke k, akko r a k- ad i k eleme által 
meghatá rozott utas í tásra adódik a vezérlés . 

Ha a nu me rikus kifejezés érteke~ ~ vagy nagyobb, 
min t a ' céllistában szereplő ugrási c í mek száma, 
akkor a program végreha jtása az ON ••• GOTO (vagy 
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ON ••• GOSUB) utáni utasításra adódik . lln ON ••• GOSUíl

ot használunk, akkor ez a program valamelyik szub
rutinj át hívja. A szubrutin végrehajtása ut án a 
program az ON ... GOSUB utáni utasi táson folytatódik. 

Pé lda: 

10~ ON T GOTO 100~, 20~~' 3000 
l lYJ REM FOL YTATAS 

5JJ0 ON V GOSUB "OLV" , "FELD", "KKI R" 

51Jl REM FOLYfATAS 

999 ENO 
lJlJJ0' REM ELSO ELA GAZAS 

150~ GOTO " EL" 

20'~0 REM MASODI K ELAGA.Zl\S 

25~$4 GOTO "VISSZA" 

3JnJOJO REM HARMAD! K ELAGAZAS 

350~ GOTO . "UGR " 

5jbJlJl "OLV": ••. : RETURN 

6000 "FELD": ••• : RETURN 

700Jl "KII R": ••• : RETURN 

Ez a program először a T értékétől függően elugrik 

az lJJ~0 , 200~, vngy 30~0 sorszámú utasításra, ké
sőbb v-től fü ggően hívja az " OLV", "FELD" vagy 
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"KIIR" cimkéjG s zub rutinok at. 

PAUSE 

s z intaxisa: so rszám PAUSE printlist a 

uhol a pr i ntli sta lehet numerikus és/vagy k;:irak 
te res kons t ans, vál tozó és/vagy kife jezés, vessző
vel és/vagy pontosvesszővel e lvá l asztva. 

A PRI~~ utasí tás hatásár a a progr am megáll és a kí 
ván t kiírás megtörténik . Újra indí tás csak a.z IENTERI 

beadás r a folyta t ódik. A PAUSE a PRINT utasítás 
automati kusan tovább induló v á ltozata. A kijelzés 
abban kü lönböz ik a PRINT -től, hogy a program rövid 
időre leá ll, a kívánt kiírá s rövid ideig megjelenik, 
ma jd a progr am tovább i ndul . 
E parancs (vagy uta sítás ) hat ásá r a kij elzés re ke 
r ülnek a print lis ta e l e mei, és a program f utása kb. 
JiJ . 85 másodperc múlva folyt a tódik . Ha a printli sta 
elemeit pontosvesszővel válas ztj uk el egymástól, 
akkor a zok közve t le nül e gymás után kerülnek ki írás 
r a . Ha az elválasztásra vesszőt haszná lunk , akkor 
a kijelző két r és z re l esz bontva , a z első kiírand ó 
e lem a k ijel ző e le jétől, a második a kije l ző köze
pétől l e s z kilrva. 

Ha a kiírást ne m ve zé relj ük (pl.: CURSOR utasítás
s a l vagy pontosvesszőve l ), akkor a kara ktereke t 
bal r a tömörl~ve, a numerikus é rt ékeket jobbra tö
möri tve Írja ki. 

Pé lda : 

Ez a prog r am - 15 -től +15 -ig kifrj a a számok 
köbét , PAUSE-va l. 
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19f FOR X= - 15 TO 15 
2YJ PA USE X, X /\ 3 

39f NE.\'T X 

Próbá ljuk ki, hogy a 29f-as sorban vessző helye t t 
pontosvesszőt használunk. 

PRINT 

szint axisa : sorszám PRI NT pri ntli s ta 

ahol a printlistára ugyana zok von atkoznak, mint a 

PAUSE-n á l. 

Hatása azonos a PAUSE utas ltáséval , csak az a kü
lönbség, hogy a progr am a kiÍrást követően az [EJ.jf .ÉRJ 

lenyomásával folytat ódik, h11cs ak WAI T utasltássa l 

mást nem ad unk meg (lásd maj d ot t!). 
A kilrási formátum megszerkesztése azonos a PAUSE 
nál leírtakkal (ve ssző, pontosvessző has ználata) . 
A CURSOR utasltással a pozicionálás ve zérelhető . 

Ha több ka raktert I ratnánk ki, mint amennyi a ki
je lzőn egyszerre látható l e he t ne , akkor csak az 
el ső 26 ka r akte r látsz ik. 
A kilrási f ormátumot me gs zerkeszthe tj ük az USI NG 

utasltással ' i s (lásd ot t !). 

Példa : 

/\ 20'-dik sorral megjelen ik a 3 . 1415, majd !ENt(;]] 
l enyomásD után a 491-d ik so r kilr j a azt, hogy PTJ\ -4000 

1$J A=3.l41 5 
29f PR I NT A 
:~91 A%="PTA -4000" 
40' PRI NT A'% 
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RAOIJ\N 

szintaxisa: sorszám l<AOTAN 

1 Ez az utas 1tás (vagy pa r ancs) a trigonometrikus 
mértékegységet ál litj a be rad iánban . 

RANOOi\1 

szintaxisa: sorszóm RANDOM 

Az RND függvényt használva (ez az álvéletlenszám
generátor, lásd a beép i tett BAS I C függvényeknél) 
valahányszor újra bekapcsol juk a gépet, mindig u
gyanazt az álvé let len számsorrendet kapjuk. A gép 
bekapcsolás<:i ut án kiadjuk o Rt\NOOM parancsot (vagy 
utasitást), akkor ha utána használjuk az RND - t, 
mindig más-más á lvé l etlenszámsorrende t kapunk. 

Pé lda: 

Az a lábbi program teljesen véletlenszerű dobókocka
dobásokat gene r ál . 

1$<J RANOO~I 

2~ PAUSE RND(6) 
3j3 GOTO 2JO 

Le hetőség van a rra, hogy az l és a felső határ közé 
eső egész értéket adó RND függvénytől tetszés s ze 
rinti alsó és fe lső karakte rek közé eső, tetszés 
szerinti sűrűségű véletlen számsort áll{tson elő . 
(A véletlen számsorozat jó közel1téssel egyenletes 
eloszlású.) MN minimális és MX maxim ál is érték ű, 

S sűrűségű vélet len s zámsor ozat előállí tását teszi 
lehetővé az a l ábbi progr am . 
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19' RANDOM 

2~ MN=2 

~ MX= l 2~ 

4~ S=l~ 

5JiJ A=MN+S~RND ( (MX-1\IN)/S) 

6$ö PRINT A 

7JiJ GOTO 29' 
8$ö END 

REA D 

s zintaxisa : sors zám REA D változó 1, ... , 
vá l t o zó n 

aho l n vál tozók l e hetne k numer i kus ak, va gy karak
teresek . 

Ez az utasítás a DATA-ba n de fi niál t adatokat rende
l i hozzá a READ ut án mega do~t vá l t ozókho z . 

Ha ~ READ utas í tás t öbb vá l t o zót t a rtalmaz , ez a zo
nos hat ású, mi nt a szétválas ztott READ utasl tások 
egy sora. Tehát pl .: a l~ READ A, 8 , C a zonos hatású, 
mi nt a 

l_lil RE/\O A 

29' READ 8 

3fJ READ e 

Ha a OATA - ban egy numeri kus kife jezés van me gadva , 
akkor annak ki s zámított é rtékét rendeli hozzá a 
READ a megfe lel ő változóhoz . A READ u tán i vá l tozók
nak é s a OATA-ban fel sorolt a datokna k illeszkedniök 
ke l l e gymás ho z, azaz numerikus változóho z numerikus 
ki f ejezést , ka r a kteres vá ltozóhoz ka rakt eres ki fe
jezést rendel he tünk hozzá . 
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Ha a DATA - ba n keve s ebb adat van, mint a READ - ban 

s ze rep l ő vá l tozók száma , e z h i ba j e lzé s he z vezet, 
ha t öbb, akko r a ma r a dék nem ke r ül f e l dolgozás r a . 
Ugyan a z a h i b aj el zé~ keletkezi k , ha a program t a r
t al maz READ ut es í t ást , de DATA utas í tást ne m. 
Lá s d még a REST ORE utas i tá s t . 
Pé lda : 

Ez a pr ogr am a hét nap j a in a k nevé t l r j a k i , ami t 
OATA -ban adtunk me g . 

1,(0 DAT/\ "HETFO" I "KEDD " t " SZERDA " I "CSUTORTOK" I 

"PENTEK" , " SZOMGAT" I " VAS/\ RNAP " 

2~ FOR x~ l TO 7 

3~ READ NAP ~ 

4,(0 l'AUSE NA P ;I 
59f NE.XT X. 

RB l 

sz i n tax i s a : sorszám REM k;:i r akte r sorozat 

A REM-mel me gj e gyzés eke t helyezhetünk el a pr og r arn

bon. A REM után követke ző kara kte r so r oza t ot a gép 
tel j e s egészében me gjegyzésnek t ekint i . 

Pl . : D 1~ REM MEGJEGYZES:A:~ utasítás ban DZ A:JO- á t 
nem mGve l e t nek , hane m meg j egyzésnek t e kint i , i gy 
a z t nem f og ja vé grehaj t ani. 

A REM - ek ha s znála t ának előnye, hogy ál t al uk á t 

tek inthet őbb l e s z a pro gram . 
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RESTORE 

sz intaxisa: sors zám RESTORE 
vagy sorsz~m REST ORE n 

A DATA és READ utasításokkal kapc sol atban kell meg
eml Í ten i a RESTORE utasítást . Szerepe az, hogy vég
rehajtása ut án mindig a legalacsonyabb sorszámú 
OATA utasítás első adatát rendeli hozzá a READ első 
változójához, maj d innen folytat j a a tovább i hozzá
rendel éseket . 

Ha egy programot RUN- nal ind í t unk, a z automat ikusan 
elvégz i a RESTORE -nek me g fe lelő müve l etet . 
Továbbá a RESTORE lehetővé tesz i , hogy ugyanazon 
adatsor egy p rogramon belül többször i s felhasznál
hc:itó. 

Pl .: lláromszögek kerületét kiszámító pr ogramunk 
legyen a következő: 1, 2, 3, majd 4, 5, 6, és 
7, 8, 9 cm oldalúak. 

l~ DATA 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 

2~ FOR I =l TO 3 

3~ REAO A 

4~ READ B 
5~ REAO C 

6~ PRINT I ; "HAROMSZOG KERULET E= ", A +B+C 
65 RESTORE 

7~ NEXT 1 

8~ PRI NT "NINCS TO BB " 

9~ END 

A p r ogram a 65 RESTORE nélkül 1 . 2 . 3 . há r omszög 
ke r ület é t, a 65 RESTORE-vo l mi nd há roms zor az első 
háromszög kerületét számítja, azaz A- hoz, B-he z és 
C- hez az első há rom adatot rendeli. 
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A RESTORE után írt sorszám lehetővé teszi, hogy ne 
csak a legalacsonyabb sorszámú DATA utasltástól 
kezdjük beolvasni a data listát. Ez több adatcso
port szétválasztását teszi lehetővé úgy, hogy min
den adatcsoportot külön sorszámon kezdődő OATA uta
sításba írunk, és egy RESTORE n utasítással (ahol 
n a kiválasztott DATA utasítás sorszáma) leválaszt
juk az adatcsoportot. 

fil'Qf 

szintaxisa: sorszám STOP 

Ha a program végrehajtása során a vezérlés egy 
STOP utasf tásra kerü l , futása megszakad és a ki
jelzőn 

BREAK IN sorszám 
jelenik meg. Ha a programot tovább akarjuk folytat

ni I 
CONT és IENTERI -t kell beírni. 

A STOP kiválóan használható programhibák keresésé
nél. Egy programrész végén ha elhelyezünk egy STOP 
utésÍtást, hatására a program végrehajtása megszé
kad, le tudjuk kérdezni a program változóit. 

Ha a vizsgálat után tovább akarunk dolgozni a prog
rammal, nem kell előlről indítani, hanem CONT-tal 
folytathatjuk a STOP utáni ·utasítással. 

Lekérdezésnél átmegyünk PRO üzemmódban és . a EJ 
billentyű lenyomására a sorszám:STOP frÓdik ki. 
Innét előre és hátra léphetünk a programban. 
Visszatérve a RUN üzemmódba CONT-tal folytatódik a 
program. 
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TRON/fROFF 

szintaxisa: sorszám TRON 
illetve sors zám TROFF 

A PTA-4000-nél programkövetésre van lehet5ség a 
TRACE maködésmódban. Ezt a z állapotot a RUN üzem
módba n kiadott TRON paranccsal (vagy utasitással) 
idézhetjük el5. Hatására a program végrehajtása 
lépésenként t ör ténik. A TRACE áll apot TROFF pa rancs
csal (vagy utas í tássa l ) megszantethető . 

A programkövetés a TRON pa ranccsal a következőkép
pen végezhető el: 

1 . RUN üzemmódban adj uk ki a TRON parancsot (TRON 
és IENTERl), vagy helyezzük el a programba n meg
felelő helyre a TRON utasítást . 

2 . I ndítsuk el a progr amot . Ekkor a gép végreha jt ja 
az első utasítást, kijelzi a sors zámá t és leál l. 
Ha STOP utasítás van a programban, . o t t BREAK IN 
sorszám kijel zést ad. 

3 . Ezután több lehetőségünk van: 

66 

a .) Ha lenyomjuk a UJ billentyat, végrehajtásra 
kerül a következ5 utas í tás, me gje l enik a 
sorszáma, majd a progr am leáll . Mindig e gy 
t el jes utas í tássor kerül végrehaj tásra, te
hát , ha a so rban több utas í tás van ( kettős

ponttal e l vá l asztva), mindegyik végrehajtás
ra kerül. 

b .) Ha egy végrehaj tott sor után lenyomjuk a [TI 

billentyat, me gjelenik az éppen végreha jtott 
utasítássor. Ez addig látható, ami g a [] 
billentyat lenyomva tartjuk. 
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e.) A TRACE álla potban bármikor lekérdezhetjük 
(pl .: A és IENTE RI lenyomásával), vagy meg
változtathatjuk ( pl. : A=3 és IENTERD e gy 
(vagy több) változó tarta l mát . A progr am 
utas ításait ekkor azonban nem szabad meg
változtatni . 

Ha a TRON- t e gy progr amban utasításként helyezzük 
el, akko r utána következő programr ész TRA CE áll a
potban ke r iÜ végrehajtásra, am ig a TRACE-t f el nem 
oldjuk. 

UNLOCK 

szintaxisa: sorszám UN LOC K 

Ez az utasítás (vagy parancs) a LOCK hatását oldj a 
fe l , tehát lehetővé teszi az üzemmódvaltás t . 

USING 

szintaxisa: sorszám USI NG formátum 
vagy 
vagy 
vagy 

sorszám PAUSE USI NG f ormátum; n 
sorszám PRINT USI NG formát um; n 
sorszám LPRINT USING fo rm átum; n 

ahol n ·nu me rikus és/vagy ka r akteres konstans , vál 
tozó vagy kifejezés lehet, a fo rmátu m pedig vezér
lőkaraktereket t a r ta lmaz. 

Az USING-ga l a kífratási formátumot lehet megszer
keszteni, hatása a következő USING ki adásá i g tart. 
Az USING szerepelhet önmagában, vagy a kiÍrató 
utas!tasok után. 
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Az USING utáni szerkesztőkaraktereket idézőjelek 
(" ) között kell megadni. 

Szerkesztőkarakterek : 

#. numerikus mezőt határoz meg, ahol a s zámje
gyek jobbra igazítva jelennek meg. A nullák 
az első értékes j e gyig szóközzel lesznek 
helyettesftve. Ha a kijelzendő számjegyek 
száma több, mint a lefoglalt hely, hibajel
zést kapunk , 

* a numerikus mező é rtékes jeggyel nem kitöl
t ött jegye i "*"-ga l kerül nek feltöltésre , 

(egy pont), a numerikus mezőben megadj a a 
ti zedespont helyét , 

(vessző) a tizedesponttól balra lévő minden 
ha r madik számjegyet vessz6vel választfa el 
a könn ye bb olvashatós ág kedvéé rt , 

~ a numerik us ki fejezés é r téke normá l a l akban 
kerül k i jel zésre (le begő pont os kijel zés), 

+ a poz it{v előjel is me gjelenik a szám előtt , 

& karaktersorozat k i j e lzését tesz i lehet6vé , 
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a ka r aktere k balra tömör i tve jelennek meg 
a ki j el zőn· . Ha több ka r akt er van, mint a
hány & je l , a t öbble tk a r akt ere ket jobbró l 
levágj a, és a zok má r nem kerül ne k kij e lzés
re . 
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Megjegyzések: 

1. A numerikus mező megállapításánál az el őjelet 
is figyelembe kell venni! (A pozitív előjelet is) 

2. A véssző (",")hatására az elválasztó vessz6k 
csak a z egész részben kerülnek kijelzésre! 
(Pl .: 7123456.789 52 esetén a megjelenítés 
7, 12 3, 456 . 78952 lesz, tehát a • 9• és •5• közé 

nem kerül vessző .) A vesszőt - a karakterszámnál 
figyelembe kell venni. 

Példák: 

l e gyen l~ A=l2 . 375 

2~ B=ll~~ 

3JJ ,S=• A BCDEF • 

PRO üzemmódban 

RUN üzemmódban 

PRINT USI NG " 1111## " ; A 

PRINT USI NG " *# 11 # . A 

*. 12. 371 
PRINT USING " + ll # lt ##/\"; B . 

+ l . lJJE ~31 
PRINT USING ,, &&& „ 

; A% 

~Be 

PRINT USING "&&&&& *# ## 11 • ll # /\ " ; A,S, 

IA BCDE *** I.23E ~11 
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szintaxisa: sorszám WAIT n 

ahol n numerikus konstans, változó vagy kifejezés 
lehet. 

A WAIT utasítás módosíthatja a PRil\ff vagy a GPRil\ff 
utasítás hatását. A WAIT utasítás az utána követ-

' kező PRil\ff utas1tásokat olyan programozható PAUSE 
utasÍtássá változtatja, melynél a megállás időtar
tama meghatározható. 

A WAIT utáni értéktől függően, meghatározott idő 
múlva folytatódik a program a PRil\ff , vagy GPRil\ff 
után, tehát nem ke 11 az IEl\ffERl -t lenyomni. 

Az n értéke~ és 65535 között lehet. Ha a WAIT után 
nem áll ott az n, akkor a PRil\ff vagy GPRil\ff hatását 
nem változtatja meg. 

A késleltetés idejét az n határozza meg, nagysága 
. 1 

kb. n * 64 másodperc, tehát h~ n='~, ez gyakorla-
tilag leolvashatatlan, ha n=65535, ez kb. 17 perc
nyi, WAIT64 1 sec, WAIT3840 1 percnyi várakozást 
jelent. 
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A BEÉPITETT BASIC FÜGGVÉNYEK 

Ebben a részben kerülnek isme rtetésre a gépen al 
kalmazható aritmetika i , trigonometrikus, karakter
kezel ő, logi ka i és egyéb beép{tett f üggvények. 
Ezeket nemcsak a progr amokba n ha s zná lhat j uk , ha nem 
akkor is , ha a gépet számológépként használjuk. 

4 .1 . Aritmet ikai függvények 

ABS 

szintaxi sa : ABS (n ) 
ahol n numerikus konstans vá ltozó 
vagy kifejezés lehet 

Ezzel a f üggvénn ye l az n paraméter abszol út é rté
két hatá rozzuk me g . 

ABS (n) = 

Pé lda: 

n , ha n ~ ~ 

-n , ha n < ~ 

A következő progr am e gy beadott s zám abszolút é r
t é I< ét i r ja ki. 

l~ I NPUT "SZAM : " ; A 

2~ X=ABS (A) 

3$1 PAUSE " ABS (";A; ") " ;X = 
4$1 GOTO 1$1 

szi n.t axisa : DEG (n) 
ahol n numerikus konstans, változó, 
vagy kifej e zé s l e het. 
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Ezzel a függvénnyel a fok-perc-másodpercben meg
adott szög é rtékét szám1thatjuk át tizedestörtben 
megadott szöggé. Az n értékét 

FFFF • PPMM 

alakban kell megadni, ahol F a fok , P a perc, M a 

másodperc. (Pl. 15° l~' 5". megadása: 15.1J!J!5) . 

Példa: 

Betáplálás Kijelzés 

OEG ( 45. 3~) IENTE RI 
DEG (12.2l lfl) IENTERI 

45.5 
12.35277778 

DMS 

szintaxisa: DMS (n) . 
ahol n numerikus konstans, változó 
vagy kifejezés lehet. 

A DMS, az n által tizedestörtben megadott foko t 
szám!tja át fok-perc-másodpercbe. 

Példa: 

Betáplálás Kijel zés 

DMS (3fl. 25) IENTERI 30 .15 

DMS (12.4125) IENTERI 12.2445 

Az utóbbi úgy értendő, hogy 0 12.4125 ;;: 12°24' 45". 

EXP 
szintaxisa: EXP ( n) 

ahol n numerikus konstans, vá l tozó, 
vagy ki fe jezés lehet. 

Ez a függvény az e 0 -t számítja ki. 
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Pé lda: 

Be táplálás 

EXP (2.5) IENTERI 

EXP (-3 .47) EN IEffi 

szintaxisa: INT ( n) 

Kij elzés 

12 .18249396 

3. l l l 7~3Jif66E -s;J2 

a ho l n numer ikus konstans, változó 
vagy kifejezé s lehet . 

Az INT, a z n paraméte r egész részét számí t j a ki. 
A szám egész rés ze , a számná l nem nagyobb, legna
gyobb egész szám például INT( l6. 23) = 16 és 
INT( - 8.2) =-9. 

Pél dél : 

A következő pr ogram e~y beadott szám e gész r észét 
számítj a ki. 

l~ INPUT "SZAM : " ; A 

2~ X=INT (A) 

3~ PAUSE "INT ("; A;" )= " X 

4JiJ GOTO ljiJ 

LOG / LN 

szintaxisa: LOG ( n) 
illetve: LN (n) 

ahol n numerikus konstans , változó, 
va gy kifejezés lehet. 

A LOG az n pa r améter lJiJ-es a lap6 , az LN a termé-
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szetes alapú logaritmusát s zámltj a ki. 

PI 

Példa: 

Betáplál ás 

LOG (1W~1) 

LN (3.7) 
IENTERI 

IENTER] 

Kijelzés 

3 

1. 30833282 

A !SHIFTI és [fJ lenyomásával lehetőség van lehívni 
a Ludo l f-féle számot (a Jr -t ), 9 tizedesjegy pon
tossággal. 

RND 

szintaxisa: RND ( n) 
ahol n numerikus konstans, változó 
vagy kifejezés lehet . 

Az RND függvény egy a dott intervallumba eső álvé
letlen számot ha tá roz meg. 
Az RND( N) függvény által generált álvéletlen s zám 
n ~ 1 esetén 1 és INT(n) közé es ő egész szám, 
50 < n < 1 ~ és 1 közé eső max i mum 10 értékes je
gyet t a rtalmazó szám . 
A számok igen hosszú periódusú i smét lődő s zámso ro
kat a lkotnak, így az álvé letlen szám valódi vélet
len számnak tanik. 

Ha a gépet bekapcsol j uk, mind i g ugyanazt a vélet
lenszám sorrendet kapjuk. A RANDOM pa r anccsal 
(va gy utasítással) lehet őség van arra, hogy új sor
rendet generáljunk, természetesen ugyanarra a para 
méterre vonatkozólag . 
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Példa: 

A következő prog r am totó-tippeket . gene r ál . 

l_jif RANDOM 

2~ T,$ = "12X" 

3,!if A=RND(3) : WAIT 18~ 

4~ PRINT MIND,$ (Tfo,A,l) 

~ INPUT " KELL MEG TIPP? (I,N)";Ifo 

6JP lF 1%="1" THEN GOTO 3~ 

7,!if IF 1%="N" THEN PAUSE ·xxx VEGE xxx·: END 

8,!if GOTO 5~ 

A következő pr ogram pedig l ottó-számokat állít elő. 

2 DIM B(lJö) 

5 WAlT ~ 

7 B(l)=RND (9,11) 

9 FQR,K=2TO 5 

1,11 A=RND (9~) 

15 B(K)=A 

2~ FOR I=lTO K-1 

~ I F B(I) = AGOTO l~ 

4fA NEXT I 

45 NEXT K 

6S! FOR K=lTO 4 

7,11 FOR l=lTO 4 

8Sl IF B(I ) ( B(I+l) T HEN 12fA 

9,11 C:B(I) 

IJ"Sl B(I )=B(I +l) 
l ljl B(I+l)=C 

12$1 NEXT I 

l 3Jil NEXT K :CLS 

14§1 FOR I ::lTO 5 

15' PRINf 8(1); 

lfijJ NEXT I 

17$1 FOR I= lTO ~:NEXT I:GOTO 6 
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SGN 

szintaxisa: SG N (n) 
ahol n numerikus konstans, változó 
vagy kifejezés lehet . 

Az SGN az ugynevezett elője l (vagy signum) f ügg
vény . Értéke az n paramétertől f ügg . 

ha n > ~ 

ha n = ~ 

ha n < JiJ 

Példa: 

Betáplál ás 

SGN (17) 

SGN (JiJ) 

SGN ( - 31) 

akkor 
akkor 
akkor 

IENTERI 

IENTERI 

IENTERI 

SGN(n„ == 1 

SGN(n) = JiJ 

SGN(n) = -l 

Kijelzés 

l 

~ 
-1 

s z intax isa : SQR (n ) 
ahol n nume rikus konstans, vá ltozó 
vagy kifeje zés lehet. 

Ez a függvény az n paraméter négyzet gyökét határoz
za meg. Hat ása megegyezik a{( ISHIFTI és [!] ) ha
tás ával . n < 9' esetén ERROR 39 hibaüzenet et kapunk. 
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4 .2. Tr i gonometrikus fü ggvé nyek 

Ebben a fejezetben a gépen használha t ó t ri gono met
rikus fü~gvéoyeket so roljuk fel, a függvények je
lent ésével együtt. 

ACS = a rcus cosin us 
ASN = a rcus sinu s 
ATN = a r cus t angens 
cos = cosinus 
SIN = sinus 
TAN = tangens 

II. fenti függvények szintaxisa : függvényn év (n) 
ahol a függvénynév a fenti nevek val amelyike (pl. 
ACS vagy TAN stb.), az n pedig numerikus konstans 
vagy kifejezés lehet. 

A fent i függvények a pa r améter megfelel ő szögfügg
vény é rtékét s zámítj ák ki. A megfelelő t r igonomet 
rikus egységet (fok, radián , vagy újfok) te rmésze
tesen a megfelelő pa ranccsal vagy utasítássa l be 
kell ál lítani. 

Példa: 

Betáplá lás Kijelzés 

OEGREE IENTERI > 
SIN (9~) IENTERI 1 

RADIAN IENTERI > 
SIN ( $ /2) IENTERI 1 

GRAO IENTERI > 
SI N (lY~) IENTERI . 1 
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4. 3 . Karakterkeze lő St r ing függvények 
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szintax isa : ASC (k) 
a ho l a k karakteres konstans , változó vagy kifeje
zés l ehet. 

A füg gvény a k paraméte r ASC II kódj át hatá rozza 
me g . Ha a k paramét er több k a rakterből 

ál l , akkor a z ASC, ba l ról az első ka r akte r kódját 
adja meg . 

Példa : 

Ez a program e gy beadott karakter ASC 11 kódját 
adja meg. 

1$.l INPUT " KARAKT ER : • K,$ 

2f1 KOO = ASC (K)S ) : WAIT 32$J 

~ PRINT MI.0% (K%, 1, 1) i 
. KO OJA • KÓD 

4$1 GOTO 1$.l 

CHR$ 

szintaxisa: CHR% (n) 
ahol n numerikus konstans, változó vagy kifejezés 
lehet. 

Ez a függvény az ASC (n ) függvény inve rze , a z n 
paraméternek megfelel6 ASCII karaktert határozza 
meg. Az n értéke~ és 255 közé eshet. 
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Példa: 

A következő program a számÍtógép teljes ka rakter
készletét {rj a ki. 

15J FOR X = fJ TO 255 

25J A% = CHR%(X) 
~ PAUSE X; " A'/> 

4fJ NEXT X 

INKEY,$ 

Ez a függvény a z adott pill ana tban lenyomott bil 
lentya beolvasásá r a szolgá l a program f ut ása köz

ben . A fü ggvény szerepelhet egy kifejezés jobb 
oldalán (pl. A%= INKEY%) vagy á llhat önmagában is 

(pl . l~ IF I NKEY% THEN . . . ) . Az előbbi esetben 
t á ro l j uk a lenyomott billentyűt (az A% vá l tozóba~), 

az utóbbi esetben v iszon t ne m. Ha a függvény vég re
ha jtása kö zben nincs lenyomva billentyű, a függvény 
null st ringet •" generál. 

Pé lda: 

Az a lább i program kiírj a a lenyomott billentyű je

l ét és kód ját . 

lfJ CLS 

25J A$= INKEY% 

~ IF A% = . " THEN GOTO 2$1 

4fJ PAUSE A% ; " ASC (A,Z) 

5fJ GOTO 1$0 
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LEFT,$ 

szintaxisa: LEFT.%. (k, .n) 
ahol k karakte res, n numerikus konstans, változó 
va gy kife je zés lehet. 

Ezzel a füg gvénnye l a k karakte r so ro zat értékének, 
balról számított e ls6 n karakte r ét kaphat juk meg. 

Példa: 

l~ INPUT " SZO : • ; A% 
zy- FOR X :: l TO LE N (A,%) 

3~ PAUSE LEFTj (Aj, X) : CLS 
4~ NEXT X 

Ez a progr am egy beadott szó szeleteit jeleníti meg 
a .k i jelz5n, amely szelet e gy ka r akterrel mindig nő , 

(pl. " SAMU " esetén rendre S, SA , SAM, SA~IU látha
tó). 

LE N 

szintaxisa: LEN (k) 
ahol k ka r akteres konstans , vá l tozó vagy kife jezés 
le he t . 

Ez a függvény az k paraméter hosszát a d ja me g . 
Az üres ka r akter, nu l st ring(nem szóköz!! ) hossza 

~'jele:"". 

Pé ldát lásd a LEFT% f üggvényné l, ahol a szelete
l és a ka rakte rsorozat hoss záig me nt 2~ FOR X + 1 
TO LEN(Aj) . 
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Példa: 

1,0 Aj!, = "EZ EGY STRING" 

2)4 H = LEN(A%) 
3)4 PRI NT H,A% 
4Jif H = LEN("SZOVEG" ) 
5$1 PIUNT H / "SZOVEG " 

A prog r amrészlet az első leállásná l 13, a második
ná l 6 kije lzést a d, ez a stringben l évő ka r akterek 
száma. 

szintaxisa: MID, (k , n, m) 
ahol k ka r akt eres, n és m nume r i kus konst ans, vál
tozó vagy ki fe jezés l ehet. 

A MlDJ függvény a k karakte r sorozat n-edik karak
terétől kezdve kieme l m da r a b karaktert é s azt adj a 
v issza . A függvény kivá l óan a l ka l mas ka raktersoro
zatok szelete l és é re. 

Például, ha AJ = "KARAKTER", ekkor a MID% (AY,, 1, 3) 

értéke "KAR ", a MIDJ (AY,, 4, 3) értéke •A KT" lesz . 

RIGHT$ 

szintaxisa: RIGHTY, (k,n) 

Ez a függvény a nnyiba n kü lönbözik a LEFTY, függvény
től, hogy nem balról, hanem jobbról veszi a k ka r a k
t ersorozat első n ka rakterét . 
Használata megegyezik a LEFTJ függvénnyel. 
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Szintaxisa: STR% (n) 
ahol n numerikus konstans , változó, vagy kifejezés 
lehet . 

Az STR% függvény a rra szolgál, hogy az n numeri kus 
érték s zámjegyeib61 karaktersorozatot áll i t el 6 . 
A karakterré alakított számmal nem lehet a ritmeti
kai müveletet végezni. 

Példa: 

FOR X :;; 1 TO 15 

A% = STR% (X+5) 

NEXT X 

PAUSE A% CLS 

A fe nti program az A$ karakter vá l tozóba rendre 
1 +5=6, 2 +5=7, ••• l5+5:;;2jif ' értéket tesz, am i már 
karakter és nem numerikus érték. 

VA L 

szintaxisa: VAL (k) 
aho l k ka rakteres konst ans, változó vagy kifejezés 
lehet. 

A VAL függvény az ST R% fü ggvény inverze, egy szám
jegyeket és tizedespontot tartalma zó kar a ktersoro
zatból numerikus é rtéket ál lit el6. Ha a ka rakterek 
között a számjegyeken és a tizedesponton kívül 
más karakter is van, az átalakítás az P.ls6 tiltott 
ka r akternél befe j eződik. 
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Példa : 

l.fiJ WAIT ~ 
2fl Afo= I NKEY.$: ! FA.$='.' "THEN 2~ 

3Jb PRINT VAL(A$)+5 
4~ GOTO 2~ 

A progr am minde n lenyomott sz ómb illentya é rtékhez 
s - öt hozzáad és kijelzi . 

4 .4. Lo gika i .függvények 

A gép két sz8rn ( - 32768 és +32767 közötti) között 
l og ik a i AND, logika i OR ka pcsol atát és e gy szám 
negéci6j át (NOT) i s elvégzi. A műveletet a gép 
bitenként végzi . 

AND 

szint~ x i sa: n AND m 

aho l n és m numerikus konstans, vál tozó vagy ki fe
j e zés l ehet. 

Az (ÉS ) AND. táblázata 

A B A & B 

0 0 

0 1 
0 

0 az eredmény 1, ha mindkét bit értéke 1 

1 0 0 

1 1 1 

Például 5 AND 2 eredménye ~' mert 
5 é r téke b iná r is LJ n: l~ l 

2 é rt éke ~l~ 
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így 

vagy 

& A ANO &3F e redménye lfJ decimálisa n, me rt & A 

é r téke bin ári san: 191$0, & 3F ért éke: .W9ll J l l l , 

i gy 

OR 

$J~SJ~lf4l~ 

J.J~l 1111 1 

~0001019 stb . 

s z intaxi sa: n OR m 

aho l n és m numer ikus konstans , vál t ozó va gy ki f e

j e zés lehe t . 

Az ( VAGY) OR t áblázata 

A B A+B 

0 0 0 

0 l 1 

l 0 1 

1 1 l 

Például: 

a z eredmé ny l, ha lega lább a z egy i k 

bit 1 vol t. 

7 OR 14 e r edménye 15, mert 7 értéke b i nár isan: 111 

igy 
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11 l _!ö 

1111 vagy 

14 é rté ke : 111~ 
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3 OR 15 eredménye 15 mert 3 ér t éke biná risan: ~~ll 
15 értéke :1111 

így JilJill l 
1111 

1111 stb. 

NOT 

s Lintaxisa: NOT n 
ahol n nume r i kus konstans , vá l t ozó vagy ki f e j ezés 
l ehet. 

A (NEM) NOT müvele t táblázata 

A A 

1 ~ 

fO 1 

a z eredmény l, ha a bit fO volL 

~ . ha l vo l t 

Példa: Eredmény 

NOT ~ -1 

NOT & F Jil - 241 
NOT 43 - 44 

mert 43 binárisan fOfOlfOl~l l 
ennek a negáltja ll~l~l}JfO = -44 

Megjegyzés : 

A számítógép ari t me t ikája negat ív s ~ámként ér t el
mez i a s zám ke ttes komplemensét, 
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t ehát 00101100 = 44, ennek ke ttes komplemense 
11010011 

+ 1 

11010100 = -44 

4.5. Egyéb függvénye~ 

Sz in taxisa: MEM 

Ezzel a beépítet t függvénnyel a memóriában lévő 

sza bad byte-ok s zámát kérdezhetjük le. 

PEEK 

Sz intaxisa : PE EK (n) 

aho l n numerikus kons t ans vá l tozó vagy kifejezés 
lehe t . 

A PEEK függvénnyel a memória egy byte-jának tartal 
mát kérdezhet jük le . A byte t artalmát dec i máli san 
kapjuk meg. 

POINT 

Sz intax i sa : POI NT (n) 

aho l n numerikusan konstan , változó, vagy kifej e
zés lehet. 

A POINT függvény értéke abban a kijel zőosz lopban 

lévő pon t min táho z t ar tozó súlyfak t or é rtékével 
egyen l ő, ahová az n ki f e jezés mutat . 
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Az n ért éke~ és 155 közé eshet. 

Pl . h a a pontraszter 27-ik os zlopában e gy fe lkiált ó 
je l van kirajzoltatva (lásd GPRINT uta sftásná l), 
akkor a POINT 27 é rté ke 95 lesL . 

POKE 

Szintaxisa: POKE ( n , m) 
vagy: POKE n, m1, m2 ... mk 

aho l n, m, m1 .•• , numeri kus konst ans, vá l tozó 
vagy kife jezés l ehet. 

A POKE n, m függvé nnyel az n c íma byte-ba beírhat
juk az m é rtéket, mely~ és 255 közé eshet. Ha 
PO KE n, m1, mn,-t használjuk, akkor az az n cima 
byte-ba m1-et , n+l cimü byte-ba m2- t, ..• , n+(k- 1) 
byte-ba rnn-t ir be . Az m1 .. - mk értéke~ és 255 
kö zé eshet. Céls zerúen STATUS2 < n < STATUS3 . 

STAT US 

Szi nt axisa: STATUS n 
ahol n ~ és 255 közé eső egé sz szám le het. 

Ezze l a függvénnyel a memóri áról szerezhetünk in
formációk at . 

STATUS ~ - a memóri ában lévő sza bad byte s zámát 
a dj a meg ( 6gy mi nt a MEM), 

STATUS 1 - a memóriában lefoglal t byte-ok számát 
ad j a meg, 

STATUS 2 ' - az első szabad byte c1me, 

STATUS 3 - a z utolsó byte c íme 
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STATUS 4-től 

STATUS 255- ig - az utoljára fel dolgozott sor sor
száma egy STOP vagy egy BREAK 
után . 

Szintaxisa: TIME 
vagy: TIME = n 

ahol n numerikus konstans, változó vagy kifejezés 
lehet . 

A PTA - 4000-ben be lső óra van , me l y a gép kikapcsolt 
á l lapotában is já r , amelyet be lehet állitan i és 
bármikor le lehet kérdezni. 

Az n pa r amétert a következőképpen kell megadni: 

Pl.: ha az ór át ja nuár 4 -e t 12 óra 25 perc, 43 má-
sodpercre akarjuk be á 11 i tan i , akko r 

TIME = f'l )J4 12. 2543 és IENTERI -t kell 
hó nap óra p. mp. 

beadni. 

Ha az időt le akarJUk kérdezni, TIME és IENTERI -t 

kel 1 lenyomni. 

Példa : 

Ez a pr ogram egy ébresztőóra lesz. 

Megjegyzés: 

A program futása közben az E beta megnyomására me g
jelenik a kijelzőn az ALARM szöveg, ami után óra 
(kétszám jeggyel) és perc (két számjeggyel), ma j d 
ENTE~ bi l lentyazés után a beírt időben az ébre sz-
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tés megtörténik. 
Bármely nyomógombbal a jelzés leállítható, ami 5 
perc haladékot ad és újból ébreszt. Ha a Q lenyo
másával történik a leállítás, akkor csak új beírás
ra ébreszt. 

5 REM ORA PROGRAM 

lyJ WAIT ~ 

2f0 E,$="9999 " 

3f0 T,S=STR,$ (TIME *lJJJJ~~) 

4f0 IF LEN T,%=9LET T_%="fO"+T,% 

~ CURSOR S6 
6f0 PRI NT LEFT$ (T,S, 2);": ";MID,S (T,S, 3, 2);" •; 

MID,$ (T,$,5, 2);": ";MID% (T,S, 7, 2);": "; 

7yJ PRINT RIGHT,S (T,S,2);:I F E,S<"9999"PRINT" E" 

LEFT,S (E,S, 2);": "; RIGHT,S (E,S, 2);. :fOS6" 
8JJ I F I NKEY,S= "E" INPUT "ALARM" ; E,% 

9}J IF MID,% (T,S, 5, 2)=LEFT% ( E,S, 2)AND RI GHT,S 

( E~,2) <=MID,% (T,S,7,2)BEEP 3:GOTO ll}J 

lfO~ GOTO 3f0 

ll}J IF INKEY.$ = "Q"LET E,$="9999" :CLS:GOTO 9f0 
12f0 IF INKEY$ < > "" LET E%=STR,% (VAL (E,S) +5) 

13,YJ IF LEN (Ej!)< 4LET E,S="fJ"+Ej!: GOTO l3JJ 

l4f0 IF E,S 2359 LET E,S="OOOO":GOTO 3f0 
l~ END 

Természetesen első bekapcsoláskor a pontos időt 
meg kell adni. 
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5 . A KA 160 BŐVITŐ EGYSÉG 

A PTA -4000 - hez illeszthető a KA 160 bővítő egység , 
amely egy négysz ín a graf i kus egységet és egy mag
netofonvezé'rlő egységet tartalmaz, melyen keresztül 
egy ide j (Heg két magnetofon csa.tlakoztat ható a gép
hez. 

5 . 1 . A bőví tő csatl aKoztatása a számftógéphez 

90 

1. Ka pcsoljuk ki a gépe t az E2EEJ b illentyűvel. 

Ha a két egységet bekapcsolt állapotban illesz
t~nénk össze, a számftógép vezé relhetetlen ál 
l apotba kerülhet . Ekkor a gépet az l&:LL RESETI 
gombbal a l apállapotba lehet helye zni. 
(Lásd: üzemeltetés i útmutató cima fejezetben) 

2 . Ve gyük le a gé p oldalán lévő cs at l a kozót védő 
fedőlapot és pattintsuk be a bővítő al j án lévő 
a l ka lmas helyre, I gy a z nem veszhet el . 
Az f gy szabaddá váló elekt r omos csat l akozási 
pontokat NE ÉRINTSÜK MEG ! ! ! , s még rövid 
id6re se hagyjuk szabadon! 

10 °' ;.. 

~ 

/ 

~~ 0 

\„ 0 
[~ -n 

5 . 1 . ábra 
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3 . He lye zzük a számítógép a lsó fel ét a bőv i tőn l évő 

sfnekbe úgy, hogy a bővitőn l évő vezetőcsapok a 

gép alsó oldalán és bal oldalán lévő vezetőny i

lásba kerü l jenek . Az i llesztést megkönnyí ti a 
bőv itőn lévő • j e l , me lyhez a gép bal a l só 

' sarkát ke ll i lles zten i. 

l ··'.:".'.' 1 ~ 

11~// 1 

•• „ 

5.2. áb r a 

4 . Mozgassuk meg a gépet, hogy te l jesen feküdj ön a 
síne kre, ma j d tol j uk balra mindaddig , mi g a bő

ví tő csatlako zópontjával az összekapcsolás létre 
nem jön . Ha a csatlakoztatás nehezebbe n menne, 
NE ERŐLTESSÜK !, próbél juk meg újra, me r t a gép 

vagy a cs atlakozó káros odhat . 

-~ { 1 
1 ~-~~/' l ~ 

( l 
e 1 1 

~/// 1 

„ 
( 

t ,,.. 

C9 1~ 
_l --; 

\ „.„ 
5 . 3. ábra 
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5.2. Tápfeszültség ellátás 

A KA 160 b6vit6t tölthető nikkel- kadmium akkumu
látorok látják el energiával. Ha a gép kijelzőjén 
ERROR 8~, ERROR 78, :CHECK 6, vagy NE\\9:CHECK 6 

üzenet látszik, az akkumulátort fel kell tölteni. 
A bővitő és a gép áramellátása lehetséges E~90 
hálózati adapterről is, mely egyben akkumulátor
töltő is. Az adaptert a PTA-4000, illetve a KA 160 
bővitő oldalán lévő ADAPTOR feliratú csatlakozóba 
kell bedugni. Ha a gépet a bővitőre csatlakoztattuk, 
az áramellátást a KA 160-ról kapja, ekkor az adap
tert a bővitőre kell kötni. 

·~~ 
1 • 0 ~ 

5.4. ábra 

5.3. A KA 160 csatlakoztatása magnetofonhoz 

A bővítő fehet6séget nyújt arra, hogy a számító
géphez egyszerre két magnetofont csatlakoztassunk, 
Így kazettára programot vagy adatot mentsünk ki, 
illetve arról be olvassunk, 
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Csak a követke ző tulajdonságú magnetofonokat hasz
náljuk: 
Bemeneti ellená ll ás: 2~~ - l~~yJ ohm 
Minimális bemeneti szint: kisebb, mint 3 mV 
Kimeneti ellen á l lás: kisebb, mint l~ ohm 
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Kimeneti szint: nagyobb, mint 1 V 

Minimális kimenő telje-
sitmény: 100 mV 

Torzítás 2 kHz és 4 kHz 
kö zött: kisebb, mint 15 % 

Szalag'sebesség ingadozás: !kisebb, mint 0, 3 % 
Jó, ha a magnetofon rendelkezik távvezérelhető 
"pillanat - állj" funkcióval. 

A magnet ofon csatlakoztatása: 

KA 160 
Magnetofon 

®®®® ~ 
lit(M 1 ( A „ „IC P.f..0 IJCA't(Jtlt 

fekete 

vörös 

5. 5. áb ra 

Ha a vezetéken Tuchel (DIN) csatlakozó van, azt a 
következőképpen kell bekötni. 
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vörös 

::::.._:::z!~~~C~-_-_-_--~~~: 
szürke 

5.6. ábra 

FONTOS MEGJEGYZÉSEK: 

1. Sokat használt magnetofonnál felléphetnek olyan 
paraméterromlások, amelyek az adatrögzítés biz
tonságát veszélyeztethetik. 

2. Ha a magnetof onfej szennyezett , ez növe lhe t i a 
to r z{t ást és csökkentheti a lejátszási s z intet. 

3 . Kerüljük az olyan szalag használat át, amelynek 
nagyon alacsony a határfrekvenciáj a, sérült, 
gyűrött vagy szennyezett. 

5.4. A nyomtató használata 

94 

a karakterek száma soronként 4, 5, 6, 7, 9, 12, 
18 vagy 36, a választott mérettől f ügg8e n, 

a karaKterméret: l,2x0,8 mm és 1~8x7,2 mm között 

nyomtatási sebesség: a legkisebb karakterméret 
esetén maximum 11 karakter/másodperc, 

a karakterek a pap ír hoss z irányára meről egesen 
és azzal párhuzamosan is felírhatók, a karakte
rek elforgatha tók, 

használható színek: fekete, kék, zöld, piros, 

lehetőség van grafikus ábrák megjelenítésére 
derékszögű koordinátarendszerben, 
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a papÍrmozgatás lehet kézi vagy programozot t . 

A nyomtatóva l számos hasznos információ jeleníthető 

me g: 
program 1 is t ák, 
adatl:l.sták, 
programok számo lási eredményei, 
manüális számolás i eredmények, 
különböző gr af i~ák 
fü ggvénygörbék 

5.4 .1. A papírtekercs cse r é je 

1 . Reteszeljük ki és távol ítsuk el a nyomtató fe 
delét. Ehhez a nyomtató fedelét lévő OPEN fel
iratú rögzítőt toljuk el balra ütközés ig. Ekko r 
a fedől a p levehető. 

0 000 0 
00000 
ooooc 
0 D Cl C:::-

5. 7 . ábra 

2. Egyengessük ki a paµÍrteke r cs elej ét é s helyez
zük be a vezetőnyÍlásba . Ha a papí r szakadt, a 
sérült r észt távolítsuk el, mert a nyomtató ká
rosodásához vezethet . HelyezzüK a papírszalag 
végét a bevezetőnyÍl ásba . 
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5 . 8 . áb ra 

3. Ha a PTA-4000 nem volt bekapcsolva, kapcsoljuk 
be és nyomjuk le a papí rtovábbitó t'.1J bi l lentyűt, 

mig a papír kb . 6 cm-t tovább nem gö rdül. 

5.9 . áb r a 

4. Dugjuk a papírt artó tengelyt a tekercsbe és 
helyezzük az e gészet a papÍrtartóba . 

5 . 10. ábra 

9 6 
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5 . A papirtek~rcs elej ét vezessük át a nyomtat ó 
fede lén lévő r ésen és te gyük vissza a fedelet. 

5.ll . ábra 

6 . Rögzít s ük a nyomtat ó fedelét. 

5 .12. áb r a 

5.4.2. A sz ínes tollak cseréje 

UO I 
00 

o e 
c:i e: 

A nyomtató né gy fé le s z Ínü tollal müködtethet6. 
A tollakat a nyomtató fedel é nek eltávo lí t ása után 
lehet cseré l ni. 
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toll rögzítő henger 

3 vörös 

5.13. ábra 

A tollcsere lépései : 

1. Távolítsuk el a nyomtató fedelét. 
2. Nyomj uk le a papírtovábbitó III b,illentyut, mi

közben a nulla @] billentyűt is lenyomva tart
juk. Ekkor a tol l rögz{tő henger egy negyedfor
dulatot elfordul és a nyomtató jobb szél ére áll. 
Azt a toll at hozza felső helyzetbe, amelynek 
cseréje soron következik. 

3. A felül lévő toll at az eltávolító ka rral lehet 
kimozdítani a helyéről_ 

5.14. ábra 
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4. Az tgy kivett toll helyé re új tol l he lyezhető . 

ügyeljünk arra, hogy a t oll hegye a lyuktárcsa 
fel ső lyukába kerüljön. A to l l végén kifejtet t 
könnyű nyomásra a tol l b i ztonságosan e lhel ye z 
he t ő a he lyén. 

5 .15 . ábra 

5 . Nyomjuk be a papírtovábbí tó billentyűt. A to l l 
ekkor balra e gy negyedfordul atot el fordul, maj d 
v isszafut a nyomt ató jobb szél é re. Ezutá n végez
zük el a 3 . pontnál leírtakat, amig mi nde n tol 
lat k i nem cseré ltünk . 

J 6 . A tol lcsere befe j e zése ut án nyomjuk le a pap1r-
t ovább{tó iI! billentyűt, miközben a @;l billen
tyűt lenyomva t a r tj uk. Erre a tollrög zítő hen
ger a nyomtató b ~ l szé lére fut és a l a phelyzetbe 

áll. 

7 . Végül tegyük v iss za a nyomtató fedel ét . 
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Figyelem ! 

1 . A nyomta tót ne haszná l juk úgy, hogy nincs mi n
den toll behe l yezve, mert e z t éves to l lváltást 
eredményezhet ! 

2. ügyeljünk arra , hogy minden toll a saját he lyé
re ke rülj ön, ha a t ol lat beleejtené nk a nyomtató
ba, ne nyúljunk bele ké zzel, hanem a gép meg
f ordít ásáva l távol í tsuk el. 

3 . Ha a nyomtatót nem használjuk , ve gyü k ki belőle 
a tollakat és zá r ókupakka l lezá rva hel yezzük 
v i ssza azokat a tárolócsőbe, mert a tol l a k 
könnyen beszá r a dhatnak . 

5 .4.3 . A kéz i szám í tások ere dményeine k kinyomtatása 
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A KA 160 bővít6v.e l lehetőség van a rra, hogy a 
számí t ógépen végzett számí tási ere dm ényeket ki
nyomtassuk. Ehhez a b6vítőn l évő . és P kapcso
lót kell P á l lásba ál l ftani. Ekko r a nyomtató 
minden beadott info r mác i ót rögzít, kivév~ az 
IENTERl-t. 
Ha az ily módon való nyomtatást le akarjuk tiltani, 
a fe nt i kapcsolót . po z ícióba kel l á llít a ni . Ekko r 
a nyomtatóra csok LPRINT paranccsa l (va gy uta sítás
sal) lehet Íra tni. A nyomtat.ás mindig az utoljára 
beáll í tott s z í nne l tö r tén i k . A gé p bekapcsol ás a 
után a feke t e sz ín ke r ül l r ási po z í c i óba . s zínt 
választan i a COLO R pa r anccsa l (vag y utasítássa l) 
lehet (lásd ott!). 
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A nyomtatónak két üzemmódj a van : 

l. TEXT , am i "Írás " üzemmódot jelent. A. kapcsoló 
P állásba ál lítása au tomatikusan TEXT üzemmódba 
helyezi a nyomtatót. Lásd ·még TEXT utasításnál: 

2. GRAPH, ami a "rajzolás" üzemmódot jelent i. Ha 
t kapcsoló P-be való állítása GRAPH üzemmódban 
történt, u • - ba való visszaka pcsolás nem ál lít
j a vissza a GRAPH üze mmódot. Erre külön GRAPH 
parancsot kell kiadn i. 

5 .4.4. A nyomtatót ve zérlő pa r an csok, utasítások 

CO LOR 

szintaxisa : sorszám COLOR n 
ahol n numerikus konstan s vá l tozó , vagy ki f ejezés 
lehet. 

Ez a pa r ancs (vagy utasítás) a következő híváshoz 
beál l ítj a a kívánt szína tollat . Az n értéke ~. 1, 

2, 3 lehet, amely rendre a fekete, kék , zöld, piros 
tollat vál asztj a ki. 
A gép bekapcsol ása után a fekete to l lal lehet Í rn i. 
TEXT üzemmódban a CO LOR parancs (vagy utasí tás) 
után a toll a papi r bal szélére áll , GRAPH üzem
módban a s zínvá ltás után a t o ll a vá l tást megelőző 
rajzo lási pozicióba t é r vissza. 

Példa: 

Ez a program u négy s zínne l kiírj a a megfelelő 
s zí nek neveit: 
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l j:O DATA "FEKETE" I "KEK" I "ZOLO " I "PI RO S" 
250 FOR X=j:O' TO 3 

350 COLOR X 

4$0 REAO SZ.$ 
5~ LPRI NT SZ% 
6~ NEXT X 

CSIZE 

szi ntaxisa : sors zám CSIZE n 
ahol n numerikus kons t ans, változó vagy k i fe j ezé s 
l ehe t . 

Ez a pa r ancs (vagy utas{tás ) a jelmé r e t et ha tá rozza 
me g . Az értéke 1 és 9 közé eshet. 
A CSIZE e gyaránt hatásos TEST és GRA PH üzemmódba n 
i s . Az n é rt éke és a mé re t ek közöt ti össze függés t 
a következő t áb l ázat mutatj a : 

CSIZE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Ka r akter-
s zám 36 18 12 9 7 6 5 4 4 
soronként 

Ka r akter 
magasság 1,2 2, 4 3, 6 4 , 8 6,0 7,2 8,4 9,6 10 , 8 
( mm) 

Ka r ak t er 
s zélesség 0 , 8 1,6 2, 4 3,2 4 ,0 4 ,8 5 , 6 6, 4 7 , 2 
(mm) 

Péld a : 

Ez a program a 9 - fé le jelméretben ki{rj a a BUBU 
szót . 
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1,0 FOR X=l TO 9 

2)J' CSIZE X 

3JJ LF 2 

4$0 LPRINT "BUBU" 

5,líJ NEXT x 

GLCURSOR 

szintaxisa: sorszám GLCURSOR (nl, n2) 
ahol nl és n2 numerikus konstans, változó vagy ki 
fejezés lehet. 

Csak GRAPH üzemmódban használható. 
Ez a parancs (vagy utasí t ás) tetsz6leges (X, Y) 

koordinátájú pontra állítja a tollat, de nem raj
zol vonalat. Az nl, az X, az n2 az Y koordinátára 
uta 1. 

Ha a kívánt pont kívül esik a megengedett határon 
(-2)J48 > n vagy n > 2,líJ47), akkor hibajelzést kapunk. 

Lásd még a GRAPH utasításnál. 

Példa: 

Ez a program $0° - 18$0° i ntervallumba n megrajzolja 
a sinus függvényt. 

lJJ GRAD 

2$0 GRAPH 

3fO FOR X=l TO 2JOJO STEP 2 

4JO GLCURSOR (X, SIN(X) '* lJO,líJ) 
5JJ LPRINT 

6YJ NEXT X 
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A toll pozició beál lítása 

f' 

(100, .1501 1000-t- - - - - - - - - - - t 

t r-r--...._--_./ 
Toll pozíció t 

100 y 

0 '-o- - ---+--ii( 1000 > 

5 . 16 . áb r a 

GRAPH 

szintaxisa: sorstám GRA PH 

Ez a pa rancs (vagy utasítás) a " r ajzol ás " üzemmód 
beállítására szolgá l. Hatásár a a to l l a papír bal 
szélére megy. 
Ebben az üzemmódban a nyomtató X- Y derékszöga ko
ordi náta rendszert használ . A csak GRA PH üzemmód
ban has~nálható utasí tások: 

SORGN 
GLCURSOR 
LINE 
RLINE 
ROTATE 

GRAPH üzemm ódba n a tollmozgató utasí tások mindkét 
argumentumában - 2048-tól 2047-i g terjed6 számok 
ad hatók meg, azonb An a toll ilyen ta rtomá nyban nem 
t ud mozo gni. Vizs z intesen 217 , függ5legesen - 510 
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és 2047 t a rtományban mozog a to l l . Ha a r aj zolni 
k í vánt pont kívü l esik e zen a t a rtományon, a toll 
a papír s zé l énél megáll, a gé p a zonban a tol l vezér
l és szempont j ából ! 2047 t a rtományon belül számon
t a rtj a a ké pzeletbeli tollpozic iót. 

LCURSOR 

szintaxisa: sorszám LCUR SO R n 
ahol n nume rikus konst a ns, változó, vagy kifejezés 
lehet. 
Csak TEXT üzemmóoban haszná lhat ó . 

Ezzel a paranccsal (vagy ut asítással) a t oll at a 
sor egy me ghatá ro zott helyzetébe á l líthatjuk . 
A tollhelyzet, ahová ·a toll kerül, az adott karak
termérettől függ . ÉrtéKe ~ é s (K-1) közé eshet , 
ahol K az adott méretné l, soronként megengedet t 
max i mál is karakterszám. ( Lásd a CSIZE utasításnál 
l évő tábl á zatot) 

LF 

szintaxisa: sorszám LF n 
ahol n numerikus konstans, változó va gy ki fejezés 
lehet . 
Csak TEXT üzemmódban használható. 

Az LF pa r ancs (vagy utasítás) vezérli a papÍrmoz
ga t ást. Az n numerikus é r ték határozza meg a moz
gatás mértékét (hogy hány sor r a l mozgatjuk) és 
irányát ( ha ne ga tiv, akko r vissza, ha pozitív, 
akkor előre). A mozgatás mé rtéke te r mészetesen a 
CSIZ~ -vel beá llított k a raktermérettől i s f ügg . 
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A vissza tö1~énő mo zgatasnál maximum kb. l~ cm 
tekerhet6 vissza . Ha ennél nagyobb mé rtékben moz~ 
ga tn ánk, akkor az h i ba jelzést eredménye z . 

LINE 

szintaxisa: s orszám LINE (Xl, Yl) - (X2, Y2) , n, m 
ahol Xl, Yl, X2 , Y2 n, rn numerikus konstans, vál 
tozó, vagy kifejezés lehet. 
Cs ak GRAPH üzemmódban haszn álható. 

Ez a parancs (vagy utasi~ás) az (Xl, Yl) koordiná
tájú pontból, az (X2, Y2) koordinátá jú pontba , az 
n vonaltipussa l és az m szinnel vonalat r ajzol. 
A pontok koordinátáinak a me gadott inte rva1lurnon 
belül kell esniük (-2~48 ~ X, Y ~ 2~47). · 
A vona ltípus és a .5zin megadása nem kötelező. 

Ha a kiindul ás i koordináták nem vo l t a k megadva, 
akkor a toll pillanatnyi helyzetétől kezdve törté
nik a rajzol ás. 
Az n é r téke ~ és 9 közé, az m é r téke ~ és 3 közé 
eshet. 
A vonaltipus a következő lehet: 

0 fo lytonos vonal 0 

1 0,4 mm szaggatott vonal l •••.••• -- - • - • „ •••••••• „. ----···-··---

2 0,6 mm sz aggatott vonal 2 - --~- ------- --- - - - ------ - --

3 0,8 mm szaggatott vonal 3 -------------------------
4 1, 0 mm szaggatott vonal 4 ---------------------
5 1, 2 mm szaggatott vonal 5 ---------------- -
6 l, 4 mm szaggatott vonal 6 ----------------
7 1, 6 mm szaggatott vonal 7 ------- - -- - - -
8 1, 8 mm szaggatott vonal 8 ---- -- ------
9 "toll fel" (nincs vonal) 9 
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A LIN~-nak még további alak j ai vannak: 

1. LINE (Xl,Yl)-(X2,Y2) n, m, B 
ahol B az utasltás végén azt jelenti, hogy az 
(Xl,Yl) - (X2 , Y2) egyenes egy derékszögű négyszög 
átlója, és ezzel az utasítással egy (Xl,Yl ), 

,(X2, Yl), (X2, Y2), (Xl, Y2) koordinátájú csúcsok
kal rendelkező de rékszögű négyszöget rajzol a 
gép. 

2. LINE (Xl,Yl)-X2,Y2)- ... - (X5,Y5) - (X6,Y6), n,m 
Ezzel lehet(foég van több egye nes szakasz (maxi
mum 5) megrajzolására egyetlen LINE-val. 

(Lásd 5 . 17. ábra) 
Példák: 

1. Ez az utasítás egy derékszögű négyszöget rajzol: 

l~ LI NE (l~, l~)-(59',SfJ), ~' )J, B 

2. Ez a program egy fé l kört rajzol a koordináta
rendszerben: 

l~ J=l : R=l~)J : GRAPH 

20 GLCURSOR (110, ~) : SORGN 

3~ FOR I=~ TO Z*R STEP J 

40 X=R-I 
S)J Y=SQR (R*R-X*X) 

6~ LINE - (X,Y), ~ 
7)J NEXT I 

8~ LI NE -csn,sn) 
9)J LINE (jb I 0)-(SJ I 80') I l 

l)J~ LINE (0 I 0) - (~ I - 3i;l) / 1 

LLIST 

Ez az utasítás (vagy parancs) a memó r iában lévő 
~rogram egészének, vagy egy r észének kinyomtatására 
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szolgál. 
A LLIST után meg lehet adni a kinyomtatni kívánt 
utasitás (vagy utasítások) sorszámát (sorszámait) 
vagy címkéjét (címkéit). 

Az LLIST lehetséges alakjai: 

LLIST - a teljes program kinyomtatása, 
LLIST n - az n sorszámú (vagy cimkéjű) sor ki

nyomtatása, 
LLIST n, - az n sorszámú (vagy cimkéjű) sortól a 

végéig kinyomtatja a programot, 
LLIST,n - az első sortól az n címkéjű (sorszámú) 

sorig kinyomtatja a programot, 
LLIST nl, n2 - az nl sorszámú (cimk~jG) sortól az 

n2 sorszámú (címkéjű) ~orig kinyomtatja 
.a programot. 

Az LLIST a nyomtatót automatikusan TEXT üzemmódba 
áll{tja. Ha az LLIST kiadása GRAPH üzemmódban tör
tént, a GRAPH-ba való visszahÍváshdz külön GRAPH 
parancsra van szükség. 

LPRINT 

szintaxisa: sorsLám LPRINT nl, n2, .•• 
ahol nl, n2, .•• numerikus és/vagy karakteres 
konstans, változó, és/vagy kifejezés lehet. 

Ezzel a paran~csal (vagy utasítással) tetsz6leges 
numerikus és/vagy karakteres érték nyomtatható ki. 
Az LPRINT-re ugyanaz vonatkozik, mint a PRINT-re, 
csak a program futását nem állÍtja le. Az LPRINT 
önmagában használható TEXT és GRAPH üzemm.ódban. 
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Ha a z LPRINT-et TEXT üzemmódban használjuk, az egy 
sort emel és a tollat a papír bal szélére viszi. 
Ha GRAPH-ban használjuk, akkor a koordinátarendszer 
origóját az új tollpo"zicióba helyezi. 
Az LPRINT- tel használható a PRINT-nél me gismert 
USING szerkezet is, de csak GRAPH üzemmódba n. 

RLINE 

Csak GRAPH üzemmódban haszn ál ható . 

szintaxisa: mege gyezik a LINE szintaxisával: 
RLINE (Xl ,Yl)- (X2,Y2) n, m 
X, Y, m, n mint LI NE utas{tásnál. 

Ezzel a paranccsa l (vagy utasítással) olyan vona l ak 
r a jzolhatók, amelyek olyan koordináta rendszerre 
vonatkoznak, me lyek kezdete a pi llanatnyi tol l po
z i ció . Igy a SORGN-nal (lásd ott!) defini ált a b
szolut koordináta rendszer érintetlen marad. 

Példa: 

A most következő há rom prog r am ugyanazt az ábrát 
r a j zo l ja, k ü lönböző módszerrel. 

l)<J GRAPH 
2).J LINE- (5)J',5)<J)-(1J3")J',-5)<J)-(5)<J,-l~)J') 

3fJ ENO 

l)<J GRAPH 

2f.J SORGN 
3)<J LI NE - ( 5$3" I 5f.J) 
4f.J SORGN 

5JJ LI NE - ( 5JJ I - l)J)J') 
6).J SORGN 
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7~ LINE-(-5~1 -5~) 

~ ENO 

l~ GRAPH 
2~ RLINE-(5~,5~) - (5~ 1 ~1~~) - ( -5~ 1 -5~) 

~ ENO 

ROTATE 

szintaxisa: sorszám ROTATE n 
ahol n nume r ikus konstans, vá l t ozó, vagy kifejezés 
lehet. 
Csak GRA PH üzemmódban ha s ználható . 

A ROTATE utasítással lehetőség van megváltozt atni 
a nyomtatás irányát . Az n lehetséges ért ékei: ~' 
1, 2, 3 . Az 5 .19 . áb r án az n é r tékéhez ta r tozó 
nyomtatás i irányokat láthatjuk . 

Példa: 

Ez a program bemutatja a ROTATE hatását: 

l~ GRAPH 

2~ GLCURSOR (lyJ~,~) 

~ FOR X=~ TO 3 

4~ ROTATE x 
5~ LPRINT "PTA' - 4000" 

6~ NEXT X 
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LINE 1100, 100) - (200, 50). 2, 1 

100 
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RUNE - (100, 501. •• B 

Kezdő 
toll 

pozíció 

5 .1 8 . ábra 

3 

t 
ln 
<( 

2 - av AB~ O 
)> 
ai 

~ , 

5 . 19. ábra 
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SORGN 

s zint axisa: sorszám SORGN 
Cs ak GRA PH üzemmódban használ ható . 

Min t tudjuk, a nyomt ató GRAPH üzemmódban, derék
s zög a koord i nát a rendszerbe n rajzo l . A SORGN utas í 
t ás hatására a toll pil l ana tny i helyzete vagy ké p
zel etbe li pozí c iój a vá lik a koordi náta rendszer 
kezdőpont jává (a z or igóvá) . A koordin áta rendszer 
ke zd6pont jává ol yan pont is vá l as ztható, me l y nincs 
ra jta a pa píron ( lásd a GRAPH üze mmódnál) . 

TAB 

szintax isa: sors~ám LPRINT TAB n , nl , n2 
ahol n numer1kus konst ans, vá ltozó , vagy k i fe jezé s 
l ehet , nl, n2, .•. ped ig amit ki aka ru nk íratn-i 
( numer i kus va gy ka r akt eres vá ltozó, kons ta ns , vagy 
ki fe jezés). 
Cs ak TEXT üze mmódban ha s ználható . 

A TAB hatása . azonos az LCURSOR- éval, azza l a különb
séggel, hogy a TA B-ot az LPRI NT-en belül lehe t 
has zná l ni. Az n mondj a meg, hogy hányadik ka r akt er
poz í ciót ól ke l l ke zde n i a nyomtat ást . Értéke a ka 
raktermérettől f ü gg ~ < n < ( k-1), a hol k = a ka
r akte rmé rett61 függő so ron ként i maximá l is karakt er
szám . (Lás d a CSI ZE utasítás ná l l évő tábl á zatot) . 
Figyeljünk a rra , hogy a z LPRINT GRAPH és TEXT üzem
módban is ha t ásos, az LPRINT TA B ut as í tás csak 
TEXT üzemmódban hatásos . 
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TEST 

s z intaxisa : sorszám TEST 

Ez a pa r a ncs (vagy utas í tás) a printe r tes ztelésé

re szol gá l . Hatásá r a 4 db különböző sz lnű négyzet et 
r a j zol a nyomt ató . 

TEXT 

s z intaxi sa: sorszám TEXT 

Ez a para ncs (vagy utasítás) a nyomtatót "Í rás" 

üzemmódba állf t j a . 

5 . ~ • . A mDgnetofonillesztő ha sznála t a 

114 

A KA160 bőv~tőn keresztü l a PTA 4000- he z e gy i de j ü
l eg két kazettás magnetofon csat l ako ztatha tó , min t 

külső prog r am- v agy adattároló . 
A ka zettás magnetofonna l a következő t evéke nységek 

va lós f thatók meg: 
programok man uá li s tá r ol ása , 
programok manuális és ellenőrzött visszatöltése, 

adatok man uá lis és ellenőrzött tárolása illetve 
visszatöl tése, 

két vagy több program manuál is visszatöltése. 

Az a datok illetve progr amok problémamentes rögzi

t és é re és visszatöltésé re e gy ú j magne tofon beszer
zése ajánlatos. Erre a célra kiválóan alka l masak a 
mono magnetofono k. 

A magnetofon lehetőleg rendelkezzen a következőkkel: 
számlálóval 

- mi krofon be- és fül hal lgató kime ne ttel 
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t ávvezé relhet5 pillanat Stop csatl ako zóva l 
A magnetofon je llemzői t l ásd az 5.3. f e j ezetben ! 

Me gjegyzés: 

1 . A magnetof ont lehet őleg csak· a számí tógéphez 
használ juk ! 

2. Cs ak minőségi kazettákat használjunk! 
(Pl .: BASF compu s i tte, \fERBATI M Data Case t te, 
SONY C6~ vagy C9~, stb.) 

5. 5 .1. A ka zettás ma gne tofon csatlakoztatása a KA160-hoz 

1 . Egy magnetof on csat l akoztatása 

1. Kapcsoljuk ki a PTA-4000-et. 

2. A géphez adott háromágú j a cls.:::-dugós vezetékkel 
/ 

érte lemszerűe n kössük össze a KA 160 jobb ol -
da l án l évő EAR , MIC i l letve RM~ fe lirat ú ki
meneteket, a magnetofonon l évő megfe lelő be 
me ne t ekkel . Lásd az 5 . 5. ábrát. 

3. Ha ez megtört ént, állítsuk a KA 160 REMOTE 
feliratú ka pcsolóját ON-ra, amely letiltja 
a magne t o f on összes szalagmozgat6 fu nkcióját . 

4. Ha a s za l agot mozgatni akarjuk, a REMOTE ka p
csolót ál lítsuk OFF-ra . 
(A z áb r át lásd a· KA 160 csatl akoz ta t ása mag
ne to fon hoz e . feje zetben. ) 

2 . Két magnetofon csat l akoztatás a 

Ekko r az első magnet ofont felvételre, a másodi
ka t lejáts zásra ál l! t suk. A vezetékek dugaszo-
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lását az ábrán láthatjuk. 

Magnetofon 1 
KA 160 

®®®® ~ 
""" ·~ ..e 11 '-MQ -" 

I' 1 t 

5. 20. ábra 

1 1 

fekete 

Magnetofon 2 

t 

szürke 

fekete 

3. Adattárolás mágnesszalagon 
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A szalagon adatok, programok tárolhatók és visz
szanyerhetők. A kazetta típusától függően, egy
egy kazettán nagyon sok információ tárolha tó. 
A s zámítógép a szalagra a következőket viszi 
fel: 

Szignál Programnév Fi le vége 
vagy Program vagy adat jel 

han g adat név 
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A program vagy adat neve max. 16 karakteres, 
tetszőleges jelsorozat lehet. A szalagon tárol t 
információk csak szekvenciálisan érhetők el. 
A könnyebb visszakeresés é rdekében érdemes hasz
nálni a magnetofon számlá lój át . 

4. A mágnesszalag haszná l ata 

Ha a gépet összekapcsoltuk a magnetofonnal, a 
felvételt, az ellenőrzést vagy a betöltést a 
következőképpen kel l elvége zni: 

A progr am f elvétele: 
- a program a számftógép memóriáj ába n van, és a 

magnetofont az 5 . 5 . ábra szerint csatlakoztat
tuk a KA 160-hoz. 

- Ha a magnetofon r endelkezik távvezérelhető 
pillanat állj lehetőséggel, kapcsoljuk a 
REMOTE kapcsolót OFF á llásba. 

- Keressünk a szal agon üres helyet . ügyelj ün k 
arra , hogy a szalagot tú l tekercseljük a befa
zőn. J egyezzük fel a számláló ál l ását. 

- Ha a ma gnetof on automatikus felvételi szint
szab ályozási lehetőségge l rendelkezik, úgy 
has ználjuk azt, ha nem, úgy készf tsünk próba
felvételt, állítsuk be a felvétel i szintszabá
lyozót a magnó kezelési utasít ásának megfele
lően. 

- Kapcsoljuk a REMOTE kapcsol ót ON ál l ásba . 

Kapcsoljuk a magnót felvétel állásba . Ha nincs 
távvezérelhető pi l lanat állj, a pill a na t állj 
kapcsolót kapcsoljuk be (ne indítsuk el a ma g
nót). 
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- BillentyGzzük be a következő utasítást: 

CSJ\VE ISHIFll "PROGl iSHIFTl" 

A CSAVE a rögzítsd utasítás, a PROGl a program 
neve. A program nevét idézőjelek közé kell 
tenni. Ha a magnón nincs távvezérelhető pilla
nat állj, kapcsoljuk ki a pillanat állj kap
csolót (indítsuk el a magnót), majd nyomjuk be 
az IENT ERl gombot. Távvezérelhető mag nónál az 
lENTERl megnyomása után azonnal indul a felvétel. 
MGködés közben a kijelző felső részén a BUSY 
felirat látható, és a felvételre jellemző hang 
hallható. Ha a kijel zőn újra a > jel l átszik, 
a felvéte l véget ért, ekkor a magnó megáll 
vagy megállítható. 

A kazet tán lévő program ellenőrzéséhe z a CLOAD? 
~~::IfBJ parancsot használjuk. Ha a fe lvétel jól 
sikerült, a program neve, ha hiba van, ERROR 43 
jelenik meg a kijelzőn. Ekkor a memóriában tá
rolt és a szalagon lévő program eltér. 
Próbáljuk meg az ellenőrzést kisebb vagy nagyobb 
hangerővel. Ha ez sem vezet eredményre, a felvé
telt meg kell ismételni. Az új felvételnél a 
hangerőt változtassuk meg (növeljük). 
Ne feledkezzünk el a felvétel ismétlésekor a 
szalag előzetes visszatekercseléséről. Távvezé
relt pillanat állj esetén a REMOTE kapcsoló OFF 
állásában tudjuk ezt elvégezni. 

A program szalagról való visszatöltésekor a kö
vetkezőképpen járjunk el: 

118 

a REMOTE kapcsolót kapcsoljuk OFF 6llásba. 
tekercseljük a kazettát a program elejére, 
ehhez használjuk a magnetofon száml álóját . 

Do not sell this PDF !!! 



Ali and more about Sharp PC-1 500 at http:/fwww.PC-1500.info 

- állítsuk le a visszatekercselést a program 

kezdeténél. 

- a REMOTE kapcsolót állitsuk ON állásba. 
- a "leját szás" billentyGjét nyomjuk le, majd 

bil lentyGzzünk: 

CLOAD lfil!!fIJ " PROGl iSHIFTl IENTERI 

A PROGl a felvett program azonosító neve. 
A kézi "pillanat állj" kapcsoló esetén az IENTERI 

benyomása után inditsuk a magnetofont, a távve
zérelt "pillanat állj" esetén az [gf{Li;Rj benyomá

sára a megnetofon elindul. 

A beolvasás alatt a BUSY felirat látható, befeje

zésekor eltGnik. Ezután ellenőrizzük RUN vagy 
LI ST paranccsal, hogy valóban betöltődött-e a 

program. 
Ha ERROR43 vagy ERROR44 jelzést ka punk, a prog

ram betöltését ismételjük meg. 

Az eddigiekben CSAVE és CLOAO utasításokat a 

program rögzítésére illetve betöltésére haszná l
tuk. Egyetlen változó vagy egy változó csoport 

értékét a PRINT # és INPUT # utasítással rög
zíthetjük. Ez szükséges lehet akkor, ha egy prog

ram eredményeit egy másik programban akarjuk fel
használni kézi bevitel nélkül. Használatukat 

lásd az 5.5.2. fejezetben. 
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5.5 . 2 . Magnetofon vez.érl (5 utasítások 

120 

CHAIN 

s zintaxisa: sorszám CHAIN "programnév", sorszám l , 
ahol a programnév max. 16 karakteres jelsorozat , 
a sorszám 1 pedig annak az utasításnak a sorszáma, 
ahol a beo lvasott progr am r észt folytatni ke ll. 

A CHAI N utas ítás lehetővé tes z i , hogy a memóriához 
képest t úl nagy programokat r észenként végreha jt
sunk. Emiatt progr amunk at önáll óan is müködőképes 
r észek re kell feld a rabolni, és kül ön-külön, CSAVE 
paranccsal (lásd ott ! ) fel kell ve nni a szal a gra , 
egymás után, a végrehaj tás sorrendjéqen. 
A CHAIN csak utas í tás l ehet, parancs nem! 
A CHAI N használatához a magnetofont a mág nes sza l ag 
használata c imü fej ezetben leírtaknak megfe le lően 
ke l l előkészíteni. 

Példa : 

"PRl " l~ 

1009° CHAI N "PR2 " , 2.fiJJD$d 

"PR2" 

29~~ CHAIN "PR3" I 3JD~l1 
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Tegyük fe l, hogy programunk három müköd6képes r ész
ből áll, me lyek nevei rendre PR l , PR2 és PR3. 
Először CLOAO "PRl" p~ ranccsal beolvassuk az első 
programot, ame l yet e lindítunk. Mi kor a program el
ér az l~~ sorszámú utasítás r a, a CHAIN utasítás 
törli a programtárat és elindítja a "PR2" nevü 
progr am beiöltését, maj d a betöltés után elindítja 
a programot a 2~~~ sors zámú utasítással. Mikor a 
vezérl és a 29~~ sorszámú utas ításr a kerül, a CHAIN 
utasítás törli a programtárat, betölti a "PR3" neva 
programot, majd elindítj a azt a ~~~ sorszámú uta 
sítássa l. A progr amrész, s Í gy az e gész progr am a 
~~~ ENO utasítássa l fejeződik be. 

CLOAD 

szintaxisa : CLOAD "programnév" 
ahol a programnév max . 16 karakteres jelsorozat 
lehet, mely elhagyható . 

Ha ezt a pa r ancsot RUN vagy PRO üzemmódba n kiadjuk, 
a kazettán tárolt programot olvasha tjuk be a memó
riába. Ha a progr amnevet nem adjuk me g, akkor az 
e lső megta lá lt program kerül beo lvasás r a . Ha meg
adjuk a progr am nevét, akkor a gép megkeresi az 
adott neva programot a szalagon , és ha megtalálj a, 
beolvass~. Ha a programot . nem találj a meg, a ka
zetta a vé gé re é r, s ekkor a müveletet BREAK -kel 
kel l me gszak ítani. 
Ha a pa r ancsot RESERVE üzemmódban adjuk k i , akkor 
lehetőség van a korá bban kimentett, progr amozott 
RESERVE kifejezések beolvasá sá r a . 
Mi közben a be töltés folyik , a kijelz6n az éppen be
olvasás al a tt á l l ó program, v agy RESERVE kifejezés 
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neve látható. (Lásd A mágnesszalag használata cfma 
fejezetben). 

CLOAD? 

szintaxisa: CLOAD? ·program név" 

aho l a programnév max. 16 ka r akteres jelsorozat, 
mely elhagyható. 

A CLOAD? paranccsal a kazettára kimentett programok, 
vagy RESERVE ki f ejezések hasonlíthatók össze a me
móriában lévő eredeti programmal, vagy RESERVE ki
fejezésse l. 

A CLOAO? lefutása azonos a CLOAD-éval. Ha az össze
hasonlítás során hibát talál, a kijelzőn ERROR 43 
hibajelzés lesz látha~ó, kü lönben megjelenik a 
" > " készenléti szimbólum. 

CSAVE 

szintaxisa: sorszám CSAVE n 

ahol n karakteres konstans, változó vagy kifejezés 
lehet. 

Ezze l a paranccsal (vagy utasít ással) lehet kazet
tára felvenni a programokat, vagy RESERVE kifejezé
seket. Ez utóbbi esetben RESERVE üzemmódba kell 
helyezni a számítógépet. Ha programot veszünk fel, 
az üzemmód lehet PRO vagy RUN . Ha egy új programot 
a szalagr a úgy mentünk ki, hogy ezzel közben le
töröljük egy, már szalagon lév6 program egy r észét, 
akkor ezt az utóbbit már nem tudjuk többé betölteni. 
Ha két felvett program neve megegye z ik, akko r min-
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di g azt fogja beolvasni, amelyiket e l őbb megtalálja. 

Példa: 

5jiJ$4 B,S= " PELOA PROGRAM" 

ljiJjiJ~ INPUT "FE LVETEL MEHET ? ( I I N) • ; 1% 

l~ljiJ IF 1% . A I" THEN GOTO l~yJ~ 

1~25if CSAVE 8$ 

INPUT # 

s z i ntax i sa: so r szám INPUT# "név"; adatlista 

ahol a "név" a kimentendő adatok közös neve, mely 
e l hagyható, az adatlista numerikus és/vagy karak
te res konstans, változó lehet, egymástól vesszővel 
elvál asztva. 

Ezzel a paranccsa l (vagy utasítással) lehetőség van 
a PRINT # - te l a sza l agra k imentett adatokat (lásd 
ott!) a megfelel ő változók ba beolvasni . 
Ha az adatokat közös vál t ozónévvel láttuk el a 
PRlNT # utas ításban (pl.: PRINT # "A DAT"; A,B,C), 
akkor ezek { gy kerülnek föl a szalagra, és vissza 
olvasáskor a z ilyen névve l e l l átott adatok kerül nek 
beolvasásra. Ekkor a z adatok közös neve a kijel zőn 
l áts zik . Ha a nevet nem adjuk meg, akkor az e lső 
ta lált adatcsoport kerül beolvasásra. 
Ha a vá ltozók sz~ma az INPUT # és a megfelelő 
PRI NT n ·között különböző , akkor 

- na az INPUT# - ban több változó volt me gadva, 
mi nt a PRINT # - ben , akkor a maradék numerikus 
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változók nulláva l ,a ka r akteres vál tozók space
vel lesznek feltöltve. 

ha a PRINT # -ben több vál tozó volt me gadva, mi nt 
az INPUT # -ban, akkor a többle tváltozók nem 
kerülnek beolvasásra. 

· Ha a szal ag r a tömböt akarunk kimenten i~ illetve 
sza lagról beolvasni , azt a következőképpen kell 
megadni: 

kimentés : PRINT # "név" ; tömbn év (*) 
beolvasás: INPUT# "név"; tömbnév(*) 

ahol a "név" az adatmező neve. 

Pl . : az INPUT "OATA"; A, B,C(*),0%(*) esetén a z 
adatmező neve "OATA " , beolvasásra kerülnek az A, 
B numerikus változók, a e összes vál t ozata, tehát 
e , C(jiJ), C( l ), C(2), .•• stb. , val amint a 0% összes 
változat a, tehát 0%, D%(~), 0%(1 ), 0%(2), • .. stb. 
A magnót a beolvasáshoz elő kell készlteni! (Lásd 
a magnetofon has ználata clmü fejezetben leírtakat . ) 

MERGE 

szintaxi sa: MERGE ·programnév" 

ahol a progr amnév a beolvasandó progr am neve . 

Ez a pa r ancs lehetővé teszi, hogy a me móriáb a e gy
ide j Uleg több progr am legyen betöl t ve. A MERGE 
pa r anccsal kazettáról úgy tölthető be a progr am , 
hogy az nem törli a memóri ába n l évő programsorokat 
még akkor sem, ha Í gy azonos sorszámma l , több uta 
sítássor is van egyidőben a memóriá ban . Ez lehető
s éget ad a rra, hogy a szal ag ról be töltött program 
bi zonyos r észeit fe lhaszná l j uk e gy új progr am 
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létrehozásá ra. Az önálló progr amrészek első sor ait 
címkével kell e l látni. A progr am vég rehajtásánál 
ugrások GOTO-val, csak ugyanabban a programban le
hetségesek . Egyi k programból a másikba csak a 

GOTO "cimke"-ve l l ehet átugrani , ahol a címke az 
öná lló program első sorának címkéje. Ma a végre-

' hajtás során el é r jük a progr am végét, a program 
futtatása a utomat ikusan befejeződik. 

' A MERGE használa t a előtt a magnót el ő kell kész1-
ten i a betöltésre (lásd a mágnesszalag has zná l ata 
c{mü fejezetben). 

Példa: 

Tegyük fel, hogy adott a következő három progra
munk: 

l~ "PRl":FOR X=~ TO 255 

2f.' PAUSE X; " "CHR$(X) 
3fJ NEXT X 

l~ ."PR2":0IM A(l~~) 
~ FOR Y=~ TO lf.J>l 
39 A(Y)+Y 

l~ "PR3" :FOR T=~ TO l~~ 
2J.J>l PAUSE A(T) 

39~ NEXT T 

Töltsük be a z első progr amot CLOAO "PRl" pa r ancs
csal, maj d t öl tsük mell é MERGE " PR2 " é s MERGE 
"PR3" pa r ancsokka l a más ik két programot. 
Az első program RUN-nal elindítható. Végrehajtása 
utá~ a második progr amot vagy GOTO "PR2" - ve l , 
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vagy az első programba előzetesen e l helyezett 4~ 
sorszámú GOTO "PR2" ut as ít áss a l lehet elindít ani . 
Ha ez a progr am is végrehajtásra került, a ha rm adik 
programot vagy GOTO "PR3" pa r anccsa l , vagy 5~ GOTO 
"PR3" utasítássa l lehet elindítan i , amit el őzete 
sen el kel l he l ye zni a második programban. 
Ha be töltöttünk n db progr amot a memóriába a MERGE 
pa ranccsal, akkor a z ut asítást tö r öln i, javítani, 
új utas ítást besz úrni mindi g a legutoljára betöl
tött program ban lehe t (teh át az n-ed ikben) . 

PRINT # 

sz i nt axisa: sorszám PRINT # "név" ; adatlista 

ahol a "név " és az adat list a megegyez ik ·az I NPUT# -
nál l eirtakka l. 

Ez a pa r a ncs (vagy utasítás) lehetővé teszi , hogy 
s za l agra adatokat mentsünk ki . Ha megadjuk a "név"
et, akkor az adatoknak ez l esz a kö zös neve. 
Haszn álata megegyezik az INPUT # - ná l l'e f rt akkal 
(l ásd ott!) . A magnetofont a z adatk i v i tel re ké
s z ítsük elő! 

Példa : 

Ez a program az X vál tozó utolsó értékét és a z A 

tömb eleme it menti ki: 

l~ DI M A (2?) 

2~ FOR X=~ TO 2~ 

3~ A (X)=X 

4~ NEXT X 

~ PRJ NT ;: "MEZO •; X,A (X) 
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RMTON/RMTOFF 

szintaxisa: sorszám RMTON 

illetve sorszám RMTOFF 

Mint ~ár szó volt róla, a PTA-4000-he z egyidejűleg 

két ma gnetofon csat lakoztatható. Ez a két utasítás 
pótolja a második magnetofon REMOT E kapcsolóját. 

A RMTON-nal kapcsolhatjuk be a másod ik magnetofon 

távvezérelt állapotát. Ha a fenti állapotot meg 
akarjuk szüntetni, a RMTOFF-ot kell kiadni. 

Ha a második ma gnetofont használjuk, akkor a fel
vevő, ellenőrző és betöl t ő, stb. utasítások kulcs 
szavai a következőképpen változnak meg: 

kimentés: CSAVE-1 
betöltés: CLOAD-1 
.laptechnika: CHA I N-1 
adatk iment és: PRINT # -1 

adatbetöltés : INPUT# -1 

szerkesztés: MERGE-1 
ellenőrzés: CLOA0?-1 

Az utasítások többi része és a használatuk nem vál
tozik meg . A két magnetofon csatlakoztat ását az 

5.4.6. fejezet 2. pontja irj a le . 
A második magnetofont megfelelően elő kell készí

teni! 
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6. BŐVITÉSI LEHETŐSÉGEK 

128 

A memóriamodu lok haszná l ata 

Az alapgép memóriája 185~ byte, ez az, amihez a 
fe l használ ó közvetlenül hozzáf é rhet. Ez a tárterü

let csak kisebb progr amokra e le gend6. Lehetőség 

van a rra, hogy a PTA-4000 mem óriáját maximálisan 
24 kbyte -ra ki bőv itsük . 

A modulokat a következőképpen kell beszerelni : 

1 . Kapcsoljuk ki a PTA-4000-et és válass zuk le 
a· KA .160-ról ! 

2 . Távolí tsuk el a gép al j ának köze pé n levő fede 
let !Ide kerül a memóri amodul. 

3 . Helyezzük bele a modul t és toljuk be a csatla

k'ozórésbe ! 
4. Zá rjuk vissza a fedelet! 
5. Kapcsolj uk be a gépet! a gép kijelzőj én 

NEW~=CHECK lesz l áthat ó . 
6. Ad juk be a gépnek a 

[QIJ NE\49 és =1E..,...,NT=-E=R""I -t . 

7. A MEM vagy STATUS O-va l meggyőz<Sdhetünk a rról , 

hogy mekko r a memóriate r ületünk van . 

Ha a modult el akarjuk távolí tani, é rtelemszerűen 

a fentiek f orditottj ák végezzük el. 
Használható modulok : pl .: CE151 , CE 155, CE159, s t b . 
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7. A PTA-4000 MŰSZAKI ADATAI 

Modell 
Számábrázolás 

Kije l zés 

Bi l lentyűzet 

Programnyelv 
Központi egység 
Memória 

Memóriavédelem 

Áramellátás 

Áramfogyasztás 
Működési idő 

Mlíködési hőmér-
séklet 

Méretek 
Tömeg 

PTA-4000 

l~ számjegy mantissza, 2 jegy 
kitevő 

Folyadékkristályos kijelző, 
26 karakteres pontmátrixból, 
a l fametrikus vagy 7xl56 pont

mátrixból álló grafikus 
65 billentyű (betu, szám, 
második funkció, programozható 
és előre programozott billen
tyűzet). 

BASI C 
8 bites CMOS mikroprocesszor 
ROM - 16 Kbyte 
RAM - 3,5 Kbyte, ebből a fel

használó 2,6 Kbyte-hoz 
férhet hozzá (változók, 
programok). 

A gépben lévő információk a 
kikapcsolás után nem törlődnek. 
6 V ( 4 dB szárazelem) 
vagy hálózat i adapter 
6 V-on íJ, 13 W 

Egy elemkészlettel kb. 50 óra 

o0 -tól 40°C-i g 
195 ~ 86 * 25,5 mm 
kb. 375 g (elemekkel) 
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A nyomtató maszaki adata i 

J el méret 
J elek száma soron

ként 

Nyomtatási sebesség 

Nyomta tási irány 

Nyomtatási szin 
Papfrtovábbitás 
Pa pf r t ipus 
I rópat ronok 
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4 , 5, 6, 7, 9, 12, 18 vagy 36 
a jelmérett ől függően 

max . 11 karakter/másodperc a 
legkisebb ka r akte r mé re t esetén 
4 ( bal r ól jobbre és vissza , 

fel ülről lef elé és v i ssza) 
4 (fekete, kék , zöld , piros) 
manuá lis vagy programozott 
58*~ mm-es (famentes javasolt ) 
EA -85~ B vagy EA-85~ L 
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1. sz . mell éklet 

ASCII kara kterkód tábláznt a PTA 4000 gé(;!hez 

b7, b6, b5 bitek 
OOO OOi 010 011 100 101 110 111 

b4 , b3, b2 Hexa 0 l 2 3 4 5 6 7 
bl,b~ bi t ek decimol 

0000 0 SPACE 0 (a) p p 

0001 1 1 A Q a q 

0010 2 2 B R b r 

0011 3 ;; 3 e s e s 

0 100 4 % 4 0 T d t 

0 101 5 % 5 E u e u 

0110 6 & 6 F v f. v 

01 11 7 
,....., 

7 G w L...J 9 w 

1000 8 ( 8 H x h x 

1001 9 ) 9 I y i y 

10 10 A * J z j 2 

1011 B + K 'Í k { 

1100 e < L ~ l 

1101 D = M jf m } 

1110 E > N /\ n "' 
1111 F / ? 0 0 1 

Haszn álati példa: a g binári s kód ja: 110 0 111 (bal r a 
n l e gnagyobb helyiért ék) 
hexadecimális kódj a: 67 
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2 . sz . mel l é kl et 

Megengedett rövidítések 

A számítógépen és a bővitőn haszná l ható kulcsszavakat 
l e l ehet r övidíteni. Ez a rövidítés azt jelenti, hogy 
az illető kul csszavaknak lega l áb b azokat a ka raktere
ket tartalmazni a kell, amelyeket a későbbiekben meg
ad unk. A r övidítés végén kötelezően egy pontnak 
( • ) kell lenni! 
Ha e gy ku l csszó nem rövid íthető, akkor utána h i ányjel 
( - ) áll . Például a RESTORE-t r övidí tjük, legalább 
RES .-t kel l megad nun k, de jó a REST., RESO., RESTOR . 
is. 

Kulcss zavak 

AREAD A. I F 

RUN ARU . I NPUT I . 
BE EP B. LET LE. 

CLEA R CL. LOCK LOC . 

CLS NEXT N. 
CURSOR cu . ON o . 
OATA DA . PAUSE PA. 

DEGREE DE. PRINT PR. 
DIM o. RADIA N RAD . 
END E. RANDOM RA . 
ERROR ER . REAO REA. 
FOR F . REM 
GCURSOR GCU . RESTORE RE S. 
GOSUB GOS . RETURN RE. 
GOTO G. STEP · STE. 
GP RINT GP . STOP s. 
GRAD GR. 1 THEN T . 
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TRON TR . WA I T w. 
TROFF TROF. PEEK 
UNLOC K UN . POKE 

USI NG u. 

Parancso k 

CONT e. 
LI ST L. 

NEW 
RUN R. 

Függvények 

ABS AB . MEM M. 
ACS AC . MI D,$ MI . 
AND AN . NOT NO. 
ASC OR 
ASN AS . PI 
ATN AT. POIITT POI . 
CHR,$ CH. RIGHT,$ RI . 
cos RND RN. 
OEG SGN SG . 
DMS DM. SIN SI . 
EXP EX . SOR SQ . 

INKEY,$ I NK. STATUS STA . 
I NT STR,$ STR . 
LEFT,$ LEF . TAN TA . 
LEN TIME TI . 
LOG LO. VA L v. 
LN 
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Printer parancsok Kazettaillesztő parancsok 

CO LOR COL. CHAI N CHA. 

CSI ZE CSI. CLOAD CLO . 

GLCURSOR GL. CLOAO? CLO . ? 

GRAPH GRAP CSAVE cs . 
LCURSOR LCU. INPUT I. 

LF MERGE MER . 

LI NE LIN. PRINT p . 

LLIST LL . RMTOFF RM.OF . 

LPRI NT LP . RMTON RM .O. 

RLINE RL. 

ROTAT E RO. 

SORGN so. 
TAB 

TEST TE. 

TEXT TEX. 

1 36 
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3 . sz . mellékle t 

Program inditási módsze r ek összehasonli tása 

A PTA-4000 többféle programinditási módszert ismer. 
Programjainkat RUN, RUN sorszám vagy cimke, ARUN, 
GOTO sorszám vagy cimke, DEF cimke billentyGzéssel 
indíthat juk el vagy CONT paranccsal fo l ytathatjuk. 
A különböző prog r am i ndítási módszere k hatása is kü
lönböz ik. Ebből a szempontból különböznek a z e gybetas 
a zonosító j ú numerí ku~ illetve karakteres vá ltozók a 
két vagy többjelből á ll ó a zono5 i tójú nume r ikus, ka
r akteres ill. tömbvá ltozóktól . A két vagy több be t as 
változókat a RU N parancs törl i (null ává illetve nul 
stríng-gé teszi) , az össze~ változót, a z egybetaseket 
is cs ak a CLEAR pa r ancs vagy utasitás törli . (vagy a 
NEW parancs a programma l együtt) . 
A program indi tási módszerek közötti különbsé get a 
következő táblázatban fog l aljuk össze: 

Program inditási módszer 

ARUN, RUN GOTO DEF 
Hatás sorszám v. sorszám címke 

cimke v. címke 

Tör li a k ij elzőt igen 
. . . 

igen nem 

A cursor v isszatér i gen · az első pozícióba 
nem nem 

A két va gy több be-
t as vá ltozók és a i gen nem nem 
tömbvá lto zók törl őd-t 

nek 
Az ON ERROR GOTO 
utas itás hatása tör„ igen nem nem 

l őd ik 
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Progr am indit ási módszer 
ARUN, RUN GOTO OEF 

Hatás sorszám v. sorszám cimke 
cimke v . c i mke 

A OATA ut asi tást 
tarta l mazó progr am-
ban au tomat ikus igen 
RESTORE hajtódik 

végre 
Az é rvényben lévő 
USING form átum tör- igen 

l ődik 

Az é rvényben lévő 
WAIT utasitás tör- igen 

1 őd ik 

A DrM utasitás el-
veszti hatását i~en 

nem 

nem 

nem 

nem 

nem 

nem 

nem 

nem 

Példáu l ha e gy a l~ sorban DIM utasitást t a rta lma zó 
programot kétszer e gymás után GOTO 19 par an ccsa l in
d itunk, a másod ik -inditásn á l hi baj el zést kapunk. 
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4. sz . mellékle t 

A PTA-4000 hibaü zenetei 

Hibakód Jel zés 

1 ERROR 1 I N 1$1 

2 ERROR 2 IN 3~ 

4 ERROR 4 IN 2SJ 

5 ERROR 5 IN 2$1 

Hiba oka 

Szintakt ika i hiba 
a; hiányzó informác i ó 

miatt: pl. ljJ GOTO 

b; fe lismerhetet len uta
sítás miatt: 
pl: lSJ 5A= 1 

vagy: lSJ NEW (a NEW 
nem írható programba) 

FOR nélküli NEXT vagy 
GOSUB nél küli RETURN 

pl: lSJ FOR X= l T'O lSJ 
2$1 A(X)=X 

3s;J NEXT Y 

A REAO-hoz tartozó DATA 
túl r övid vagy nem is 
létezik 
pl: 1$1 DATA 1,2 

2SJ REAO X,Y,Z, 

Egyné l több, azonos vál
tozónév~e vonatkozó 
tö111bdek:l aráció. 
pl: lj1 DIM A (2) 

2~ DIM A(S,2) 
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Hibakód 

6 

7 

8 

9 

lfJ 

11. 
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Jelzés 

ERROR 6 IN 291 

ERROR 7 IN l~ 

Hiba oka 

A tömböt korábban nem 
deklaráltuk DIM utasitás
ban. 
pl: 191 CLEAR 

2$1 A(l)=2 

Nem megfelel6 változót 
használtunk. 
pl: 191 A,$=19J 
vagy: lfJ A="ROSSZ" 

ERROR 8 IN 1$1~ A tömbdeklarációban a 
dimenziószám több mint 2 

ERROR 9 IN 291 

ERROR 1$3 

ERROR 11 IN 2~ 

pl: l~J3 -DIM A(2,3,4) 

Az index kifejezés érté
ke nagyobb a deklarált 
indexhatárnál. 
pl: lfJ DIM A (3) 

2fJ A(4)=1 

Az új változó felvételé
hez már nem áll rendelke
zésre elegend6 tároló
hely. 

Vezérlésátadás nem lé
tez() sorra. 
pl: 1$3 A;;2 

2$3 GOTO 15 
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12 

13 

14 

15 

16 
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Jelzés 

ERROR 12 IN 1$J 

ERROR 13 

ERROR 14 

ERROR 15 

ERROR 16 

Hiba oka 

Ne m létező USI NG speci 
fikáció. 
pl: l~ PRINT USING 

"**# # A# .'# #" ,A 

Nincs el ég memóriahely 
több progr am táro

l ásához vagy új RESERVE 
definiciók fe lvétel éhez. 

A BASIC - Stack (verem) 
kapacitását egymásba á
gyazott FOR- NEXT hurkok
ka l vagy egy a ri tmetikus 
kifejezés kiszámitása 
közben t6ll é ptük. 

A BASIC - Stack kapac i
tását egymásba ágyazott 
GOSUB-RETURN utas itások-

. kal, vagy e gy a ritmeti
kai kif~jezés kiszámitá
sával túlléptük. 

A szám nagyobb vagy e
gyenlő, mint 1 E l~, 
vagy kisebb vagy egyenlő 
mint -1 E l~~ illetve a 
hexadecimális számnak 
megfelelő decimális szám 
nagyobb , mint 65535 . 
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Hibakód 

17 

18 

19 

21 

22 
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Jelzés Hiba oka 

ERROR 17 IN . l~ A kifej ezésben nem meg
en gedett változótipus 
szerepel. 

ERROR 18 I N 1$1 

ERROR 19 I N l j4 

ERROR 2$1 IN l~ 

ERRO R 21 IN l~ 

ERROR 22 

p l ; l~ L= l+"A • 

A f üggvény a rgumentuma 
nem megfelelően volt meg
adva . 
pl: l~ RIGHT % ("AB") 

vagy : l~ cos (ls;J; 2$1) 

A nume r ikus é rték a meg
en gedett hatá ron kívül 
van . 
pl : l~ DIM A(256) 

A standa r d változóra nem 
megfelelően hivatkoztunk. 
pl: 1$1 'a=3 

vagy: l~ ~= "12" 

A kifejezésb51 hiányzik 
a változónév . 
pl : l~ FOR l=~ TO 1$1 

A betöltendő program 
számára nincs ele gendő 
memóriahely. 
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23 

26 

27 

28 
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Jelzés 

ERROR 23 IN l~ 

ERROR 26 

ERROR 27 

ERROR 28 I N IP' 

ERROR 39§ 

Hiba oka 

A belső ó r át nem megfe-
lelő értékre aka rjuk be-
állitani. 
pl: l~ TIME=l31P'~5 . 1P' 

Az aktuális üzemmódban 
végreha jthatat lan pa -
r ancs vagy ut as itás . 
pl: PRO üzemmód ban RUN 

és IENT ERI 

Nem l étező c imké r e hi-
vatkozunk. 
pl: IDEFI P' 

INPUT vagy AREA D után 
e gy vá l tozóhoz egy BASIC 
kulcsszót rendeltünk . 
pl: l~ I NPUT A% 
I nditsuk el e zt a prog
ramot és a ? -re ad j uk be 
pl: ~w 

Az utasitássorszám meg
ha l ad ja a 65539- et ( ha 
6528~ é s 65539 közé esik , 
ERROR 1 jelzést ka punk) . 

143 

Do not sell this PDF !!! 



Hibakód 

32 

36 

37 

38 

39 

177-181 
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Jelzés Hiba oka 

ERROR 32 I N 2~ A CURSOR annyira jobbra 
ha l adt, hogy az INPUT

t al ké rt adatot már nem 
lehet kije lezni. 
pl : l~ GCURSOR 152 

2~ INPUT X 

ER ROR 36 IN ~~ Az USING speci f i kác i ót 
a me gadott ki fe jezéshez 
ki cs i nek vá l asztottuk. 
pl: lji!' USING • #•# # • ·# # " 

2~ PRI NT 123456 

ERRO R 37 Az aritmet ikai kifejezés 
abszolút é rtéke me ghal ad
ja a 9.999999999 E 99-et 

ERRO R 38 IN l~ Nu l l áva l való osztás. 
pl: l~ PRINT 5/~ 

ERROR 39 

ERROR 177, •.. I 

ERROR 181 

A fü ggvény argumentuma 
kivül esik az é rtelmezés 
tartományon. 
pl: LN (-1~) 

vagy: SQR ( - 3) 

A prog r amterül et és az 
adatterület összeér. 
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0,224-241 
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Jelzés 

ERROR ~' 
ERROR 224 I ••• I 

ERROR 241 

Hiba oka 

Az INPUT vagy az AREAD 

utasít ások végrehajtása

kor helytelen adatot ad 
tunk meg. 

A magnetofon használatával kapcso l atos hibajelzések 

Hibakód J elzés 

4~ ERROR 40 

42 ERROR 42 

43 ERROR 43 

44 ERROR 44 

Hiba oka 

Helyte l en specifikáció 

a kifejezésben. 

A kazettán lévő adatok 
számára nincs hely a 

memóriában. 

A kazettán tárolt infor

mációk nem egyeznek meg 
a memóriában l évő infor

mációkkal a CLOAD? alkal
mazása során. 

Az ellenőrző összeg hi
bás. Ez a hiba csak hi

bás betöl t és esetén lép
het fel . 
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A nyomtató használatával ka pcsolatos hibajelzések 

Hibakód 

7fJ 

71 

72 

73 

74 

76 

146 

Je lzés 

ERROR 7f] 

ERROR 7 1 

ERROR 72 

ERROR 73 

ERROR 74 

ERROR 76 

Hiba oka 

A toll kivül került vagy 
kívül ·kerülne a megenge
dett (-2048, 2047) tar
tományon. 

A TEXT üzemmódban a pa 
pírt több mint lfJ,24 cm
rel mozditanánk vissza . 

A TAB vagy az LCURSOR 
utasit ásoan megadott ki
fejezés nem megengedett. 

A kiadott parancs (vagy 
utasí tás) ~ z aktuális 
nyomtató üzemmódban nem 
hajtható végre. 

A LINE vagy RLINE utasí
tásokban túl sok pa ramé
tert adtunk meg. 
pl: lP' LINE (fJ,fJ) -

(!~,~) - (fJ,2,3) 

A TEXT üzemmódban az 
LPRINT utasitásnál a 
nyomt atás i kép nem fé r 
el egy sorba n . 
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78 

79 

8$J 
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Je lzé ::> 

ERROR 78 

ERROR 79 

ERROR 8$J 

Hiba oka 

1./ A tollcserét nem fej ez
tük be. 

2 . / A LOW BATTERY állapotot 
nem töröltük. 

3 ./ Az LPRINT vagy LINE uta
sitás nem ha jthat ó végre . 

A szin pozici ójel nem érke
zett me g (hardware hi ba) . 

. Al a csony a tápfeszültség. 
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5. sz . me l léklet 

PTA -4000 memóriatérk ép 

OOOOH 

2000K 

FELHASZNÁLÓI MEMÓRI A 
BŐVITÉS 8 KB 

FELHASZNÁLÓI MEMÓRIA 
BŐVITÉS 8 KB 

4000H 

FELHA SZNÁLÓI MEMÓRIA 

4800H 2 KB (RAM_l NEM HASZNÁ LT 

5800H 

FELHASZNÁLÓI MEMÓRIA 
BŐVITÉS 4 KB (RAM) 

7600H 
FELHA SZNÁLÓI SYSTEM 

7BFFH 
MEMÓRIA 1, 5 KB (RAM ) 

SOOOH 
NEM RS - 2 32 és párhu-< so f tware board 

HA SZNÁLT zamos Interface I/O PC 
SYSTEMPROGRAM 

AOOOH 
16 KB (ROM) 

NEM HASZNÁLT 
KA l60 
SYSTEM NEM 

COOOH 

PROGRAM HASZNÁLT 
KA 160 I_LO PC 8 KB(ROM) 

PTA - 4000 

SYSTEM PROGRAM NEM HASZNÁLT 

16 KB (ROM) 

PTA - 4000 ILO PC 

NEM HASZNÁLT 
FFFFH 

--PU >< l'u-~ 
L. Pv--:> 4 PV 
L< MEO L. MEl "'7'~ 

~ 
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6 . sz. mell ék let 

KA 160 c s atlakozó be kötés 

pólus szám 

1. AD7 

2. AD6 

3 . A05 

4 . A04 

5 . AD3 
6 . AD2 

7. A Dl 

8 . ADSJ 
9 . PBJ.J 

10 . PC7 

11. vcc 
12 . vcc 
13 . NC 
14 . NC 
15 . PV 

16 . PU 

17 . 07 . 
18. 06. 
19 . 05 . 

20 . 04 . 
21. 0 3 . 

22 . 02 . 
23. Dl. 
24 . D~ 

25 . I NHIBIT 

26 . WEX 
27. CMT I N 

7 . cimveze ték 

6 . cimvezet ék 

5 . c imvezeték 
4 . c i mvezeték 
3 . c imve ze ték 
2 . cimvezeté k 

1. cimve zeté k 

~ . c i mvezeték 

ne m használt 
nem használt 

Ch ip se l ect 
Ch ip select 
7 . adatvezeték 
6 . adatvezeték 

5 . adatvezeték 
4 . adat veze t é k 

3 . adatvezeték 
2. adatvezeték 

1. adatvezeték 

~" adatvezeték 
Megakadályozza ROM kivá l asztását a 
PTA 4000-nek , ha f ö ldre ke rül 
kü lső WAIT je l 

kaze t t ás e gység ad at bemene t 
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pólusszám 

28. Wl WAIT állapot bemenet 
29. CMT OUT kazett ás egység adat kimenet 
30 . INT megszakítás kérés a CPU-hoz 
31 . AD8 8 . cimvezeték 
32. 
33 . 
34. 

35. 
36 . 

37 . 

38. 

39 . 

40. 

41. 

42. 

4 3 . 

44. 
45. 

46. 

47. 

48. 

AD9 
ADlO 
ADll 
AD12 
ADl3 
AD14 
AD15 
PBl 
NC 
vcc 
vcc 
F.GND 
VBAT 
VBAT 
VBAT 
VBAT 
VBAT 

49. NC 
50. 

51. 

BFO 

'10S 
52. GND 
53. GND 
5". GND 

55. 
56. 

57 . 

58. 

59 . 

60. 

150 

GND 
DME,S 

R/W 
DMEl. 
MEl 
00 

9 . cimvezeték 
10 . cimvezeték 
11. cimvezeték 
12. cimvezeték 
13 . cimvezeték 
14. cimvezeték 
15 . c imvezeték 
nem használt 

Ház föld 
akkumulátor feszültsé g 
akkumulátor feszültség 
akkumulátor feszülts ég 
akkumulátor fesz ültség 
akkumul áto r feszültsé g 

vcc output 
órajel 

CHIP select a ME~ területen 
olvasás/í rás jel 
CHIP select az MEl területen 
MEl memór i aterület kiválasztás 
kimenet tiltás 
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7. sz . melléklet 

TARTOZÉKOK 

KA 160 Nyomtató és magnetofon illesz tő 1 db 

E~9D Hálózati adapter 1 db 

Magne tofon csa tlakozó kábel (3xJack-

3xJa ck) 1 db 

Magnetof on távkapcsoló kábel (lxJack-

lxJack) 1 db 

Tuchel (DIN) csatlakozó 1 db 

Bil l entyO- kód lemez l db 

Nyomtató- írótoll készlet 2 db 

Nyomta tó- tartalék papir 2 db 

Gépkönyv 1 db 

PTA 4000 védőtok 1 db 

Tárolódoboz 1 db 
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8 . sz . mel lé klet 

l'lt;M_.Q.RY ::[Arr GUARQIAUTO POWER OFF ili MADE IN HUNGARY 

1( J PTA-4000 
POCKET COMPUTER 

! " * ó 
% & BREAK 

[§El D D D D D ~POWER ~ loNI 
? C A 

Cfil~mmmm@JDJCQJITJ(]]mm 0 @[] 
. . m m [[] ITJ @J oo QJ m c:o GJ [[] ITJ m (MOD~ 

< > ' DEL 

ITJ ITJ @:] ITJ [[] LlD CM] ITJ o::J DJ ETI m G GJ 
/\ 1r v- . '§) . 

INS ' 
' SML ) DJ [§] 1 SPACE 1 ITl II1 1 ENTER 1 []] LJ [§] m [E] 

A 
I OnüN El ili 

REMOTE PRINT MADE IN HUNGARY 

KA- 160 

PRINTER AND CASETTE INTERFACE 

t 

u. 
0 
a.. 
VJ 

€ 
Qi 
VJ 

0 
e: 
0 
0 
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A könyv összeállitása során igyekeztünk a legkörült ekin
többen eljárni, mégis nlófordul , hogy egyes helyeken a 
fogalmazás nem elég érthetó vagy hibát i s tartalmaz. 

Kérjük , további munkánk segíté sére írja meg észrevételeit, 
tapasztalatait . 
Segitségét köszön jük. 

Feladó : 

HIRADÁsTECHNIKA SZÖVETKEZET 

HIRADÁSTECHNIKA SZÖVETKEZET 

Számitástechnikai Vevös zolgólat 
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