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ORDINATEUR DE POCHE SHARP PC-1500 

MANUEL D"APPLICATIONS 

Nous vous fé licitons d'avoir porté votre choix sur l'ordinateur de a)oche Sharp PC-
1500. 
Cc manuel fourni t le logiciel d'application dans divers domaines. Pour tirer Je 
maximum de votre ord inateur de poche Sharp PC-1500, veui llez fabriquer votre 
propre logiciel qui satisfait vos besoins en se référant :1 ce manuel. 
Cc manuel est rédigé comme suit, veuillez le lire attentivemen t avant utilisation. 

• TITRE DU PROGRAMME: 
Sommaire du contenu du programme. 

• PROGRAMME N°: 
PS signi fie PC- 1500, alors que A, B, C, D. et E indiquent les domaines du 
programme. 
Les numéros des programmes ne sont pas toujours en série. 
Plusieurs numéros ont été omis. 

• Configurat ion du matériel: 
L'équipe ment en option nécessaire à l'exécution du programme est ind iqué sous 

le PROGRAMM E N°. le cas échéant. 
CE-1 50; Interface cassette/ imprimante de courbes en couleur 
CE-151 ; Module de mémoire 
CTR; Magnétophone à cassette 

• Profil : 
Explication brêve (concept) du prog ram me. 

• Guide d'exploitation: 
Donne une brève explication sur la manière d'utiliser et exploiter cc programme 
selon la " Procédure d'opération des touches" exp liquée plus bas. 

• Exemple: 
Pour une meilleure compréhension de l'exécu tion du programme, un exemple 
est donné utilisant le programme. 

• Contenu (Formules): 
Les fonnules sont expliquées pour permettre de comprendre les logiques 
employées dans c.c programme. 

• Imprimé: 
L'imprimante de courbes en couleur en option (CE-150) fournil des imprimés 
en utilisant un exemple. (La grosseur des caractères est de 18 caractères/ligne.) 
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• Procédure d'opération des touches: 
Pour l'exécution du programme, la procédure d'opérat ion des touches même 
étapes par étapes est indiquée en utilisant un exemple. 

• Liste du programme: 
Des impressions de dix-huit caractères pa r ligne fournies par le CE-1 50 sont 
listées en grandeur nature ou réduite . 

Entrer les proj!rammcs dans la machine. 

La liste des programmes donnée dans ce manuel d applications doit ètrc tapée 
comme elle est imprimée. 
Toutefois, il nous fout éclaircir plusieurs points avant de taper, à savoir: 

1) Le double point ( :) juste après chaque numéro de ligne peut ê tre 
omis. 

2) Il faut appuyer sur la louche IENTEAJ à la fin de chaque ligne du 
programme. 

3) Le chiffre un (1) et la lettre 1 se ressemblent sur la liste du pro­
grammes, par conséquent il faut faire attention. 

Pour plus de détai ls, se reférer à la p;igc 26 du manuel d'ut ilisation du 
PC-1500. 

• Veuillez d'abord lire " ttenlivement le manuel d'utilisation , puis essayer de 
laper les programmes listés dans ce manuel. 

• Ne pas oublier d'utiliser ces programmes après avoir vérifié les exemples. 
• La Société Sharp et ses filiales n'assumen t aucune responsabilité ou obliga­

tion dans la perte ou les dommages qui pourraicn t subvenir par l'utilisa tion 
de ce manuel d'applications. 

• Contenu de la mémoire: 
Explique le contenu de la mémoire durant l'exécu tion du programme. 

• Les constantes, tels que les taux de taxes, s'il y a lieu. peuvent varier scion le 
pays ou la région. 
Elles peuvent également être sujettes à des changements selon les révisions des 
lois et règlementations, ou autres raisons. Par conséquent, la prudence s'impose 
lors de l'utilisation de ces programmes tel5 qu'ils sont listés ici. 

"' Ces programmes sont sujets à des modifica tions sans préavis dans le but de leu r 
amélioration. 

• Afin de nous aider à améliorer nos programmes, nous apprécierons toutes 
suggestions ou commentaires par écrit. 
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ORDINATEUR DE POCHE SHARP PC-1500 

MANUEL D'APPLICATIONS 
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IMPRIMES EN COULEUR 

COEFF ICIENT DE COURBE LOGISTIQUE 
CORRELATION, (V · 49 ) 
REGRESSION LINEAIRE otr page . 
ET TRACE 

(Voir page 37.) 

g 

REGRESSION 
EXPONENTIELLE ET 
TRACE 

(Voir page 41.) 
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DIAGRAMME DE 
CONTROLE X - R 

(Voir page 75.) 
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HISTOGRAMME 

(Voi r page 97.) 

\JARi ANCE= 
6 . 81 

IMPRIMES EN COULEUR 

GENERATION DE GRAPHES II 
(GRAPHE A BARRES OU A LIGNES BRISEES) 

(Voir page 104.) 

DEIJ. STD. = 
2 .60959757 

COURBE DES VENTE COURBE DES VENTE 

0 

? 

4 

I __ 
Ul n n r -0 (fl -0 ("') r ... l) ;o - D ... D D -6 -< :i: J) c '"'() -< '"'() I c 
r - -< ;o - r - - ;o 
0 rr'l 0 rr'l l"1 0 fT1 fT1 fT'l 

;o z ;o ;o ::() 

B 

GENERATION DE GRAPHES 1 (GRAPHE A BANDES OU A CERCLES) 

(Voir page 100.) 

0 o. 10 9 . 09% 
11 o. 20 27.27% 
21 o. 30 20 . 45% 
31 o. 40 15 . 91% 

c 41 o. 50 11. 36% 
51 o. 60 9.09% 
61 o. 70 6.83% 
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IMPRIMES EN COULEUR 

CONTROLE DE L' INVENTAIRE 

(Voir page 135 .) 

** TABLE ** 
l BUREAU 

500 250 
2 L 1 T 

100 200 
3 CHAISE 

500 350 

LISTE STOCK EX!ST . 
2 LI T 

**L ISTE 
l 
2 

100 200 

OONNEES** 
50 40 
50 10 

* TABLE MA I TRESSE* 
1 BUREAU 

500 250 
2 L 1 T 

100 200 
3 CHAISE 

500 350 

** TABLE ** 
1 BUREAU 

'190 250 
2 BICYCLET TE 

60 200 
3 CHAISE 

500 350 
4 TABLE 

150 100 

LISTE STOCK EXIST. 
2 BICYCLETTE 

60 200 
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SUPERVISION DES RESULTATS 
SCOLAIRES 

(Voir page 143.) 

MOY. DE TOUS= 67 

VARJA TJON 8 

HlSTCGRAMME 

0 
6 
1 l 
16 
21 
26 tJ 1 
3 1 

36 :=l 1 
41 
'16 

51 3 1 
56 1 
61 
66 
?I 
?6 
Bl 
86 l­

i- l 
9 1 
96 

1-- 1 

- 1 

3 
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BIORYTHME 

(Voir page 171.) 

DATE: 1981, ? 
NOM SI !ARP 
NASS . 1952, J, 28 

--C 

EMOTi• 
I NTELLECTUEL 

(- ) ( .;.) 

20 

31. 
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IMPRIMES EN COULEUR 

FLEUR CONCUE SUR ORDINATEUR 

(Voir page 198.) 

'GRAPHIQUES SUR ORDINATEUR 

(Voir page 200.) 

DEVELOPPEMENT DE FORMES A POINTS 

(Voir page 207.) 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME RACINE D'UNE EQUA TION 

[ Profil 1 (Mathématiques) 

PROGRAMME NO. 
PS- A- 1 

Trouver la racine d'une équation est un travail qui demande beaucoup de temps. 
Voici une méthode d'approximation de racine utilisant la méthode de Newton. 
Lorsqu'une racine est t rouvée, le point de départ varie automatiquement avec 
l'intervalle désigné selon la méthode Newton. Une équation du quatrième degré 
a été choisie comme exemple: 

[ Guide d 'exploitation ] 

Entrée: Point de départ 
Valeur minute 
Intervalle 

I 

y 

; ~:•• : X 

; ; Intervalle 

Point de départ 

© ® (\) (]) (s) +--Section N° 

Sortie: Valeur de la racine (Appuyer sur la touche 1 ENTER! pour trouver une 
racine pour l'intervalle suivant. ) 

[ Exemple 1 
x3 

- 2x2 
- x + 2 = 0 ( Racine= - 1, 1, 2) 

Le calcul est effectué avec le point de départ étant O. la valeur minute étant 10-• 
et l'intervalle étant 0.5. 
Ecrire une fonction en tant que sous-programme après la ligne 500. 
Comment écrire un sous-programme (dans l'exemple ci-<lessus): 

1. Régler le 1node " PRO" en appuyant sur la touche e 
2. SOOB. = ((x - 2) * x - 1) • x + 2 l•NrE• I 

510 RE TU RN 1 ENTEA f 

[ Formule ] (Contenu) 
_ f (Xn) 

x,.., - X., - f' ( X n) 

Lorsque la valeur absolue de la différence entre Xn and Xn+1 devient moins que 
1 o-s , Xn est affiché en tant que racine. Le f' (x) différentiel est défini comme 
suit: 
f'(x) = f(x + h) - f(x) (h: valeu r minute) 

h 

Pour modifier 1 o -a, changer 1 E- 8 de la ligne 340. 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME RACINE D'UNE EQUATION PS- A- 1 

( Procédure d'opération des touches ) 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

1 IDEFI W POINT DE DEPART = _ 

2 0 IENTERI MINUTE= 

3 0.0001 l!NTERI INTERVALLE ~ 

4 0.S 1 EHTERI REPONSE - 2 

Répéter 1 EHTERI pour trouver 
5 IEHTE•I REPONSE = 1 la racine suivante. 

6 I ENT~ REPONSE- - 1 

1ENTERI REPONSE= 1 

1 ENTERI REPONSE - - l 

1 ENTER) REPONSE = - 1 

1 ENTER) REPONSE- - 1 

l e1ne•I REPONSE-2 
. . . . 
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TITRE ou 
RACINE D'UNE EQUATION 

PROGRAMME NO. 3 PROGRAMME PS- A- 1 

[ Liste du program me ) [ Contenu de la mémoire ) 

l 0 : "A" : l NPUT "POJ Valeur rninute 
NT DE DEPART='' A (valeur d'entrée) " h .; u 

20 : INPUT "MINUTE= B f {x) 
,, ; A c Xo 

30: INPUT "INTERVA 
0 f (x + h) LLE=··; W 

40: G=V : F=V: 2=0 E 
50: 1 F Z=0GOTO / 0 F v 
60 : G=G- W: C=G: GOTO ..; 80 G 

/ 0 : C=G : Z= I H 
80: GOSUB 300 1 90 : F =F +W: C=F 

I00 : GOSUB 300 J 

ll0 : GOTO 50 K 
l 20:ENO 
300 : X=C: GOSUB 500 L 

31 0: Y: B: X=A4C M 
320: GOSUB 500 N 
330 : Q:C: C=D- A*Y/ (8 

- Y) 0 

.3 '10 : IF ABS <D-C)>= p 
lE- BGO TO 300 Q 

350:BEEP 3:PRJNT .. 
REPONSE='" ;C R 

360: RETURN s 
500:B=<< X- 2) SX-l >* 

T .'>C _.2 
5J0 : RETURN u 

V 
Point de départ 
(valeur d'entrée) 

w lntcr:valle (valeur 
SHHUS 1 d'ent rée) 

.306 X X 

y f(x) 

z Marque initiale 
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SHARP 
TIT RE DU CONVERSIONS MUT UELLES ENTR E L ES COOROONNE ES 
PROG RAMME RECTANGULAIRES ET LES COORDONNEES POLAIRES 

[ Profil ] 

PROGRAMME NO. 

PS- A- 2 

Dans oe programme, seront cffccluécs des conversions mutuelles en deux ou t rois 
dimensions. L'unité de degré dans les entrées cl sorties est en conformité avec le 
pré réglage. 

[ Guide d'exploitation ] 

Ce programme comprend quatre fonct ions comme mon trées ci-dessous: 

l Rectangulaire à polaire 
o deux dimensions 

Polaire à rectangulaire 

l Rectangulaire à polaire 
o trois dimensions 

Polaire à rcclangulairc 

[ Exemple ] 

1. Deux dimensions 2. Trois dimensions 
a) Rectangulaire .... Po laire a) Rcclangulaire .... Polaire 

X = - 1 R = 2 X = - 1 R = 3.741657387 .., 
y =./3 0 = 120° y = 2 => 8 "' -53.30077479° 

Z = - 3 <() = 1 16.5650512 

b) Polaire - • Rectangu laire b) Polar -+ Rcc1angular 
R =2 X= - 1 R = 3.741657387 X = - 1 

0 = 120° y = 1.732 0 = - 53.30077479° ~ y = 2 
op = 1 l 6.56505 12° Z = - 3 

[ Formules ) (Contenu) 

1. Deux dimensions 
a) Rectangulaire -> Polaire 

Lorsque x = y = 0, alors r = 0 y 

par conséquent 8 ne peut être défini. 

l 
T = .j x2 + y 2 

Lorsq uc y >- 0, alors 
Lorsque y< 0 , alors 

b ) Polaire -> Rectangu laire 

{
x = r Cos O 
y= r Sin 0 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE DU 
PROGRAMME 

CONVERSIONS MUTUELLES ENTRE LES COORDONNEES 
RECTANGULAI RES ET LES COORDONN EES POLAIRES 

2. Trois dimensions 
a) Rectangulaire .., Polai re 

r =y x 2 + y 2 + z2 Lorsque x = y = i = 0, 

PROGRAMME ND. 

PS- A- 2 

z 

O = Sin- 1 (z/r) alors r = 0 par consé- . z ....... 
.• quent 0 e t op ne peuvent 

être définis. ~·::::~·::.. 1 / p (.•. >'· z) 

k{_ , y 
Lorsque x >O. alors op = Tan -' (y/x) , 0 -rtr , .·· · 
Lorsque x = 0 et y L 0, alors op = 90°. · 'i' ·, rj ... 
Lorsque x = 0 e t y< 0, alors op= - 90° x ;,: ·· ······· f' 
Lorsque x < 0 et y L 0, alors op= Tan- 1 (y/x) + 180° 
Lorsque x < 0 et y< 0, alors op = Tan- 1 (y/x) - 180° 

b) Polaire -+ Rectangulaire 

1 

x =rCosO • Cosop 
y = r Cos 0 · Sin op 
z = r Sin 0 

1aeF1 m 
IDE~I [[] 
IDEFI CTJ 
joEFI [[] 

, Ree t. à Pot. en d eux dimensions 
; Pol. à Reet. en deux d imensions 
; Reet. à Pot. en trois dimensions 
; Pot. à Reet. en trois dimensions 

( Procédure d 'opération des touches 1 

* 
Etape N°. Entrée Affichage 

1 foEFI m X= _ 

2 - 1 IENTER l Y-

3 ...r, I EHTEAI R=2 

4 IENTER I THETA= 120 

, [oEFl [[] R = _ 

2 2 IENTER l THETA = 

3 120 ( ENTERj X - - 1.000 

4 IENTE•l y= 1.732 

1 [ill] m X= _ 

2 - 1 1 EHTERI Y = 

3 2 IEHTER l Z-
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TITRE DU CONVERSIONS MUTUELLES ENTRE LES COORDONN EES PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME RECTANGULAIR ES ET LES COORDONNEES POLAIRES PS- A- 2 

Etape N°. Entrtt Affichage Observations 

4 - 3 l e•re•I R - 3 .74 1657387 

5 IENTE•I THETA= - 53.30077479 

6 (EHTERI Pm= 116.5650512 

1 rllil m R= _ 

2 3.741657387 (ENTER! THETA-

3 -53.30077479 (EHTERI PH I -

4 116.5650512 [eN1ERI X - - 1.000000001 

5 1 ENTER) Y=2 

6 (&NTERI z = -3 
·-
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TITRE DU CONVERSIONS MUTUELLES ENTRE LES COOROONNEES PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME RECTANGULAIRES ET LES COORDONNEES POLAIRES PS- A- 2 

[ Liste du programme 1 [ Contenu de la mémoire ] 

10: "A" :GOSUB 500 200 : "0";GQSUB 600 A ..; 
20 :R=.J <X*X+Y*Y> 205 :GOSUB 61 0 
30: .I F R=0WA1 T : 210: INPUT " PH J ="; F B 

US1NG : PR INT " 220 : X=X:t:COS F:Y=Yt c 0 
R=0 ANGLE INDE S1 N F:Z=R*S lN 

D F J N J" : END c 
40:GQSUB 700 230: WAJT :USING : E 

50:C=ACS ( X/R)tA PRJNT 11 X=''; X F <P 60:WAJT : USJ NG . 232:PR1NT .. Y= '' ; y . 
PR JNT .. R=11;R 234:PRJNT "2= 1' ; Z G 

62:PR1NT " THETA·'"" 240 :END H 
;C 500: INPUT 11 X= 11 ;X," 

1 6 4:END Y= " ; y 
?0: ., B" : GOSUB 600 5 10: USJ NG :RETURN J 
?5: )(=R"tCOS C: Y=R"t 600: 1 NPUT 'iR='' ; R, '' K 

SIN c THETA=";C 
80:US1NG : PR 1 NT " 605:RETURN L 

X=" ;USI NG " 1111 Il 510:US1NG :X=R*COS M 
111111 11 11 . Mllll " ;X C: Y=RtCOS C: 

N 83:US JNG : PR J NT " RETURN 
Y=" ;USI NG " Il 1111 ?00:A=<Y=0>+SGN Y: 0 
ll llll ll li . Mllll" ;Y RE TURN p 

85: ENO 
90: "C " : GOSUB 500 0 

100: INPUT " Z=" ; ? A r 
II0 : R=l< X*X+Y*Y+Z* s Z> STATUS 1 
120: 1 F R=0GOTO 30 654 T 
130:C=ASN CZ/R) u 
140: IF X>0LET F= 

ATN <Y,...X> : GOTO V 

180 w 
150: GOSUB 700 

X 1 60 : 1 F X=0LE T F=A* X 

ACS 0: GOTO 180 y y 
1?0: F=ATN (Y/X)+A* 2 z 

ACS -1 
J75 :WAI T 
180: US ING : PR 1 NT " 

R= " ; R 
182: PRJNT "THETA=" 

;c 
18'\:PRJNT "PH I·., " ; J" 
190 : ENO 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

( Profil 1 

SERIES DE FOURIER 
PROGRAMME NO. 
P5-A-3 

CE- 150 nécessaire) 

Ce programme effectue l'expansion Fourier de la fonction périodique f(t) avec 
f(t + 2ir) = f(t). 

[ Guide d'exploitation ) 

Entrée: 1) N° d'entrée de divisions 
Avec l'affichage de "N=", entrer le N° des divisions dans la p~riode. 

2) Entrée de valeur de fonction 
La plage d'entrée est (0,21T) et avec l'affichage de "Y ( i) = " , entrer 

la valeur de fonction r ( 2 ~ i ) 

Sortie: Sortie du coefficient de Fourier 
Les sorlies du coe fficient de Fourier, an Uusqu'à N/2) et bn Uusqu'à 
N/2-1 ) de la fonction f(I) sont possibles. 

On remarquera que Je N° de divisions N pour l'entrée 1) doit être un nombre pair 
et 176 le maximum. 

(Exemple) 

Les valeurs de fonction pour un maximum de n = 1 à 10 lorsqu'une période 
(0,2ir) d'une onde composée de f(l) =Cos 2t + 3 Sint+ 7 Sin 31. 

f(I) = 8.729771 
f (2) = - 2.070344 
f (3) = -2.070341 
f (4) = 8. 729764 
f (S) = 1 
f(6) = -8. 111 73 
f (7) = 0.45231 
f (8) = 0.4S231 
f (9) = - 8.1 11737 
f (10) = 1 

L'expansion de Fourier est ainsi exécutée. 

[ Contenu ) (Formules) 

ao " f(t) = -
2 

+ l: (a11 Cos 111 + b 11 Sin 111) 
n - 1 

2 N 2ir 
a; = -N :!: Y n Cos ( -N x 111) 

n • I 

2 N 2ir 
b1 = - r Yn Sin (- X Il/) 

N n • I N 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME SERIES DE FOURIER PS - A- 3 

[ Imprimé) 

A<0)= 
0.0000003 

A< l >= 
·-0. 0000001 85 

A<2>= 
9.999995 J94E- 0 1 

A<3 >= 
4. 9034E-07 

A<4>= 
l . .7992E- 0? 

A( 5 )= 
·-0. 0000006 

B< l > = 
3.000000328 

8( 2) = 
2.3 J0925336E-06 

B<3>= 
6.999998884 

8 <4>= 
2.2n9255066E- 06 

[ Procédure d 'opération des touches ) 

Eupe N°. Entrée Affichage Observations 

Nbre d'entrée de coordonées 
1 !DEFI []] N = _ (Nbre de d ivisions dans la 

période) 

2 JO IE•TE•I y (1) - ? 

3 8.729771 i ENTEA] y (2) = ? 

4 - 2.070344 (ENTER! y (3) = ? 

5 - 2.070341 !ENTEAI y (4)-? 

6 8.729764 (ENTER! y (5) =? 

7 1 ! ENTER) y (6) ~? 

8 - 8.1 1173 [E•TE•I y (7) - ? 

9 0.45231 j ENTER] y (8) = ? 

10 0.4523 J [ENTER! y (9) = '! 
11 - 8. l J J 737 1 ENTER ! y (JO) ? 

12 1 i ENTER! > Imprimé 
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TITRE DU 
SERIES DE FOURIER 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PS- A- 3 

[ Liste de programme ] [ Contenu de la mémoire ) 

.\0: "A": CLEAR ; 
Coefficienl de Fourier 

WA J T 0 A 
(3<> à 3n/2) 20:CLS : INPU T "N= 

.. ; N 
B 

Coefficien1 de Fourier 
30: JF N/2()JNT (N (b1 â bn12- I) 

/2)THEN 20 
40:0JM Y<N-J) 

c 

50: FQR 1=0TO N- 1 D 

60:'lS="Y( "+STRS ( E 
l•J )•" >=" 

F 1 70:PRJNT AS; 
80: INPUT Y(J) :CLS G 
90:NEXT J H 
95:RADIAN 

100 : A=0 1 v 
JJ0: FQR J =0TO N-1 J v 
J20:A=A+Y(J): NEXT 

J K 

J30 :A=A/N : LPRJNT ,. 
L 

A(0)=" , A 
M 140:FQR J=JTO N/2 

150:P=2*ft*l / N:A=0 N N° des divisions 
160: FQR J=ITO N 0 
170:A=A+YCJ- l> *COS p 211 J/N <P*J> 
180:NEXT J Q 

l 90 : A=A*2/N R 200:As=''A( ''+STR$ J 
+" ) = ,, s 

2 J0:LPRINT AS,A T 
220:NEXT l 
230: FQR l=!TO N/2- u 

J V 
240 : P=2*ft*l/N:8=0 w 250 : FQR J=JTO N 
260:8=B+Y<J - l)*SlN X 

<P*J> y 
270:NEXT J 
280:8=8*2/N z 
290:BS=" BC'' +SfRS 1 AS Message d'enlréc ... .. >= .. 
300:LPRJNT BS,B BS Message de sortie 

3J0: NE XT J Y(N) Données d'entrée 
320:ENO ( Valeur de fonction) 

S TATUS 1 
443 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME INTERPOLATION DE LAGRANGE 

PROGRAMME NO. 

PS:- A--4 1 

[ Profil ] CE- l 50 nécessaire 

Ce programme effectue l'interpolation en utilisant le polynôme d'interpolation 
de Lagrange pour calculer l'axe Y pou r la valeur de X à interpoler. 

( Guide d'exploitation 1 
Entrée: 1. Nombre de coordonnées (N) (N ~ 61) 

2 . Entrée des coordonnées 
Ent rer les coordonnées X (i) et Y ( i ). ( 1 ~ i ~ N) 

3. Après que "Z=" a été affiché, entrer la coordonnée X à interpoler. 

Sortie: 4 . Valeur interpolée 
"X=" : la coordonnée X entrée pour interpoler (=Z) 
"P=": valeur interpolée (axe y) 

Les étapes 3 cl 4 ci-dessus peuvent i:t rc effectuées plusieurs fois. 

[ Exemple] 

Nombre de coordonnées: 4 

Coordonnées: (5,3) 
(8,9) 
(1 2,4) 
(6, 1) 

Valeurs à i nterpoler : 7 

[ Formules ) (Contenu) 

Pour effectuer une interpolation, en utilisant le polynôme d ' interpolati on de 
Lagrange, déterminer la valeur requise pour l' interpolation. 
En supposant que le nombre de coordonnées est n, déterminer un polynôme de 

degré n- 1. 

P ( ) n- 1 + n - 2 + + 0 x i + 0 n- 1 X = <ln - 1 X Qn-2X · · • 1 O 

De Pn 1 (x) = y 1 b1 (x)+y2 b2 (x)+··· +ynbn(x) 

est exprimable comme suit : k = 1, 2 · · · 11, 

(x - x 1 ) ( x - x 2 ) • • • (x - Xk - •) (x - x • • 1 ) • • • (x - X n) = -'-~~'-'--'--~--=-~~'--~-"--~~~---';.;..;_.;.._~..;.._~-"-'---

( x. - x 1 ) (x. - x 1) · · · (x . - x • - • )(x • - x, , 1 ) • • • (xk - x,,) 
bk (x ) 

i ;: 1 

i"""-

Ce qui nous donne la valeur d'interpolation requise. 
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T ITRE DU 
INTERPOLATION DE LAGRANGE 

PROGRAMM E NO. 
2 PROGRAMME P5- A- 4 

[ Imprimé) 
X= 7 
p "' 3.82 1428571 

[ Procédure d'opération des touches 1 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI W N= -
Nombre de coordonnées 
(MAX. 61) 

2 4 1 ENTERI X(l) - ? 

3 5 1 ENTERI Y(l) - ? 

4 3 1 ENTER) X (2) =? 

5 8 IENTERI y (2) - ? 

6 9 IENttRI X (3) =? 

7 12 leHn RI y (3)-? 

8 4 l • NTERI X (4) - ? 

9 6 IENTERI y (4) =? 

L'exécution est terminée en 
10 1 1 ENTE:RI z= _ appuyant seulement sur 

IENTEA I 

L'opération des touches 
11 7 IENTE•I Z= -

retourne à l'étape 10. -
12 IENTERI > 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME INTERPOLATION DE LAGRANGE P5- A-4 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

10: "A": CLEAR : 
A WA I T 0 

20: JNPUT "N= "; N B 
25:N=N-J:OJM X<N> c 

, Y(N) , B<N> 
D 30 : FQR 1 ·=0TO N 

35: A$.,, " X<" +S TR$ ( E 
j+J)+" )= " 

F 36:PRJNT A$; 
40: INPUT X< l >: G 

GO TO 42 H 4 1 : N= l : GO TO 55 
42:A$:::: "Y <"+STR$ ( 1 

! +! )+" ) = " J 
43:CLS 

K 45: PRJ NT A$; 
46 :JNPUT y ( 1) L 
4?:CLS M 
50: NEXT 1 
SS:CLS : l NPU T " z::: N Nombre de données 

";Z:GOTO 60 0 
55: END 
60:P=0:FOR K=0TO p Va~eur à déterminer 

N par intêrpolatior1 de Z. 

70 : B ( K ).::: 1 a 
80: FOR J=0TO N 

R 90 : JF J .:::KT HEN l J 0 
!00:B<K>=B<K>l<Z- X s 

(J ))/(X(K)-X(J T 
)) 

1 J0:NEXT J u 
l20: P=P+B <K> lY<K> V 
130 : NE XT K w 140: LPRJNT , •. X= 11

; Z 
150: LPRIN T "P ·'= " ; P X 
160: GQTO 55 y 

z Valeur interpolée 

AS Message d'entrée 

STATUS 1 BINJ 
Zone d'opération pour 

362 l 'interpolation 

X!NI 
Données d'entrée à 
coordonnée X 

Y(N) Données d'entrée à 
coordonnée Y 
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SHARP 
TITRIE DU 
PROGRAMME 

[ Profil 1 

EQUATIONS DU TROISIEME ET 
QUATRIEME DEGRE 

PROGRAMME NO. 
P5- A- 6 

CË· 150 nécessaire 

Ce programme détermine les racines des équations du quatrième et t roisième 
degré. En sélectionnant une équation du quatrième ou du troisième degré, et 
en entrant les facteurs de l'équation, il est possible de trouver sa racine. 

[ G:uide d'exploitation 1 
E ntrée: 1. Choix de l'équatïon 

tDEFt W pour la racine d'une équation du q uatrième degré . . .... (A) 

!DEFI [[] pour la racine d'u11e équatio11 du troisième degré ..... . (B) 

2. Entrée des coefficients 
Pour (A), en trée des coefficients a, b e t c 
Pour (B), en trée des coe fficients a, b, c et d 

Sortie: Valeur de racine - "REEL", "X1" et "X2 " seront imprimés pour 2 
racines réelles. 
"DOUBLE' ' et "X 1 " seront imprimés pour une racine 
double. 
"*** REE L ***" " IMAGINAIRE" la partie réelle 

' ' 

( Exemple 1 

et la partie imaginaire seront imprimées pour une 
racine imaginaire. 

1. Racine d'une équation du. q uatrième deg1·é: 

4X1 
- X - 1= 0 

SX1 +4X + 1 =O 

2. Racine d 'une équation du troisième degré 
X3 + X2 - 2X - 2 = 0 

[ Contenu ) (Formules) 

[) Racine d'une équation du quatrième degré : 
ax2 + bx +c=O (a if. 0) 

x = - b ±yb2 - 4ac 
2a 

(1) Racine réelle avec b 2 - 4 ac > 0 

- b ±yb' - 4ac 
X = ~~~~~~-

2 a 

(2) Racine réelle avec b 2 - 4 ac = 0 

b 
x =--

2 a 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE DU 
PROGRAMME 

EQUATIONS DU TROISIEME ET 
QUATRIEME DEGRE 

(3) Racine imaginaire avec b2 - 4ac < 0 
- b 

Partie réelle: 
2a 

P 
. . . . y 4ac - b2 

art1c 1n1ag1n~urc ; - - ---
2a 

Il ) Racine d'un équation du troisième degré: 

La méthode Cardano est utilisée pour une solu tion. 

PROGRAMME NO. 

PS- A- 6 

AX3 + BX2 + CX + D = 0 (A * 0 et tous les facteurs sont des nombres réels.) 
Ce qui suit est obtenu en divisant les facteurs par A: 

x3 + ax1 + bx+c=O 

Par la conversion de y = x - ; , 

y3 +Jpy +q = O 

b a2 
p = -- -

3 9 
ab 2aJ 

q = c - -+ -
3 27 

Soit Y= u + v, alors nous obtenons ce qui suit : 

113 + v3 + 311v(11+v)+3P(u + v) +q "' 0 

Soit u3 + p3 = - q, alors uv = - p. 

113 + v3 = - q 
ul vl = - p' 

Ceci montre que u3 et v3 sont les racines d'une équation du quatrième degré de 
tl + qt - p3 = O. C'est à dire, 

u 3 = -
1 

( - q+.Jq•+ 4p3) 
2 

v' = _1 ( - q - .J q• + 4p3 ) 
2 

A partir de cela , les racines et, {3 el 'Y de y 3 + 3 py + q = 0 
deviennent ce qui suit : 

~=u+v 

fJ = -1 ( u + v)+ .,/3 i(u - v) 
2 2 

"f=-1 ( 11+v) -.Y'.2._i(u-v) 
2 2 

Cc qui pré-cède doit être divisé en parties réelles c l imaginaires. 

( 1) Lorsque q2 + 4 p' > 0 , u3 et v:i. sont des nombres réels. 
Par conséquent , u et v sont les racines cubiques réelles d e u3 et v3 , et la 
formule ci-avant peut être utilisée telle quelle. Ceci est le cas pour une racine 
réelle et deux racines imaginaires. 
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TITRE DU EQUATIONS DU TROISIEME ET 
PROGRAMME QUATRIEME DEGRE 

PROGRAMME NO. 

P5- A-6 

(2) Lorsque q2 + 4 p3 < 0 , u3 et v3 sont des racines imaginaires. 

(3) 

Soit u3 = re 18 alors v 3 = re - 19 

r = _ p3 
. / - ql - 4p3 

O = tan- 1 v - q · par conséquent, 

u = ./=P (cos ~ + i sin ~ ) 

_ 1-P( 0 .. 0) v=v - cos - +1sm-
3 3 

Par là , les racines a , (3 et 'Y de Y3 + 3PY + q = 0 

sont comme suit: a= - 2../P sin ( ; - ~ ) 

- • 1T 0 (3 = - 2../- P sin( - + - ) 
6 3 

- • 1T 0 
'Y = - 2y - P sm( - - -) 

6 3 

Ceci est le cas de trois racines réelles différentes. 

Lorsque p2 + 4p3 = 0 et pif= 0, u3 = v3 = - -3.. est obtenu. 
2 

Par conséquent; de U = V =G 
a= 2 11 

(3 ='Y= -li 
Ceci est le cas d'une double racine et d'une autre racine. 

(4) q 2 + 4p3 = O et p = 0 , q = 0 est obtenu. Par conséquent, puisque 
11 = v = 0, le résultat est: 
cx=(J="t=O 

Ceci est une triple racine. 
Ajouter ; à ex, (3 et 'Y permet de trouver les solutions à l'équation. 

On remarquera que lorsque 2 ou 3 racines différentes sont très proches l'une 
de l'autre, elles peuvent être considérées comme une double ou triple racine et 
vice versa. 

( Imprimé ) 

REEL 
6. 4038B2032E-0 l 

REEL 
-3.9038B2032E- 0 1 

***REEL*** 
·- 0. 4 

JMAG!NAJRE 
0. 2 
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TITRE ou EQUATIONS DU TROISIEME ET PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME QUATRIEME DEGRE PS- A- 6 

[ Procédure d'opération des touches J 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 W@ Œl A=-
2 4 IENTERj B=-
3 - 1 IENTERj c -
4 - 1 1 EHTE• I > Imprimé 

[ Procédure d 'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 (OEF) [A) A= 
2 s IENTER I B=-
3 4 1 ENTERI C=-
4 1 IENTER j > Imprimé 

[ Procédure d'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 mirn A = 

2 1 1 ENTERI B-
3 1 IENTERI C= -
4 - 2 [fHTER I D- -
5 - 2 i f HTERj > Imprimé 
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TITRE DU EQUATIONS DU TROISIEME ET PROG RAMME NO. 
5 PROGRAMME QUATRIEME DEGRE PS-A-6 

( Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ] 

J0: . A" : INPUT "A="' 400: C=JC: A=. S*<C- E A a ..; 
;~, "B= " ;B, " C="' >:B=- .S*<C• E>: 
: c C•J/3 B b, - b/(2a) ..; 

20:9=- B/2/A: O=B*B 410:Aa ABS AnC*SGN 
- C/A A c c ..; 

30 : IF 0=0GOro 90 420 : BaABS 8nC*SGN 
D d a 40: IF D>0GOro J I 0 0: c=.S1<f3 

50 : Y=JC - 0) 430:8EEP 3:LPRJ NT E ..; 60:LPRINT "***REE ''"l<RAC 1 NE REELL 
L "1:*1<" , B Ft", A+8-F F b 

70: LPRJNT "IMAGJN 440:LPRINT "*REEL* 
AIRE", Y .. , - . 51<< A•B >-F G c 

90:END 150:LPRINT .. JnAGIN 
H d 90:LPRINT "DOUBLE AIRE",C"tABS <A 

• '8 - 8) 1 ..; 
100: ENO 460:ENO 
ll0:LPR IIH "REEL", 4?0:8EEP 3: CF J0n( J 

B·•·f D - 9) >ABS 0 
120: LPRHH "REEi." , LPR !NT '" TRIPLE K 

8- -fO RACINE", -F : 
L 130: ENO !:.NO 

2 J0 : "8 " : INPUT "A- " 480:Q=- ABS C. Stfln M ;o, ··a= ··;F, "' C- " U / 3 >*SGN E 
;G, ''O=" ;H 490:1.PRINT "'RAC INE N 

220:F=F/O:G=G,O:H- REELLE", 2t:A- F 
H/0 495:1.PRI NT "'DOUBLE 0 

240:F=F/3 RAC INE", -A- F 
p 250:D=G,3-F1'F 500:ENO 

260! E=H-FtG•2t Ft Ft Q F 
270:C=4tOtDt O+Et E R 
280:1F J0n( - 8))ABS 

CGOTO 470 STATUS 1 s 
290: IF C>0GOTO 400 808 
300:A=2l'.f( - 0) T 
3 10:8=ACS ( (/(21'01' u J( - 0)) ) /3 

3 20: 0=ASN l :E• ASN V 
. 5 

330:G=A*S IN <0-8>: w 
H=- AtSIN <E•8 > 

340: l=- AtSIN <E- 8> X 
3S0:G=G-F:H• H- F: 1; y ..; 1-F 
370:8EEP 3:LPRINT 

"RACINE REELLE 
z 

" , G 
380:1.PRINT li, 1 
390: ENO 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profi l ] 

EQUATION DIFFERENTIELLE DU 
PREMIER ORDRE 

PROGRAMME No. 

PS- 1\- 7 

CE-1 SO nécessaire 

Cc programme résoud une équation différen tielle du premier ordre en utilisant 
la méthode de Runge-Kutta-Gill. 

1 

[Guide d'explitation ] 

< En trée > 

Conditions initiales x0 

Yo 

<Sortie> 

Xo 

Yo 
h 

< Opération des touches> 

La touche IENTEAI est utilisée 
pour la progression de la 
valeur de x. 

Accroissem ent de la 
valeur de x 

h 

Intervalle d e solution T valeur y pour x 

Ecrire l'équation en tan t que sous-programme à la ligne 500. 
En mode PRO, modifier l'équation de la ligne 500 scion. 

Note: A part x = nh + x0 (n = 0 , 1, 2, ---) une allocation proportionnelle est 
faite pour la valeur y entre x0 + (n - l)h et x0 + nh. 

[Exemple ] 

1. L'équat ion y'= - xy est résolue dans la condition initiale de x0 = 0, à condi­
tion que Yo = 10. 
Toutefois, en supposant que h = 0.01, T = 0.03, y est obtenu avec x = 0.03, 
0.06 =et ainsi de suite. 

[Contenu ) (Formules) 

Supposons que l'équation soit y'= f(x, y), avec sa condition initiale de (Xo. y 0). 

Avec la valeur de x prise en h accroissements, déterminer con séquemment yn 
de la valeur y dans xn = x0 + nh (n = 1, 2, --- ). 
Les formules pour détcnniner Xn + 1 e t Yn +i de xn et yn sont écrites comme 
suit, conformément à la méthode Runge-Kutta-Gill. 

k 0 = hf(x", y") r, = (1-l) (k0 - 2q0 ) 

y<•> = y " + r 1 , q, = q0 + 3r , - (Y.)k0 , k, = hf(x" + h/2, y< 1>) 
'1 = (1 - .Jlh) (k, - q, ), 
y <1 > = y <• ) + r1, Q2 = q, + 3r2 - ( 1 - v'ih) k,, k1 = hf(Xn· + lt/2, y <1 l) 

T3 = ( 1 +.Jlh) (k2 - Q1) 

y<3J =y(l) +r3 , q3 = q 2 +3r3 -(l + ../Ïh)k1 , k3 = hf(X11+ 1, yOl) 

'• = ( 1/6) ( k, - 2q3) 

y"+' = y<l l + r 4 , q4 = q 3 + 3r4 - (1/2) k3 

Ainsi y,, . , a été déterminé de Yn . Ici, n = 0, 1, 2, ----
La valeur de q0 est 0 (zéro) au point de départ x0 , et q4 est par la suite pris 
comme nouveau q0 • 
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TITRE DU EQUATION D IFFERENTIELLE DU PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME PREMIER ORDRE PS - A- 7 

[ Imprimé) 

X= 0. 03 
Y= 9 . 99550 1013 
X= 0.06 
Y= 9. 982016191 
X= 0 . 09 
Y= 9.959581904 
X= 0 . 1 7 
Y= 9 . 928258582 
X= 0. 15 
Y= 9. 888130449 
X·= 0. 18 
y.: 9.839305 144 
X= 0. 21 
Y= 9 . .781913245 

( Procédure d'opération des touches 1 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 ~ rn XO=-
2 0 1 ENTIER! YO = 

3 10 IEHTE•I H- -
4 0.01 IENTERI T= 
5 0.03 !ENTIER ! 0.03 9.99550l013 
6 IENTERI 0.06 9.982016191 
. . . 
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TITRE DU EQUATION DI FFERENTIELLE DU PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PREMI ER ORDRE PS- A- 7 

[ Liste du pr ogramme 1 [ Contenu de la mémoire ) 

10 : "A" : INPUT "X0= 
A 1 + ./Tlï ";X, ll Y0=" ; v, "H 

= " ; H, " T: " ; T B 1 - ./Tlï 
20:A=l+J . 5 : B=l-J . c 

S: USJ NG :0=0 
25: Z=X+ T:S=X D 
30:GOSLJB 500 E 
40:K=H*F: R= <K-2lQ 

F f(x , y) ) / 2:Y=Y+R 
50: Q::Q+3*R- K/2 G 
60: X=X+H/ 2 : COSUB H h 

500 
70:K=H*F: R=B* <K- Q 1 

) : Y=Y+R J 
80 : Q=Q+3*R- B*K 

K v 90: GOSUB 500 
100:K=H*F:R=Al <K- Q L 

>: Y: Y4 R 
M J J0:Q=Q+3*R-A*K 

120:X=X+H/ 2: GOSUB N 

500 0 
130:K=H*F:R=(K- 2l0 p )/6:Y=Y .. R 
140:Gi=0+3*R-K/2 Q q,, 
150: 1 F X<ZLET S=X: R YJ =Y: GQ TO 30 <n 

l 60: l F X=ZGOTO 200 s Xn- 1 

l 70: Y2=<2 S> * <Y- YI T Intervalle des solutions 
) / H+Y J 

.180:8EEP 3 :LPRJNT u 
11 X="; Z V 

.190:LPRJNT 11 Y= " ; v 2 w 
: GOTO 2 10 

200: BEEP 3 : LPRJNT X Xn 

" X="; )( y Y• :Z05: LPR JNT " Y= '' j V z v 2J0: Z=Z+ T: S=X:YJ =Y 
2JS:WAJT :PRJN T X, Yl Yn-i 

y Y2 ynt 220:GO TO 30 
500 :F=- X*Y 
5 J0:RETURN 

STA TUS J 
47 4 

Do not sale this PDF !!! - 25 -



Ali and more about Sharp PC-1500 al http:/lwww.PC-1500.info 

SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

( Profil ] 

DETERMINANT 
PROGRAMME NO. 

P5- A 10 

CE- 1 SO néces~ire 

Basé sur la méthode de balayage, cc programme calcule un détenninant de la 
m atrice avec n ordres. 

Le traitement comprend : 
1. Entrée de données 
2. Vérifica tion des données et correction 
3. Sortie de données d'entrée et résultats des calcu ls après exécution du pro­

gramme 
4. Sortie des résultats des calculs uniquement, apr~s exécution du programme 

( Guide d'exploitation ] 

Sélection du traitemen t 
[DEF) m Entrée de données (Entrée de pa ramè tres de la matrice avec n 

ordres) 
[DEFI IIJ . Vérirïcation des données et correction (Vérification et correc­

tion de paramètres de la matrice avec n ordres) 
IDEFI m Exécution puis sortie de données d'entrée et résultats des 

calculs (Exécution du déte rminan t ) 
!DEFI OO · Exécu tion puis sortie des résultats des calculs uniquement 

(Exécution du déterminant) 

(DEFJ (];] imprime les données de sort ie. L'ordre est de 12 au plus. 

( Exemple J 

[j 7 1 

i] - 1 2 
- 3276 -

12 -5 
4 7 

(Contenu 1 (Formules) 

Ce programme convertit un déterminant en une matrice triangulaire en utilisant 
la méthode de balayage, pu is donne la réponse. 

Supposons que la matrice soit ( a;1 ) (i, f = J - 11) 
P=am m (111 = 2-11) 

q =a1.,./P (i = l - 111 - l) 

01; = 011 - q · am; (i = 1 - 111) 

Après les calculs, nous obtenons ce qui suit: 

a 1; = 0 for i < f 
Ce qui nous donne : del = a 11 · a22 • a33 • · • · · · ·<Inn 

Toutefois, avec P = 0 durant le calcul, il est impossible de calculer car cela 
aboutirait à une erreu r. 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME DETERMINANT PS- A- 10 

( Imprimé) 

A( l, l >= 4 
A<J, 2>= ? 
A<J, 3>= 1 
A(J,4>= 8 
A< 2, 1 >= 5 
A< 2, 2>=- 1 
A(2, 3> = 2 
A<2, 4) = - 4 
A(3, 1 >= 3 
A<3,2>= 12 
A(3,3>=-5 
A<3, 4> = 6 
A< 4, 1 >= l 
A<4, 2>= 4 
A<4,3>= ? 
A<4, 4) = 2 
de t=- 32?6 

[ Procédure d'opération des touches ) . entrée des données . 

Etape N°. Entrée Affichage Olbservations 

1 [DEFI lLJ N =_ N° d'ordre d'entrée 

2 4 1 ENTERI A(l,l} - ? 

3 4 IENTE• I A(J , 2) = ? 

4 7 [ENTERI A(l , 3) = ? 

5 1 l••n•J A(l , 4) = ? 

6 8 1 ENTER) A(2, ! )- • 

7 s IENTERI A(2, 2) - ? 

8 - 1 1 ENTERI A(2, 3) = ? 

9 2 IE•T•• I A(2, 4) = '/ 

10 -4 1 ENTER I A(3 , 1) =? 

11 3 IEHTERJ A(3,2)-? 

12 2 (ENTERJ A(3, 3) =? Entrée de données incorrectes 

13 - 5 [ENTER I A(3, 4) = ? 

14 6 (ENTER! A(4,1) - ? 

15 1 IENTERI A(4,2)-? 

16 4 [ENTERI A(4,3) =? 

17 7 [ENTER J A(4, 4) =? 

18 2 1 EHTEA I > 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME DETERMINANT PS- A- 10 

( Procédure d'opérat ion des touches ] . Confirmation et correction des données . 

Et ape N°. Entrée Affichage Observations 

19 tMEI rn A(l , !) = 4 '! 

20 1 ENTER! A(!, 2) = 7 ? 

21 IEHTER I A( l , 3) - 1 ? 

22 1 EHTERj A(l,4) 8 ? 

23 I ENTER I A(2, 1)= 5 ? 

24 1 ENTER I A(2, 2)- - 1 ? 

25 [!:NT~ A(2 , 3) "' 2 ? 
1 

26 1 ENTER) A(2,4)= -4 ? 

27 IENTERI A(3, 1) - 3 ? 

28 IENTERI A(3, 2) = 2 '! 

29 12 {ENTEA j A(3.3) - - 5? Entrée de données correctes 

30 l! NTERj A(3, 4) - 6? 

31 IEHTE•I A(4, 1) - 1 • 
32 IENTERI A(4, 2) = 4 ? 

33 1 EHTER I A(4. 3)- 7 "! 

34 IENTERI A(4, 4) = 2 ? 
1 

35 ( ENTER! > 

36 :i>EF) (ID > 
Sortie de données d'entrée 
et résultats 

Pas de sortie des données 

37 (@f!J OLJ > 
d'entrée 
(Sortie des résullats unique· 
ment) 
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T ITRE DU PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME DETERMINANT P5- A- JO 

( Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ] 

\0: "A": CLEAR : 2 10: " C":GOSUB 500 A 
WAJ T 0 215: ' ' D" : FOR M=NTO 

20:CLS : 1 NPUT l* N= JSTEP - 1 B 

";N:N=N- 1 220 : P=A<M,M> c 
30: OJM A<N, N) 225 : l F P=0THEN 9 00 
40:FOR 1= 0 TO N 230: f'.'QR J.-o 0 TO M·- 1 D V a leur du détenninant 

50: FOR J=0TO N 240 : Q=A<J, M) / P E Do3111é.e-s de correction 
60:A$= " A("+STR$ ( 2 50: f'.'QR J .~0 ro M 

F 
l + l ) + ", " +STR$ 2ô0:A<J,J)=A( J, J)-
(J+l ) + " ) = " Q*'A<M, J) G 

65:PR I NT A$; 270:NEXT J;NEXT J ; H 
7 0 : 1 NPUT A<J,J): NEXT M 

CLS 2/5 : D=A<0,0) 1 ·./ 
80 : NEXT J 280 : FOR l = J TO N J ..; 

J20 :NEXT 1: END 290: O=D*A< J, 1) 
K 

130: "B " : FOR 1=0TO 300:NEXT l 
N 3 J0 : BEEP J:LPRJNT L 

J40: FOR J= 0TO N "det = "; D: END M " l 50:A$="AC "+STR$ ( 500: FOR J .-o0TO N 
J+J)+" , "+STR$ 5J 0: F'OR J =0 TO N N Nbre d'ordres 

(j+J ) +" >=" 520:A$= " A< " +STR$ ( 0 
160:CL S :PRINT A$ ; J+J)+" , " +STR$ 

p y 
A<J, J ); ( J + 1 ) " ,, ) = " 

1 6.5 : CURSOR 15 530:LPR I NT A$ ; l1( J, Q .J 
l /0:JNPUT E :A(l,J) j) 

R 
=E 540:NEX T J:NEXT J : 

IB0:NEX T J RETURN s 
200:NEXT I:ENO 900:LPRJ NT 

: END 
'' ERROR" T 

u 
V 

w 

STATUS J X 
584 y 

z 
A$ 1 Message d'entrée/sortie 

A(N,N) Données d'entrée 
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SHARP 
TITRIE DU 
PROG RAMM E 

[ Profil ] 

MATRICE INVERSE 
PROGRAMME NO. 

PS- A- 11 

CE-150 nécessaire 

Ce programme détermine u ne ma1rice inverse de celle avec n ordres suivant la 
méthode de balayage. 

Le traitement est divisé comme suit : 
1. Entrée de données 
2. Vérification des données et correction 
3. Exécution 

[ Guide d'exploitation ] 

Ent rée: Sélection de traitement 
[DEFJ rn Entrée de données (En trée d'éléments de la matrice avec 

n ordres) 
[DEFJ m Véri fication des données et correction (Vérification et 

correclion d'éléments de la matrice avec n ordres) 
Exéculion (Détermination de la matrice inverse) 

Sortie: Sortie des éléments de la matrice en trés. La sorlie apparaît après une 
lonalité. 
L'ordre est possible jusqu'à 11. 

[Exemple ] 

t 
1 - 2 

- 1 3 
1 - 1 ~] 

- 1 

[_f 
4 
2 

- 0.5 
-'2J -1 
0.5 

[ Contenu ] (Formules) 

Supposons qu'une marricc soit 

U;j = ll;j + J 

P = amm - 1 

«mi= «mtf P 

Q/f = Ot/ - Otm Om/ 

au = au - 1 

A = [a11 ) (i , j = l -11) 

(i = l -11) 

(m = 1 - 11) 

(/ = 1 - Il) 

( i = 1 -11, il.;m) 

(i= 1 -n) 

Après le calcul, il se trouve que (a;j) est 
la mat rice inverse de la matrice originale. 
Toutefois, avec P = 0 durant le calcul, 
aucun calcul n'est possible car cela 
aboutirait à une erreur. 

- 30 -
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[ Imprimé ] 

AC l , l>= l 
AC l , 2)=-2 
ACl,3) = 0 
A<2, 1>=-1 
A<2,2)= 3 
A<2,3>-= 2 
A<3, J) = J 
A<3,2>=-J 
A<3, 3) = 4 
C<l,l> = ? 
C<J, 2>= 4 
C< l , 3 >=- 2 
C<2, l>= 3 
C<2, 2> = 2 
C<2, 3 >=-1 
CC3, 1 >=- 1 
CC3, 2)=-0. S 
C(3,3> = 0. 5 

1 
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TITRE DU 
MATRICE INVERSE 

PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME PS:- A- 1 J 

[ Procédure d'opération des touches } 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 [DEFI W N= _ N° d'ordre d'entrée 

2 3 [ ENTERj A(l , 1)-? Entrée de données 

3 1 (ENTER) A(l , 2)-? 

4 - 2 [ ENTER j A(l,3) = ? 

5 2 IENTER) A(2, l)- ? Données d'erreur 

6 - 1 (EHTERj A(2 , 2) - ? 

7 3 IENTER I A(2, 3) = '1 

8 2 1 ENTER) A(3 , !) =? 

9 1 [ENTER) A(3 , 2)=? 

10 - 1 IENTER ) A(3,3) - ? 

11 4 1 ENTER) > 

1 IDEF) [[] A(l, l) = 1 ? 

2 1 ENTER) A( l,2)= - 2 ? 

3 1 ENTER I A(l , 3)= 2 ? 

4 0 !ENTER] A(2, 1) = - 1 ·1 Entrée de ·données correctes 

5 (ENTERj A(2, 2) = 3 ? 

6 1 ENTER) A(2, 3) = 2 ? 

7 [ ENTERj A(3, 1)- 1 ? 

8 1 ENTER) A(3 , 2) - - 1 ? 

9 [ENTERj A(3 , 3) - 4 ? 

10 (ENTER j > 

11 [DEFI CÇJ > Imprimé 

Do not sale this PDF !!! 
- 31 -



Ali and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

TITRE ou PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME MATRICE INVERSE PS- A- 11 

[ Liste de programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

10, .. A .. :CLEAR : s e0:FOR 1=8 TO N A l.JAJ T 0 Sl 0:FOR J =0TO N 
20: CLS : INPUT ··N• S20:AS= .. A< .. •STRS ( B 

" ; N: N.;N- 1 J .. J )+ •· , "+S TR$ 
30:0JM A(N,N) <J•IH .. >=" c 
4e: FOR 1=0TO N S30: LPRINT AS;A<J, 

D se: FOR J =0TO N J) 
60:AS="A<"•STRS ( 5 40: NEXI J:NEXI 1 : E Données de corrccl ion J.tJ) .. '", '" • SfRS RE TURN 

(J-+ J ) + " )e'' 550: 9 EEP 1: FOR 1=0 F 
6S: PRINT AS; ro N 
70: INPU I n<J,J>: 560: ~OR J =0TO N G 

CLS 5?0:AS-"C<"•SIRS ( 

80: NEXT J l•I)• ", .. +STRS H 
120:NEXT J: END CJ• 1 >-+ '' ):;;"' 1 .J 130: .. B" :fOR J • 0TO 580: LPRINT AS;A< !, 

N J) J .J 140:FQR J-0TO N 590:NEXT J:NEX I 1 : 
1se:A$="f:l ("•STRS ( RETURN K 

J<+ l)"'' , " • STR$ 900: LPR !NT "ERRDR" 
(J ... ) )-t 11 ) .: " :END L 

160: CLS :PRJNT ns; 
M .J AC 11 J)j 

155: CURSOR 15 N N° d'ordre 170: INPUT ( : A((, J ) 
=E STA IUS 1 0 

180:NEXT J 735 
.J 200: NEXT J : END p 

2 J 0: "C" : GOSlJB !:>00: 
Q J FOR 1~0ro N 

220: A( J, l >=A<I, Il• R l: NEXT J 
230: FOR n=0TO N s 
2 40:P~A<n,n> - I 

2 45: IF P=0fHEN 900 T 
250: FOR J-0 ra N 
260!A(M, J >=A<M,J) / u 

P:NEXT J 
V 2!lS:FOR J-010 N 

270: IF 1- MTHEN 290 w 
27!:>: O=A< J, Ml 
2/7:fOR J • 0TO N X 
280 :A< l,Jl•A<l,Jl-

y (l*A<M, J) 
28S:NEXT J z 290:NEXI 1 : NEXT M 
29S:FOR 1•0TO N AS Message d'entrée 300:A((, ll•A<I, 1 )-

J AlN,N) Données d'entrées 
3J0:N( XT 1 
320:GOSU8 550:ENO 

- 32 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME PRODUIT DE MATRICE 

( Profil ] 

PROGRAMME NO. 

Î' S- A- 12 

CE- 150 nécessoirc 

Avec ce programme, il es t possible d e déterminer le produit de matrice C d'une 
matrice A du type m~ et. d'une matrice B du type .l'n. 

[ Guide d'exploitation ] 

Entrée: 1. Les entrées du nbre de rangées rn et. du nbrc de colonnes Q pour la 
matrice A. Entrer les éléments de la matrice A. 

2. L'entrée du nbre de colonnes n pour la matrice B. Entrer les éléments 

de la matrice B. 

Les limites de .I!, m et n sont Q (m + n) ~ 170. 

Sortie: Les sorties des éléments du produit de matrice C. 

[ Exemple] 

Ma trice A du type mQ Matrice B du type .l!n 

r 
0 

~ 

4 - 1 
-3 3 7 

- 9 2 5 [

- 1 5 J 
-~ -~ 

5 
L.. 

- 1 3 -

[ Contenu ] (Formules) 

Les calculs suivan ts sont effectués . 

m 

i = 1, 2, .... . , m 
i = l, 2, . · . . · , n 

b,, b22 · · · b2n 

an, a,,r ... · · · am s:i b 2, b2, · · · b21i 
L... • ~ .... -

Q Il 
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Produit {matrice C du 
type mn) 

r 
- 5 
- 8 

2 

16 -

- 5 
-37 

'- 4 43 -

r -, 
C 11 Ciz · · · C 1n 

Czi Czz · · · C2n 

Cm Cm · · · Cmn .... . ' -

1 
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SHARP 
TITRE DU PROGRAMME NO. 

2 PROGRAMME PRODUIT DE MATRICE 
PS- A- 12 

(Imprimé ] 

c(J ,J )=-5 
c( J, 2 >= 16 
c (2, l >=- 8 
c<2,2 >=-5 
c<3, l ) :; 2 
C(3, 2 ):; - 3/ 
c(4, 1 )= 4 
c<4, 2) "' 43 

( Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI W M =? L= 
Entrée du nbre de rangées 
pour la matrice A de type m2 

Entrée du nbre de colonnes 
2 4 IENTERI M=4 L= ? 

pour la matrice A du type m2 

Entrée des éléments pour la 
3 3 IENTERI a(I, !)=? 

1natrie-e A. 

4 4 IENTERI a(l,2)-? 

5 0 1 ENTERI a(i,3)=? 

6 - 1 IENTER I a(2, 1) - ? 

7 -3 1 ENTER! a(2, 2) =? 

. . 
Entrée du nbre de colonnes 15 3 IENTER I L = 3, N =., 
pour la matrice B du type 2 n 

Entrée des éléments pour la 
16 2 1 ENTERI b(l , i)= ? 

matrice B. 

17 - 1 IENTERI b( i,2)-? 

18 s IENJER I b(2,I) =? 

19 - 6 jENTERI b(2, 2)-? 

20 - 6 1 ENTERl b(3, ! )=? 

21 1 IENTERI b(3,2)-? 

22 4 IENTERI > Imprimé 
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TITRE DU PRODUIT DE MATRICE PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PS- A-12 

[ Liste du programme) [ Contenu de la mémoire ) 

10: "A"; CLEAR : 
A WAJ T 0: CLS 

20:PRJNT ., M= 
B 

Eléments de la matrice 
L=" B (Données d'entrée) 

22:CURSOR 3: INPUT c 
M:CURSOR 10: 
JNPUT L D 

23:M=M-J:L=L- J E 
25:0JM A<M,L> 

F 30:FOR 1=0TO M: 
FOR J=0TO L G 

40:A$="o.( "+STR$ ( H l+J )+ ", "+STR$ ..; (J+J )+" >=" 1 

50:CLS : PRJNT A$; J ..; 
60:JNPUT A<J,J) 

K ..; 70:NEXT J:NEXT 1 
80:CLS :PRJN T ,. L.:: Colonnes pour matrice 

";L+l:CURSOR 8 L A. Rangées pour 
90: JNPUT "N= 11 ;N:N matrice B 

=N- 1 Rangées pour matrice 100:DJ M C< M,N) M 
110: FOR J=0TO L A 

120: FQR J=0TO N N 
Colonnes pour matrice 

130:A$="b("+S TR$ ( B 
l+J )+ " , "+STR$ 0 
<J ·~I )+" >=" 

140: CLS :PRINT A$; p 

J50:JNPUT B Q 

160:FQR K=0TO M A 170:C<K,J >=C<K, J>+ 
A<K, J >*B s 

J80:NEXT K:NEXT J: T 
NEXT 1 

190: FOR J=0 TO M: u 
FOR J=0TO N V 

200:A$=''cC''+STRS ( w l+l )+", "+STRS 
(J+ 1 )+" >=" X 

2t0:LPRINT 
J> 

AS; CC 1, y 

220:NEXT J:NEXT 1 z 
230: END AS Message d'entn!e 

Alt.\~ 
Eléments de la matrice 
A (Données d'entrée) 

C(l,\N) 
Eléments de la matrice 

STATUS 1 de p roduit 
446 
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SHARP 
TITRE DU 
PROG RAMME 

COEFFICIENT DE CORRELATION, 
REGRESSION LINEAIRE ET TRACE 

( Profil ] (Statistiques) 

l!...es données existent pour les analyses et l'évaluation. 

PROGRAMME NO. 

PS- 13- 1 

Ce programme calcule la covariance, le coefficient d e corrélation, et les coef­
ficien ts de regression linéaire. entre les données connexes (X' , Y') .. . (Xn, Yn) 
Les données fournies sont évaluées pour l'application à Y = AX + B, avec une 
impression de la courbe des résultats. 

[ Guide d 'exploitation ] 

1. L'entrée des données (Xi , Yi) (là où la capacilé est i ~IO, clans la taille de 
mémoire standard.) 

1 

2 . La covariance, le coefficient de corrélation, le coeffi cient de regression linéaire " 
et la va.leur moyenne son t calculés pour l' impression. '• 

3 . La courbe avec X et 'i' centrés sur l'axe X e t l'axe Y est produite. Les 
données d 'entrée et les valeurs estimatives y sont affichées en différentes 

couleurs. 
4 . La valeur estimative Y est. déterminée de la valeur X pour l'impression des 

valeurs X et Y. 

[ Exemple] 

X 6.9 7.6 7.6 9.0 8.1 6.5 6.4 6.9 

y 12 10 9 5 6 15 14 12 

Covariance = - 3.060714286 

Coefficient de corrélation = - 9.6939685 13E- Ol 

Coefficient de rcgrcssion linéaire 
a= -3.942042318 
b = 39.4475621 

[Contenu] (Formules) 

Sxx - }"; x;' - nx 2 

Sxy - J;x;Yt - nxy 
Syy - J;y;2 - nji2 

C = Sxy / ( n - 1) · · · · · · · Covariance 

Valeu r moyenne X = 7.375, Y = 10.375 

Valeur estimative 
X = 7 , Y = 11.85326587 
X = S , Y = 7.911223556 
X= 7.5 , Y= 9 .882244715 
X = 7.3 , Y = 10.67065318 
X= 7.4 , Y = 10.27644895 

r = Sxy / .J Sxx Sy y · · . · · Coefficient de corrélation 

a = Sxy / Sx x } 
Coefficient de régression (y = a x + b) 

b = y - ax 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE DU COEF FICI ENT DE CORRELATION, PROGRAMM E NO. 
2 PROGRAMME REGR ESSION LINEAIR E ET TRAC E PS- 8 - 1 

( Imprimé ) 

L'imprimé réel es t en couleur. voir page 1. 

COVARJANCE= / ]''J 
* ESTI MER * ·-3 . 060/14 206 X= ? 

CORRELAT ION= Y= J 1 . 8532650? 
- 9.59396851 3E-01 X= 8 

COEFF . REGRESSION Y= ? . 91 1223556 
A=-3.942042318 X= ?.S 
B= 39 . 44/5621 

~ 
Y= 9.8822447 15 

*MOYENNE* X= 7. 3 
X= 7.375 7 Y= 10.67065318 
Y= 10 . 375 X= 7.4 

y .. ·- 10.27644895 

[ Procédure d'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observatio ns 

1 (DEF) ŒJ X=_ 

2 6.9 (EHTERI Y= 
L'affichage retourne à l'étape 
(1 ). Appuyer sur la touche 

3 12 1 ENTERI X= _ (EMTER I dam l'étape (2) ou 
répéter la procédure jusqu'à 
ce que 10 jeux de données 
sont entrés . 

. . . 

18 IENTER I > 
La sortie de données avec 

19 m m > 
l'affichage de > met fin à 
l'opération , durant laquelle 
la variance, et les autres 
données sont in_l2_rirnées. 

20 IDEIJ [[) ESTIMER = _ l..a courbe est i1nprin1éc avant 
l'apparitior~ de l'affichage. 

21 7 IENT••I ESTIMER=-

L'affichage retourne à l'étape 
(20). Entrer 10 données ou 
répéter la p1océdurc jusqu'à 
ce que seulement la touche 
[ •NT• • I est enclcnchtc . 

. 
[EHTERj > 
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TITRE DU 
PROGRAMME 

COEFFICIENT DE CORRELATION, 
REGRESSION LINEAIRE ET TRACE 

l Liste du programme ) 

10: "' A": CLEAR 
20:01M X(9),V(9) 
30:1'QR B• I TO !0 
40:X<B- 1>=0 :V(B- J 

l•0 
50:NEX1 8 
60; N• 0 
70:1'QR B= I TO 10 
80: INPUT ··x-·; x<B 

- 1 >=coro 95 
90: GOTO 120 
85; INl'UT "Y=" jV(B 

.• 1 ) 
100: N= N+ J 
1 J0:'lEXT 8 
J 20: f..NO 
130:· s·: 1 -0:J=0: ~· 

0:L=0:'1=0 
140: P : 10''<98) : O=··P 

:Q=P: O=O 
J50: S:-OR B• I TO N 
155:2=8-I 
160; l= l •X<Z> 
l 70: J=J+Y<Z> 
J80:~•K+X<Zl*X<2J 
J90: L=L+X12 l *YIZJ 
200:'1=M +Y <Z>*Y<Z> 
2 10: IF P>X<Z>LET P 

•X<Z> 
220: IF O<X<Z>LET 0 

=X< Z> 
230: IF R>Y<Z>LET R 

·•Y<Z> 
2"40: 1F Q(Y<Z>LET (~ 

=Y<Z> 
250:NEXT B 
260: l=l/N: J=J/N 
270; 1(: K-N*l*I 
2B0:L=L- N*l*J 
290: 11=M- NtJ*J 
305:>-t=.f<K*Ml 
307 : •l=L/H 
310:COLOR 0:LPR!Nl 

' COUAR J ANCE~ ", 
L/(N 1) 

320:LPR INT '' CORREL 
AT l ON=", 'i 

330 : LPR INT .. COEFF . 
REGRESS ION" 

Do not sale this PDF !!! 

340:5.:L/K: T•J-S*I 
350 : LPR!NT 'Q•' ;S 
3G0:LPRINT ·a=·;r 
362 : LPR INT '*MOYEN 

NE* " 
364. LPR INT "X=" ; 1 
366 : LPR l N r ' Y·•" ; J 
370:ENO 
s00: · o·:CRAPH 
510:<1• <0- P)/200 
520 :B~< O-Rl/350 

::i30: C• ( l ·P )/A 
540:0=<R- J>/8 
550:GLCURSOR <C,OJ 
560:SORGN 
570:XJ =- <l - P)/A.vl 

• 0 
580: X2=(Q-l)/A:V2= 

0 
590: GOSUB 900 
600: L IN ~ <X2- J0, v2 

-10) (X2, YZ> 
605:LINE <X2,Y2> - < 

X2-10,Y2+10> 
6 10 : LPRJNT " x" 
G20: LINE <x z- 10,vz 

+23) (X2, V2• 23 
> 

630:Xl =0:vl=-(J-R) 
/8 

640:X2• 0:V2=(Q- j)/ 
8 

650 : GOSUB 900 
660: L !NE <x2- 10, v2 

- ! 0 )-· (X2, °Y'2 > 
665:LIN( (X2, V2)-( 

x2 .. 10,v2- 10> 
670:LPRJN! ' 0

'.l ' 
680 :LJNE <X2+!0, v2 

) - (X2+20, >' 2 ) 
fül0 : r: OR E ~ l T 0 N 
?00:X=IX( E- l 1- !l/A 

·"• (Y(( J)-- J)/ 

8 
7 J0 :GOSUB 920 
720 :>lEXT E 
730:XJ =·· (J - P)/A:VJ 

·• < <S*P*T >--J )/8 
740:X2=(Q- j) /A:V2= 

«S*O If >-J )/8 

- 38 -

PROGRAMME NO. 

PS- B- 1 

750 :COLOR ? 
760:GOSU8 900 
770:'1=1 
780: INPUT "ES T JMER 

="; l<(N- J >: GO TO 
800 

790:GOTO 840 
800:V(N- 1) • 5*X<N-J 

)+ T 
8J0: X=<XCN 1)- J )/A 

: Y: (Y( N- l )-J )/ 
B 

B20;L lNE <X-J, Y- I J 
· <X,?, v+2), 0, 3 
.e 

830:>l=N+l :GOTO 780 
840:GLCURSOR <- <J ­

P) /A, - <J- R>/B-
20) 

845:TEXT 
850: l F' N= l END 
860:COLOR 0:LPRINT 

' 1t EST JMER l: ' 
B70 : S:-QR W=I ro N-1 
880: LPRINT 'X='' ;X< 

W- IJ 
A90 : LPRI NI '' V="; V( 

W-1) 
895.>-IEXT W 
996. ENO 
900: L l NE ( X 1 , ' 1 >- < 

XZ, Y2) 
9 J0: J;?ET URN 
920: LI NE IX, Y> - IX4 

2, V+?.>, 0, l, B 
930: ~EIURN 

STA TUS 1 
1470 

3 
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TITRE OU COEFFICIENT DE CORRELATION, PROGRAMME NO. 4 PROGRAMME REGRESSION LINEAi RE ET TRACE PS B- 1 

[ Contenu de la mémoire ) 

A 
Coefficient de courbe 

AS X (9) Entrée. Table des données 
(Par 1 point) X d'évaluallon (; x) 

B 
Cocffic ient de courbe 

8$ y (9) 
Enuée. Table des données 

(P:ir 1 poinl) Y d'évaluation(= y) 

c v CS 

D v os 
Sous-programme de dessin 

E v E$ X1 de ligne (Départ 
coordonnée X) 

Sous-programme de dessin 
F FS Y1 de ligne (Départ 

coordonnée Y) 

Sous-programme de dessin 
G G$ X2 de ligne (Fin coordonnée 

X) 

Sous-programme de dessin 
H HS Y2 de ligne (Fin coordonnée 

Y) 

1 X 1$ 

J y JS 

K Sxx = :t Xî2 - nX2 KS 

L Sxy = :!: Xi -Yi - nXY LS 

M Syy; .E y;> _ .,y • MS 
N Nombre n (données) NS 

0 X-MAX os 
p X·MIN PS 

Q Y-MAX as 
R Y-MIN RS 
s Coefficient de regrcs.sion' SS 

T Coefficient de rq.rcssion b TS 

u us 
V V$ 

w v W$ 

X ..; xs 
y ..; YS 

z ..; zs 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME REGRESSION EXPONENTIELLE ET TRACE 

PROGRAMME NO. 
P5- B-2 

[ Profil ) 
CE- 150 nécessaire 

Avec les données d'entrée x et y appliquées à la courbe exponentielle y= a.bx, 
les coefficients a et b, e t le coefficient de corrélation r sont détcrmin<is. 
Puis, l'imprimante imprime la courbe exponentielle, e t les données et les valeurs 
estimatives sont tracées. 

[ Guide d'exploitation ) 

(DEF] (][) · L'entrée de données, l'imp ression des coefficients a et b, et le 

( Exemple 1 

X 

y 

0.5 

coefficient de corrélation r. Jusqu'à 39 données sont possibles. 
La sortie de la courbe exponentielle el les données d'cntr~e sont 
tracées sur la courbe. 

Les nouvelles données x sont en t rées et le y correspondant est 
tracé sur la courbe. Les entrées de x sont possibles jusqu'à 39. 
Pour les données d'évaluations qui sont traçables, le y estimatif 
doit être plus petit que la valeur maximum des données d'entrée 
Y;. 

1.2 3.1 7.4 
n=4 

7.01 11.72 44.54 936.71 

Appliquer les données ci-dessus à y = ab• , cl évaluer les valeurs lorsque x = 2, 
4, 6 , et 6.5. 

[ Contenu ) (Formules) 

Trouver les coefficients a et b de sorte que la courbe de y = abx ... ( 1) est 
applicable au nornbrc donné (n) des points (x1 , y 1 ), (x 2 , y2 ) .. • (Xn , Yn ). 
La méthode des moindres carrés est normalement utiUsée pour J'applic;oiion de la 
courbe. Toutefois, la fonction exponentielle est difficile à manipuler, par con­
séquen t, la conversion est effectuée en utilisant le logarithme. 
En prenant le logari thme des deux cotés de Eq. ( 1) y = ab' (en utilisant le 
logarithme naturel) nous avons: 

en y = en a + Xe n b ....... .. . . ...... .. . . ... . . . .. . . ....... . . . . . (2) 

Maintenant, supposons Y = en y, A = en a, B = 2n b, nous obtenons cc qui suit : 
Y = A+Bx ... .............. ..... ....... .. ..... . . . .. .. . . ..... (3) 

Oc là, A et D peuvent être calcu lés comme suit: 

A = Y - Bi, B = l:xiYi-n_xY (Y= -1 i Y1, Y1 = 2ny
1

, x =-1 i x
1 1:x2 ; - llX2 Il l • I Il /-i I 

Lorsque A, B sont trouvés , a, b sont déterminés de a = eA et b = eR puisque 
A= 2n a et B = en b. 
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TITRE DU 
REGR ESSION EXPONE NTI E LLE ET T RACE 

PROGRAMME NO. 
2 P ROGRAMME PS- B- 2 

( Imprimé ) 

L ' imprimé réel est e n couleur. Vo ir page 1. 

R= 9.999942365E- 0 1 'l'Y :1: ESTIMER * A= 4.960331916 X= 2 
B= 2. 03057723 Y= 20.45265825 

X= 4 
Y= 84.3312981 
X= 6 
Y= 347.7185094 

. X= 6 . 5 
Y= 495. 4930476 

- ~ 0 

[ Procédure d'opérat ion d es touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Obser.ations 

1 (DEFJ rn N =-

2 4 (EHTEAI X(I)=? 

3 0.5 IENTE•I Y(l) -'? 

4 7.01 1 ENT]fil X(2) =? 

5 1.2 1 ENTER) Y(2) =? 

6 11.72 IEHTEll l X(3) =? 

7 3.1 IENTERI Y(3) = '? 

8 44.54 IEHTEAI X (4) =? 

9 7.4 l•NTERI y (4) - ? 

10 936.71 (EHTERI > 
A, B, R sont imprimés pou r 
mettre fin à l'opération des 
touches. 

11 !DEFI m ESTIMER X = - L'affichage est fait après la 
sortie du graphe. 

12 2 l<NTERI ESTIMER X-

13 4 l( HTEAI ESTIMER X= 

14 6 1 ENTER) ESTIMER X 

15 6 .5 IENTEll) > 
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TITRE DU 
REGRESSION 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME EXPONENT IELLE ET TRACE P5- B-2 

[ liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

10: ""A'": CLEAR : 3 00: LlNE <-Z, 0> - <2 A 
i.IAl T 0:CLS 00-Z,0 l- C200- Z a 

20: l NPUT "N= "; "f ·- 10, -! 0> -<200- B b' · b 
30:0 1M XCN- 1), YCN z, 0 >- <200-2- !0 c - J):E=l0"6: G=E , 10): LPRJ NT "x Cocffic;icn1 de corrélation r 

: o=-E:F=D .. 
D X·MAX 

40: FOR l =0TO N- l 3 l0: LJNE (0, - 50) - ( 
50: CLS :AS= "X <'"+ 0, 350) - ( - 10, 34 E X-MIN 

STR$ (J+l)+ " )= 0) - (0, 350)- ( 10 F Y-MAX .. , 3 40>: LPR INT .. 
60:PRJ NT A$; y .. G Y-MIN 
70: INPUT XU); 320:GLCURSOR c-1 s, H 

GOTO 90 · 15): LPRJNT "0 
80: N= l: GOTO 150 .. 1 v 
90: CLS : AS="Y('' " 330:COLOR J: FOR l " J v STRS (j+ J )+ " ) = 0TD N-1 

" 3 40: J .~X<J>/L:l(=YCI K v 
100:PR JNT A$; )/M 
1 10: 'UT YCJ>:Y: 350:LJNE <J- 3, K-3> L Cocfrteient d'impreMion X 

LN Y(]) ·· (J+3, K+3), 0, 1 M Coefficient d'impitsslon Y 
ll2:1F O< X<l >LET 0 , B 

=X< J > 360: NEXT 1: COLOR 2 N Nbre de coordonnées 
IJ4:lF E>X<l>LET E 370 : J=-Z: K=A*B"CJ* 0 EXi 

=XC l > l)/M 
l l 6: 1F F<Y(J >LET F 3 00: J l =J +2: IF J>21:l p :tY 

=Y<]) 0-ZGOTO 400 Q EX2 i 
l l 8: 1F G<Y<l>LET G 390:1( J=AfB" CJJ*l)I 

=Y<ll M: 1 F KI >350 R :tY' 
l 20: O=O+X< 1 >: P=P .. ·Y GOTO 400 :tXiY l30: 0 =Q+X<l>*X<l >: 395 :LINE <J , K> -CJ 1 s 

~=R+Y:tY:S=S+X ( , KJ>: J=J t : '<=KI T Sxx 
l>*Y : GOTO 380 

140: NEX T l 400: 1 =0 u Sxy 
15 0:X=Q/N:V=f/N 4 l 0:1F I>=NTHEN 47 V Syy 
l60 :T=Q-N*X*X 0 
l i'0:U=S-NtXfY 420: CLS : 1 NPUT "ES w 
l 80: U=R- NfYfY TJMER X=";X<I > X x 
190: C=U/S ( TfU> : GO TO 440 
200:B=U/T 430: "I= J : GOTO 170 y .en yi, ? 
210:A=EXP <Y- 9fX > 440 : J.~x< I )/L: Y(J ): z ...; 
220: B=EXP B AfB"X C ! >: t<=Y( 1 
2ZS:COLOR 0 )/M AS v 
230: LPRJ NT "R= '·; C 145: IF K>350GOTO 4 -
24 0: LPRJNT '"A= 11 ;Q 60 XIJ'.l-U Données X: X esiimatif 

250:LPRINT '' 8 = 1' ;8: 450: LI NE <J-3,K- 3> Y(N-1) Données Y: Y eslima1if 
ENO ·-CJ+3, K+3), 0, 3 v 260: '8": rt=F /300 ,B J l 

270 : 1 F E>=0LET Z=2 ll60: l = l+! :GOTO 41 0 Kl .J 5: L=O/J75:GOTO 4/0:GLCURSOR ( 0, - 1 
290 00): Tf::X T 

280: L=<O+ABS [ )/20 COL OR 0 530:LPRJNT " Y= " ;V( 
0:Z=ABS [/l4 5 500: LPR !NT "* EST ! J ) 

290:GRAPH . MER . *" 540 : "1EXT J 
GLCURSOR <Z, - 3 S t 0:"0R 1=0TO N- l 550:EN0 
5 0 >: SORGN 520:LPRINT "X -~'; )( ( 

!) STATUS J 
l 16 J 
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SHARP 
TITRE DU 

EXPONENTIELLE MODIFIEE 
PROGRAMME NO. 

1 PROGRAMME COURBE P5-B- 3 

CE-150 cl CTR 
[ Profil ) nécessaires 

Avec la courbe exponentielle modifiée écrite y =k - ab' , les facteurs a et b 
(k aussi si inconnu) sont calculés lorsque k est connu et inconnu. Ce programme 
penne! d'obtenir également la valeur estimative de y pour le nouveau x. 

[ Guide d'exp loitation ] 

lôAfl rn k est connu; 

Ent rée Nbrc de données Sortie j Coefficient a, b, 
va leur k Evaluation X, y, 
(x;, Y1) 
Evaluation x 

Le nbre de données est limité â 36. Dénomination du dossier 
cassette "CEM- DATA ( K)" 

(DEFI m k est inconnu; 
Entrée l Nbre de données Sortie J Coe fficicn t a, b, k 

Yi Evaluation x, y 
Ev;iluation x 

Le nbre de données ~st illimité. Dénomination du dossier cassette 
"CEM- DATA". 

( Exemple] 

1. k est connu: 

k = 550 xi 1 2 t2 35 60 Evaluation x = 5 
y i 540.2 540.4 542 545 547 X = 15 

2. k est inconnu; 

NO. 1 2 3 4 5 Evaluation X = 15 
y 33.8 38.9 37.7 42 .5 46.3 X = 16 

NO. 6 ., 8 9 JO 

y 50.6 55.2 58.9 58.<> 60.5 

NO. t 1 12 13 14 15 

y 62.8 63.5 60.4 63.9 68.2 
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TITRE DU 
PROGRAMME COURBE EXPONENTIELLE MODIFI EE 

[ Contenu ] (Formules) 

1. k est connu; 

PROGRAMME NO. 

PS- B- 3 

Lorsque pris, les logarithmes des deux membres dans k - y= abx, qui vien t de 
y= k - ab' , donnent: ~ n (k - y)= ~na+ xQn b. 
Avec Y= Qn (k - y), A = ~na, B = Qn b, nous obtenons Y= A+ Bx. 
Des méthodes des moindres carrés, les résultats sont; 

Exl E Y - Ex Ex Y 
A = 

11Ex2 - (Ex)2 

11 ExY - ExEY 
B -------

n:tx2 - (l:x)' 

2. k est inconnu ; 

l a = eA 

b = e8 

Les donnés supposées être 3n (si le nbre de données n est pas divisible par 3, 
le reste est omis) son t divisées en 3 parties; 0 S::. x < n, n S: x < 2n. et 2n S::. x 
< 3n, avec les sommes des parties respectives écrites comme: 

Il 

:t,y - :t yi 
i= t 
2 Il 

E2Y = E Y i 
i= Il+ 1 

311 
E3y - E y i 

t'=2-t- 1 

nous obtenons cc qui suit: 

a = (E, y - E 2y) 

k = 1 
-(E, y +( 
11 

[ Imprimé ] 

o= 10.0556453 
b= 9.80118l777E-01 

* EST l MER * 
Xo: 5 
Y= 5 40 . 9050113 
Xo: 15 
Y= 542 . 5597658 
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b - 1 
(b" - 1 )1 

b" - 1 

b - 1 
)a) 

o.= 39 . 91657038 
b= B. 42236662/E-0! 
k= 68. 9970248 

* ESTJME~ * 
X= 15 
Y= 65 . 95848202 
X= J6 
Y= 66.43785267 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME COURBE EXPONENTIELLE MODI FIEE PS- B- 3 

[ Pro cédure d 'opérat ion des touc hes ) k est connu: 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

1 10EFI rn DATA CLOAD? (O/N)_ 

2 0 I ENTERI DATA CASVE? (O/N)_ 
Après l'entrée des données de 
la cassette et impression des 
données, aller à l'étape 15. 

N 1 ENTER ! N = Aller à l'étape 3. 

3 s IEHTERI K-
4 550 IEHTERj X(! )= ? 

5 1 1 EHTERI X(I ) = ? 

6 540.2 ( ENTER! X(2) = ? 

7 2 1 ENTERj Y(2)-? Entrée de données répétée 

. 
13 60 IENTERI Y(S) - ? 

14 547 1 ENTERj DATA CSAVE? (0/N) Après l'impression des données 

15 
0 1 ENTERj 

Sortie des données vers la 
X = _ 

cassette 

N IENTER I X = _ 

16 5 IENTERj X = _ Entrée x 

17 15 1 ENTER j X = _ Entrée x 

18 IENTER j > Fin 

[ Procédure d 'opération des touches ] k est inconnu ; 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 1oeF1 rn DATA CLOAD? (0/N)_ 

Après l'entrée des données de 
2 0 l EHTERI DATA CASVE? (0/N)_ la cassette et illlpression des 

données, aller à l'étape 9. 

N i eNTERj N- _ Aller à l'écape 3. 

3 15 IENTERJ Y( I) - ? 

4 33.8 1 El<TER J Y(2)-? 

5 38.9 1 ENTERj Y(3) =? Entrée de données répétée 
: 
. : 

17 63.9 1 ENTER ! Y(l5)-? 

18 68.2 IENTERI DATA CSAVE? (O/N) Affichage après impression 
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TITRE ou PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME COURBE EXPONENTI ELLE MODIFIEE P5- B- 3 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

Affichage après sortie des 
19 0 1 ENTERI X= _ 

données vers la cassette 

N j ENTERI X= 

20 15 1 ENTER I X= Entrée x 

21 16 i ENTE RI X- Entrée x 

22 ( ENTER) > Fin 

[ Liste du programme ] 
[Contenu de 

la mémoire] 

A a 
10: '"A'": CLEAR : 27.0: 13=D• F-t:•E J0; Y (C- J ) .::Y (C-) ) -+ 

WA I T 0 230:A= <FiG-E~H J/B L B b 
20: !NPU! '" OA lfl CL 240:B= CDiH-E~G J'B 20:NEXT X:NEXT C: 

OAO? <O/N)" ; l'.\s 250: A=EXP A:B=EXP GO ro S 40 c k 
30: I F <AS.::: ' '0 ' ' ) •{A B 30: INPUr N'"CEM-OA 

0 S= '"N" >O lGO fO 260 : BEEP 3 : LPR !NT fA " i N, Y<*> n 
20 " a = " j A 40: CLS : C=N: B=«Y 

E :!:xi q0: IF AS ='" O'"GOTO 2?0:LPRlNT " b =" ; B C2J - YU ))/(YU 
150 290:BEEP 5: I NPUT .. ) - Y<fJ)) )A ( j/C) 

~xi2 50: I NPUT " N=" ; O, " DA TA CSAVE? <O,.. :;0:o=BAC- l :A= CYC0 F 
K= " ;C N ) " ; Â$ >- Y<l > )'t<B· I )/ G :!:y 

SS:OJM XCO- JJ, YCO 290: 1 F <AS-="0" >..,<A <O~DJ 
- 1 ) $ =--"N" >< > 1(;0 ro 6 0:C= CYC0) •0•A/C O H l:xi · y 

G0:FOR 1.=0ro 1)- 1 2 90 - 1 ))/Ç 

?0: CLS : Q $ .:::: ' ' X( ,. _. 300 : 1 F A$ .:: ' 'N' 'GO ro ?0:BEEP 3:LPR1N i 1 v 
S TR$ (J+) )+ '" )• 700 " a=" ; A .. 3!0: PRINT M'"CEM-OA 80: LPRltH " b ="; B J 

80:PR JNr f.1$; TA (K ) ' ' i O, C 90:LPR! NT " k =" j c 
90: I NPUT X ( J ) : 320 :PRJ NT ~ .. CtM- OA 00: 8EEP S: I NPUT .. K 

GOTO 110 J A(I() ' ' i X( J)> Y( DATA CSAUE?C O/ 
Hl0: CL S : Q•l-1 : 1' ) N) " j A $ L yi 

c;oro 100 3 30: GO TO 700 1 0: ! F <A:S=''O" ) +(A 
!10:CLS : q $ = "Y( " ·• 400: .. B .. : CLE AR : ·•• ··w ><> JGOTO M 

SI RS (J+J)+ " ) ::: WAlr 0:CLS : 600 
" O iM Y(2) 20 : 1;: AS~ " N'" GO fO N n 

J20 : PR I NT ~$; 4 10 : 1 NPU T ' ' Of.lfA CL ?00 0 130 : l NPUT Y<l> OAO? < Q/N > " .i A$ 30:PRJNf t1 ' 'CEM-OA 
Jq0: NEXT 1: oo ro I B 420: 1 F <AS = " ()" )+ (fi TA ' ' .i N, Y ( l!'.) p 

0 $ =" N'" H >JGOTO 00!LF l ! LP R!NT ' ' t 
150 : I NPU T ···cEn- OA 4 l 0 ESf ! MER * " : 0 

TA<K ) " ; O, C 430 : 1 F M ='"O" fHEN CLS 
lG0:0JM X<O - J> , Y<O 530 · 10:BEEP ! : I NPUT ,. 

R 
- J) Hf); 1 NPU T " N= '' j N X='" ;X: GOTO ?30 

!?0: INPUT N'"CEr1- 0A 450:N=J Nf (N/ 3 ) 0 20 : ENO s 
TA<K> '' ; X<*> , Y( 460:FOR C= l 10 3 '30 : LPR! IH " X= " ; X 
*) 4?0 : ~0R X=N• ( C- JJ "40 : LPR JN I' "Y= ";C - T 

l80: CLS :FOR 1=0 10 TO N>C- 1 A*B(\X 
D- J 480: CL$ : AS =" Y< ' ' + 'SA: GO ro .i' I e u 

J85:Y=LN CC- Y(l )) SIR$ (X-1- J) +") : 

! 9 0:E=E•XC J >: F"F• X .. V 
Cl >*XC! > 490:PRJNI A.s ~ 

200:G=G+Y :H=H+X( f) 500 : INPUr L w 
t Y STATUS l 

21 0:NEXT 1 1263 X X 

y y 

z 
A $ v 
FS xi 

G$ yi 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

( Profil ] 

COURBE LOGISTIQl)E 
PROGRAMME No. 

PS- B-4 

CE- ISO, CE-151 et 
CTR nécessaires 

En utilisant une courbe logistique, les données d'entrée sont approchées pour 
trouver la valeur estimative de y pour la nouvelle valeur de x. 

k Fonne générale de la courbe logistique: y -
l+m e - •x 

[Guide d'exploitation] 

!DEFI rn . Utilisés pour le calcul du coefficient lorsque k est connu. 

Entrée: 1 n: Nbre d'e données 
k: 
X, -Xn 
Y, - Yn 

Sortie: 
{ 

Coefficient a 
Coefficicn l m 

Utilisés pour le calcul du coefficient lorsque k est inconnu. 
Entrée: { n: Nbre de données 

Y1 -Yn 

Sortie : 

1 

Coefficient a 
Coeffi cient m 

. Coefficient k 

Le nombre effectif de données est jusqu'au multip le de 3. 

Graphique, données et tracé de valeur estimative. 

Entrée: Valeur estimative (X). Le nombre d'e ntrées de valeur 
estimative peut aller jusqu'au nombre de données désigné par 
jDEFI [A] et [DEFI C[J . 

!DEFI œ . Imprimés de la valeur e st imative, X et Y. 

Note: L'entrée de données dans [C>liFI ŒJ et loEFI W est également possible 
du magnétophone à cassette. 
Les données en trées peuvent être acheminées dans le magnétophone à 
cassette. 

[Exemple] 

1. k est connu: 
k = 195 

Y; 

2 Il 

6 54 

10 150 
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Valeur estimative 

x = 5 

X= 12 
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TITRE DU 
COURBE LOGISTIQUE 

PROGR AMME NO. 
2 PROGRAMME PS- B- 4 

2 . k est inconnu: 
i Yi i Yi Valeur estimative 

1 40 11 388 X = 10 
2 50 12 475 X = 15 
3 67 13 59 1 X= 18 
4 88 14 713 X = 19 
5 119 15 845 

6 146 16 983 
7 182 17 11 43 

8 223 18 1256 

9 273 19 1377 
10 322 20 1513 

[Contenu ] (Formules) 

1. k est connu: 

y = k Qn: logarithme naturel 
1 + me-°" 

k 
-- 1 = llJ e - ax 
y 

k Qn ( --1) = Jlnm - ax 
y 

Soit Y = Jln(~ - 1 ), A = Jlnm, 
y 

B = -a, nous obtenons ce qui suit. 

Des méthodes des moindres carrés, les résu ltats sont: 

A = 
Ex2 EY - LX !:x Y 

n "kx 2 - (Ex)2 

llLXY - LX LY rn = eA 
B -

{a = - B n Ex2 - ( E x)2 

2 . k est inconnu: 
La réciproque des deux membres dans une formufo de courbe est prise pour 
écrire ce qui suit: 

_I = _1 +~ e-"x 
y k k . 

avec Y= _!_ K =-1 
y' k' 

A = .!!!_ 
k ' 

l:l = e - • est obtenu. 

y = K - ABX 

Ceci est déterminé par la méthode d'une courbe exponentielle modifiée, 
comme suit: 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE DU 
PROGRAMME COURBE LOGISTIQUE 

B- 1 
A = (:E 1 Y - :E 1 Y) --~~ 

(B" - 1)1 

K = - 1 ( :E Y+ ( B" - l ) A I 
n 1 B - t 

{ 

a = -~n B 

k= 1/K 
m = - kA 

[ Imprimé ] 

L'imprimé réel est en couleur. 
Voir page 1. 

A= 5.0262666J3E- 0 l 
M= 48. 10443978 

* ESTIM ER * 
X= 5 
Y= 39.8192162 
X= 12 
Y= 174. 8033605 

Do not sale this PDF !!! 

X 

A= 2.507446178E- 01 
M= 50.49168896 
K= 2 11 5.67291 

:1: ESTIMER :1: 
X= 10 
Y= 413 . .7 132289 
X= 15 
Y= 973 .0535461 
X= 18 
Y= 1361 .923995 
X= 19 
Y= 1478.765 671 

- 49 -
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME COURBE LOGISTIQUE P5- B-4 

1 Procédure d'opération des touches ] k est connu. 

Etap e N°. Entrée: Affichage Observations 

1 1oeF1 rn DATA CLOAD? (0/N)_ 

Après l'entrée des données de 

2 0 1 ENTERI la cassette, les résultats sont 
imprimés pour terminer le 
traiten1enl. 

N I ENTER I N - à3 

3 3 j ENTE.Rj K-
4 195 jENTER I X(!)- ? 

5 2 jENTER) Y(I) = ? 

6 1 1 j ENTE"Rj X(2) - ? 

7 6 j ENTERI Y(2) - ? 

8 54 !ENTER ) X(3) - ? 

9 JO 1 ENTERI Y(3) - ? 

10 150 jENTER j DATA CSA VE? (O/N) 

Apr<ls la sortie des données 

11 0 j ENTER! > vers la cassette, les résultats 
sont imprimés pour tenniner 
le traiten1ent. 

Les résultats sont imprimés N j ENTERj > pour terminer le traitement. 

/ 
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TITRE DU PROGRAMM E NO. 
5 PROGRAMME COURBE LOGISTIQUE PS- B- 4 

[ Procédure d'opération des touches ] k est inconnu. 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

1 IDEFI W DATA CLOAD?(O/N)_ 

Après l'entrée des données de 

2 0 fENrEAf la cassette , les résultats sont 
in1prin1és pour tern1iner Je 
traiternent . 

N IENTEAI N- à 3 

3 20 I ENTEAI Y(l) - ' 

4 40 IENTEAI Y(2) - ? 

5 50 I ENTEAf Y(3) - ? 

Entrée répétée 

19 983 I ENTERI Y(J7) - ? 

20 1143 IENTEAf Y(J8) - ? 

2 1 1256 I ENTEAI DATA CSAVE?(O/N) 

Après l'entrée des données de 

0 @Wil > la cas.~ette., les résultats sont 
impri_n1és pour terminer le 

22 traitement. 

les résultats sont imprimés 
N I ENTE• I > pour tenn:iner Je traiten1ent. 

[ Procédure d'opérat ion des touches ] Sortie de graphique, tracé estimatif et 

imp1·imé de la valeur estimative. 

Etape N°. Entrée A ffichage Observations 

1 IDEFIW ESTIM.ER X= -
Après la sortie du graphique, 
l'affichage· apparaît. 

2 s f ENTEAf ESTIMER X= 

3 12 IENTEA I ESTIMER X= 

4 1 ENTEAI > Fin du trai1cmcnt. 
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TITR E DU 
PROGRAMME COURBE LOG ISTIQUE 

[ Liste du programme ] 

J0 : "A" : CLEAR : 
WAI T 0 

20: INPUT "DATA CL 
OA0?(0/N)" ;Q$ 

30: l F CA$="0" )+(A 
.$="N"l< >IGOTO 
20 

40: IF A$="0"GOTO 
130 

50 : JNPUT "N="; O, " 
K="; C 

60:01M X<0-1 ), YCO 
·- 1 ) 

70:FOR l=0TO 0- l 
80:A$="XC '' +STR$ 1 

]+!)+" )=" : 
PR JNT A$; 

90: INPUT X(]) 
100 •CLS :Q$• "YC'' + 

STR• <J +I )+"> = 
" :PRJNT A$; 

1 J 0: 1 NPU T Y <J ) 
120: CLS : NE XT 1 
122: INPUT ''DATA CS 

AVE?\Q/ N >";A$ 
124: IF ( A$• "0" )+ (A 

.t="N"){}J GOTO 
122 

126: IF A$="N"GOTO 
150 

127:PRJNT tl O, C 
12B:PRINT tlX<*>,Y< 

*l: GO TO 150 
130: INPUT tlO, C 
140: OJM X<0-1), YIO 

·-J ): INPUT ttX<* 
,1, Y(*) 

150:Xl=10~B:X2=-XI 
160:FQR J=0TO 0-1 
J /0: IF X( l l<XILET 

Xl =X(J) 
H:l0: 1 F XC l) >X2LET 

X2• X<J> 
2J0:Y=LN ((/Yll)- J 

J : E=E+X(J): F"F 
+X<I >*X<]) 

220:G=G+Y:H=H+XC J ) 
*Y:NEXT l 

230:B=O*F-E*E :A., (F 
*G-E*H)/8 :8=<0 
*H- Et G) / 8 

240:A• EXP A:B=- 8: 
LPRJNT "A=" ;B: 
LPR l NT "M="; Q 

2S0 : END 
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260 : "'8 ": CLEAR : 
WA JT 0•USlNG 

270: INPUT ''DA TA CL 
OAO?\Q/N) " ; Q$ 

280: IF CA$="0 " )+ (A 
.$ • "N" >< >JGOTO 
270 

290: IF A$• ''0'' GOT O 
420 

300: INPU T '' N• '' ; O: Q 
•]NT (Q/3) 

3 l0:0 JM X<A*3-I>, Y 
(À":i<3- i ), 8(2) 

320:1'"0R C=ITO 3 
330 : FQR l • <C- l)tA 

TO C*A- l 
340: A$ =''Y C'' +STRS 1 

! ... ! ) ~ ' ' ) = ": 

PR JNT A$; 
350 : 1 NPUT Y(] ) : >< < 1 

)•l : CLS 
360: B<C- J> =B<C- J) + 

J/Y(] ) 
370:N[ XT J :NEXT C: 

2= J: 0=3*A 
372 : YJ : Y(0): Y2 =YC0 

) 

373: FOR l=JTO 0-l 
374 : IF Y<l) (YILET 

YJ=Y<l > 
375: IF YI J) >Y2LET 

Y2•Y(J ) 
376: N[ XT l 
380 : INPUT ''DATA CS 

AVE?CO/N)" ; Q$ 
390 : IF <A$="0 " >+ IA 

.t="N" l< >J GOTO 
360 

400: IF A$="N"GOTO 
425 

4 J0 :PRJNT ttO, A: 
PR JNT ~XC*), Y( 
*>, B<*>:GOTO 4 
25 

420 : INPUT HO, A: OJM 
X<O- J), Y< O- J) , 
8(2) : INPUT tlX< 
*), YI*>, B<*> 

425; XJ=0 :X2=1 *3*A­
J 

430:C=A:8=<<8<2>-B 
(J l )/(S<J >- B<0 
)))"(]/() 

4 40:0 J =B~C- J :q• < 8< 

0 >- 8< l )):1:(8 - J ) 
/ ( 01 *01 ) 

- 52 -

PROGRAMME NO, 

PS- B-4 

450 :C= <B<0>+D l*A/ < 
B- 1) ) / C 

450: C• l/C:A=- A*C: 8 
=- LN 8 

d62:X J=- J/8*LN << C 
/'!' l - 1 )/A) 

464;X2•- J/8*LN <CC 
/Y2- J l /A) 

470: LPRI NT ''A=" ;B 
480: LPRJN T ''M =";Q 
490• LPRJN T ''K=";C : 

END 
500: '' C" : GRAPH : IJ= 1 

e: W=-250: IF C< 
0LET U=-20:W=-
50 

505 : IF XI >0LET Xl = 
0 

5J0:X3=XJ:M=X2-X3 
520: N•M/ l00 :L: C/I / 

5 
530 : GLCURSOR <25, W 

) :SORGN 
540: COLOR 0: 

GLCURSOR <- 10, 
Vl:LPRlNT "0" 

5S0 :LJNE <-20, 0 >- 1 
175, 0 >: L l NE < 1 
65, 10) - 11 75, 0) 
- ( 1 65, - 10) 

560: GLCURSOR < 1 /0, 
IJ) : LPR J NT " x" 

570: IF C>; 0LJNE <0 
' - 25) - (0, 225 ): 
LJNE <-J0, 215) 
·- (0, 225)- ( J 0, 2 
J5> :GOTO 590 

580 : 1_ JNE C0,25l - <0 
, - 225> : <_JNE <-
10, - 2 15 )-( 0, - 2 
2Sl• <l0, • 2 15 > 

590 : LPRJNT " ':l " : 
COLOR 1: T.-,C/L 

G00:LINE <175, Tl -< 
··20, T >: LPR JNT 
' 'k ,. 

Gl0: COL OR 2:0=- J5: 
S=O*N:P=(C/( I+ 
A*EXP <- B*S > » 
/ L 

620 : IF O>= l 75GO TO 
650 

630: S=<0+5 >*N.O=<C 
/ (l+A*EXP <- 8* 
S))) I l 

(à Suivre) 

6 
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TITRE OU 
COURBE LOG ISTIQUE 

PROGRAMME ND. 
7 PROGRAMME PS-8- 4 

[ Liste du programme 1 [ Contenu de la mémoire J 

6'10 : LlNE ( o, p ) - ( Q•· 
5 , Q): 0 =0.J.O : P.::Q A rn X(D-1 l Xn IJonnéc 

GOTO 620 B a y (0-1) Yn Donnée 
650:1'"0R J.:0 TO 0- J c k 
660:S=X(J)/N:~=Y< l 

)/l D n Xl Min. de Xn 

670: L !NE <S- 2, R- 2> E rx X2 Max. de Xn 
·- <S+2, R+2>, 0, ! 

F rx1 

' B 
X3 X min. sur le graphique 

680:NEXT ! G l: y B!2l ll(O) : !:1 Y 
690: l --= 0 

H l:xY Il(! ) : r, v 700: l F l<D!NPUT '' E 
STI MER X='';"><<I 1 ..; 8 (2) : l: y 

' >:GOTO ?30 J ..; Dl ..; 
7 J0: END -
/30:Y( J)=C/(J •A* K Y1 Min . de )'Il 

EXP <-B*X<l >>> 
L 

Coeffieicnt de Y2 Max. de )'Il 
:S=X<J>/N: ~=Y< graphique y 
J ) /l: 1 = l • 1 Valeur de plage 

740: LJ NE ($- 2, R- 2> M 
(graphique) 

- (5+2, R+2 >, 0, 3 
Coefficient de , 8: GOTO ?00 N 

800: ., 0 " : GL CURSOR ( graphique x 

0, 0>:GLCURSOR 0 ..; 
(0, - (300+W) ) p ..; 

8 10: TEXT :COLOR 0: 
LPRJN T " '*' ES r l Q ..; 
MER * " R ..; 

820: JOQ R J =0TO 1- 1 s ..; 830:LPR!NT " X=''; ><: < 
J) T ..; 

840:LPRJ NT ."Y.:: "; Y( u J) 
850: NEXT J V ..; 
A60:END w ..; 

X 
y X 

STATUS 1 z y. y 

2160 AS ..; 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil ) 

MOYENNE MOBILE MODIFIEE 
PROGRAMME NO. 

PS- B- 6 

CE- 1 SO n6cessaire 

Ce programme est utilisé pour déterminer la moyenne mobile modifiée. 
Pour l'analyse de la régression, les effets de variations cycliques mineures peuvent 
être annulés en effectuant la moyenne du mouvement , le cas échéant, basé sur un 
cycle. 

( Guide d'exploitation ] 

!DEFI rn Entrée du nombre des articles (n) établissant une moyenne de 
la moyenne mobile modifiée. 
Avec l'entrée de données, les imprimés sont réalisés pour les 
valeu rs d'entrée et les valeurs moyennes. 

[Exemple) 

1. Trouver la moyenne mobile modifiée de 4 articles. 

Données: 56, 79, 0, 97 
20, 23, 99, 68 
34, 93, 31 

[ Contenu ) (Formule) 

Le traitement varie avec le nombre des articles (n) établissant une moyenne, 
étant un nombre impair ou nombre pair. 

1. n est un nombre impair: 

n+I 
X 2 "' E Xt/n 

1=1 

2. n est un nombre pair: 

( x, Xn +I " X:, - -+ + E X;)/ 11 
2 2 .î-2 

( Xi + Xn+1 
n+I 

X:, - + E X1) / /1 
2 2 /=3 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME MOYENNE MOBILE MODIFI EE PS- B- 6 

[ Imprimé ) 

** X= 56 
** X= ?9 
** X= 0 

** X= 9.7 
** X= 20 
MOY.= 53.5 

** X= 23 
MOY. = '1 2 

** X= 99 
MOY. = 4.7. 3?5 

** X=< 68 
MOY. = 56. 125 

** X= 34 
MOY.= 54 .25 
** X= 93 
MOY. = 64.?5 
** X= 31 
MOY. = 65 

[ Procédure d'opération des touches ) 

Etapn N° . Entrée Affichage Observations 

1 IOEFI ITJ N= -
2 4 IE•TE•I X= 
3 56 l•NTUI X= Imprimés des données 

4 79 IE•T••I X= -
5 0 IENTE•I x-
6 97 IENT••I X= 

Imprimés de la valeur 7 20 1 ENTEAI X= 
moyenne 

8 23 1 EKTElll x-

13 31 [ENTEAI X= 
14 IENTE•I > 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME MOYENNE MOBILE MODIFIEE PS-8- 6 

[ Liste du programme ) ( Contenu de la mémoire ) 

.\0: "A" : CLEAR . . A n 
INPUT "N= "; Q 

20:E=0:0JM X<A-J> B n- L 
30: IF A<> I NT <A*0 c ..; 

. 5>*2GOTO 130 
D 40: FOR C=0TO A- 1 X 

50: GOSUB 500 E :!: x 
60 : NEXT c F ?0:FQR C=0TO A-J 
80 : INPUT "X= 1

'; O; G 
GOTO 90 H 

85: ENO 
90 : E=E .. O:LPRINT " L 

** X="; 0 J 
95: LPRJNT "MOY . = 1

' 
K ; <E- . S* <D +X< C> 

))/ A L 
J00:E=E-X<C>:XCC>= M 

D 
1J 0:NEXT c N 

120: GOTO 70 0 
J30: FOR C=0TO A-2 p 
J40 : GOSU8 500 -
J50: NEXT c Q 
160: 8=A- J:INPUT "X R 

=";XCB> s 170 : E=E .. X<B>: 
LPRINT "** X='' T 
;X<B> u 180: LPR INT "MOY . =" 
; E/A V 

J90: FOR C=0TO B w 
200:JNPUT u X= " ; 0 ; 

GOTO 210 X 

205:ENO y 
2J0:E=E- X<C> .. O:X<C z >=D 
220:LPRJNT "** X.: '' X Table des données (o-1) 

; D 
225;LPRJ NT 11 MOY . .:.: '' 

, E/A.NEXT c 
230:GOTO 190 
500: INPUT 11 X="; D 
505:LPRINT ''** X= I' 

; D 
5J0:E=E .. O: X<C> =O: 

RETURN 

STATUS l 
458 
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SHARP 
T ITRE DU 
PROGRAMM E 

[ Profil ] 

ESSA I DE DI FFERENCE DE VALEUR 
MOYENNE ET TAUX DE VARIANCE 

PROGRAMME NO. 
PS- 8- 7 

CE- 150 nécessaire 

Lorsque 2 populations sont normalement d istribuées e t leurs dévia tio ns standard 
sont égales la valeur moyenne des populations normales dont les valeurs son t 
inconnues est égale. En utilisant ce programme. il est possible de mettre à l'essai 
ceu c hypothèse, essai égalemen t possible si les 2 populations sont égales en 
v'1riance. 

[ Guide d'exploitation 1 

IQ.èïi) OO · Util isé pour mettre à l'essai la différence de valeur moyenne 
(Données trnitécs). 

Entrée: Nbre de don nées pour la population 1 
Nbre de données pour la population 2 
Valeur moyenne de la popula tion l 
Valeur m oyenne de la populat ion 2 
Déviation standard de 1;1 population 1 
Déviation standard de la population 2 

Sort ie : ~ Valeur de l'essai (T) 
Degré de liberté 

[Q.ëïi] 00 · Utilisé pour mettre à l'essai la d ifférence de valeur moyenne 
(Données non traitées). 

Entrée: 

Sortie : 

J Données de la population 1 
1 Données de la population 2 

Valeur m oyenne de la popula tion 1 
Déviation standard de la population 1 
Valeur m oyenne de la popu lation 2 
Déviatio·n s tandard de la population 2 
Valeur de l'essai (T ) 

Degré de liberté 

[Q]f] [X] · Util isé pour examiner les taux de variance (donn6cs non traitées). 

Entrée: 

Sortie: 
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Nbre de données pour la population 1 
Nbre de données pour la population 2 
Déviation standard de la population 1 
Déviation s tandard cle la populat ion 2 

l 
Valeur de l'ess<li (F) 
Degré de liberté 1 
Degré de liberté 2 

57 

1 



Ali and more about Sharp PC-1500 at http:/lwww.PC-1 500.info 

TITRE DU ESSAI DE DIFFERENCE DE VALEUR PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME MOYENNE ET TAUX DE VARIANCE PS-B- 7 

(DEFI [D Utilisé pour examiner les taux de variance: 

Entrée: 1 Données de la population 1 
Données de la population 2 

Sortie: Valeur moyenne de la population 1 
Déviation standard de 1 population 2 
Valeu r moyenne de la population 2 
Déviation standard de la population 2 
Valeur de l'essai (F) 
Degré de liberté 1 
Degré de liberté 2 

[ Exemple] 

Essai de la différence de la valeur moyenne 

1 2.3 1.6 2.1 2.2 2.3 2.0 1.9 2.2 "• = 8 i, = 2.075 

2 2.3 2.5 2.0 2.1 2.2 2.1 u1 = 2.375469878E- 1 

n 2 = 6 i, = 2.2 
En utilisant cette donnée, l'essai T peu t être o, = l.788854382E- I 
effectué. o : Déviation standard 

Essai du taux de variance 

1.375 1.407 1.068 1.752 1.201 
1 

1.042 1.223 1.633 1.773 0.779 

1.033 1.217 1.615 0.673 1.252 111 = 10, o 1 = 3.261141757E- 1 
2 

IJ1 ::::. 8 , o, = 3.564527359E- 1 0.984 1.693 0.840 

L'essai F est effectué sur la base de ce,.inécs 
nées. 

[Contenu) (Formules) 

Essai de la différence de la valeur moyenne 
L-0rsque 2 populations normales sont égales en variance , et leurs valeur restent 
inconnues, l'essai est fait en supposant que leurs valeurs moyennes sont égalent. 

( 
x, - x, n,n2 (n 1 + n2 -2) -

.Jsxx, + sxx, n1 + n2 

Ceci est basé sur l:a distribution t de if> = 11,+112 - 2 

Essai du taux de variance 
L'essai est effectué pour trouver si 2 populations sont égales en variance. 

F~V, /V2 est basé su r la distribut ion F de tb1 = 11 1 - 1, et t/12 = 11, - 1 
Si V' < V' , les indices 1 e t 2 sont intcrchangés. 
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TITRE DU ESSAI DE DIFFERENCE DE VALEUR PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME MOYENNE ET TAUX DE VAR IANCE P5- B- 7 

[ Procédure d'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage 0 bservations 

1 lDEFI W NI= _ 
Essai de différence de valeur 
(Données !railées) 

2 8 (ENTER! N2 - _ 

3 6 (EHTERI MOYENNE 1 = 

4 2.075 (ENTER! MOYENNE 2= 

5 2.2 (ENTER! DEV.STO.l = -

6 0.2375469878 {ENTER! DEV.STD.2 e 

7 0.1788854382 (EMTER I > 

Essai de différence de 13 
8 (DEFI []] X = _ valeur moyenne (Données 

non traitées) 

Entrées continues de doées 
9 2.3 (EHn• I X = _ de la population 1 

10 1.6 1 EHTERI X = _ 

j_ Entrée de données répétée 

17 2.2 l ••1••1 X-

18 (E.•n•I 
Impressions de la valeur 

X=_ moyenne et déviation 
standard de la population 1 

19 2.3 (ENTER! X - _ 

20 2.5 (ENTER! X-
21 2.0 IE• T••I X=_ 

22 2. 1 IEHTER] X = 

23 2.2 (ENTER! X= _ 

24 2. 1 l ••1••1 X - _ 

25 1 ENTER! > 

26 (OEF) ŒJ NI = -
Essai du taux de variance 
(Données traitées) 

27 JO (eNTERI N2 -

28 8 (ENrER I DEV.STD. I m 

29 0.3261 141757 l••r••I DEV.ST0.2 u 

30 0_3564527359 (ENTER! > 
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TITR.E DU ESSAI DE DIFFERENCE DE VALEUR PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME MOYENNE ET TAUX DE VARIANCE PS- B- 7 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

31 IDEFI W X=_ Essai du taux de variance 
(Données non trailées) 

32 1.375 j ENTER) X-
33 1.407 1 ENTERj X- _ 
34 1.068 IENTERI X-

Entrée de données répétée 

37 1.773 IENTERI X=-
38 0 .779 I ENTER I X-

Impressions de la valeur 
39 IENTERI X= _ 111oycnnc et déviation 

standard de la population 1 

40 1 .033 f ENTER) x- _ 
41 1.217 jENTERj X=_ 

47 0.840 1 ENTER) X= 
48 1 ENTER ! > 

[ 1mprimé1 

r =·- 1. 075244005 MOYE NNE= 2.0.75 
PH I = 12 OEIJ . STO . .:: 

2.3.754698.78E-0l 

MOYENNE= 2 . 2 
OEIJ.S TO.= 

J • .788054382E--0 I 

T =·- l . 0.76244005 
PHJ.:: 12 

F= 1. 194.71 5643 MOYE NNE= 1.3253 
PHI J .= .7 OEIJ.S TO. = 
PHJ2= 9 3.261141.756E- 01 

MOYENNE= J. J 633.75 
DEIJ . STO. = 

3 . 56452.7368E- 01 

F= 1. 194.7 15 649 
PH! l = ? 
PH J2= 9 
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TITRE DU ESSAI DE DIFFERENCE DE VALEUR PROGRAMME NO. 
5 PROGRAMME MOYENNE ET TAUX DE VARIANCE PS:- B- 7 

[ Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ] 

.t0: "A " : CLEAR . 500: "l=0. r .-:0 . S:. 13 A 
INPUT ''N 1= " ; 11, 5 1 0: ! NPU f ' X.:.:• · ; X: • 
''N2='' ; N GO TO 5 30 a 

20 : lNPUf " MOYENNE 520:GOf0 550 c 
1="; Y, " MOYENN 530: "l=N+ l . Y .·. T+X 

D E 2=''; X 540:S=S+X*X : GO TO 5 
30: INPUT "DEV. STO 10 E 

. l ·~ " ;R, " DEU.S 550: X= f/N : S=S- N* X* F 
TD . 2=";S X 

40: R=R*R*. < M·- l ) 560:CLS :LPRJN T " M G 
50 : S.::SlS:t < Nn 1 >: OYENNE-" " ;X H 

GO TO 80 5?0:LPRJ N T " OEU.ST 
50: " 8 '' : GOSUB 500 0. -"", J($/(N-J) 1 

?0: M=N:R= S:Y=X: ) J 
GOSUB 500 580 :LF 1: RE TURN K B0: L =M+N 

90: î =< Y-XJ*I<M*N* L M+N 
<L -2) /(l:i:<R+SJ Nbre de données 
) ) M 

population 1 
J00: LPRJNT Il T = ,, j T ; STATUS 1 

LPRJNT "PHJ=" ; 520 N 
Nbre de données 

L - 2 population 2 
1 J0: END 0 
120: ''X": I NPUT " N 1 = 

' '; M, ''N,2=" ; N p 

130: I NPU T "OEU.STD Q 

. 1 ="; R, " DEU . S Déviation standard de TO . 2=";S A 
140: R=R*R: S=S*S : la population 1 

GOTO 1 80 s Déviation standard de 
150: " Z ": GOSUB 5 00 la population 2 
!60:M=N:R=S:GOSUB 

T Valeur de l'essai 
500 

J/0:R=R/(M- 1J: 5=$/ u 
<N-J ) V 

l 80: l F S>RLE T Z=M: 
11=N :N=Z :Z=S:S= w 
R: R=Z Valeur moyerme de la 

190: LPR I NT' ''F=" ; ~/ X population 2 
s Valeur moyenne de la 200: L PRINT " PH 1 1 =" y 
;M- 1 population 1 

2J0:LPR!Nî " PHl 2= " 
; N- 1 

z v 
220: ENO 
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SHARP 
TITR E DU 
PROGRAMME 

[ Profil 1 

DISPOSITION UNE VOIE 
PROGRAMME ND. 

P5- B- 9 

CE-150 nécessaire 

Ce programme exécute l'analyse de variations en utilisant la méthode de disposi-
t.ion une voie. 

[ Guide d'exploitation] 

Entrée: 1. Entrer le nomb:rc des niveaux des facteurs. 
Lorsque "a=" apparait, entrer le nombre des niveaux. 

2. En trer le nombre des réponses. 
Lorsque " n=" apparait, entrer le nombre des réponses. 

3. Entrée des données 
i =l ,2··· · ·3 
j= l , 2 · · · · · n 
Lorsque "X(i,j) ="apparait, entrer les données. 

Sortie: Les résulta ts des analyses des variations. 
Sorties des sommes de carrés, degrés de liberté, variation impartiale 
et taux de variation impartiale entre ou dans les classes. 

[ Exemple) 

Facteur Al A2 

1 25.S 25.5 

2 26 .5 24.5 

3 27.0 23.5 

[Contenu ] (Formules) 

Nbre de niveaux : a 
Nbre de réponses: n 

A3 A4 

27.5 28.0 

25.5 29.5 

26.5 28.5 

Données: x 11 ( i " 1 - a, j " 1 - n) 

l. [X) = x 2 /an 

[A] = x 2;/n 

[AS l = "Ex2;; 

4. [ V 1 = I S 1 I 1 efi 1 

2. SA = 1 A 1 - 1 X l 
ST =[ ASJ - [X) 

Se = [ AS l - [ A l 

5. F = VA = Vr. 

V T n'est pas calculé. 
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TITRE DU PROG RAMME NO. 
2 PROGRAMME DISPOSITION UNE VOIE PS- B- 9 

[ Imprimé ] 

Sa= 26. 166667 
Se·" 6.333333 
St = 32.5 
OF a= 3 
OF e.:: 8 
DFt= 1 J 
Va= 8 . .722222333 
Ve= 0 . .791666625 
Fa= 11 . 01754458 

[ Procédure d'opérat ion des touches 1 

Etape N°. Ent rée Affichage Observations 

1 !DEFI [A] a= _ Nbre de facteurs 

2 4 I ENTERI n= Nbre de réponses 

3 3 1 ENTER! x( I, 1)=? Données 

4 25.S 1 ENTERI x( I,2)- ' Répéter les entrées de données 

. . 
14 29.S IENTERI x(4 , 3)- ? 

15 28.S I ENTERI > Impression 
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TITRE DU DISPOSITION UNE VOIE 
PROGRAMME NO. 

3 PROGRAMME PS- B- 9 

[ Liste du programme 1 ( Contenu de la mémoire ] 

.10: "A": CLEAR : CLS A a (Nbre de facteurs) 
: WA J T 0 

20: 1 NPUT ''a= 11 ;A: B 
INPUT "n="; N c 

70: E=0: L=0 
D Entrée 75:8$=STR$ <1~1)1 

" , "+STR$ (L+ I > E Tx·· i ,, 
76:A$=''x(''•8$•'')= F fla, Fa 

" 
/?: PRJNT A$j G 

80: 1 NPUT O: CLS H 
90:E=E+O : Z=Z+D*D ,,,; 100: 1 F L<>N-ILET L 1 

=L+J:GOTO 75 J 
2J0:S=S+E1:E 

K 220:R=R+E 
230 : l F I <>A- lLCT J L ,,,; 

'" J + J : GOTO 70 M 
2<10:R=RlR/<A*N> 
250: S=S/N N Nbrc de réponses 

430: S=S-R:LPRJNT " 0 l/>C, l/>I 
Sa=" ; S p Se , Ve 510:Z=Z- R 

520: P=Z-S:LPRJNT ,. 
0 

Se=" ; P:LPRJ NT 
R •• S t = ''; Z 

530: F=A- l: LPR JN T .. R ('tx;;)2 /(an) 
OF a="; F s fTfx ;; )' / n, Sa, Va 

5 40 :S=S/F 
690:0=A*<N- J): T 

LPRJNT '
1 0Fe= ''; u 

0 
700:P=P/O V 

7 J0: Q=A*N- J: LPRJ NT w 
11 0 Ft.;;: " ; 0 

X 720:LPRJNT ''Va=''; S 
800:LPRJNT "Ve= ''; P y 

810:F=S/P: LPRJNT " 'tx' 1; St z 
Fa=";r: 

AS Message d'entrée 890:ENO 
BS Message d'entrée 

STATUS 1 
41 5 
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SHARP 
T ITRE DU 
PROGRAMME 

1 Profi l J 

DISPOSITION DEUX VOIES 
(SANS REPONSES) 

PROGRAMME No. 
PS- B- 10 

CE- l 50 nécessa.ire 

Ce progrnrnme exécu te l'analyse des variations d'après la méthode de disposition 
deux voies sans réponses. 

[ Guide d'exploitation ) 

En trée: 1. Départ du programme 
Appuyer sur les touches IDEFI W pour démarrer le programme . 

2. Entrée de la dimension des facteurs 
Entrer les dimensions du facteur A (nombre de niveaux A) avec "a=". 
Entrer les dimensions du facteur B (nombre de niveaux B) avec "b=". 

3. Entrée de données 
i = 1 - a, j = 1 - b 
Entrer les données avec "x (i, j) = ". 

Sortie : Variations, degrés de li berté , variations impartiales, et taux de variations 
impartiales. 

[ Exemple) 

~ BI 82 B3 B4 

Al - t5 - 11 - 29 3 

A2 - t t - 9 - 3 - 7 
A3 - 7 - 1 7 19 

A4 9 41 21 48 

[ Contenu ) (Formules) 

Nombres cles niveaux de chaque facteur: a, b 

Données: x if (i = 1 - a, j = 1 - b) Nbre de données: ab 

1. [ X] = x 1 
. . /ab 2. SA = (A) - [X] 3. </>A =a - ) 

[A) = 1:x1 j / b Sa = IBJ - [ X J </>A = b - ) 

l 

[ B J = Lx'. i /a ST = [ ABS 1 - l X l <f>r,, = ab - a - b- 1 

[ ABS l = 'k x 1 ii s"- = [ ABS 1 - ( A 1 - ( B 1 </> T = ab - ) 

4. 1V 1 =I S l /l</> I 5. l F 1 = 1 V f I Vf: 

VT n'est pas calculé. FT et FE ne sont pas calculés. 
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TITRE DU DISPOSITION DEUX VOIES PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME (SANS REPONSES) PS-ll-10 

[Imprimé) 

Sa= 4333 . 1875 
Sb= 1051. 18? 5 
Se ·" 849.5625 
St= 6233.9375 
OF a= 3 
DFb= 3 
DFe= 9 
DFt= 15 
Ua= 1444 . 395833 
Ub= 350.3958333 
Ue = 94.39583333 
Fa= 15. 3014? 9? 
Fb= 3 . 711984 109 

[ Procédure d'opération des to uches ) 

Et ape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI W a = - Dimensions du facteur A 

2 4 IENTER) b - Dimensions du facteur B 

3 4 1 ENTER! x( 1 , 1) - ? Données 

4 - 15 1 ENTER) x(l, 2)=? Répéter l'entrée de données 

. 
18 21 1 ENTERI x(4 ,4) = ? 

19 48 IENTER I > 

. 
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TITRE DU DISPOSITION DEUX VOIES PROGRAMME ND. 
3 PROGRAMME (SANS REPONSES) PS- B-10 

( Liste du programme ) ( Contenu de la mémoire ) 

10: "A": CLEAR : CLS 700:P=P/O A a (Nbre de facteurs) 
: WAI T 0 7J0:Q=A* B- t:LPRINT 

20: INPUT ''a='';A: " OF~= " ; O B b(Nbrc de facteurs) 

INPUT "b="; 8 720:LPR JNT 1'Ua= 11
; S c 

40:DIM O<B-t> 730:LPRJNT ''Ub ='' ; T 
D 50: P=0: J=0 B00:LPRINT ''Ue=r; P 

75:B$=STR$ ( 1 .. 1 ) .. 810:1"=$/P:LPRJNT .. e Pour l'entrée 

" , .... STR$ <J .. 1) '°a=•·; i: F 4'a Fa Fb 
76:~$=''x('' .. 8$ .. ")= 820:1"=f / P:LPRJNT .. 

" J:'b= , .. ; i: G ~b 

JJ:PRJNT As ; 990:END . H 
80: 1 NPUT E:CLS 

1 ...; 170:Z=Z .. E:t:E 
180:0<J>=O<J> .. E J ...; 
130:P=P .. E K 
200: IF J<>B- ILET J STATUS 1 

·=J .. J:GOTO 75 575 L 

2J0:S=S .. P*P M 
220:R=R .. P 
230: IF 1 < >A- 1 LET 1 N 

=J .. J:GOTO 50 0 r/JC r/JX 
240:R=RlR/(Al8) p I:xi. Sc Ve 250:S=S/B 
260:FOR J=0TO B-J a 
270 :T=T .. Q(J)tQ(J): R t,x' .. /ab 

NEXT J 
D:' i./b 300: T= T/ A s Sa Va 

430:S=S- R:LPRINT " T E0 (1)2 /a Sb Yb 
Sa="; S u 440: T=T- R:LPRINT ,. 
Sb="; T V 

510:Z=Z-R 
520:P=Z-S-T:LPRINT 

w 

"St=";P:LPRINT X 

"St=";Z y 
530:F=A-J:LPR INT " 

OF a="; I" z l:x1 ij St 

540:S=S/F AS Message d'entrée 
550:G=B-l:LPRINT " 

OFb=";G 
es Message d'entrée 

560:T=f/G ()(S-1~ Calc ul de Ex'. j 
630:0=<A-l >t<8-I) : 

LPRINT 11 0Fe=''; 
0 
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S H ARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

l Profil ] 

DISPOSITION TROIS VOIES 
(SANS REPETITIONS) 

PROGRAMME No. 

PS- B- 12 

CE- 150 nécessaile 

Avec ce programme, l'analyses de variations pcuvc:nt ëtre effectuées par la 
méthode de disposition trois voies sans réponses. 

[ Guide d'exploitat ion ) 

Entrée: 1. Départ du programme 
Appuyer sur les touches lDEFI m pour démarrer le programme. 

2. Entrée de la dimension des facteurs 
Avec "a=" , entrer la dimension du facteur A(nombre des niveaux A). 
Avec "b=", entrer la dimension du facteur B (nombre des niveaux B). 
Avec "c=", entrer la dimension du facteur C (nombre des niveaux C). 

3. Entrée de données 

i = 1 - a, j = 1 - b, k = 1 - c 
(Elles sont déterminées par les valeurs d'entrée i1 l'étape 2.) 
Avec "X (i, i, k)=", entrer les données. 

Sortie: Variations, degrés de liberté, variations impartiales et taux de variations 
impartiales. 

[ Exemple ] 

Themtomètre 
Jour Ex périmètre 

Cl l C2 l C3 l Somme 
C4 

BI . . ' 1.5 2.0 : 1.0 : -0.5 : 

Al ll2 t.O 0.0 - 1.0 : - 1.0 7.0 
: 

83 1.5 t.O 
: 

1.0 0.5 : 

Bl t.5 1 .5 : 0.5 ' 1 .5 

A2 B2 1.0 ' 1.0 0.0 0.0 11.S 
' 

B3 1.0 1.5 1.0 ' 1.0 ' ' 
Somme 8.0 i 6.0 ' 1.0 3.5 18.S 
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TITRE DU DISPOSITION TROIS VOIES PROG RAMME NO. 
PS- B- 12 PROGRAMME (SANS REPETITIONS) 

( Contenu 1 (Formules) 

Nombres de niveaux des facteurs a, b e t c 

()on nées: [X i j k ] ( i = 1 - a, j = 1 - b, k • 1 - c) Nombre de données: abc 

1. [XJ =x1 
.• • /abc 

[A)= L.x1 ; •. /bc 

(B) = 1:x2 ././OC 

!Cl = °Lx 2 
•• k / ab 

[AB]= L.x2 rf. /c 

[BCJ = "Ex2 ./k/fl 

[ACJ : "f;x 2 1.k/O 

2. SA = [A 1 - [X l 

Se = [BJ - IX I 

Sc = [ C 1 - (X 1 

SAxo = [ABI - [XI - SA -Se 

S8xc "' [BC) - [X] - S6 - Sc 

S11x c =[AC! - [X] - SA - Sc 

S1 = [ ABCS I - [ X ) 

2 

[ ABCS 1 = r. X 2 ; • k / b SE"' Sr - SA - Sn - Sc -S,-..xe - SAxc - Soxc 

3. if> A = a - J 

tf>o = b - 1 

tf>c = c - 1 

If> A X Il "' If> /\ If> Il 

efJAXC = tf>A efJc 

<Paxc "' t/>nif>c 

if> f. = <Ji A tf> 8 ef>c 

if>T = abc - 1 

[ Imprimé 1 

Sa " 0 . 8'4375 
Sb-" 5.02083333 
Sc= 4.61458333 
Satb.:: 0.4375 
Satc= J.03125 
Sbtc= 2. 729 16667 
Se = 0.3125 
St= 14.98958333 
OFa= J 
DFb= 2 
DFc= 3 
OF atb·" 2 
DFatc= 3 
DFbtc= 6 
OFe = 6 
OF t= 23 

Do not sale this PDF !!! 

4. !VI - l Sl/l if> l 
VT n'est pas calculé. 

5. IFI - JVl /VE 
F1 et F,, ne sont pas calculés. 

Ua= 0.84375 
Vb= 2 .5 101\1 6665 
Ve= 1. 5381 94443 
Uat b= 0.21875 
iJat c= 0.34375 
Ub*c= 4.5486111 17E 
- 01 
Ue= 5.208333333E- 0 
2 
Fa= 16. 2 
Fb= 48. 19999997 
Fe= 29.53333331 
Fatb= 4.2 
Fatc= 6.6 
Fbtc= 8. 733333345 
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TITRE DU DISPOSITION TROIS VOIES PROGRAMME NO. 3 PROGRAMME (SANS REPETITIONS) P5- B- 12 

[ Procédure d'opération des touches) 

Etape N°. Entrk Affichage Observations 

1 !DEFI W a= - Dimension du facteur A 

2 2 (!NTEAj b = Dimension du facteur Il 

3 3 (ENTEA j c - Dimension du facteur C: 

4 4 (ENTEA j X(l , l , l)=? 

5 2.0 ( lffTIOAj X( l , 1, 2)-? Répéter l'entrée de donn~es 

. . 
27 1.0 (ENTEAJ X(2 , 3, 4) - ? 

28 1.0 IENTE•J > Impression 

[ liste du programme ) 

10: "" A" :CLEAR : CLS 300: T:J/(A*C): U=U/ S90:0=FfG:LPRINT ,. 

: IJAJT 0 (A"CB> OFnfb='" ; O 
20: 1 NPUT "'c.= •· ;A: 310:V=V/C 600: V=V/0 

INPUT "b= ·· ; e 320:1'"QR !=0TO A-1 610:0=FlH!LPRINT . 
30: 1 NPUT "c= '' ; ( 330: "OR J =BTO C- 1 OFo:tc~" ; Q 
40:0J M F<B· I, C- t> 140:1J=W•G(l,J>tG< I 620: IJ: IJ/Q 

, G<A- l, C- 1), Q( • J) 630:0=GlH:LPRINT ,. 
c- )), 0(8-1 ) 3!;0: NEX T J: NEXT 1 OFb'l:c=•· ; 0 

50: P=0:J=0 3Q0: "0R 1=0TO B- 1 640:X=X/0 
60 :H=0:K=0 1/0: 0.0R J =0TO C- 1 690:0=F*G*H: LPR IN T 
/~ :BS =STRS ( l ·• J ) " 1 00:X=X•F<l,J>*F< I " 0Fe .::" ; 0 

" , '' • STR$ (J• I ) • J ) 700:P:P/Q 
+" , '' +STRS <K• t 390:NEXT J : NEXI 1 710: O=A*BfC-1: 
) 400:W- U,B:X=X/A LPR JNI "OFt ="; 

]6: A.t ='"x ('' .. BS• '' ) - 430:S=S- R:LPRIN I " 0 . Sa= "' ; S 720:LPR!NT .. Uo!"'";S 
77:PR!Nf A $ j 440:T=J-R:LPRINI . 730:LPR)NI ..Ub =,. ; T 
80: INPUT E: CLS Sb~" ; T 7 40: LPRHH "Uc= ' ; U 

110 : Z=Z•E*E 450:U=U-R: LPR JNT . .750: LPR JNT "Va'ib= '' 
l 20:•<J, KJ=F <J,KJ• Sc :" ; U :V 

F. ~60: U=U-R-S-T: 760: LPR 1NT "Ua l c.:i " 
130: G(l, KJ =G<t,KJ• LPR INT "' Satb=" :w 

E :u .7 /0: LPRl NT "Ub *c ::" 
140:0<KJ=Q <K >•E ~70 :1J=W-R-S-U : :x 
150: 'i=H•E LPR JNT "Sale=" B00:LPRJNI " Uc ="jl> 
160: 1 F K<>C- tLE I K ; IJ Bt0:•=S,P: LPR INI .. 

=K•l:GOTO 75 480:X: X- R- T· U: ça=" ; i: 

170:V=V•HtH LPRINI " Sb'fc~ " 820:•=1,P: LPRlNI .. 
180:0<J>=O<J>• H ; >< çb=" ; i: 
190:P=P•H 51 0: 7=2- R 830:•=u,P: LPR1NI .. 
200: IF J<>B· !LET J 520:P=Z- S- l - U-U- u- r:ç: .. ;t' 

=J·• 1: GOTO 60 x: Ll'RJNT 'Se • " 840:•=V/P:LPR!NI . 
210: S=S•Pt P ;P:LPRINT '' St ~ ~a'tb= ' ' ; r: 
220:R=R• P " ; 2' a s0:•: W/P :LPRINl .. 
230: l F 1<>A- 1LE1 1 530: • =A- f : LPRINI " r: a*c=" ; r: 

"l ·• I: GO TO 50 OF o. =" ; r. B50:• =X/P: LPR1N I " 
240:R~RlR, <AfBtC > 5 40: S=S/F ~blc="; F 
2s0:s~s, <B*C> 550: G= B· l : LPRINT " 890: ENO 
260: FOR 1=0 TO B· t OFb= '' ; G 
2J0: T:f•Q( j)t Q( J)! 560: T: f/ G 

NEXT 1 570• "=C· J:LPllNT . 
280:•QR 1=010 C-1 OFc=";'i 
298:u=U• O<l>*O(f): 580:U:U/H <;JATUS l 

"EXT l 1295 
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TITRE DU DISPOSITION TROIS VOIES PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME (SANS REPETITIONS) P5- B- 12 

[ Contenu de la mémoire ] 

A a (nbre de facteurs) AS Me:.sage d'entrée 

B b (nbrc de facteurs) es Message d'entrée 

c c (nbre de facteurs) es 
D 0$ 

E Pour l'enlrée E$ -F <l>a Fa - !'be F$ FCS1,C1) Calcul de :!:x'- jk 

G 'Î'b G$ G(A.1,C1) Calcul de :!:x' i · k 

H Lx;i 9c H$ 

1 ..j 1$ 
J ..j J$ 

K ..; K$ 

L L$ 

M MS 
N NS 
0 9 .... 9 . ... 9 .... 9,,9, os OIB·ll Calcul de l:x' .k. 

p LX; .. Se Ve P$ 

Q as 0(C·11 Calcul de Ex' .. k 

R Ex' . .. / (a. b. c) RS 
s Lx'; . . / (b. c), Sa, Va SS 

T L O(i)' f ac, Sb, Vb TS 
u "LQ(i)2 /ab, Sc, Ve us 
V Ex' ij· /c, Sax b, Vaxb vs 
w :E G(i, j)'/b, Sax<• Yaxc W$ 

X :!:F(ij)2 /a, Sb.c• Vbxc xs 
y YS 
z :Ex' ijk, St zs 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

( Profil ] 

DIAGRAMME DE CONTROLE X - R 
PROGRAMME No. 
P5- B- 14 

CE- 1 50, CE- 151, 
et CTR nécessaires 

Basée sur les données, la limite de con trôle est détcnninéc pour produire un dia­
gramme de contrôle X- R. 
Ce programme permet également d'obtenir les sorties de X (moyenne) et R 
(plage) pour chaque groupe de données. 

[ Guide d'exploitation ] 

JOEFI rn Pour l'en trée des don nées. 
[oef; 0 Touches utilisées pour modifier et vérifier les données, de même 

que trouver X (moyenne) et R (plage). 
[illJ o;J Pour placer des coefficients sur une table pour le calcul de la limite 

de contrôle X R, de mê me que p<>u r obtenir les sorties d'une 
ligne centrale, 111 limite de contrôle supérieure , et la limite de 
contrôle inférieure. 
Pour la génération du diagramme de contrôle X - R. 

( Contenu ] (Formule) 

1. Calcul de la valeur moyenne x pour chaque groupe. 
- Total des données pour ch;ique groupe 
X -

Nbre des données 

2. Calcul de la plage R. 
R = Valeur max. de chaque groupe - valeur min. de chaque groupe 

3. Calcul de la valeur moyenne totale X. 
_ Total général de la valeur moyenne 

X - -'-'-'-"'-"'-'-'-":.:.C:.--"-~~-----"...:.~~­
N br e des groupes 

4. Calcul de la plage totale R. 

R _ Total général de la plage R 
Nbre de grou pes 

5. Lignes de contrôle du diagramme de contrôle X. 
Ligne cen tral~ LC = x 
Limite de contrôle supérieure LCS = x + A2 R 
Limite de con trôle infér;eure LCI = x - A2 R 
A2 = coefficient 

6. Lignes de contrôle du diagramme de cont rôle R. 

Ligne centrale LC = R 

Limite de contrôle supérieu re LCS = 0 4 R 
Limite de con trôle infér.ieurc LCl = O, R (03 = 2 - 0 4 ) 

0 3 et D4 = coefficients 

7. Dénomination du dossier (sur cassette): "X-R DATA". 
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TITRE DU - PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME DIAGRAMME DE CONTROLE X - R PS- B- 14 

Table 111·3 

Taille de 
groupe A, D, o. 

n 

2 1.880 0 3 268 

3 1.023 0 2.574 

4 0.729 0 2.288 

5 0.577 0 2.114 

6 0.483 0 2.004 

7 0.419 0.076 1.924 

8 0.373 0 .136 1.864 

9 0.337 0.184 1816 

IO 0.308 0.223 1.777 

( Exemple) 

1. Le diagramme de co nlrôle X - R est produit à partir de la feuille de données 
suivante. 

Groupe Valeurs mcs·inées 
No x, x, X3 x. Xs 

1 4 6 6 6 5 
2 5 5 5 9 4 

3 8 IO 13 9 s 
4 10 8 2 3 2 

5 5 3 4 4 4 

6 3 3 4 4 2 
7 4 8 Il IO 12 

8 8 3 12 12 IO 
9 4 4 5 3 3 
IO 5 3 4 8 s 
Il 3 12 12 13 s 
12 5 5 13 10 5 
13 4 11 4 3 4 

14 3 3 3 3 10 

15 1 1 6 IO 5 12 

16 8 8 5 6 5 
17 3 4 4 3 4 

18 3 3 3 3 3 

19 8 12 8 10 7 

20 4 8 4 3 4 
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TITRE DU 
DIAGRAMME DE CONTROLE X - R 

PROGRAMME NO. 3 PROGRAMME PS-8- 14 

[ 1 mprimé ] 

*GROUPE= J *GROUPE= 6 *GROUPE= J l *GROUPE= 16 
.1 4 1 3 l 3 J 8 
2 6 2 3 2 l 2 2 8 
3 6 3 4 3 l 2 3 5 
4 6 4 4 'I 13 4 6 
5 5 5 2 5 5 5 5 

MOYENNE 5 . 4 MOYENNE 3.2 MOYENNE 9 MOYENNE 6.4 
R 2 R 2 R 10 R 3 

*GROUPE= 2 *GROUPE= ? *GROUPE= 12 *GROUPE= J? 
1 5 1 4 1 5 1 3 
2 5 2 8 2 5 2 4 
3 5 3 1 J 3 J 3 3 4 
4 9 4 1 0 4 10 '1 3 
5 4 5 12 5 5 5 4 

MOYENNE 5 . 6 MOYENNE 9 MOYENNE ? . 6 MOYENNE 3.6 
R 5 R B R 8 R l 

*GROUPE= 3 *GROUPE= 8 *GROUPE= 13 *GROUPE= 18 
J 8 1 8 1 4 J 3 
2 10 2 3 2 11 2 3 
3 13 3 J 2 3 4 3 3 
4 9 " 12 4 3 4 3 
5 5 5 10 5 '1 5 3 

MOYENNE 9 MOYENNE 9 MOYENNE 5.2 MOY ENNE 3 
R 8 R 9 R 8 R 0 

*GROUPE= 4 *GROUPE= 9 *GROUPE= 14 *GROUPE= 19 
1 10 1 4 l 3 l 8 
2 8 2 4 2 3 2 12 
3 2 3 5 3 3 3 8 
4 3 4 3 4 3 4 10 
5 2 5 3 5 10 5 ? 

MOYENNE 5 MOYENNE 3. 8 MOYENNE 4.4 MOYENNE 9 
R 8 R 2 R ? R 5 

*GROUPE= 5 *GROUPE= 1 0 *GROUPE= 15 *GROUPE= 20 
1 5 1 5 1 l 1 l 4 
2 3 2 3 2 6 2 8 
3 4 3 4 3 10 3 4 
4 4 <I 8 4 5 4 3 
5 4 5 5 5 12 5 4 

MOYENNE 4 MOYENNE 5 MOYENNE 8.8 MOYENNE 4.6 
R 2 R 5 R ? R 5 
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TITRE DU 
PROGRAMME DIAGRAMME DE CONTROLE X - R 

PROGRAMME NO. 
PS- 8- 14 

[ Imprimé ) 

*:!r X ** LCJ.:: 3 .000?5 
LC= 6.03 
LCS= 9.05925 

** R ** LC I= 0 
LC= 5 . 25 
LCS= J J . 103?5 

L'imprimé réel est 
en co uleur. 
Voir page 1. 

r!JAGRAMME DE 
CONTROLE X 

DIAGRAMME DE 
CONTROLE R 

LC l LC LCS 

• • 

[ Procédure d'opération des touches ] : X- R 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

1 mm DATA CLOA0·1co/N) _ 

0 leHTER I > 
Le traitement prend lin après 
l'entrée des donn~ de la 

2 cassette. 

N (ENTER ! NBREDEDONNEES~ 

3 s [ENTER ! NBRE DE GROUPES= 

4 20 [ ENTERt GROUPE= 1. DONNEES• ? 

5 4 [ENTER t GROUPE= I, DONNf.ES• ? 

Répéter l 'entrée de données 

Do not sale this PDF !!! - 75 -

4 



Ali and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

TITRE DU - PROGRAMME NO. 5 PROGRAMME DIAGRAMME DE CONTROLE X-R P5- B-14 

Etape N°. E ntr~e Affichage Observations 

25 4 j ENTEA I DATA CASA VE? (O/N) 

Le traitement prend fin après 
0 IENTEn l > l'entrée des données de la 

26 cassette. 

Avec cette touche enclenchée, 
N j ENTER! > le traitement prend fm. 

[ Procédure d'opération des touches ) Vérification de:s données et correction . 
Impression de l.a valeur de la limite de 
contrôle et impression du diagramme de 
contrôle X - R. 

EtapeN°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI W VERlf./CORRIGER? 
(V/C)_ 

-> Etape 6 
V j ENTERI DATA CSAVE? (O/N)_ Après avoir vérifié la sortie de 

la liste, l'affichage apparait. 

2 c I ENTERI •GROUPE= ->Etape 3 

Avec l31ouche 1 ENTEAI 

j ENTER) > enclenchée unique1nent, la 
traitement prend fin. 

1 j ENTER! No -- -+Etape 4 

3 VERIF./CORRIGER? -+Etape 2 
j ENTERj (V/C)_ Total et affichage 

1 j ENTER ) DONNEES - -> Etape 5 
4 

1 ENTERI •GROUPE= - Etape 3 

5 4 j eNTEnl No = - -+Etape 4 

Le traitement prend fin après 
0 !ENTER ) > que les données sont sorties 

6 vers la cassette. 

N 1 ENTER ) > Le traitement est terminé. 

Le traitement prend fin avec 
7 !DEFI W > les impressions LC, LCS et 

LCI. 

Le traitement prend frn avec 
8 (DEF) ŒJ > l'impressi~i du diagramme de 

contrôle X- R. 
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TITRE DU 
PROGRAMME DIAGRAMME DE CONTROLE X - R 

[ Liste du programme ) 

J 0 : "A" : CL EAR : 
wAI r : DI M Y<B, 
J) 

J2 : INPUT '"OATA CL 
OAO'> < 0/N ) •' ;AS 

J 4 : I F <AS=" O'" ) + (A 
.$ = '"N '" l < l J GO TO 
l2 

1s : wA! r 0 
16 : IF AB = " O"GO TO 

132 
20: JNPUT " NBRE OE 

OONNE:E:$ = '"; M 
30: IF < 2< -"M»><l1< ·~ 

10)< ).ZGOTO 20 
50: INPUT " NBRE DE 

GROUPES = ,. ; N : 
0 111 X <M•J , N-J ) 

60:FOR A=0TO N-1 
65:ZJ =- J0" 8:Z2=10 

"8 
70: FOR 9 =0f0 M-- l 
80: CL S : AS='"GROUP 

E = " • STRS <A•J 
) 

90 : CLS : PR l Nf As• 
" , OONNEt;S = .. ; 

100: INPUT X<S, A> 
105:X<l1, A >• X<M, A>+ 

X<S,A > 
l0/: IF Z J<X<B, A l 

LET Zl=X<B, A) 
J0 B: JF Z2>X<B, Al 

L E T .Z2 ,,X<9, A ) 
l ! 0 : NEX f 9 : CLS 
l ! S: X<M,A)=X(M, Al/ 

n 
JJ/: X<M• J,Al= Zl - 22 
l 20 : NEXT A 
J22 : WA JT : INPUT ··o 

A f A CSAVE? (Q/N 
) ,. ; AS 

123 : IF <AS="O" J• <A 
$='"N '" l< >I GOTO 
122 

124: wAIT 0 : !F Al •" 
N"GOTO 130 

J26:PR I N T f."X- R DA 
TA '' ; MJN 

J28 : PRJN T «" X-R DA 
TA 1' ;X<t> 

J30 : CLS :END 
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132: CL ëAR : wA l f : 
1 NPUT 11 " X- R DA 
TA '' ; M, N 

J34 :D JM X<M• l ,N-1 ) 
, Y<B,J> 

136: I NPU T tl " X-R DA 
TA" ; X<*> : ENO 

140: " B'":WAI T 0 : 
INPU T '" VER I F . / 
CORR JGER? ( \J/C 
> '";:NS : GOTO 16 
0 

i50: END 
Jô0 : IF <NS•'"V '" ) +(N 

S= "C " >< )JGO TO 
140 

12 0:1F Nl • '" V"GOTO 
2 20 

I80: l NPU T " "l<'GROUPE 
= " ; A:GOTO 200 

! 90 : GO TO 250 
200: IF <I <=A>+<A<= 

N ) <)2GO TO 180 
220: I NPU T " No= '' ; B : 

GO TO 2 40 
230: GOTO 180 
210: If ( J ( •Bl ~< B< = 

Ml <)2GO f O 220 
245: 1 NPU r '"DONNEE 

= " ; X<B- 1, "1 - 1 >: 
co ro 220 

250: FOR A:.0TO N- J 
25 2 : X ( M, A>= 0:ZJ =-! 

0~s : z2- 10~s 
254 :FOR B• 0 f 0 M-1 
256 : l f Z l <X<B, A) 

L ET Z ! =X<B,A> 
25/: IF 2 2>X< B,A> 

LE T 22=X<B, A) 
258: X( M, A>=X<l1, A)+ 

X< B, A> 
259: NEX T B:X<M, Al= 

X <M, A)/~ 
250:X <l1+1,A )= 7.J ~ Z/. 

:NEXT A : GO fO 1 
40 

262 : WA J T : INPUT "O 
ATA CSAVl::?\ 0/N 
) ,, ; 1Q $ 

263: ! F <AS= ··o ·· » • (A 
S• '"N" >< > ! GOTO 
/.62 

- 77 -

PROGRAMME NO. 

PS- Jl- 14 

264: WA !ï 0; l ~ AS=,. 
N" END 

265: PR JNT !i " X-R DA 
TA''; M, N 

266: PR J NT f. ''X-R DA 
TA"; X <l >: END 

220: FOR A=0 TO N-l 
280: LF ! :LPRJNT '"W 

GROtJPE=''; A+ J 
290: FOR B=0 TO 11-1 
300: L PR IN T USI NG ,. 

tt tl ~";B-+ 1; 

305: USJNG : LPRI NT 
X<B , Al 

3 10 : NEXT B 
3J 5: L PR J NT " 110YENN 

E" ; X( l1, A) 
3 1, :LPR I NT ,. R ·· ;x 

<11+ 1,A> 
320 : NEXT A 
330: GOTO 262 
340:'"C' " : Y< 0, 0) • !. 8 

80 ' Y< 0, 1)=3. 26 
7 

350: Y(J , 0 l =I . 02 3 :Y 
<! , 1!"'2. 525: Y< 
2, IOD=0. 729: Y \2 
, I>= 2 . 2B2 

350: Y<3 , 0l= 0 . 5 ?2: Y 
<3, l >=2. l I5 : Y< 
4, 0>=0. 483 : Y<4 
,1>=2. 004 

3?0: Y(5,0)=0 . 4 19 : Y 
<5, I>= !. 92 4 : Y< 
6 , 0).~0. 373: Y(6 
' 1 )= 1 . 864 

380 : Y(/, 0) • 0 . . 337: Y 
<2, !.>= J. BI 6 : Y< 
8, 0) =0 . 308: Y< B 
' 1 )=!. /?? 

.390: LF 1 
400: Ha0 : P•0 
4J 0 : FOR A• 0 TO N-J 
4 20: G•X<0,A) :L= X<0 

, A):S• X(0; A> 
430: FOR B•ITO M- J 
44 0 : G= IG+X<B, A) 
450 : I F L< X <B, A>LET 

L=.X<B, A> 
460: IF S >X<B, A>LEf 

S= X(B, A> 
4/0: NEX T B 

6 

(à Suivre) 
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TITRE DU 
PROGRAMME DIAGRAMME DE CONTROLE X - R 

[ Liste du programme ) 

q90 : R=L-S:G=G/M:~~ 
1-!+G :P=P~R 

'190: NEXT A 
500: u=P/N: T=i-!/N 
SJB:LPR INT "** X 1 * .. 
520: 0• 2-Y<M-2, l ): 0 

l • D: IF P<0LE f 
0=0 

530:XC• T:XL=T- <Y <M 
- 2, 0>•U>:XU=f ·• 
(Y (r1-2, 0)1'U> 

550: LPRJNT '" LCJ=•; 
XL 

5 52:LPRINT '° LC-" '°; 
X': 

554: LPRJ NT '°L CS• '"; 
Xi.J 

556 : LF J: LPRJNT '"* 
~ R ~*'' 

560 : RC=U:RL• D*U:RU 
=Y<M- 2, 1 )"f'.U 

570:LPR JNT " LC l • '"i 
RL 

572:LPRI NT "LC• " ; 
RC 

574:LPRJNT '"LCS• " ; 
RU 

580: ENO 
590: "F '": LF 2 : COLOR 

.3: LPRIN T " IJI AG 
RAMrlE DE 

CON TROI. 
E x• 

5 00: COLOR 2: LPR!H f 
.. OJAGRAMME DE 

CO 
NTROLE R" 

1510: GRAPI-! 
620: COL OR 0 : RO fA fE 

0 
630:GLCURSOR <J0, -

50J :LPR!Nf "LC 
1. 

640: GLCURSOR <~0, -
50J : LPRi Nf '° LC 

6 50: GLCURSOR ( 160, 
- 50 >: LPRJ NT ' '!. 
es· 

660:GLCURSOR (J00, 
-B0l : SORGN 

570: L INE <- 75,0> -< 
75, 0 ), 0 , 1 
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6B0 : LJNE <75,0>- <7 
5 , -480), j . 1 

690 : L JNE <75, - 480> 
- <- 75, - 4B0), 0, 
1 

700: LJNE <- 75, - qB0 
) - ( - /5, 0 ), J, J 

?J0: LI NE <0,0>-<0, 
- 480), 0, 1 

77.0: ·F • 4 50/N i OX=Y(M 
- 2,0l"*U,?5: 
COI.OR 3 

730: XJ ,,X(f1, 0J 
770:YJ =- F 
775 : COLOR 3: f !=XC 
780 : l"OR 9 = JTO H 
790 : IF B=NGOfO 840 
800 : X2 =X<M, !) ) : Y2rY 

1- F 
B40:GOSUB 6000 
B50 : XJ=X2:VJ=Y2 
860: NEX T 8 
!l70: CO!..OR 2 
9 J0 : XJ =X<M* J,0) : YJ 

.·~ · .. F 
920 : OXJ=0: I F XI >RC 

LET OX J=<RU- RC 
}//S : GOT0 940 

930 : IF XJ< RCLE I" OX 
l= <RC-0 1>/?5 

940:TJ =RC 
950: 1". 0R 9=J fO N 
960: IF 9=NGOIO 10 1 

0 
970 : X2=X<M~ l ,9 J: Y2 

=YJ-F 
980: DX2=0: I F X2>RC 

LET OX2 =<RU- RC 
) / 75 : GOTO 10 10 

990 : IF X2<RCLE I OX 
2=<RC-D l >/?5 

J(l H:l; GOSi.JB 6000 
1020: XJ =X2: YJ=Y2 : 

DX l =DX2 
J030: NEX T !3 
1040: GLCURSOR <0, 

·· 500>:CS 1 Zlo: 
2 : COt.OR 0 : 
rt:xr : END 

- 78 -

PROGRAMME NO. 
PS-B- 14 

6000 : X3=<XJ -T J> / ~ 
.X l : L J NE ( X3-
2, Y1+2 ) - (X3 ... 
2, )'' l ·- 2) 

60 J0: LJNE <X3- 2, Y 
J- 2>- <X3.;2, Y 
J ... 2 ) 

6020:CS JZF. J : 
LPRJN f 8 

6030: 1 F s.~NRE Ti.JRN 
6040 : X4 • (X7.-Tl) / 0 

X2 : LJNE <X3, 
Y J )-(X4; Y2) 

6050 : RE TURN 

S IAfûS 1 
2949 

7 
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TITRE D U - PROGR AMME NO. 
8 PROGRAMM E DIAGRAMM E DE CONTROLE X -R PS- B- 14 

[ Contenu de la mémoire ] 

A 
Compteur pour le nbre A$ ,/ X(B,A) Entrée de données 
de gro.,pes 

8 
Compteur pour le nbre BS YC8, 1) Valeur du facteur 
de données 

c es XL Limite de contrôle 
inférieure X 

D Coefficient LCI de R 0$ XC Ligne centrale X 

e es xu Limite de contrôle 
supérieure X 

F Facteur de graphique FS RL Limite de contrôle 
pour coordonnées Y inférieure R 

G 
Valeur moyenne de 
groupe 

GS RC Ligne centrale R 

H 
Total de chaque valeur 

HS RU Ligne de contrôle 
1noycnne supérieure R 

1 1$ Xl Coordonnée X 1 

J J$ X2 Coordonnée X 2 

K KS X3 Coordonnée X 3 

L Valeur max. de groupe LS X4 Coordonnée X 4 

M Nbre de données MS Yl Coordonnée Y 1 

N Nbrc de groupes NS ,/ Y2 Coordonnée Y 2 

0 os DXl Facteur de graphique de la 
coordonnée X 

p Plage to calc PS DX2 ,/ 
Q os Tl RC 

R Plage d·e groupe RS 0 1 1) 

s Valeur min. de groupe SS Zl ,/ 
T Valeur moyenne totale TS Zi J 
u Plage du tocal général us 
V vs 
w ws -
X X$ 
y YS 

z Z$ 

Do not sale this PDF !!! - 79 



Ali and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil ) 

CONVERSION ô .. Y 
PROGRAMME NO. 

1'5- C- l 

Cc programme permet d'effectuer une conversion équüvalcntc de l'impédance de 
la connexion b. à celle de la connexion Y. 

Za 

--~- Zc 
z, 

Ce programme permet aussi d'effectuer une conv~rsion éq1;ivalente de l'im­
pédance de la connexion Y à celle de la connexion ô . 

Za 

[ Guide d'exploitation ) 

Se référer à la procédure d'opération des touches . 

[ Exemple) 

l) Conversion 6-+Y 

R1 = 5 R2 = 6 R3 = 9 

x, = 3 x, = - 2 X3 = 5 

2) Conversion Y-+6 

Ra= 8 Rb = 9 Re = 7 

xa = 3 xb = - 5 XC= 6 

[Contenu 1 (Formules) 

1 ) Conversion ô - > Y 
z, . z, . . . 

Za - tnJ ~ = Z1 + Z2 + Z3 L 

lb - Z2 • Z3 rn 1 Z;=x;+y; 
L 

Zc = Z 3 · z, 
1n1 

1: 
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Zo = 1.76 - 0.1 3i 

Zb = 3. I0 - 0.33j 

Zc = 2.09 + l.97i 

z, = 14.97+ 16.65; 

Z2 = 23.25 - 9.2 1i 

Z3 = 26.97 - 0.74i 

1 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME CONVERSION 6 <-> Y PS-C- 1 

2) Conve rsion Y-+6 

. 6 . . . . . . 
Z 1 = - 1n1 6 = la lb + Zb le + Zc la Z 1 = 14.97 + 16.6Si 

Z b z, = 23.25 - 9.21 i 6 1n1 Z2 = -- Z; = x ;+ y ; Z3 = 26.97 - 0.74 i Zc 

Z3 = 
6 1 n l -
Z a 

[ Procédure d'opération des touches ] 1) Conversion 6 -+Y 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

1 IDEFI W ZI R=_ 

2 5 1 ENTERI ZI X-
3 3 1 ENTER! Z2 R-
4 6 IENTERj Z2 X= _ 

5 - 2 JeNTERI Z3 R= 
6 9 IENTER I Z3 X-
7 5 1 ENTER) ZA 
8 jENTER) 1.76 1 ·· · - 1.284 ··· E- 01 Ra, Xa 

9 1 ENTERI ZB 

10 IENTERI 3.100 ... - 3.302 ··· E- 01 Rb, Xb 

11 JENTER) zc 
12 IENTER I 2.09 1 ... 1.972 ... Re, Xe 
13 IENTERI > 

[ Procédure d'opération des touches ] 2) Conversion Y -+6 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 1oeF1 rn ZA R= _ 

2 8 (ENTER! ZA X-
3 3 (ENTER! ZB R= 
4 9 IENTER I ZB X-
5 - 5 JENTERI zc R= -
6 7 IENTERI zc X= -
7 6 1 ENTERl ZI 

8 [ENTER! 14.97 .. . 16 .65 ... R., X, 

9 IENTERI Z2 

10 IENTERI 23.24 ... - 9.21 ... R,, X2 
11 1 ENTERj Z3 

12 fENTERI 26 .97 ... - 0.73 ... R,, X3 
13 !ENTER! > 

Do not sale this PDF !!! - 81 -



Ali and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

TITRE DU 
CONVERSION 6<> Y 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PS- C- 1 

[ Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ) 

Hl: "A": T=0: 5=0 : 450 : U=X*COS Y: U=X* A 6 -> Y Y -•6 
DEGREE S IN Y 

20: INPUT ,. LI R-··. 460:RCTURN B RI ) - ' 
X 505: "B'":CLEAR ZI Za 

30: INPlJT .. z 1 x-··· 5 J0: 0EGREE : INPUT c XI 
- ' 

y "20 R= "; X D R2) 40: GOSUB 400 520: INPUT " ZA x-··. Z2 Zb - ' E XI 50:GOSUB 350 V 
60:B=U:C=U 530: GOSUB 350 F 

RJ )z3 70: INPUT '"22 R-•·. 540:B=U: C=U Zc - ' 
X 550: 1 NPUT "29 R ... •·· G X3 - ' 

80: INPUT '"Z2 x- ··. X H - ' ) I:Z V 560: INPUT "ZB x- ··. 6 - ' 
90 : GOSU9 "00 V 1 

100 : GOSU9 350 570 : GOSUB 350 J Ra ) 1 10:0=U:F.:~U ::>80 : 0-U: E-U Za Z3 
120 : INPUT "23 R-''. 590 : lNPUf ··2c R- " . K Xa - ' - ' 

X X l Rb ) 130: l NPUT "23 x - .. . 600 : INPUT "zc x- ". Zb z, - ' - ' 
V V M Xb 

l40 : GOSUB 400 610 : GOSUB 350 
N Re) 150:GOSUB 350 G20 : f' : U: G"U Zc z, 

J60 : •=U : G=U 630 : x=o: , ... a 0 Xe 
1?0 : x=s : "~r 6r.0 :H=B*D: l=C•E 

p ..; ! 80: GOSllB 3!J0 650: x.- x+H'i:COS J 
JS0: H=U : l.o;U 660: Y"'Y-'1 11'51N l Q 
200: X=B*D,H:Y=C•E- 670: H=8'l'F : ! =C·• G 

1: GOSUB 450 fl00 :X=X+H'l:COS 1 R 

2 J0 : J "'U: l( =U 690: Y=Y•H*SIN 1 s 
220: X=Ol F/H:V=E•G- 710 :H=0 WF 

1 720 : 1 •E+G T 
230 : GOSUB 450 730 : X=X• Hl COS 1 u ..; IZ 1 
2 40: L=U : M•U 740 : Y.,Y•HWS JN 1 
250 : X=Bl f/H:Y=C•G - 750:GOSUB 350 V ..; 0 

1 760:H-U: 1-U w 
260 : GOSUB 450 770: X=H,8:"=1~( 

270:N=U: O=U 780: l=XSCOS Y:l(=XS X ..; ..; 
280: USJ NG :AAIT : SJN Y y ..; ..; PRJNT .. zn··: 790: X=l·l/O: V= 1 - · 

PRJNT J' 1( 800:L,.X1'COS y ; 1'1=Xl z 
290:PRJNT ·· zs·· : SJN y 

PRJNT L, M s1 0:x:H/F : V=J-G 
300:PRJNT ··zc , .. 820:N=X1'COS Y: O=X'f 

PRJtH N,0 SIN y 

3J0:ENO 860:PRINT ,. z 1 ' . 
350:U=4<X1'X•YlY) PRJ NT L, M 

360:V=ACS (X/U) B70: PRI NT ··22 " . 
370: 1 F 0>YLE T U=-U PR!NT N, 0 
380:RETURN 880:PRINT "23 " . 
'l00 : S=X• S; T=Y•T PR! NT J, K 
410:RETURN B90: ENO 

STATUS J 
977 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil 1 

TRANSVERSALE OUVERTE ET 
PARTANT D'UN MEME CENTRE 

PROGRAMME NO. 

PS- C- S 

CE- 150 nécessaire 

Ce programme permet à l'azimuth et aux cordonnées aux points individuels 
d'être déterminés avec les entrées de J'azimu th de dé1>arl, des coordonnées de 
départ, chaque angle inclus et les distances. 

[ Guide d'ex plo itation ) 

IDEFÎ m Transversale ouverte 

Les entrées de l'azimuth et des coordonnées de départ sont effec­

tuées en premier. Puis, entrer les angles inclus aux points indi· 
viducls et les distances. 
Ainsi, il est possible de trouver l'azimuth et les coordonnées. 

Transversale parlant d'un même centre 
Entrer l'azirnuth e l les coordonnées de départ. 
Puis, entrer les angles inclus et les distances à partir des de dép1irt. 
Ainsi , il est possible de trouver l'azimuth e t les cc>ordonnécs. 

[Exemple) 

(Transversale ouverte) (Transversale partant d'un même centre) 

X, = 245.2350m 

1 110·20·30·: Y, = 221.5894m 

50. l23m 

• 

1 

7t .234m x, = 241.7746111 
Y, = 25I.6988m 

X = 100 
y= 100 

x, ~ 143.1825 
Y 1 = 125.4477 

Xi = 130.0806 
Y1 = 195.4664 

X = 200m 
Y = 200m 

[ Contenu ] (Formules) 

A) Trans.versale ouverte l.l) Transversale partant d 'un même centre 

. . . . 
TA : /), :::'\"• 

,10~ 
: (XA : 
j YA j 

Azimuth 

Coordonnées 

Ot; = IXj+ 1 + ff + 180 - (360) 

X; = X;_ ,+ Q; · cos 0t; 

Y;= Y;_ 1 +Il; · sin a; 
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TITRE DU T RANSVERSALE OUVERTE ET PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME PARTANT D'UN MEME CENTRE PS-C- 5 

[ Imprimé] 

OUUERTE PARTANT DUN MEM.E 
* TA= 110.2030 CENTRE 
* TX= 100.0000 *TA= J 10. 2030 
* TY= 100.0000 *TX= 200. 0000 
-- 1-- *TY== 200.0000 
18= 100 . .1 0 J 0 ·- 1 --
IL = 50 . 1230 B= 95 . .1020 
A= 30 . 3040 L= 5 0. •2313 
X= ] 43 . .1825 A.:: 25.3050 
Y= !25. <!4/? X-"' 245 . . '.2 350 
·--2-- y"' 22 J • 5894 
B= 250.051 5 
L= ? !. 2340 
A= 100. 3555 
X= 130 . 0806 
Y= .1 9 5 . 4664 

[ Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI ŒJ OUVERTE Transversale ouverte 

2 TA = _ Azimuth de départ 

3 110.2030 ( ENTER! TX-

i ENTER j 
Coordonnées 

4 100 TY -

5 100 I ENTERI B- _ Angle inclus à chaque point 

6 100.1010 !ENTER ! L - Distance 

7 50.123 IENTERI B= _ 

8 250.0515 1 ENTER ! L - -

9 71.234 IENTER I B -

10 I ENTER I > Le traitement est terminé. 

1 10EFI rn PARTANT D'UN Transversale partant d'un 
MEME CENTRE rnên1e centre 

2 TA= _ Azimuth de départ 

3 110.2030 ( ENTER! TX= 

( ENTER! 
Coordonnées 

4 200 TY= 

5 200 iENTERI B= Angle inclus à chaque point 

6 95.1020 ( ENTER! L= Distance 

7 50.123 1 ENTER! B -

10 IENTER I > Le traitement est terminé. 

- 84 -
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TITRE DU TRANSVERSALE OUVERTE ET PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PARTANT D'UN MEME CENTRE PS- C- S 

[ Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ] 

! 0 ; .. A, . CLEAR 
A TA 

20; PAUSE •· ouvi::·R ri:: 
.. : t ·-=0 B X A 

30 ; LPRI NT " OUVER r c YA E .. ; GO TO 7 0 
r.0 : . B" ; CLEAR D /l 
50; PAUSE "PAR TAN f 

E 2 DUN MEME CEN 
TRE .. : l = 1 F od 

50: L PR l NT " PARfnN 
G T DUN MEME CE X; 

N î RE" H Yi 
7 0 : 0EGREE : 1 NPUT 

·· TA=·· ; ei. , •· rx.-ao •·; 1 Oiscrin1inant 
8, " fY;::; "; C J 

75 : LPR!N f US JNG .. 
•i lj ~ littttli~. Il u u li ,. K 
: ... *îA="; Q L 

76 : L PRJN f '' *fx .:.:•· ; 
B M 

77: L PR J NT 1' tTY='' ; N 
( 

B0: 1C= J 0 
'10 : 1 NPU T ,. B=' ; Q; p 

Ga ro 100 
95: END a 

100: 1 NPU r ''L='' ,: F 
J 10 : F =OEG ÇHDEG Ü"' 

R 

180 s 
120: 1 F OMS F >-"360 

L E T F =OEG <OMS T 
F-360> ; GOTD l 2 u 
0 

130: G=B"' E*COS F · "'" 
V 

C"'E'i:SJ N F w 
l q0: F= JN T <OMS <F"" 

0. 00 0 H >'t< J 0" 4 ) X 
/)0"4 y 

l 4 J ;~O•= ·· --· ... srR$ 
' c~ ·· __ .. 2 

142;LPR JN T FQ$ 
143: I C-" lC• J FOS Message de sortie 
150:LPR JNT USJNG ,. 

ij"li~DUY~. ~ Ull U ,. 

; ··a= ,. ; 0 
160: LPR l iNT ''L ~ ,, ; ( STATUS J 
l 70: L PRJNT "A:: ,. ; ~ 527 
180 ; L PR Jt H "X.-;.· .. : G 
J90:LPRJNT ··v ... · " · µ ' . 
200 : 1 F l =OLET A-'F : 

B=G ; C=H 
2 10,Goro ~0 
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SHARP 
TITRE OU CALCUL POUR LES LIMITES D'UN EMPRUNT PROGRAMME ND. 

P5-D-I PROGRAMME ET LE NOMBRE DE VERSEMENTS 

[ Profil ] (Sect ion finances) 
CE- 150 nécessaire 

Si l'on peut se maintenir il not , tant mieux. 
Toutefois, si un emprunt s'avère nécessaire, il faut avoir les moyens de le 
rembourser. Ce programme calcule les limites d'un emprunt propre et le nombre 
de versements basés sur la solvabilité de l'opérateur. Il faut commencer à 
cconomiser avec des plans d e paiement efficaces même sur les emprunts. 

[ Guide d'exploitation ] 

"A": Le ca.lcul des limites d'un emprunl est basé sur la solvabilité (vCJ'licmcnt 
et le nbrc de versements) . 
(Les fractions plus petites que l'unité sont omises.) 

"B": Le calcul du nombre de versements est également basé sur l'emprun t el 

la solvabilité. 

( Exemple J 

" A": Trouver les limites d'emprunt à la condition de solvabilité mensuelle à 
1 50.000, les intérêts an nuels s'élevant à 12% et un terme de 8 versements 
annuels. 
Entrée: Remboursement annuel - 150.000 X 12 

- 8 Terme de versement 
Intérêts annuels - 12% 

"B": Supposons qu'un emprunt de 3 millions es remboursé avec une solv­
abilité mensuelle de 100.000 à un intérêt annuel de 12%, un calcul 
est fait sur le nombre de mois nécessaires pour le remboursement. 
Entrée: Emprunt - 3.000.000 

Mensualité = 100.000 
Intérê t annuel = 12/ l 2% 

[ Contenu ] (Formules) 

Enlrée 

Sortie 

Calcul de la limite d'emprunt 

Chaque versement (montan1: a) 
Nombre de versements (n fois) 
lntérêt ( r %) 

Limites d'emprunt 

L
. . d' a (Rn - 1) 1m1tes emprunt = 
. (R - 1) ·Rn 

Calcul du nombre de versements 

Emprunt (Montant total: A) 

Chaque versement (montant : a) 

lntdret (r %) 

Nombre de versements 

Nombre de versements -
log a - l og (a A • (R - !)) 

log R 

Où R = 1 + --.!:__ 
100 
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TITRE DU CALCU L POUR LES LIMITES O'UN EMPRUNT PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME ET LE NOMBRE DE VERSEMENTS PS- 0-1 

( Imprimé ) 

NBRE DE LIERS. = LJMI TS= 
8.00 3, 000,000 

LIERSE MENT= iJERSEMEN T '" 
1' 800, 000 100,000 

JNTERET <%) .:: 1 N TERET<% >= 
12.000 1. 000 

LIMITES= NBRE DE LIERS.= 
8, 941,?51 35.84 

[ Procédure d'opération des touches) 

Etape N° . Entréo Affichage Observations 

1 !DEFI ŒJ NBRE DE VERS.? -

2 8 IENTERI VERSEMENT? _ 

3 150000 • 12 t EHTE•I INTERET(%) ? -

4 12 JEHTERI > 

5 [W]ŒJ LIMITES? _ 

6 3000000 1 ENTERI VERSEMENT? _ 

7 J 00000 1 ENTERj INTERET(%)'/ -

8 1 JEHTERj > 
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TITRE DU CALCUL POUR LES LIMITES D'UN EMPRUNT PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME ET LE NOMBRE DE VERSEMENTS J>5- D- I 

[ liste de programme ] ( Contenu de la mémoire ] 

\0: "A" CLEAR : LF 2 
A$ Nbre de ve rsements 20 : INPUT '" NBRE IJE 

VERS. ? " ; Q B Versemcnl 
25: LPR JNT '"NBRE D c Intérêt(%) 

E UERS . _,. , 
oJSlNG .. jj li li . litt ,. 0 Limites d'empnrnt 
;A E 

30: GOSUB 400 
F 35: J=<J+C/J00JftA 

40:0=J NT < <J- 1 >*B G 
/C J*C/ J00>> H 50:LPR JNT '" L.I MJ TE 
S.:: '' 1 

SS :LPRJNT USING .. 
J Travail de calcul 

li Il li !UI !I !I li li tt li tl , Il 
K Travail de calcul li li'"; O 

60:LF 3 : ENO L 
200: "B" CLEAR :LF 2 

M 2 10: INPUT "LIMI TES 
? .. ; 0 N 

?JS:LPRJNT " LJ MI TS 0 =·· : LPRJ NT 
USJNG ,. Il li li Il tt tt tt p 

11", lllili'"; 0 Q 
220 :GOSUB 400 
230:K=B/CB- D*C/l00 R 

) s 
240:1'.l=LOG K/ LOG ( 1 

T ·•C/ 100) 
250:LPR1NT "NBRE 0 u 

E UERS . -" ,. , 
V 

US JNG .. # # tt • Il Il ,. 
; A w 

260:LF 3: ENO X 
'100: l NPUT "UERS[ME y 

NT? '".; B 
405 :LPRJNT ··uERSEM z 

EN T= " : LPRJNT 
USJNG '" tililillllllll 
lllilltt!I, Hllli ";B 

4J0: INPUT ,. 1 NTERET 
<%> ? .. ; c 

4 15: LPR INT ·· 1 NT ERf,. 
TC%)= ", US ING ,. 
1111 11 li . 1111 li ,. ; c 

430 :RETURN 
440 : END 

STATUS 1 
477 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME CALCUL DU TAUX D'ANNUITE COMPOSE 

[ Profil ) 

PROGRAMME NO. 

P5 - 0 -4 

Ce programme calcu le le taux d'annuité composé courant à la fin e t au début 
d'un terme, de même que le montant à recouvrer ù la fin de chaque terme. 

[ Guide d'exploitation ) 

m 00 · 1. Entrée du montant à recouvrer en fin de terme. 
2. Entrée de l'intérêt 
3. Entrée du terme 
4. En trée du nbre de versements 
S. Calcul de l'intérêt 
6. Calcul du terme 

fi>]fl 00 . 1. Calcul du prix courant payable à la lin du terme 
2. Calcul du prix courant payable au débu t du terme 

[DEFI ŒJ 1. Montant échu à la fin du terme 

[ Exemple ) 

1. Déterminer l'annuité courante payable en 9 ans avec 90.000 à Ja fin d'un terme 
de 6 mois, et au taux d'intérëts de S.%. 

2. Déterminer l'annuité courante payable en 9 ;ms avec 90.000 au débu t d' un 
terme de 6 mois, e t au taux d'intérêts de 5%. 

3. Un prêt de cinq millions est effect ué à un taux d'intérêts de 8% (deux règle­
ments par année), et remboursé en 5 annuités â des intérêts composés de 6 
mois. Quel est le montan! d'un versement â la lin du terme? 
· Unité d'intérêts : 1 (les fractions sont arrondies.) 

(Note: 1 et 2 sont déterminés simultanément afin qu 'ils puissent être comparés.) 

[ Contenu 1 (Formules) 

Taux d'intérêts = taux d'intérêts + Nbrc de VCl'$Cri1C1Hs + 1 OO 
Y = 1 - (Taux d'intéréts + 1 ) - " n = terme de versements 

Prix courant en fin de terme = montan t échu x Y+ taux d'intérêts 

Prix oouran t en début de terme = mon tant échu x Y+ taux d'intérêts x (taux+ 1) 

Montant échu en lin de terme = montant échu x taux d'in térêts+ Y 

(Les fract ions des montan ts sont arrondies.) 
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TITRE DU 
CALCUL DU T AUX D'ANNUITE COMPOSE 

PROGRAMME NO. 
2 PROG RAMME PS-0- 4 

( Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 (DEFI ffi MONTANT ECHU = Obsen•tions 

2 90000 ( ENTER! TAUX -

3 5 1 ENTER! TERME= 

4 9 IENTER I Nlll\P. DE VERSEMENTS• _ 

5 2 (ENTER ! 

6 lQ.000 PRtX.CRNT. FIN TERM E Affichage du prix courant de 
ftn de terme 

7 i ENTeRI 1291803 

Affichage du prix courant de 
8 ( ENTER! PRI X.CR NT. OEHUT TF.RMI\ 

début de terme 

9 (ENTER ! 1324098 

10 (oêfl (Il MONTANT ECHU= _ 

11 5000000 jENTER I TAUX - Entrée des données 

12 8 (ENTER! TERME= -

t3 5 (ENTER! NORE DE VERSEMENTS• -

14 2 !ENTER ! 

' 15 IDEFllI! 
MONTANT ECHU EN Affichage du montant échu 
FIN TERME en fm de tenne 

16 j ENTER! 616455 
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TITRE DU 
CALCUL DU TAUX D'ANNUITE COMPOSE 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PS-0-4 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

10: "A" :CLEAR Montant échu en fin de 
20: INPUT "MONTANT A 

temle 
ECHU=" ;R 

30: 1 NPU T '' TAUX=,.; B 

1 c 
'10: INPUT " TERME=" 

D ;N 
50 : INPUT "NBRE DE E 

UERSEMENTS="; F 
L 

60: ( = ( J/L)/ i00:N= G 

N*L H 
/0: Y=l-( l+l)~( -N) 

80:F.:ND 1 Taux d"intérêts 

100: "B" : M=JNT <R':!:Y J 
/1+0.5) 

K 1 J 0: WA 1 T :PRJNT ··p 

RIX CRNT FIN T L Nbre de versements 
ERME" Prix courant en fin de 

115: CLS :PRJNT M M 

120:S=I NT <R*Y/ l * < 
tcnne 

J+J .)+0. 5 ) N Terme 
125:WAJT :PR JNT •. p 

0 
RJX CRNT DEBUT 

TERME" p 

J30:CLS : PR JNT s Q 

135:END 
Montant échu en fin et 140: "' D": A= JNT <R*l R 

/ Y+0.5) début de terme 

J50:WAJT :PRJNT "M s Prix cou.rani en début 
ON TANT ECHU EN de terme 

FIN TERME'" 
JSS :CLS :PRINT A T 
J60:END u 

V 

w 
X 

STATUS ] 

.350 
y 

z 
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SHARP 
TITRE OU 
PROGRAMME 

[ Profil ) 

ADDITION ESTIMATIV E 
PROGRAMM E N O, 

PS- D- 5 

CE- 150 nécessaire 

Les nombres et les prix des produits sonl d'abord entrés et enregistrés. Puis. il 
csl possible de produire une estimation en entrant simplement les quantités c l 
les taux cl"cscomplc ou les montants d'escompte <le tout produit désire. L'cnrc­
gislrcment peu t se fa ire pour 35 articles rnaximum. 

[ Exploitation ) 

OEF fi Pour les enregistrements ou les modifica tions. Pour enregistrer. 
entrer tous les ar ticles à cnrci;istrcr. Les noms et les prix des 
Produits peu ven t ê tre chan1:és. 

· Imprime tous les noms e t prix des produits enregistrés. 

Ces touches rappellent les noms des produits requis, puis entrer 
les quantités et les taux d'escompte ou les montants d'escompte. 

[Exemple ) 

1. Lisle du registre: Nom de produi t 
A- 11 
A- 12 
A- 13 
A- 14 
A- IS 
B- 11 
B- 12 
B-13 
B- 14 
B- 15 

Prix 
1.000 
2.000 
3.000 
4.000 
5.000 
1.1 OO 
2.200 
3.300 
4.400 
5.500 

Avec le produit A- 15, le taux 
d'escompte est 10% pour la 
quanlit 'e S. 
Avec le produit A- 15, l'es­

compte est de 3000 pour la 
qua ntité 5. 
Avec ces données, les entrer 
selon la procédure d'opération 
des touches pour l'impression 
des résultats. 

2. Si le nbre total d'articles entrés dépasse celui du préenregistrement, l'affichage 
"EXCES NBRE ENR." apparait. Par conséquent, retaper les données. 

3. Le nombre maximum de caractère est de l 6 pour le nom des produits. 

[ Contenu ] (Formules l 

A ... 12 ....... (A) 

@ 2.000 ... (B) 

• 10 .. . (C) 

= 20.000 .. . (D) 

-1.000 

19.000 

... (E) 

... (f) 

A = Nom du p roduit 
B = Prix 
C = Quantité 
Da Prix X quantité 

E = D x Taux d'escompte 
100 

F= D- E 
F est ajouté au total. 

ou montant 
d'escompte 

• Les numéros d'enregistrement sur la liste du registre sont automatiquement 
attribués. 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME ADDITION ESTIMATIVE P5-D- 5 

[ Imprimé ) 

* LISTE DU :t DETAI LS * REGI STRE * A·- J 5 
l A-1 l @. 5, 000 

J, 000 * 5 
2 A- 12 = 25, 000 

2, 000 - 2, 500 
3 A- J3 22, 500 

3, 000 A·- l 2 
4 A·- .14 @. 2,000 

4, 000 * 15 
5 A·- 15 .. 30, 000 

5, 000 - 3, 000 
5 8 - J l 27, 000 

1' 100 A- 13 
7 8- J 2 6 3,000 

2, 200 * 10 
8 B- 13 = 30, 000 

.3, 300 30, 000 
9 B- 14 TO TAL 

4, 400 79, 500 
!0 B-1 5 

5, 500 
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TITR:E DU 
ADDITION ESTIMATIVE 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PS- D- 5 

[ Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 1oeF1 rn AVEC=! , ENTREE DE=2 Avec l'entrée de 2, la 
procédure suit l'étape 24. 

NBREMAX. 2 1 IENTER I DA RTICLES = -

3 JO IENTERI NOM DU PRODUIT= 

4 A- 11 !ENTE.RI PRIX = _ Répéter pour le nbre 
d'entrées 

5 1000 IEHTERI NOM DU PRODUIT= 

23 5500 IENTER I FIN DU REGISTRE 

24 2 (ENTER! NO DE CHANGEMENT- _ 

Appuyer uniquement sur la 
25 4 IENTERI A-44 = ? _ touche ŒffTEiD lorsque 

aucun changement n'est fait. 
Appuyer sur la touche 

26 A- 14 (ENTER! 4400 =? - 1ENTER1 (contenu) pour le 
contenu du changement. 

27 4000 IEHTE• I NO DE CHANGEMENT= 

2B (ENTERj 
Entrer le numéro du registre 

> si plus de chani;emenls sont 
nécessaires. 

29 !DEFI ŒJ > Impression de la liste du 
registre 

30 !DEFI W REGISTRE NO=_ 

31 5 f ENTEAI QUANTITE- _ 

En1 rer le taux d'esompte en 
32 5 IENTE•I TAUX DESCOMPTE=- pourcentage. 

33 IO IENTERI REGISTRE NO -

34 2 jENTERI QUANTITE = _ 

35 15 IENTER I TAUX DESCOMPTE= 

36 (EHTERI MONTANT OëSCOMl'TE--

37 3000 (ENTER! REGISTRE NO= _ Lorsque le montant 
d'escompte est entré. 

38 3 t ENTEA I QUANTITE =-

39 JO IENTERI TAUX OESCOMPTE- Pas d'escompte 

40 IENTERj MONTANT DESCOMPTE• 

41 IENTER j REGISTRE NO-_ 

A la fin de l'exécution, 42 IENTER I > impression du total 
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TITRE DU 
ADDITION 

PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME ESTIMATIV E PS- 0 - 5 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ] 

10 : .. A" :WAl T 0 40 0: · C": wAl r 0: L• 0 
A 20: I NPUT '"AVEC-= J , 403 : LF 2 

ENTREE OE=2"; X 405 : <JS I NG :LPRIN T B 
$ "* DE TAJ L S *" 

30: 1 F ( XS="l")•(X • 10: JNPUT "NORE DE Entrée du no de 
$= "2'" ><>lGOlO REGI S TRES=' ; 0 c 

changement 
20 : GOTO 41? 

40: IF X$ =" 2 • GOIO 415:GOTO 620 Entrée du n• du 
150 417: I F O>NPAUSE • E D 

rcgislrc 
50: CLEAR : INPUI .. XCES N9RE ENR. 

NBRE MAX. OFIRT " : GOIO ~ 10 E Quantitt 
lCLES=";N:OlM 420: I NPUT • OU<'llolf l 1 
A~ < N-!l,A<N - l l E=·· j E' F Taux d 'escompte 

60: FOR 1=0TO N- l 430: 1 NPUT " TAUX OE 
?0 : I NPUT "NOM ou SCOMP TE .. ··; F: G Montant d'escompte 

PRO OU l T-=" ; A$ <J GOT O 450 H > 440: 1 NPUT " MON I AN T 
80: 1 NPUT ''PR I X-'' i OESCOMPTE• "; G 1 y 

Q ( J ) 450: J=O- ! 
100:NEXT J 4?5: v=A<J l 1'E J y 
110:PAUSE "FIN ou 480: I F F< >0GOIO 51 

REGiS TRE • 0 K 
120: END 490:.,=-G:GOIO 520 

L JS0:CL S : INPUI " NB 510 : w=-<V1'F/l00> 
RE OE Ct-lANGIS- 520:Y=A<J l"<E•W M 
"; C: G!()TO 170 530: ùSING : LPRINT 

160: END A$ (J ) N Nbre de registres 
170: J F C>NPnUSE "F S40:ù5J N& : LPRINT 

XCES NBRE ENR. · · ~" ; u SJNG " llll ~ 0 
1

' : GOTO 150 ti Utill, titl&l " ;Q<J> p 
IR0: PRINT A$ CC-J>; 54 1: LPR 1 NT . *'' : E 

-·· . S42:LPRI N I ''= ' ; V - . Q 
190: INPUT A$CC-I) 550: I F !.!< >0USING 
200: CL S : PRJNT ACC LPR!N T USIHG . R 

- J); "' :::•· ; tititiiti·t:oti, bli11 .. ; ..a 
210: INPUT A<C-tl 560:ùS!NG : LPRINI s 
2 15:GOTO 150 USING · •••uu 
220: ENO J t;i pj •• ;y T 
300 : ·a" : wAJ T 0 600:Z=Y•Z::"=0. C=0 u 302 : LF 2 6 10: GOTO 410 
304; US JNG : LPRINT 620 : LJS ING · LPR IN T Montant avant 

" :t LISTE OU " f DI AL " V 
R 6.~0: dS ING :LPR! NT escompte 

EG I STRE * .. US 1 NI.> • ittl:ill iJh, w Montant d'escompte 
305 . ~OR !=0TO N- 1 ij~;f ·;? 

310: If AS ( !):" · 640: '.'ND X 
. GOTO 330 

320:1JSING : L"RINI y Montant total après 
llSJNG 'tiiltiH ' :J esco mpte 
·" J ; ~ .. ; Q$( 1 ) 

325:LJS!NG :LPRINT SIATUS l z Montant du lotal 
USING '" li HliUUo 1 '11R général apr~s cscomp lc , ttu ·· :Q< 1> 

.~30 . "'~:xr J xs Acceptation de registre 

.1~0. ~:NIJ et de changements 

AS(N.1! Nom du produit 

A(N-1! Prix 
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SHARP 
TITRE OU 
PROGRAMME 

[ Pirofil ) 

HISTOGRAMME 
PROGRAMME NO. 

PS- 0 - 7 

CE-1 SO nécessaire 

I l est souvent nécessaire d 'obtenir la fréquence de distribu tion des données 
lorsqu'elle est groupée dans une classification plus étendue . Ce programme 
produit les histogrammes, re ndant possibles les évaluai ions visuelles des données. 

[ Guide d'exploitat ion ) 

1. Les entrées des paramètres (Nbrc de données, valeur initiale de classe, intervalle 
de classe, et nombre de classes). 

2. Rcglage du moyen d'en1rer les données. (Entr6c par clavier ou entr~c 1>nr 
cassette) 

Entrée par clavier: Données à entrer puis à extraire vers la cassette. 
Entrée par cassette: Données à entrer de la casse tte . 

3. La variance et la déviation standard sont calculées pour l' impression. 
4 . L'histogramme est imprimé. 

[ Exemple) 

Nbrc de données = 10, Valeur initiale de classe = 0, Intervalle de classe = 2, 
Nbre de classe= 5. 

GJ 2 1 1 1 9 1 s l 1 1 3 1 4 1 6 l s 1 
Variance: 6.81 
Déviation standard: 2 .60959767 

[ Contenu 1 (Formules) 

V - -
1 ~ (x 1 - x )1 

l'l i = 1 
(Variance) 

s - rv (Déviation standard) 

Do not sale this PDF !!! 
- 96 -

1 



Ali and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

TITRE ou 
HISTOGRAMME 

PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME PS- D- 7 

[ Imprimé ] 

UAR!ANCE= 
6. B l 

OEU . STD . = 
2.60959767 

y • 

2 

4 

6 

8 

[ Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage 0 bservations 

1 IDEFI W NBRE DE DONNEES = -

2 10 !ENTER ! VALEUR INITIALE= 

3 0 1 ENTER! 11'.'TERVALLE EN COUPE= 

4 2 !ENTER! NBRE DE SECTIONS -

5 s 1 ENTER! ENTRER? (OjN) 

6 0 f ENTEoi DONNEES -

Avec l'entrée Y, entrer les 7 s !ENTEA I DONNEES = - données. 

8 2 1 ENTER! DONNEES-

16 8 jENTERI > Impression 
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TITRE DU 
HISTOGRAMME 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PS- 0 - 7 

[ Liste de programme ) [ Contenu de la mémoire ] 

10: "A'" : CLEAR : 260: T= f/N: S=.fT A TEXT :uSJNG 2S0:COLOR 0: LPR JNf 
20: INPUT "NBRE DE "UAR l ANCE=", f B Intervalle en coupe 

DONNEES='·; N :~00 ; LPR J NT " OEU. s v 30 : INPUT "UALEUR TD. =",S c 
INJ TJALE=" ; F 3 10 :N=-10"(98) D 

40: JNPUT " INTERVA 320: >0R C=0TO M- l 
LLE EN COUPE=" 330 : 1 F H(C))NLET N E 
;B =H< C> F Valeur injtiale 50: 1 NPUT "NBRE DE 3'10:NEXT c 

SECT 1 ONS =,. ; M 350 : GRAPH G v 
60:0JM AJ<N- 1),H( 360 : GL CURSOR ( 50,0 

M- J) ) : SORGN H 
70: FOR C=0TO M-1 370:COLOR 0 1 Nbre de classes 80:H(C)=0 380:L JNE (0, 0) - <J S 
90:NEXT c 0, 0) J 

100: I NPUT '"ENTER? 390:LJNE <0, 0) - <0, 
K ( 0/N) •· ;A$ - 450) 

110: IF A$="N"GO TO 400 :L=450/M : N=N/l 5 L 
1?0 0 

l l5:Z=F+BIM- J : X•0 4J0: W=0: 0=F M Nbrc de sections 
l20 : FOR C=0 TO N- 1 420 : FOR C=0TO M- 1 N Nbrc de données J30: INPUT "DONNEES 422 :COLOR 2: 

=" ; AJ(CJ:GOTO GLCURSOR <- 50, 0 
150 W- 15) 

140:GOTO 160 424 : LPR JNT USING ,. p 

150; 1 F RI CC) >ZGO TO ijtltlH"; Q Q v 130 430: COLOR J 
152 : 1 F AJ (C) <FGOTO 435:G=JNT <H<C) / N) R 

130 440: LJ NE <0, W) - <G, s EAJ (i), ../f 153 : X=X+l W) - (G, W- L) - ( 0, 
155: NEX T c W-L ) T k E(Al (i) - A)2 

160: PRJ NT tlX, AJ(I) 450:W=IJ - L 
165: GOTO 180 470:D=Q+ B u 
170: INPUT !IX, Al (1: ) 480: NEX T c V Valeur moyenne 
180: $=0:N=X 490: ENO 
190: FOR C=0 TO N-J w v 
200: J=JNT «AJ<C )-

Nbre de données F)/8) X 
2 J0 : H<J ) =HUl*I effective 
220: S=S+AJ <C> STA TUS 1 y 
230: NEX T ë 854 
240: U=S/ N: f =0 z Valeur effective 
250: FOR C=0TO N- 1 maximum 
260: T=T+ <A I <C J-U)" v 2· A$ 
270:NEXT c 

A\(N-11 Table de données 

HlM- ll 
Table de données pour 
les classes 

Do not sale this PDF !!! 
- 98 -



Ali and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500. info 

SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil ] 

GENERATION DE GRAPHES 1 
(GRAPHE A BANDES OU A CERCLES) 

PROGRAMME NO. 

PS - D- 8 

CE- 1 50 et CE- 151 
nécessaires 

Avec cc programme, il est possible de produire des graphes à cercles ou à bandes 
en entrant des données statistiques. 

[ Guide d'exploitation ] 

Entrée: Désignation de l'article (en caractères) 
Valeur de l'article 

Possibilité d'entrer jusqu'à 10 
articles. 

Sélection du graphe à bandes ou graphe à cercles 
Sortie: Désignation des articles, taux (affichage en%) 

Graphe à bandes ou à cercles 

[ Exemple] 

En trée des données statistiques par âge, comme suit: 
( 1) 20 personnes âgées de O à l O 
(2) 60 personnes âgées de 11 à 20 
(3) 45 personnes âgées de 21 à 30 
(4) 35 personnes âgées de 31 à 40 
(5) 25 personnes âgées de 41 à 50 
(6) 20 personnes âgées de S l à 60 
(7) 1 5 personnes âgées de 61 à 70 

Pour les résultats, se référer à "Imprimé". 

[ Contenu ] (Formules) 

· Le taux d une valeur d'ar ticle pour la valeur totale des articles est affichée en 
pourcentage(%) sur le graphe. 

D = A(J)7 H x 100 D: Taux 
A(J): Une valeur d'article 
H: Valeur totale des art.ides 

· Génération du graphe cercle 
Avec un cercle segmenté en incréments de 12° de 0° à 360°, les points (XI et 
YI) sur un cercle de rayon de 20mm sont calculés pour la connexion scg· 
mentée. 

Xl = R x SIN C 
Yl = R x COS C 

R : 
C: 

Rayon 
Angle 

· Le taux est affiché avec la valeur arrondie à deux décimales. 
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TITRE DU GENERATION DE GRAPHES I 
PROGRAMME (GRAPHE A BANDES OU A CERCLES) 

[ Imprimé ] 

A0 u 10 
. . . . . . . 

B 1 1 a 20 
. . . . . . . 

c 2 1 (1 30 
. . . . . . . 

(!) 3 1 u 40 
. . . . . . . 

E 4 l a 50 
. . . . . . . 

F 51 Q 60 
. . . . . . . 

G 6 1 a 70 
. . . . . . . 

L'imprimé rée l est en couleur. voir page 2. 

9.09% 

27 .27 % 

20 . 45 % 

.15. 91% 

1 J . 36% 

9.09% 

6 . 83% 

0 u J 0 
IJ U 20 
21 Q 30 
3 1 a 40 
41 a 50 
5! u 50 
Gl e: 70 

[ Procédure d'opération des tcouches ) 

Etape N°. Entrée Affichage 

1 10EFI m DESIGNAT. ART. (1)? 

2 Oa 10 IENTER I VALEUR(!) 

3 20 IENTER) DESIGNAT. ART. (2)? 

13 20 I ENTER] DESIGNAT. ART. (7)? 

14 61 3 70 ( ENTER 1 VALEUR(?) 

15 15 IENTERI DESIGNAT. ART. (8) ? 

IENTERI CERCLE= 1 BANDE=2 

16 1 IENTERI 
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PROGRAMME NO. 
P5 - D- 8 

9 . 0 9% 
27.27% 
20 . 45 % 
15.91% 
1 J • 35% 

9 . 0 8% 
5 . 83% 

Observations 

Graphe à cercles ·' · 1 
Graphe à bandes ... 2 

Impression de graphe 
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TITRE DU 
PROGRAMME 

GENERATION DE GRAPHES 1 
(GRAPHE A BANDES OU A CERCLES} 

PROGRAMME NO. 
PS- 0- 8 

[ Liste du programme ) 

•0: ·· A··.w~1t 0 : 
CLEA~ :0=9:0JM 
AS(Q)'l:H!, B•<O> 
l' J, <l( (l) 

20:BSC0)=''A•':BSCJ 
>="B .. . Ase 2 l ·="C 
": BH3).="D" : Bs 
(4>-"E": flS(5)a 
''F '' 

75:BtC6>="G":8S <? 
J="H'":8SC8J=" ! 
":8H9> ="J" 

J 0: FOR [ ··0TO 0 
~0: C S = ''DES I GNA T .A 

RT.<"•STRs Cl• 
ll• " )":PRIN T C 
s ; 

50: INPUT t:IS(I): 
GOTO .:>0 

60: CLS : ! -1- 1 : 
GOIO !00 

.:>0:CLS :C$="VALEU 
R<'-+STRs <l~!> 

•")=" :PRINT es 

' 80: INPUT Al i ) :CLS 
: H1:1H+A( J ) 

!l0:NFXT ! 
100: l = l•I 
JJ0: INPUT "CERCLE= 

1 8ANDE=2";C 
120: !F <C= l>• <C=2> 

<> IGOro 110 
130: IF C=2Goro 300 
140:GRAPH : 

GL CURSOR < l I 0, 
-1 25>:SORGN 

1s0:0-12:v=1 00:R=l 
00:L•I :C=0 

!60:<QR J =lTO 31 
IJ0:GOSUB 600:LJNE 

ex, Y> - CXI, YI): 
X»XI. Y=Y 1. C=C• 
0 

180 :NEX T J 
190:<QR J =0TO J-J 
1 95:~= !00 
200:<~360îA( J ) /H: r. 

=G• F: IF J>' J- 1 
Ll i F=360 

2 J0: <()R tl= ITO 2 
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215: IF n-JLFT C=G• 
.s.co·o :ns 

720:C• F- .!:> 
225:GOSUB 600: IF L 

>3Li:. l L = 1 
230:L JNE <0,0J · CXI 

• YI J , 0, L.NEXT 
11 

235:qa50: C• CF GJ/2 
•G .GOSUB 600:'< 
1 - x1 - 3 

260 :G• F 
261: GLClJRSOR ( X J, V 

1): LPR !NT AS<J 
): L=L • I :NtX I J 

262: GLCURSOR < 110 
, • 150>: SORGN 

264 . V• a:x- e: COLG'l 
0 

265-'0R J =0TO l ·I 
267:1J# A(J)/H'fl00:0 

= !NT «0•.005> 
1'100)/100: lF J 
· 1- 1 LU D-100-
N: GOTO /70 

zee. "' •"' o 
2?0:GLCURSOR (X,Y> 

: L PR' 1 N f f)S ( J ) 
2?5:GLCURSDR CJ H, Y 

>: LPR l N r A$ (.J > 
280: V=Y··20 
282:GLCURSOR ( 18,Y 

.\:LPRJNT " •. . . 

.. . " ;uSlNG " 1'1' 
ti. 1111 '':0; % 
LISING 

264: V=Y- 20 
ze5. NEXI J 
290:fEXI .LF J0. 

F:NO 
300:GRt:IPH • 

GLCURSOR <0, 0> 
. SORGN • 'IOIAH. 
1 

3!7.'<• l·L · t .S- 160. 
v•2 IS 

3 J5:<QR J ·0TO 1- 1 
120:0= 1NI CACJJ/Hî 

100• .5J . J:. =O't3 
.325: wc. T- f." : 1 F J ·• ! - 1 

L(. l IW=··300 
32? . IF L >JLE T L= I . 

'< =K• 1 

- 101 -

330: LIN: U60, T) < 
21s, s.J>, 0, 0, a. 
GOSUB 650 

332.•=W .L=L•J .'<CXl 
) 

335: 1( .. t .L· l. w•··50: 
T •·0 

336:<QR J •010 ! · ! 
.33B: IF L >3LET L·• I : 

'< =K• l 
3q 0: < = 160/ 1 * (! J 1 

) : IL JNf_ tF1 0) - ( 
CF - 5•160/1 ), - 5 
0" 0. 0, e 

345:S=F:~=F ·5-J60/ 
1 : GOSUB 6:>0 

349:COLOR 0: 
GLCURSOR <F, · 8 
0J;LPRlN I AS CJ 
) 

350:GLCURSOR CF, 2 
10> -LPRl'<T ' .. 

35 J :D=ACJJ/H~l 00:0 
= !NT ((0•.005> * 100)/ 100 

352 . IF J • f-I Ll'l D• 
100- G:GOIO J!l:5 

353 :G=G•D 
355 : GLCURSOR CF, - 2 

40). LPR J N !' 
i.JSJNG "bttn .tlli '' 
:O; "%'· .us l NG 

368: L• L•J :NEXI J 
.370 : TEX ! . LF 10 : 

END 
600:x1 ~RtSJN c:v1 • 

R*COS C:'IEflJÇN 
650: IF K>3LFT K• I 
655: If K= 1 GOSUB .:>0 

0 
660: IF K=2GOSUB .:>5 

0 
665: IF K=3GOSUB 70 

0:GOSU8 750 
690:RETURN 
?00: P .• T:<o11 o.•J ro 

60 
705. P=P··5 
7 10 . IF P<=WGO! O ?~ 

0 

(à suivre) 
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TITRE DU GENERATION DE GRAPHES 1 PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME (GRAPHE A BANDES OU A CERCLES) PS- D- 8 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ] 

/ 15 : 1F O·- 1 NT (Ü/2) A 
*2== 0LINE (5, p) 
·- (V, P), 0, L. B 

GOTO 725 Code de sélection d u 
/20:L JNE <.U, P> - <S, c graphe 3 cercles ou à 

P>,0, L bat1dcs 

/25:NEXT 0 D 
.740:1\'E TURN E 
750: P::S; !'"OR Q:: J TO 

50 F Angle (1) 

755 : P~P-'5 G Angle (2) 
.760: IF p ) =:VGO ro .79 

0 H Valeur 101alc des arllclcs 

.765: IF 0-J NT (Q/2) 1 Cornpteur fem1é 
*2=0LI NE <P, T > 

J Compteur fermé ·- <P, W>,0, L: 
GOTO 775 K Sélection de (ormes du.' 

7.?0:LJNE <P, W>-<P, Je graphe 

T >, 0, L L Code du stylo couleur 
7.75:NEXT 0 

M Compteur fermé 790 : RETURN 
N Taux total 

0 Compteur fermé 

p ..; 
STATU$ ! a ..; 

J.778 ..; R 

s Coordonéc X de gr:a1>hc 
à bandes 

T Coordonnét Y de gr:aphc 
3 bandes 

u Coordonnée X <lc i;.ra11hc 

V Coordonnée X de itr:iphc 
3 cercles 

w Coordonnée Y d< gr~phc 
à cercles 

X ..; 
y ..; 
z 
D$ ~fi.st en forn1c de~ 

car:tc1èr<:s de l'afll chC'JtC 

A.Sl'Ol*10 Désignation de l'arliclc 
8$(0)•1 Alphabet 

Xl Valeur de l'article 

Xl Coordonnéç X 

Yl Coordonnée Y 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil ] 

GENERATION DE GRAPHES Il 
(GRAPHE A BARRES OU A LIGNES BRISEES) 

PROGRAMME NO. 

PS- 0- 9 

CE- 1 SO nécessaire 

Avec l'entrée de données statistiques, il est possible de produire des graphes à 
barres ou à lignes brisées. 
(Les graphes verticaux son t produits sur papier en rouleau.) 

[ Guide d'exploitation ) 

Entrée: Titre 
Sélection du graphe (Graphe à barn:s = 1, et graphe à lignes brisées = 2) 
Articles (Nbtc d'articles: ju squ'à 8 articles) 

Désignation de l'article (moins de 16 caractè res) 
Valeur de l'article 

Sortie : Graphe à barres ou graphe à lignes brisées 
Pour les graphes à barres, les articles N° 1 à 4 sont représentés pa r des 
lignes horizontales en 4 couleurs différentes. 
Les lignes pointillées horizontales de couleurs différentes représentent 
les articles N° 5 :l 8. 

[ Exemple ) 

(1) Titre: Courbe des ven tes 
Sélection du graphe: Graphe à barres= 1 

Article: Désignation Valeur 

(1) Stylo 10 
(2) Cahier 20 
(3) Crayon 30 
(4) Livre 40 
(5) Papier 50 

Pour la sortie, se référer à " Imprimé". 

Taper les articles :\ 
gauche. 

Pour le graphe à lignes brisées, l'ordre des articles est différent. 

[ Contenu 1 (Formules) 

(1) Direction horizontale du graphe 
• Graphe à barres 

Largeur horizontale d'un article 
= Largeur horizontal (40mm) 

I 
.;.. Nbrc d'nrliclcs - espace ( 1 mm) 50mm 

• Graphe à lignes brisées 
Largeur horizontale d'un article 

= Largeur horizontale 
7 (Nbre d'articles+ 1) 

(2) Direction verticale du graphe 
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TITRE DU 
PROGRAMME 

GENERATION DE GRAPHES li 
(GRAPHE A BARRES OU A LIGNES BRISEES) 

PROGRAMME NO. 
PS-D- 9 

Si la longueur verticale de la valeur d'article d'entrée maximum est 45 mm, 
il est possible de calculer les longueurs verticales des autres valeurs des 
articles. 
Longueur verticale d'un article= 45 mm - valeur d'article maximum x valeur 
d'art icle. 

( Imprimé) L'imprimé vée l est en couleur. Voir page 2 . 

COURBE DES UENTE COURBE DES UENTE 

(/) (") (") 
-t D ;o 
-< I D 
,- - -<. 
0 IT1 C) 

';O z 

i/l ... 
-< ,-
0 

"1J 
D 
\) -IT1 
Al 

(") ,-
D 
:t c· 

';O 

"1 IT1 
';O 

( Procédure d'opération des touches ) 

Etopc N°. Entrée Affichage 

1 SALES(DEFI ffi TITRE? _ 

2 COURBF. DES 1 ENTER) 
VENTES 

BARRES• !. LJCNES BRISEES •2? _ 

3 1 ( ENTER j ARTICLE (1) • 

4 STYLO 1 ENTER ! VALEUR (1); 

5 JO ! E NTER ) ARTICLE (2) • 

6 CAHIER iENTER j VALEUR (2) = 
7 20 iENTEA j ARTICLE (3) = 
8 CRAYON j ENTERj VALEUR (3) • 

9 30 IENTER) AR Tl CU; ( 4) • 

10 LIVRE j ENTER j VALEUR (4) = 
11 40 j eNTEA j ARTICLE (5) = 
12 PAPIER j ENTEAI VALEUR (5) • 

13 50 !ENTE.Ri ARTICLE (6); 

14 (ENTERj > 
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TITRE DU GENERATION DE GRAPHES li PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME (GRAPHE A BARRES OU A LIGNES BRISEES) P5-D- 9 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire 1 

J 0: .. A,. . wA J T 0: 400:E=40, CJ+ll *5 A 
CLE AR : f) J M A$C 'l l 0 : i= OR J ·• J TO J 
8), AUl> '1 20: 1-l=E*·J 8 

20: 1 NPUT ,. T J TR E?,. '130: C=O*AC Jl*5 c Sélection du graphe 
;QSC0l 440:!F J '- !GOTO 460 

30: !NPUT ,.BARRES= 450:Ll NE CG, Ml - Cl~, 
0 

Valeur d'article 
! ,L IGNES BRISE i:i,0,3 maximum 
E=2 ?··; c '160:G=H:M=F 

Largeur horizontale '10: IF CC=! >+<C=2l 'l80 : NEXT .j E 
<>JGOTO 30 483: !'OR J = ITO J . ·~= 

graphique d'un article 
50 :FOR l = l TO B E•J F Coordonnée Y 
60 :BS='.AR TI CLC C'"• 485 : N=H. GOSUB 000 : 

STR$ l·"· >=" : NEXT J G Coordonnée X 
PRJ NT f3$; 48/:GLCURSOR c0. - 2 H Coordonnée X 

65: INPUT AS< 1 >: 50) 
CLS :GOTO 80 490 : TEXT . LF S:ENO 1 

/0 :CLS ; 1= 1- 1. 600: M= M+ 1. L=L ... I J 
GOTO 100 610: !F L~'ILET L~0 

80: 8$ =,.UALEUR< ·· + 620:GLCURSOR CG, 0> K 

STRS 1+'")-'": :L JNE CG, 0> - CH L Nbre de stylo couleur 
PRJNT es; ,F >,0,L,B 

85: 1 NPUT A<ll: CLS 630 : P=0: IF M)'lll:. T M 

87: IF D<A< 1 lLET D P=2 N Coordonnée X 
=Ac 1 > 700 : 0=0 

S0 : NEXT l 705 : f' OR l<= J TO '15 0 
J00 :LPR !N T ,. ,. /08:0=0+5 p 

; AS C0 ) / J0: !F F<: ..,OGOTO 72 
105: 0='15/Q 0 Q 

l 10 : GRAPH 713 . If' K- JN T CK/2) R 
!20: GLCURSOR <0, -2 *2=JLINE <G, O> 

50>: SORGN ·- CH, !J.l, P:GQTO s 
1 30: 1 F C=2LET G=7 .7 ! 8 T 
J <10; L 1 NE <0, 0l -C20 /JS :LI NE <H, Ol - <G, 

0, 250), 0 , G, B 0 ), p u 
l 50 : 1 F C=2GOTO 100 .7J8:NEXT K V 
J60 : G=5 720 :RETURN 
l /0 :E=C40-J l' l *5 800: RO H H E 1 w 
J80:1=0R J=I TO J Bl 0 : GLCURSOR CN, - 1 X 
.190:H=G+E 5>: COLOR 0 
200:F=DtA< J> *5 820: LPRJ NT A$CJ> y 

220: GOSUB 600:G'-'H .. 830:RQfATE 0 z 5 :NEXT .J : G=5 8 40:RE: TURN 
230:<=QR J = l TO J . "!= BS 

Mise en fonne des 
G .. E caractères 

235:N=G_,.E,.,2 - J0. 
AS(O): Titre GOSUB 800 

240 : G=H+5:NEXr J STATUS l A$(B) 
AS{I) à (8) 

245:GLCURSOR (0, - 2 934 : Désignation de 
50> l'article 

250 : TEXT : LF 5 : END 
A(BJ Valeur d'article 
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SHARP 
TITRE OU 
PROGRAMME 

( Profil ) 

TRAITEMENT PROPORTIONNEL DES 
HEURES DE TRAVAIL 

PROGRAMME NO. 

P5-D- I 1 

Les valeurs des heures de travail peuvent être déterminées avec les entrées des 
heures de début et de fin de travail. 
On remarquera l'utilisation du système des 24 heures. 

(Guide d'exploitation ] 

( J) Tout d'abord, effacer le total en appuyant sur les touches !DEFI Œl . Puis, 
placer la valeur proportionnelle à J'aide des touches !DEFI [ÇJ . (Après cela, 
utiliser les touches !DEFI ŒJ Oll IDEF] [JD scion les besoins.) 

(2) Appuyer sur !DEFI [AJ pour entrer l'heure de début de travail et l'heure de 
fin de travail. La valeur des heures de travail sera affichée. 

(3) Répéter !DEFI w et !DEFI m selon la valeur proportionnelle et Je 
nombre de données. 

(4) La valeur totale est affichée en appuyant sur les touches !DEFI rn . 
( Exemple] 

( 1) Entrer la valeur proportionnelle 500 après !DEFI III . 
(Ceci doit êt re la valeur proportionnelle aux heures de travail entre 9:00 et 
17:00.) 

(2) Utiliser les touches !DEFI ŒJ pour effacer le total . 
(3 ) Avec les données des heures de travail 9:30 à 17:00, 14 :00 à 16:00 et 17:00 

à 23: 10, entrer " 9.30", " 17.00'', et " 14.00" , "1 6.00" après l'opération !DEFI 

W , puis "7.30 (T) 500 = 3750" et "2.00 (T) 500 = 1000" seront affichés 
respec tivement. 
Lorsque la valeur proportionnelle après 17 :OO est 1000, remplacer 500 par 
1000 après l'opération !DEFI !Il , puis entrer " 17.00", "23.10" après 
!DEFI W . Par suite <le cela, "6.10 (T) l 000 = 6166" est affiché. 

(4) "TOTAL= 10916" est affiché après l'opération !DEFI W . 

[ Contenu 1 (Formules) 

"A" Avec les entrées des heures de début et de fin de travail (les minutes doivent 
être exprimées en nombre décimal), "Temps écoulé x valeur propor­
tionnelle = valeur de l'heu re de travail" est affiché. 
fi n'y a pas de limite dans le nombre des données. 
Le traitement s'arrête si l'on appuie su r la touche ~I E-.1-E•~I . 

"B" La valeur totale des heures de travail est affichée. 
"C" La valeur proportionnelle est rétablie. 
"D" La zone de total est remise à zéro. 

NOTE: Pour l'affichage de la durée écoulée, "9 .30 (T)" signifie 9 heures 30 

minutes. 
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TITRE DU TRAITEMENT PROPORTIONNEL DES PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME HEURES DE TRAVAIL PS- D- 11 

[ Procédure d'opération des touches ) 

Etape N°. Entréo Affichage O bservotlons 

1 (DEF) [[] EFFAC. TOTAL 

> 
2 [De8m VAL.PROPORT. -

500 (ENTER) > 

3 IDEF) [JLl DEBUT 

Fermer/Entrer les minutes 
4 9 .30 [ENTE• I FIN exprimées en nombre 

décimal. 

5 17.00 IENTERI 7 .30(T) • 500 Q 

6 (ENTER ) 3750 

7 IENTERI DEBUT 

8 14.00 lt HTER ) FIN 

9 16.00 IENTER I 2.00(T) • 500 = 
10 1 ENTERI 1000 

1 1 [ENTER! DEBUT 

12 (ENTER! > 

13 [DEFl m V AL. PROPORT. 

1000 (ENTER) > 

14 [DEFI [JLl DEBUT 

15 17.00 (ENTER! FIN 

16 23.10 (ENTER ! 6.1 O(T) " 1 OCJO a 

17 (ENTER! 6166 

18 (ENTER! DEBUT 

19 IENTER I > 

20 (DEFI ŒJ TOTAL = 10916 

IE•T•RI > 
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TITRE DU TRAITEMENT PROPORTIONNEL DES PROGRAMME NO, 

3 PROGRAMME HEURES DE TRAVAIL PS - 0 - 11 

[ L iste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

\ 5 : " A"WAl T : INPUT 
A "OEBUT?" ;O: 

GOTO 20 B 
IB: ENO c 
20 : GOSUB 5 00 : 5=0 
30 : INPUT "F 1 N?"; 0 D Valeur proportionnelle 
40: GOSUB 5 00:E=O Heure de fin de trav3il 
50: M"'0 E 

(après calcul) 
60:M=E-S 

Valeur pour les heures 300:F=M*O F 
303:0=M:GOSUB 600: de travail 

M=O G 
320:T= T+F 

H 330 : US1NG :PRINT 
USING " 111111. !ili '" 1 .,/ 
;M; " <T> * '' ; J USING " lilllili!i '' ; 
0 . "-1· K .,/ ' -

335 : US ING : PRI NT L 
USING " li li 1111 li li li 
,, ; F M Durée écoulée 

340:GQ TO 15 N 
350 : "B":USING : 

Heure de début de PRJNT '' TOTAL:" 
;USING " Il Il 1111 Il Il 0 travail/heure de Îln de 
lill ";T travail 

360:F.NO p 
400: "C'': I NPUT "UAL 

Q . PROPOR T. "; 0 
4 20: ENO R 
450: "O'': T=0 Heure de début de 
460:USING : PAUSE " s 

EFFAC. TOTAL" tra•'ail (après calcul) 

470:ENO T Total de F 
500:K= INT 0: .l=<O-K u 

>*1 00 
510: l = J/60:0:K+ I V 

5 20:RETURN w 
600:K= INT Q: 1= (0-K 

X ) 

610: 1= <1 * 60)/100:0 y 

"'K + l z 
6 20:RETURN 

STA TUS 1 
403 
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SHARP 
TIT RE DU 
PROGRAMME 

( Profil ) 

AMORTISSEMENTS 
PROGRAMME NO. 

P5- D- 12 

Les calculs des montants d'amortissement ordinaire e t des soldes non amortis son t 
possib les avec ce programme soit avec le taux fixe, soit avec la méthode du 
montant fixe. 

[ Guide d'exploitation 1 
Calcul basé sur la méthode de taux fi xe 

Appuye r sur (DEFI Œ) pour entre r le coût d'acquisition, la valeur restante, et 
Je nombre de fois. Ceci affiche le nbre de fois désigné, les rllontar\ts d'amortis­
sement et les montants non amortis. Enfin, le montane d'amortissement 
total est aussi affiché. 

Calcul basé sur la méthode de montant fixe 
Appuyer sur ~ OCJ pour entrer le coût d'acquisition, la durée, les mois 
d'amortissement, et la valeur resta nte, puis le montant d'amortissement e t le 
montant non amorti scron t affichés. Enfin, les totaux p our les articles 
individllcls sont aussi affichés. 

[Exemple) 

( 1) Méthode à taux fixe 
Détermine le montant d'amortissement, le montant non amorti et le 
montant d'amortissement total par terme pour le produi t A avec le coût 
d'acquisition de 800.000, durée 6 ans, et le taux du restant à 10%. Deux 
règlemen ts par an. 

(2) Méthode à montanl fixe 
Détermine les montants d'amortissement et les soldes non amortis pour le 
produit A ainsi que pour le produit B dans les conditions suivantes. 

Produit A: Coût d'acquisition de 900.000, durée 5 ans, et 6 moins comme 
terme d'amortissement cette année. 

Produit B: Coût d'acquisition de 720.000, durée 25 ans, •Cl 8 mois comme 
terme d'amortissement cette année. 

Pour les deux produits, le taux du restant est de 10%. 
(Pour l'entrée/sortie, se référer à Procédure d'opération des t ouches.) 

[ Contenu ) (Formules) 

(Méthode à taux fixe) 

Maniant d 'amortissement = Coûts d'acquisition x taux d'amortissement 

Solde non amorti = Coût d'acquisition - montant d'amortissement 
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TITRE DU 
AMORTISSEMENTS 

PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME PS- D- 12 

taux du restant(%) 1 
·raux d'amortissement = 1. - n n = Durée 

100 

(Méthode;\ montant fixe) 

Montant d'amortissement Coüt X 
1 OO - Taux du restant(%) - cl 'acquisi lion 100 

Nbre de mois 

X 1 X 
d!'amortissement 

Durée 12 

Solde non amorti = (Coi1t d'acquisition) - (Montant d'amc>riissemcnt) 

Le taux du restant est au moins 5%. 

[ Procédure d'opération des touches ] Méthode de taux fixe 

Et ape N° . Entrée Affichage Observations 

1 (DEFI ŒJ COUT? _ 

2 800000 I ENTE• I NBRE DE FOIS? 

3 12 !ENTER 1 TAUX RESTANT(%)? 

4 10 IENTER I 1 AMORT. = 139680 

5 IENTEA 1 1 NON AMORT. = 660320 

. 
12 I ENTER I 5 AMORT. - 64832 

13 !ENTER 1 5 NON AMORT. - 306489 

. 
26 ( ENTER 1 12 AMORT. = 16922 

27 1 ENTER j 12 NON AMORT. = 79998 

28 1 ENTER I AMORT. TOTAL - 720002 

29 1ENTER1 COUT? Méthode à montant fixe 

Appuyer sur cette touche 30 {ENTER! > 
pour 1nettre fin au traitement. 

- 110 -
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TITRE DU 
AMORTISSEMENTS 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PS- 0-12 

[ Procédure d'opération des touches ] Méthode à montant fixe 

Etapo N°. Entrée Affichage Observations 

1 lDEFI [[] COUT? 

2 900000 l••r•• I DUREE? -

3 5 j ENTERI MOIS DAMORT. ? 

4 6 IENTER I TAUX RESTANT(%} ? -

5 10 [ENTER) AMORT. = 81000 

6 (ENTER ! NON AMORT. = 819000 

7 l••r••I COUT' 

8 720000 IEllTER I DUREE? 

9 25 1 ENTERI MOIS DAMORT.? 

10 8 1 ENTERj TAUX RESTANT ? 

11 10 1 ENTERj AMORT. = 17280 

12 1 ENTER I NON AMORT. = 702720 

Appuyer sur cette touche 
13 IENTER I COUT? -

pour l'impression des totaux. 

14 IENTERI COUT TTL - 1620000 

15 1 ENTERj AMORT. TIL " 98280 
16 l••rERI NON AM<ORT. TTL = 1521720 

17 (ENTERj > 

Do not sale this PDF !!! - Ill -



Ali and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

TITRE DU 
AMORTISSEMENTS 

PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME P5- D- 12 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ] 

10 : "A"; CLEAR ; (Méthode à montan t fïxe) (Méthode à taux fïxe) 
WA!f 

20: 1 NPUT ··cour1·· ; 
Montant d'amortisse· A Coùt d'acquisition A:GOTO 30 A 

25: END ment total B Nbre de fois 
30: INPUT •NBR[ 0[ Co\lt d'acquisition FOJS?"; B 8 c Taux d'amortissement 
40: INPUT "TAUX RE total 

STANT<%>?";0 0 
c 50: IF (0(5)+ (0)99 Montant d'amortisse-

>=IGOTO 40 Montant d'amortisse· E 
ment total 60:C=l - CO/J00>"(1 D ment 

/S) 
F ~lontant d'amortissc· 

/ 0: Q=JNT <Ct:l0" 5• 
E 

Amoriisscment total/ me.nt .5)/10"5 Coût d'acquisition 
a0: E=0 G 
90: FOR l=ITO 8 F Durée 

100: F=JNT (O*A> H 

110: E=E+F G Date d'amortissen1ent 
.J 1 

t 20: A=A- F H Taux du restant 
J30:PRJNT J ; " AMO J 

RT. =" ; F 1 
150: PRJ NT J;"NON A K 

MORT. =";A J 
L 160: NEXT J K 

170: PRINT "AMORT . M 
TOTAL="; E L 

200 :GOTO 20 N 

:500: "8" : CL EAR : M 
0 Taux du restant WA IT N 

5J0: INPUT "COUT?" ; p 
E:GOTO 520 0 

5J5: GO TO 610 Q 
520: INPUT " CUREE ? p 

R " ; F Q 
530: INPUT "MOIS DA s 

MORT.?"; G A 
535: INPUT "TAUX RE T 

STANT<%>?";H s 
540: 1 F (H<5>+(H)99 u 

>=IGOTO 535 T 
V 

546: H=(J00-H)/ J00 u 
550:0=1NT (Et:H/F t:G w 

/)2) V 
56 0:A=A+O:B=E•B X 
5/5: PRJNT "AMORT. c w 

y 
.. ; 0 X 

580: PRJNT "NON AMO z 
RT. ="; E-0 y 

590:GOTO 510 z 610: PRJNT "COUT TT 
L= " ;B 

6J5:PRINT " AMORT . 
TTL=";A 

620:PRJNT "NON AMO 
RT. TTL="; 8- A 

65279:ENO 
STATUS 1 

598 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil ] 

CALCUL DE REPARTITION 
PROGRAMME NO. 

PS- D- 15 

CE- 150 nécessaire 

Avec les index entrés successivement, cc programme permet d 'effectuer la 
proportion de la valeur à répart ir. Il totalise également les index, et calcule de 
même la valeur de répartition unitaire. 

[ Guide d'ex ploitat ion ) 

Pour 8 articles de données avec 10 index déjà entrés, le fait d'appuyer uniquement 
sur la touche 1 ENTE• ! lorsque "Index: 9?" est affiché permet d 'effectuer le traite­
ment de 8 articles de données . 

(Note) Le nombre maximum d'inde x est 170. 
L'impression de l'index est faite à la première décimale. 
Aussi, la valeur de répartition de chaque index est imprimée en tant que 
nombre entier arrondi . 

[ Exemple) 

Entrée: Valeur à répartir = 5000 
Nombre d'index = 3 
Index ( 1) = 10,5 
Index (2) = 120 
Index (3) = 70 

Pour le résultat du calcul, se référer à "Imprime". 

[ Contenu ) (Formules) 

Entrée: Valeur à répartir 
Nombre d'index: n 
Index 

Sortie: Valeur à répartir 

(Note) 

Total des index (index 1 +index 2 + .. . + index n) 
Valeur de répartition unitai re 

(Valeu r à répartir 7 total des index) 
Index 
Valeur répartie 

• Le nombre maximum de chi ffres pour l'entrée de la valeur à répartir 
est 6 nombres entiers. 
Le nombre maximum de chiffres pour l'entrée d'un index est S 
nombres entiers. 

• Une erreur due au fait d 'arrondir le nombre entier est ajustée en 
utilisant la valeur à répartir de l'index final. 
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TITRE DU 
CALCUL DE REPARTITION 

PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME P5 --D- 15 

[ Imprimé ) 

UA LEUR A REPARTJR 
. . . . . . . 

5000 
l.NOEX T TL .... . .. . 

200 . 5 
UAL. REPAR T. UN J T . . 

24.93.765586 

l NOEX/REPAR T. /VAL. 
1 10. 5 262 
2 120.0 2993 
.3 10 . 0 J.745 

( Procédure d'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI rn VALEUR A REPARTIR"> _ 

2 5000 IENTERI NBRE DINDEX? 

3 ! ENTER ! INDEX 1? 
3 

10.5 IENTERI INDEX 2 '! 
4 

5 
120 jENTEAI INDEX 3? 

6 70 jENTER j > 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME CALCUL DE REPARTITION 1'5- 0 - 15 

[ Liste du pr·ogramme ) [ Contenu de la mémoire ] 

10: "A" : CLEAR A Valeur à répartir 20: l NPlJT "VALEUR 
A REPAR TJR?" ;A B Nbre d'index 

30: INPUT "NBRE 01 c NDEX? " ; B 
40 : C=B- l. : OJM H<C> D 
50: FOR D=0TO c 
60:E=O+ l E 

?0: USING : PAUSE .. 
F Total des index 

INDEX "; E 
80: INPUT H< 0 ) : G 

Valeur répartie 
GO fO 150 unitaire 

90:8=E- l : GOTO 200 
H 150; F=H<D>+F 

J60: NEX T D 1 
200:G=A/F 
2J0:US JNG : LPR INT J 

"VALEUR A REPA K 
RTJR . . . . . . . 
" L 

220 : USJNG : LPRI NT M A 
230: US ING : LPR! NT N 

" 1 NDEX T TL ... . 
0 .. . . . . 

240:USI NG :LPRJ NT p 
F 

250:US I NG :LPRJ NT Q 

"VAL. REPAR T. R 
UN IT. .. 

260:US IN6 : LPRJNT s 
G T 

2?0: LF 1 
280:US IN6 : LPRJNT u 

" INDEX/REPAR T. V /VAL . ,. 
290 : C=B- ~ w 
300: FOR 0=0TO c X 3 J0: E=O+ il 
31 5: l= IN 'ü <G:t:H<O>.,. y 

. 5) z 3! 6: l F D=CLET l =A·· 
J: Gü liü 320 

3L7: J=J+ ! 
H(Cl Index 

320: USING : LPR lN T 
USJ NG " Ptiti''; E ; 
US I NG " lililililiii . 
li" ; 1-1 CD) ; US 1 NG 
" lllllilililili"; 1 

330 : "1EXT D 
340: ENO 

STATUS J 
180 
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SHARP 
TITRE DU CONVERSION DES UNITES DE PROGRAMME NO. 

1 PROGRAMM E VOLUME ET DE POIDS PS- D- 16 

[ Profil ) 

Cc programme effectue des conversions des unités de volume et de poids . 

[ Guide d 'exploitation ] 

lDEFI rn . Avec ces touches enclenchées, la sélection est faite soit pour le 
poids, soit pour Je volume, et imprime la "Table des unités". 

IDEFI m En appuyant sur ces touches, la conversion d'unité se fait soit 
pour le poid.s, soit pour le volume sélectionné par A. 

Entrée: Code unité à convertir 
Code unité de conversion 
Données à convertir 

Sortie: Données converties 

[ Exemple) 

Volume Poids 

CENTIMETRE CUBE 1000 GRAMME 3750 

METRE CUBE 0.001 TONN.E 0.0037S 

LITRE 1 GRAIN 57870.4 

GALLON 0.26417 ONCE 132.275 

POUCE CUBIQUE 61.0237 LIVRE 8.2672 

PIED CUBIQUE 0.03532 TONNE BRlT. 0.00413 

Ex.) l 0 lit res équivaut <i combien de Ex.) Une once équivaut à combien de 
gallons? grammes? 

1 gallon équivaut à combien de Une livre équivaut à combien de 
centimètres cubes? grammes? 

[Contenu] (Formule) 

Données après conversion 
Données avant conversion 

X Valeur unité = 
Valeur unité avant conversion après conversion 
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TITRE DU CONVERSION DES UNITES DE PROGRAMME NO. 
2 PROG RAMME VOLUME ET DE POIDS P5- 0-16 

[ Imprimé 1 

VOLUME POI DS 
UNITE------ - NOMBRE UNI TE-------NOMBRE 

METRE CUBE GRAM ----------1 
<M . C> --------1 TON -----------2 

CENTJMETER CUBE GRAJN 
<CM. C> -------2 <GRN) ------ - 3 

LlTRE ONCE 
(L) -- - - ------ 3 CONC> -------4 

GALLON Ll URE 
<GL) ---------4 <PND> --- -- --5 

POUCE CUBJQUE TON . BR 1 T. 
< J. C> -·· ------5 < T. B > -------6 

PIED CUBI QUE 
<P. C> -- ------6 

ONC 1 

L 10 GRAM 28.35002835 

GL 2 .641 / 
LB 1 

GL 1 GRAM '153.599/578 

CM.C 3785.44 1 193 

[ Procédure d'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observat ions 

1 (iiffi m VOLUME/POIDS(V/P)? 
Prend fin après l'in1prcssion 

2 V CE~ de la table. 

3 [QYJ ŒI UNITE? - UNITE 
4 3 IENTER) UNITE3 - UNITE? 
5 4 IEN"TERI DONNEE.s ~ _ 

6 10 IENTERI UNITE' - UNITE 
7 4 l eNTEA I UNITE4 - UNITE? 
8 2 l fN~ DONNEES -
9 1 1 ENTER) UNITE? - UNITE 

Appuyer sur cette touche 
10 1 ENTERI 

met fin au traitement. 
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TITRE DU CONVERSION DES UNITES DE PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME VOLUME ET DE POIDS P5- 0 - 16 

[ Procédure d 'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 [DEFI (TI VOLUME/ POIDS(V/P}? 

2 p 1 EIITTRI Sortie de table 

3 [DEFI [[] UNITE? - UNITE 

4 4 ! ENTER) UNITE4 - UNITE? 

5 l ! ENTER ) DONNEES -

6 1 IENTERI UNITE? UNITE 

7 5 ! ENTER) UNITES - UNITE? 

8 1 ! ENTER) DONNEES= 

9 1 1 ENTERI UNITE'? - UNITE 

Appuyer sur celle touche 
10 [ENTER ) > 

met fin au programme. 

(à Suivre) 
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TITRE DU CONVERSION DES UNITES DE PROGRAMME NO, 
4 PROGRAMME VOLUME ET DE POIDS P5 - D- 16 

( Liste du programme 1 ( Contenu de la mémoire ) 

10: "R,.: CL.EAR :OIM 350:Lf 1 
X<5>, AS(S >: CLS 360:LPR INT "GRAM - A 

Nombre avant la 
15:1NPUT "VOLUME/ - - ------- 1 ··. XC conversion dc.s uni lés 

POIDS?CV/P) "; N 0>=3?50 
$ :GOTO 25 370:LPRINT ·· TON --

B 
Nombre après la 

20:GOTO 420 ---------Y. X( conversion des unités 
25: If (NS="V")•(N 1 ) "0. 00375 

$ ="P" >< > 1 GO ro 380:LPRINT ,. C'.Rfll N c 
15 ·· : XC2>=5?870. 4 

50: IF Nt ="V"GOTO 385: LPRINT . <GRN Valeur après la 
250 ) -------3" D 

conversion des unités 
60:GOTO 340 390:LPRINT "ONCE" : 

2S0:LF t:L.PRINI "V ><<3>=132.275 E 
DL UME" 395: LPRINT • <ONC 

255: LPR lr<f "UNI TC· ) -------q·· F 
------NOMBRC " •00: LPRINT "LIURE G 

260: LF 1 .. : XC <l >=8 . 25720 
270: LPRI NT "METRE 405: LPRINI " <PNO H 

CUBE ": X <0>~0 ) --- -- --s·· 
. 001 q10: LPRINT " TON. 8 1 

275: LPR INT " cn.c RI r. ·· :x<::»=0 . 0 
) -------- 1 ·· 011 3 J Poids 

280:LPRIN T "CENT JM q1S:LPRIN T " ( r. 8 
ETER CUBE:" : Xll ) ----- --5" K 

>=1 000 417:A$ ( 0l• ''GRRM ": A L 
285: LPRIN T " <CM. .~ (2 >="GRN" 

C> -------2· 418:A$(3) ="0NC ,. : A M 
290: LPR INT "LITRE $(4)•"L8 ,. ; A $ 

" : X<2> =1 <5 >-= .. T.R " N 
295: LPR INT .. ( L) 420!LF B: ENO 

----------3" 470: "B" : LF 1 : WA I T 0 
300: LPRJ NT "GALLON 0 p 

" :XC3>a0.2641 1B0: CLS : LF 1 ; 
7 PRINT "UN ITE Q 

305: LPRI NT .. <GL) - UN ITE" ; 
---------~ ,. 500:CURSOR 6: INPUT R 

310:LPRI NT "POUCl f.l : GO TO 51 0 
CUB IOlJE": 'l( ( 1 )- 505:CLS :END s Valeur unité avant la 
61. 0237 5 10: IF CA<l>-+< A>5 > conversion des unités 

315:LPRINT .. ( l. c <>0GOTO q90 
) --------s·· 520:CURSOR 15 : T Volume 

320 : LPR INr "PIED c INPUT e 
UBIOUE .. : xc5>=0 525: IF cec 1 >-+<B>6> u 
.03532 <>0G0f0 520 

325: LPRINT .. <P.C 530:CLS : INPUT ··oo V 

) --------6'' NNEES=· ;S w 
326:Cl$ <0>=•M.C •' :A 510:0=5/XCA-!)lX<B 

SU>= .. CM.C":Q$ - 1 ) X 
<2>="L. . 560:LPR!Nf AS<A- 1> 

327:R$ c3>=•GL .. : ~ ; y 
$(1>="1.C ,. : A& 570:LPR1Nf s 
CS>="P.C .. 580:LPRINT AS<9• I) z 

330: LF 8: END ; 
Zone de sélection du 310:LF l:LPRINl .. p S90:LPRINT D NS 

DIOS" 600:0=0:GOTO 480 nom de l'unité 
3q5; LPRINT "UNITE- Rapport de chaque ------NOMBRE" X(5) 

unité 

ST A TUS l A$151 Désignations des unités 
1239 
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SHARP 
TITRE DU CONVERSION DES UNITES DE PROGRAMME NO. 

1 PROGRAMME LONGUEUR ET DE SURFACE PS-0- 17 

( Profil 1 CE- 150 nécessaire 

Cc programme convertit les unités de longueur ou de surface. 

[ Guide d'exploitation ) 

[DEA m Appuyer sur ces touches pour sélectio nner soit la longueur, soit 
la surface pour l'impression de la "Table des articles d'unités". 

(DEFI rn . Ces touch~s convertissent les unités de longueur ou de surface 
sélectionnées par m . 
Entrée: Code de l'unité à convert ir 

Code de l'unité de conversion 
Données à convertir 

Sortie: Données converties 

1 Exemple ] 

Longueur Surface 

METRE 1 METRE CARRE 1 

MILLIMETRE 1000 ARE 0.01 

POUCE 39.3701 POUCE CARRE 1550.00 

PIEi) 3.28084 PIED CARRE 10.7639 

YARD 1.09361 ACRE 0.00025 

MILLE 0.00062 TUBO 0.30250 

Ex.) 10 yards équivalen t à combien Ex.) 7 arcs équivalent à combien 
de pouce? d'acres? 

3 mètres équivalent à combien 
de yards? 

[Contenu ] (Formules) 

Données après conversion 
Données avant conversion 

X 
Valeur de l'u nité - après conversion Valeur de l'unité avant conversion 

Remarque: L'unité de surface "TUBO" est utilisée au Japon uniquement. 
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TITRE ou CONVERSION DES UNITES DE PROGRAMME NO, 
2 PROGRAMME LONGUEUR ET DE SURFACE PS- D-17 

[ Procédure d 'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations , IDEFI rn LONGUEUR/SU RFACE? Cl /Sl 

Prend fin après la sor!ie de la 
2 L IENTER I 

table 

3 !DEFI rn UNITE'/ - UNITE 

4 s IENTE•I UNITES - UNITE'? 

5 3 1 ENTEA I VA LEUR =_ 

6 10 IENTER I UNITE? - UNITE Impression 

7 1 1 ENTERj UNITE! - UNITE? 

8 s !ENTER! VALEUR= -

9 3 IENTE• I UNITE? UNITE Impression 

Lorsque cette touche est 
10 !ENTER! > appuyée, le traitement est 

tcnniné. 

[ Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 fDEFI rn LONGUEU R/SU RFACt:?(L/S) 

Prend fin après la sortie de la 
2 s IENTERI 

table 

3 ml rn UNITE? UNITE 

4 2 l•NTE• I UNITE2 - UNITE ? 

5 s IENTER ) VALEUR = -

6 7 1 ENTER I UNITE? - UNITE 

7 6 [ENTER! UNITE6 - UNITE? Lorsque l'on appuie sur cette 

1 1 ENTERI VALEUR: a_ 

40 @fui 
Lorsque ron appuie sur cette 

UNITE? _ UNITE touche le tra_ite1nent est 
termin] e. 

IENTEA I > 

. 
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TITRE DU CONVERSION DES UNITES DE 
PROGRAMME LONGUEUR ET DE SURFACE 

( 1 mprimé ) 

LONGUEUR 
UNITE-------NOMBRE 

METRE 
<M> --- -- ---! 

MI LLJ ME TRE 
<M. M> ---- - -2 

POUCE------- - - 3 
PJEO - - ·---- -- - '! 
YARD ---------5 
MI LLE ------=-5 

YARD 10 
POUCE 360. 0012802 

M 3 
YARD 3.28083 

. 
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SURF 
UNJTE---- ---NOMBRE 

METRE CARRE 
(M . C> ------! 

ARE ----------2 
POUCE CARRE 

(f0. C> ----- 3 
PJED CARRE 

(P J . C> - --- -4 
ACRE ---------5 
TSUBO 

< TUBO > -----6 

ARE / 
ACRE 0. 175 

TUBO 40 
M. C 132 . 231'105 

- 122 -
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TITRE ou CONVERSION DES UNITES DE PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME LONGUEUR ET DE SURFACE PS - D- 17 

[ Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ] 

10: .. A .. :CLEAR : OlM 200: LPR INT "POUCE: 
Code avant conversion X<5>, AS(Sl CARRE .. , ,«2>-J A 

15: INPUT .. LONGUEU 550. 00 des unités 
R/SURFACE?( L/S 20S:LPR!Nl .. <PO • 
l '' ;"s :GOTO 25 t> -----3" B 

Code après conversion 
20: END 2!0:LPRINT "PIEO C des unités 
25: IF <N:C.- ' L " ) ,. <N ARRE ·· :x<3>=1 

s ="S" >< >JGOIO 0.76 39 c 
IS 2!5:LPR JNT <P 1. 

Valeur aprés 30: 1 F Ns ="S"GO!O Cl -----1 .. 0 
160 220:1lS<4J-" t:lCRE ... convers.ion des unilés 

70:LF' 1 LPRINT A S C4).+ .. 
E 7S: LPRINT LONGUE ---------s· . ><< 

UR" 4> =0 .00025 F 77: LPRINT .. UNITE- 230: LPR!NT " TSUBO 
------NOMElRC .. • ; >(( 5>=0. 30250 G 

80:LF 1 235:LPRJNT .. <TUB 
90: LPR INT .. MCTRC 0> -----6 " H 

··:x<0>= J 237:4SC0 >=" M.C ,. : ~ 
95: lPR !NT .. CMl ~ <2> = ·PO . C.".AS 1 

-------- 1" l 3>~ .. P 1. C ··: ASC 
J 100: LPR !Nl "M llL IM S> = .. TUBO .. 

ETRE .. : '>((I >-10 240: Lf B: F;ND K 
00 470: "B .. : Lf J : WA 1 T 

105:LPRINT " CM.M 'il L 
) ------2 .. '1 00: CLS :LF 1 . 

Il 0 :As <2>• ''POUCE'': l'>R! NT "UN 1 TE M Surface 
lPRI NT AS(2)o.,' -UNITE .. ; 
------ ---3": X( ~00: CURSOR G: INPUT N Longueur 
2> =39.3,01 A: GO!O 5 10 0 120:As< 3l • "P l &:D " . 505: CLS : END 
LPR !NT A$< 3).., .. S 10: IF CA< 1 >• <A>6> p 
··------- - 4". '>(( < >0GO TO 480 
3>=3.2808~ S20 :CURS.OR 1 5; Q 

l30:Q$(4l • "YARO " INPUT 8 
LPRINT 1'..'1$('1) 4'' 525: IF <B<I H<9>6> R 
··--------5" ; '>(( <>0GO TO 520 
• >= !. 09351 530:CLS . INPUT "UA s 

140:As<5>• ''MILLE .. LEUR=" ;7 
-LPRIN I 11$(5)• S40:D=Z,X<A- l> ~X<B T 

"--------6". '>(( •• 1 ) u 
5>~0. 00062 560:LPR INT A&<A- ll 

l45: Q$(0l•"M .. . ; V 
AS<J> ·"M.11 .. 570: LPRJNT 2 

150:LF e: F.ND 580:LPRINI A$C0-!> w 
160!LF J . LPR! Nl .. s . 

• X URF· S90:LPRINI D 
16S:LPR1Nl .. Ut<! a :- 600:0=0:GOTO 480 y 

------ NOMBRl .. 
170: LF 1 Valeur d'entrée avant la 
IB0: LPRINT · MEIRE z 

con•-ersion des unités CA.'IRE •. . >< <0>= 
1 STATUS 1 Zone de sélection de la 

l 85:LPRJNT .. (M.C 1168 NS 
) 

______ , .. désignation des unités 
190:Qs(J)• .. 4RL .. . 

LPR INT As<l>- ·' X(5) 
Valeur du taux pour 

- ---- - ----2". \( chaque unité 
<1> =0.01 

A$15) Désignation de l'unité 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ P·rofil ) 

CALCUL DES COMPTES DE LA FAMILLE 
PROGRAMME NO. 

PS- D-22 

CE- 150, CE- 151 
et CTR nécessaire 

Gérer le budget. familial au début de chaque mois. Si l'on entre les dépenses 
quotidiennes tous les jours, Je total des dépenses jusqu'à cc jour et son 1·apport 
du budget seront affichés. 
Les dépenses mensuelles sont totalisées pour l'année, et la liste des dépenses 
annuelles article par article est également imprimée. 

[ Guide d'exploitation ] 

IDEFI m Charge dans la machine par l'intermédiaire de la cassette les 
données totales des sommes jusqu'au jour précédent. 
Entrer les données des dépenses (dépenses en alimentation, 
dépenses diverses, etc.) pour la journée. 
Imprime les dépenses quotidiennes , Je total des sommes jusqu'à 
cc jour et son rapport du budget, puis écrit ceci dans la cassette. 
Le total des sommes mensuelles est ajouté au total annuel. 
Le budget mensuel et les dépenses totales sont tous effacés de la 
cassette. 
Entrer Je budget pour le mois. 
Le montant du budget est imprimé et écrit dans la cassette. 
Imprime le total des sommes pour l'année. 
Efface toutes les zones. 

Attention: Les touches IDEFI ŒJ et m ne doivent être utilisées qu'une 
fois par mois. 
Manoeuvrer IDEFI rn sans !DEFI w après IDEFl ŒJ et m 
entraîne une erreur. 

Note: Quinze articles sont fournis pour les articles de dépenses. Pour changer 
Je nombre des articles, modifier Je contenu de l'instruction des 
DONNEES sur les lignes N° 800 à 802 sur la liste du programme. 

[Exemple) 

l. Entrer le budget pour octobre 1981 , comme suit : 

Dépenses en alimentation 
Frais de logement 
Services publics 
Frais d'habillement 
Frais d'assurance -

hygiène 
Frais d'enseignement 
Frais de représentatioll 
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50,000 
20,000 

2,000 
1,000 

5,000 
70,000 

4 ,000 

- 124 -

Dépenses sociales 
Transport 
Frais de communication 
Frais divers 
Remboursement 
Taxe 
Autres 
Economies 

5,000 
5,600 
2,500 

10,000 
5,000 
4,000 
5,000 

10,000 

1 
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TITRE DU 
PROGRAMME CALCUL DES COMPTES DE LA FAMILLE 

PROGRAMME NO. 
PS-D-22 

Entrer les articles et les dépenses et frais ci-dessus selon la "Procédure d'opéra­
tion des touches", et les écrire sur la bande. 

Dépenses le 1er octobre 1981 : 
Dépenses en alimentation 
Services publies 
Frais d'habillement 

2,500 
1,500 

500 

Entrer les éléments ci-dessus et les écrire sur la bande, puis entrer ce qui suit: 

Dépenses le 2 octobre 1981 : 
Dépenses en alimentation 
Frais de logement 
Frais ci'enseignemenl 

Dépe nses sociales 

3,000 
15,000 

Exécuter la procédure IDEFI []] et IDEFI œ dans l'ordre afin d'obtenir la 
liste résultante à la page suivante. 

2. S'il n'y a aucune entrée dans les articles affichés, appuyer su r la touche f fNTERI 

3. Lorsque "SORTIE/ENTREE BANDE OK (Y, N)" est affiché. 
Entrer "Y" avec la bande placée à l'état d'écriture-en/chargement-vers, respec­
tivement. 

4 . Lors de l'opération d'écriture-en/chargement-vers, ne pas oublier de placer la 
bande en tête du classeur. 
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TITRE DU 
PROGRAMME CALCUL DES COMPTES DE LA FAMILLE 

PROGRAMME N O, 

PS- D- 22 

[ Imprimé J 

* 9lJOGE T ·t 
J 9B lON'l~E ! !MOIS 

OEP. OLlr""ENT . 
'58, 008 

FRA 1 S LOGtnl>ll. 
20.000 

SERV. PUBLICS 
2,0aa 

FRAJS t'OBLJ 
1. 0(!0 

FRn1s nss.t1wG. 
c;,e0A 

F~AIS (HS. 
70,e:ea 

f~A I S REPRE. 

OEP. sec. 

TR~'4S.P0Rf 

FRn1s conn. 

•,000 

5,600 

2.se0 
FRQJ S OIOëRS 

10, 000 
REMBOlJRSrMCNT 

T~X[ 

AUTRES 

ECONOnl(S 

TOfAL 

'l , 000 

"'1,000 

5,000 

10,000 

199, 100 

• BUDGET l 
lS8 1CINN(C 12MOIS 

DEP. CILJ t'(~f. 
~a.e00 

FRA 1 S LOGEMENT . 
20,eee 

SERV. PUBLICS 
2, 000 

FRAIS HAELI 
1 ,0a0 

FRAIS nss. u•vG. 
5,0a0 

fRAJS ENS. 
78,;120 

f~AIS RlPR(. 

O[P. SOC. 

TRtl..,SPORI 

fRAIS COnM. 

4, 'lOO 

"l, oao 

FRA IS DIV<RS 
:0,00C 

RCMBOIJR-Srî1ENT 

rnxE 

OUIRCS 

CCONOMl lS 

ror"'L 

o;, ee0 

•,eaa 
5,000 

!0, 000 

199, 100 
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A Olro1 1c; t 

11 no1~1JOUR 
CCP . Ot. JMfNf, 

2, se0 
7.~ee s .~> 

"Rn 1 c; 1..0Gtn[N T. 's. 'J00 
15, 000 75.~% 

SCRV. oUALI CS 
1, 500 

1. ~ee 7~.3% 
t'RAI S t~l I 

~ea 
500 50. 0% 

rR <>J ~ nss. &ttVG. 
3,~86 

3, eee 60. '3% 
•R<>J S lNS. 

J3,0.08 
.10, aee 42.~% 

CRAIS RrPRl- . 
552 

5~0 11. ) % 

OF. P. c;oc. 
n, SAB 

~. 5e0 93. 0% 
f RANSPOR r 

13 3 
!30 2. )% 

•RIOi S COMM . 
103 

.)00 J).0% 
<=RAIS OJUCRS 

500 

• OEl<>llS "f 
!2MO IS IJOUÇ 

CCP. 4LIMli:tH. 

~00 
5.0% 

J,000 
3, 000 6. A% 

•R<>JS LOGEnt .. r . 
lS,000 

15,000 75.0% 
SlRV. nllOL !CS 

1, 5'0~ 
J,590 JS.~% 

<Rn 1 S REPI<(. 
593 

500 12.5% 
<ROI S OIVERS 

3,eea 
J, eee 3:0. 0% 

cn_r&OURSEMU<l 

"'' eea "' ' e.ee ea. 0% 
r CQt.'On 1 lS 

'"· a.aa 13, eae iee. 0:.-
'0lAL 

17, A00 
37,003 18.Sll> 

126 -

~U130URS~MEN 1 
4,000 

fi, ~aa a0. ~;,,. 
tAX( 

3,se0 
:l. 5-'a:0 8]. 5:.-

0J IP.€S 
1, ~e 

!,~ea 20.0% 
f"CON0;"1!lS 

1a,0a0 
!e.eee 1e0.e% 

fQ TAL 
76, ssa 

761 983 38. 66% 

X OF.TA! !S y 

l !nO! S 2 JOUR 
OEP . ~!...!MF.N i . 

2,see 
s, 000 10.0% 

'"RANSPORT 
1.30 

260 • . 6% 
ro r AL 

2, 630 
79, 5 10 39 . 98% 

x TQrOL OES SOMMËS 
POUR LANN(°(l: 

nr:P . C'IL JMfNT . 
a,eee 

F'RAJS LOGEME~r . 
10.eec 

SERV . "U9LICS 
3,000 

FRAJS Hfl!lL ! 
500 

FRAIS <>SS.&t<'!'G . 

J..RO!c; EHS. 

!='RAI S RlPRE. 

O(P. <;OC . 

tR~HS-:l-QRf 

fRl')!S CCM'tl"1. 

FRAIS 01"'4'.RS 

3 . 002 

"30, 023 

1, a.sa 
.:,saa 

260 

300 

J,see 
'Q:lf"\30URS(MENT 

a,eea 
lAXi: 

AUTRES 
1. eee 

Eco-.:on1 t.S 
20. 000 

fO TAL 
) :6, 610 

3 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME CALCUL DES COMPTES DE LA FAMILLE PS- D- 22 

[ Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI ŒJ SORTIE llANOE OK (0/N)_ Placer la cassette pour le 
chargement . 

Le chargement des données 
2 0 l•NTERI > dans la cassette est tenniné. 

3 !DEFI m ENTREE BANDE OK(O/N)_ Placer la cassette pour le 
chargement. 

Peu de temps après, la 
4 0 f ENTEAI FAMILLE désignation du classeur est 

affichée. 

ANNEE = -

5 1981 l•Nr•RI MOIS -

6 1 1 IENTERI JOUR = -

Entrer le budget de novembre 7 1 IENTER I DEP. ALIMENT.=? 
de chaque article. 

8 50000 !ENTER) FRAIS LOGEMENT - ? 

9 20000 IE•TER I SERY. PUBLICS-? 

10 2000 1 ENTER) FRAIS HABJL. - '! 

11 1000 1 ENTER) FRAIS ASS. &HYG. - ? 

12 5000 1 ENTER I FRAIS ENS. - ? 

13 70000 IE•TERI FRAIS REPRE. - ? 

14 4000 !ENTER ) DEP. SOC. = ? 

15 5000 1 EHTER I TRANSPORT - ? 

16 5600 1 ENTER) FRAIS COMM. =? 

17 2500 !ENTER) FRAIS DIVERS - ? 

18 10000 l••TERI REMBOURSEMENT - ? 

19 5000 !ENTER ) TAXE - ? 

20 4000 I ENTEAI AUTRES - ? 

21 5000 l••T••I ECONOMU:S = ? 

Placer la cassette pour le 22 10000 IENTER I SORTIE BANDE 0K(0/N)_ 
chargement. 

23 0 l ENTER) > Le chargement dans la 
ca~~tte est tem1iné. 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 5 PROGRAMME CALCUL DES COMPTES DE LA FAMll..LE PS-D- 22 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

24 /DEFI m ENTREE BANOE OK(O/N)_ 
Placer la cassette pour le 
chargement. 

Peu de temps après, la 
25 () /ENTERj FAMILLE désignation du classeur est 

affichée. 

ANNEE= _ 

26 1981 1 ENTERj MOIS -

27 11 /ENrERj JOUR-

28 1 IENTE• I DEP. ALIMENT. - ? 

29 2500 1 ENTEAI FRAIS LOGEMENT =? 

30 15000 jENTER j SERY. PUBl.ICS - ? 

31 1500 (ENTERj FRAIS HABI L. = '> 

32 500 /ENTERj FRAIS ASS.&HYG.- ? 

33 3000 IENTERI FRAIS ENS. =? 

34 30000 / ENTER j FRAIS REPRE. - ? 

35 550 ( ENTEAI DEP. SOC. - ? 

36 4500 /ENTER j TRANSPORT = • 
37 130 jENTERI FRAIS COMM. = ? 

38 300 l ENTERj FRAIS DIVERS - ? 

39 500 /ENTERj REMBOURSEMENT - ? 

40 4000 /ENTEoj TAXE - ? 

41 3500 /ENTER! AUTRES - • 

42 1000 IENTERI ECONOMIES = ? 

Placer la cassette pour le 
43 10000 / ENTERj SORTIE BANDE OK (O/N)_ chargement. 

Le chargement dans la 
44 0 !ENTER) > cassette est temliné. 

Do not sale this PDF !!! 
- 128 -



Ali and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info 

TITRE DU PROGRAMME NO. 
6 PROGRAMME CALCUL DES COMPTES DE LA FAMILLE PS- D- 22 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

45 IDEFt m ENTREE BANDE OK(OiN)_ 
Placer la cassette pour le 
chargement. 

Peur de temps aprês, la 
46 0 1 ENTERI FAMILLI; désignation du classeur est 

affichée. 

ANNEE = -

47 1981 IENTER I MOIS= 

48 li IENTER I JOUR= 

49 2 1 ENTEAj DEP. ALIMENT. - ? 

50 2500 IENTER I FRAIS LOGEMENT ? Si pas d'entrée 

51 IENTERI SERV. PUBLICS =? Si pas d'entrée 

52 ! ENTER! FRAIS HABIL. - ? Si pas d'en trée 

53 1 ENTERj f'RAIS ASS.&HYG. - ? Si pas d'entrée 

54 l ENTERj FRAIS ENS. - ? Si pas d'entrée 

55 J ENTERj FRAIS REPRE. = ? Si pas d'entrée 

56 IENTERI DEP. SOC. =? Si pas d'entrée 

57 IENTERI TRANSPORT ? 

58 130 1 Ei<TERj FRAIS COMM. - ? Si pas d'entrée 

. . 
ECONOMIES = ? . Si pas d'entrée 

Placer la cassette pour Je 
64 1 ENTER ! SORTIE BANDE OK(OjN)_ 

chargement. 

65 0 1 ENTER) > Le chargement dans la 
cassette est terminé . 

66 ÎDEFj Œl ENTREE BANDE OK(O/N)_ Placer la cassette pour Je 
chargement. 

Peu de temps après, la 
67 0 1 ENTERj FAMILLE désignation du dossier est 

affichée. 

SORTIE BANDE OK(O/N)_ Placer la cassette pour Je 
chargement. 

!..Al chargement dans la 
68 0 I ENTER I > cassette est terminé. 
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TITRE DU 
CALCUL DES COMPTES DE LA FAMI L LE 

PROGRAMME NO. 
7 PROGRAMME PS- D- 22 

Etape N°. Entrée Affichage Obse.,,ations 

69 !DEFI m ENT REE BANDE OK (0/N)_ 
Placer la cassette pour le 
chargement. 

Peu de temps aprês, la 
70 0 1 ENTERI FAMILLE désignation du classeur est 

affichée. 

ANNEE = -

71 1981 IENTER I MOIS= 

72 12 I EHTERI JOUR= 

73 1 IENTER I DËI'. ALIMENT. =? 

Entrer le budget de décembre 74 50000 IENTER I FRAIS LOGEMENT =? 
de chaque article . 

. . 

. 

. . 
Placer la cassette pour le 88 10000 1 ENTER j SORTIE BANDE OK (0/N)_ 
chargement. 

Le chargement dans la 89 0 IENTER I > cassette est terminé. 

90 IDEF] rn ENTREE BANDE OK (O/N)_ 
Placer la cassette pour le 
chargement. 

Peu de temps après, la 
91 0 IENTERI FAMILLE désignation du classeur est 

affichée. 

ANNEE =-

92 1981 (ENTERI MOIS= 

93 12 IENTERI JOUR - -

Entrer les données aux 
94 1 IENTERI DEP. ALIMENT. "'? 

articles requis . 

95 3000 (ENTER! . 
. . 

: . . . 
Placer la cassette pour le 110 10000 IENTEA j SORTIE BANDE OK(Y.N) _ 
chargement. 

Le chargement dans la 
111 0 IENTERI > cassette est terminé. 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
8 PROGRAMME CALCUL DES COMPTES DE LA FAMILLE PS·- D- 22 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

112 IDEFJ (I) ENTREE :BANDE OK (0/N)_ 
Placer la cassette pour le 
chargement , 

Peu de temps après, la 
113 0 IENTER I FAMILLE désignation du classeur est 

affichée. 

SORTIE BANDE OK (0/N)_ 
Placer la cassette pour le 
chargement. 

Le chargement dans la 
114 0 IENTERI > ca.ssetlc est terminé. 

115 !DEFI [QJ ENTREE BANDE OK(O/N)_ 
Placer la cassette pour le 
chargement. 

Peu de temps après, la 
0 1 ENTER ! FAMILL(; désignation du clas.,eur est 

116 > affichée. 

Impression du total des 
sommes pour toute l'année. 
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TITRE DU 
PROGRAMME CALCUL DES COMPTES DE LA FAMILLE 

PROGRAMME NO. 
P5 - D- 22 

[ Liste du programme ] 

10: "C":CLEAR : 
WA)T 0 

J5:0JM B<S0> 
20:GOSUB 800 
35:RESfORE 
37:8EEP 3 
39: INPUT "(NTREE 

BANDE OK (Q/N) 
•·;X$ 

41: IF xs< >"O"GOTO 
39 

43: INPUf M"FAMI LL 
E";BCl') 

45:GOSUO 900 
47: USJNG !LPRINf 

"l' BUOGET • •· 
4Q:LPRINT B<0>; A 

NNIZC";OC l >; "MO 
JS"' 

s0: roR I• 0TO 14 
60: REAO A$ 
70:PRINT A$i "•" ; 
80: INPU T 0(1•3): 

GOTO S0 
85: GOTO J 10 
90: US ING : LPR INT 

A$ 
95: US ING : LPR IN T 

US ING " tltltllltltltl 
, tl tlU " ; BCJ «3) 

l 00: B<JO>• OC I B>•B< 
I" 3) 

~J0 : CLS :NEXT 1 
J20:USING :LPR IN T 

,. TOTAL,. 
12:;:uslNG :1.PRINT 

USJNG "tiNHtttltl 
, NU "" ;B< IB> 

J26:8EEP 3 
127: i NPUT "SORT IE 

BANDE OK CO/N) 
'' i X$ 

128: IF X$( >"O"GOTO 
127 

l30:PR INT N"FAMILL 
E";BC~> 

J40: END 
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700: "A" : CLEAR : 
"'" 1 T 0 20s:o1n ecs0> 

n 0: c;osun 000 
225:RCS TORE 
2J0:BEEP 3 
232: INPUT "ENTREE 

Bl'INOE <O,N> ,. ; 
)($ 

235: If X$() '0'GOTO 
232 

250: INPUT M"FAMI LL 
E";BC'J) 

251 : GOSUB 900 
257:LF 2 
253: USING !LPRINT 

" '!< OETA! 15 *' 
255:LPR!Nf B<ll; ' M 

OI S" ;B<2>; "JOU 
R" 

260: FOR l ·"0TO 14 
270:READ ('1$ 

260 :PRINT AS; "=" ; 
290: INPUT R:GOTO 3 

00 
295:GOTO 340 
300:0Cl • 19)a R< l• 19 

)•fi 
310:8C34l • BC34l•R 
3/0:0SING : LPRI NT 

A$ 
325:USING : LPRINr 

US ING " tt ttttll tt #il 
1 11 11 ~ ";~ 

328: US ING :LPRJN T 
US ING "ll tttt tt f.tt# 
, ttttW'';BC 1+19>; 
US ING · · u•»tto.~ 
· ; ac 1 • 19 > ,9 < 1 ·• 
3>• 100; ·· ·--: " 

330 :S:S•R 
340:CLS :NEXT 1 
~50:USING : LPRINT 

' TOTAL' 
35 1:USING :LPRINT 

USING · tiPlililiH 
' i •• •. ; s 

357:USING : LPRJNT 
USING ' li•OUli 
, iitiii " ;BC34>; 
USING " •tiU.lili 
';9C34l/BCIB)T 
J00; .. %' " 

- 132 -

355:BEEP 3 
356: l 'lPUT "SOR ! IE 

BANDE OK (0/N) 
•• ; X$ 

359: IF XS<>"O•GQTO 
356 

360:PR!NT li '.FA>'11LL 
E" ;B<• > 

370:EN0 
500: 'B" : CLE AR : 

oJl>J T 0 
505:BEEP 3 
506:CLS : INPUT '° EN 

TREE OANOE OK 
(Ü/N) ,. ; XS 

509: IF X$()"0"G0TO 
506 

510: 011'1 BC50> 
520: 1 NPUT H "FAMI LL 

E" ; B(T) 
530 : FOR l=l9TO 31 
Sq0 : B<l~J6>=B<J~J6 

l•B<I> 
550: 8 ( 1 >=0 
5 60: NEXi l 
570: >QR 1=4TO JB 
580: fl( J )•0 
590: NEXT 1 
592 : BEEP 3 
594: iNPUT "SORT JE 

BANDE OK CO/N l 
.. ; xs 

596 : IF XS<)"O"GOTO 
591 

G00:PRJNT ll "FAJ'1JLL 
E''; B<.'i'.) 

oJ0:END 
&20: "F" : CLE'1R : 

wA 1 T 0 
&22:0Jl'1 9(50) 
641 : !JEEP 3 
642: INPUT "SOR! IE 

8AN0E OK CO/N) 
" ;xs 

645: IF xs< >"O"GOTO 
6~2 

64/:PRJ'li H"Ff>MILL 
E" ;BCT) 

650: ëNO 

9 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 10 PROGRAMME CALCUL DES COMPTES DE LA FAMILLE PS-D- 22 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

700: " 0": CL EAR . 800 :0A TA ·· oEP. ClLI . A 
WAJT 0 MENT. ·-, " FRAIS 

701: Dl M 8<50) L OGEMENT. " , " SE a 
7J0 : GOSUB 800 RU . PUBL 1 es ·· ' ,, c 
720 : 8EEP 3 •RAI S HABLJ ,. 

0 722 : l NPUT " ENTREE 80J :OATA " FRAJ S AS 
BANDE OK(Q/N) S. &HYG . ·-, " FRAI e 
••; X$ S ENS. '» "FRAIS F 

726 : 1 F X$( >" O"GOTO REPRE. ' , 'DEP. 
722 SOC. ", ' TRANSP G 

730: INPUT 11 "FAM1 LL ORT " H 
E"; 8Ct) 802:0ATA "FRA JS CO 

73 1 : L F 2 MM.", " FRAJ S OJ 1 

732 :US JNG : L PRI NT iJERS .. , " REMBOUR J ,; 
"':!C TOTAL DES so SEMENT" , "TAXE " 
MMES POU , " AUTRES" , "ECO K 

R LANNEE* '" NOM! ES'' L 
735 : RESTORE 820 : RE TURN 

M 740:FOR J=0TO 14 900: INPUT •·nNNEE= ' ' 
750:READ A$ ; 8 ( 0 ) N 
760:USJNG : LPRJNT 910: INPUT "MOJ S=" ; 0 A$ 8( !) 
765 :USJNG :LPRJNT 920 : I NPUT ,. JOUR= "; p 

US JNG " llliliffli1111 8( 2 ) Q 
, lillll " ; B< J .. 35) 960 : RETURN 

7/0 : NEXT J R 
Montant article par 

780:US!NG :LPRJNT artic le pour ce jour 
" TOTAL" Montant total pour cc 

785:USJNG : LPRINT s 
jour 

USJNG " lill li !l IU , STATUS J 
111111 '' ;B<50 > 2003 T 

788 :ENO u 
V 

w 
X 

y 

z 
AS Désignation de l'aniclc 

XS 
Réception de bande. 
OK? 

8(50) 
Montant total article 
par a rliclc 
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SHARP 
T ITRE DU PROGRAMME NO. 1 PROGRAMME CONTROLE DE L' INVENTAIRE PS - D- 23 

CE- ISO. CE- 151 
( Profil ) et CTR nécessaires 

Toutes les marchandises sont classifiées en blocs (jusqu'ù 776 articles par bloc) 

pour contrôler leurs stocks. 

La table clcs marchand iscs et la liste des marchan<lisc.s in féreure au niveau 

de stock n1i11ln1un1 sont effectuées. L'identification des marchandises est 
composée de 10 caractères. Le stock existant, le stock minimum et la quantité 
d'entrepôt/livraison est donné avec 6 chiffres maximum. 

( Guide d 'exploitation 1 

(1) !DEFI m Efface la n1én1oire, et procure les zones des fichiers des. 

données et du stock. 
(2) !REfl w . Crée et renouvelle le fichier clu stock, et (DEFI œ crée le 

fichier des données. 
(3) !DEFI rn Renouvelle le fichier du stock selon le fichier des données. 

(4) !DEFI w Affiche le contenu du fichier du stock selon la ''Table des 
marchandises" et la "Liste des marchandises" qui se t rouvent 
sous le niveau de stock minimum. Le chargement â partir de 

la bande ou l'écriture sur bande est laissé à la discrétion. 

de l'opérateur. 
Toutefois, à moins d'appuyer de nouveau sur !DEFI m 
après la première opération ÎDEFI ŒJ , le contenu des 
fichiers du stock et des données en mémoire reste inchangé. 

(5) !DEFI œ Pour entrer les marchandises d'entrepôt et de livraison. 

( Exemple 1 Contrôle de stock du tapissier 

( 1 ) 
Code Article Stock existant Stock minimum 

1 Bureau 500 250 

2 Lit 100 200 

3 Chaise 500 350 

Faire un classeur du stock et imprimer la "Table des marchandise". 

(2) Ajouter "Table 150, 1 OO" en tant que Code 4, et corriger l'article dans le 

Code 1 et écrire "Bicyclette" pour le fichier du stock. 

(3) 
Code Qtité de livraison Otité a l'entrepôt 

l 50 40 

2 50 JO 

Après avoir créé un fichier des données et renouveler le fichier de stock, la 

"Table des marchandises" est imprimée. 

- 134 -
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TITRE DU 
PROGRAMME CONTROLE DE L'INVENTAIRE 

PROGRAMME NO. 
PS- D- 23 

Les marchandises au-des.~ous de la quantité de stock minimum dans la table 
des marchandises sont imprimées en rouge. 

[Contenu ) 

( 1) (DE.FJ 

(Formules) 

W Pour enregist rer un fichier de stock (Code marchandises de 
1 à 75, désign:i t ion des marchandises, qua11tit~ du stock c l 

quantité de stock minimum) et pour reno uveler (entrer le 
code des march:mdiscs. puis corriger et ajoute r les désicna­
tions des march andiscs , les stocks et les siocks minimum). 
Pour le renouvellement , effectuer les corrections en se 
référant à la table principale des imprimés. 

(2) !DEFI !IJ Collationne les fi ch iers de stock et des do nnées avec le cotie 
des marchandises, et calcule la quantité du nouveau stock a 

vieux stocks + quanti té d'entrepôt - quantité de livraison, 
pour renouveler le classeur du stock. 

(3) (De!) ffi · Imprime la table des marchandises et la liste des marchandises 
sous le niveau de stock minimum. 
En trer 1 si l'on désire imprimer cela, et 2 dans le cas con­
traire. 

(4) [DEFI œ . Effectue un classeur de données (code marchandises, quan1i1é 
d'entrepôt, quan tité de livraison) et impr ime la liste des 
données. Peut également faire jusqu'à 75 données. 

(5) l§:e~ W Efface la mémoire , e t procure les zones pour le fichier du 
stock et le classeur des données. 

[ Imprimé] 

** TABLE ** 
1 BUREAU 

500 250 
2 LIT 

J00 200 
3 CHAISE 

500 350 

LJSTE STOCK EXJS T. 
2 L 1 T 

**LISTE 
1 
7 

.100 200 

DONNEES** 
50 40 
50 10 
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*TABLE MAITRESSE* 
l BUREAU 

500 250 
2 LIT 

100 200 
3 CHAISE 

500 350 

** TABLE ** 
l BUREAU 

490 250 
2 BJCYCLETTE 

60 200 
3 CHA ISE 

500 350 
4 TABLE 

150 100 

LISTE STOCK EXJST. 
2 BICYCLETTE 

60 200 
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TITRE DU PROGRAMME ND. 
3 PROGRAMME CONTROLE DE L'INVENTAIRE PS- D- 23 

( Procédure d'opération des touches ) ( 1) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 IDEFI ŒJ EFFAC. MEMOIRE 

> 

[ Procédure d'opération des touches 1 (2) 

EtapeN°. Entrée Affichage Observations 1 

1 [DEFI ŒJ REGISTRE=! Rf.NOUV =2 

2 1 IENTERI CODE -

3 1 IENTER I DESIGN. MARCH.=-

4 BUREAU IENTERI QTITE EN STOCK= _ 

5 500 IENTERI STOCK MIN.= -

6 250 IENTERI CODE= 

7 2 I ENTER ) DESIGN. MARCH. -

8 LIT IENTERI QTITE EN STOCK -

9 100 ! ENTER I STOCK MIN. = _ 

10 200 jEttTER! CODE -

1 1 3 ! ENTERj DESIGN. MARCH. - -

12 CHAISE IENTERI OTITE EN STOCK -

13 500 jENTERI STOCK MIN.- _ 

14 350 1 ENTERl CODE -

En ap1>uyant seulement s11r 
15 1 ENTER! SORT. BOE ~1 AITRE. (O/N) cette touche, l'enregistrement 

prend fin. 

Placer une bande à la cassette 
16 0 IENTERj > pour obtenir l'état d'écriture 

sur bande. 

1 IDEFI [Ç] 
ENT. BOE MAITRE. 
OK=! NON=2? 

2 N IENTEAI T,\JlLE OUI =! NON=2? Imprime la table. 

Imprime la liste des 
3 1 IENTEAI LISTE STOCK OUI=! NON=2? marchandises au-dessous des 

stocks minimum. 

4 1 IENTEAI > 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME CONTROLE DE L'INVENTAIRE PS- D- 23 

[ Procédure d 'opération des touches ] (3) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 [DEFI []] CODE= _ 

2 1 [ ENTER! LIVRAISON = 

3 50 IENTERJ ENTREPOSAGE -

4 40 IENTERI CODE= 

5 2 [ENTER! LIVRAISON -

6 50 [ENTER! ENTREPOSAGE -

7 10 [ ENTER ! CODE= 

Placer une 'bande à la cassette 
8 I ENTER I ENT. BDF.: DONNEES (OiN) pour obtenir l'état d'écriture 

sur bande. 

9 0 I ENTERI > 

1 IDEF) w REGISTRE =! RENOUV= 2 

Placer la bande maitresse à la 
2 2 [ENTER! ENT. llDE MAITRE. (OiN) cassette pour l'état de 

chargement sur bande. 

3 0 [ ENTER! CODE= Imprime la table principale. 

4 4 [ ENTER! DESIGN. MARCH. - Nouvelles données 

5 TABLE [ ENTER j QTITE EN STOCK = 

6 150 [ ENTER ! STOCK MIN. -

7 100 1 ENTEA I CODE= -

8 2 1 ENTERI DESIGN. MARCH. - - Code à corriger 

9 BICYCLETTE [ • Nre• I QTITE EN STOCK = 

Si l'on app1:1ie seulement sur 
10 IENTERI STOCK MIN.= _ cette touche cela ne corrige 

pas les données. 
11 !ENTER! CODE-

12 I ENTERj SORT. BOE MAITRE. (OjN) 

13 N [ ENTER ! > 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
5 PROGRAMME CONTROLE DE L'INVENTAIRE PS - D - 23 

[ Procédure d'opération des touches ) (4) 

Etape N°. Entrée Affichag<l Observations 

1 (DEF) !Il ENT. BOE MAITRE. (0/N) 

Placer une bande à la cassette 
2 N ) ENTER ! ENT. BOE DONNEES (0 /N) pour obtenir l'état d'écriture 

sur bande. 

Placer la bande maitresse à la 
3 0 jENTER 1 SORT. BOE MAITRE. (OIN) cassette pour l'état de 

chargement sur bande. 

4 0 j ENTER ) > 

( P rocédure d'opération des touches ] (5) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 (DEFI w ENT. BDE MAITRE. (0/N) 

2 N j ENTER) TABl..l.i OUl - 1 NON - 2 Imprime la table. 

Imprime la liste des 

3 1 l ENTER 1 LJsn; STOCK OUT= 1 NON=Z? marchandises au·dcssous des 
stocks minimum. 

4 1 ( ENTER j > 
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TITRE DU 
PROGRAMME CONTROLE DE L'INVENTAIRE 

[ Liste du programme ) 

10: " A" : l NPur " REG 
JS TRE~ J RENOUV 
·=2"; c 

20: !F (C: J )+(C<I> 
<>1Go r o 10 

30: IF C=lGOTO J 10 
5 0: GOSUB 7 00 : 

LPRJNT '' '!: TABl. E 
MA! TRESSE'!: " 

70:•0 R i~0 r o M: I F 
A $ ( J >< > .. "GOSUB 
8 00 

90 : NEXT J : GOSUB 9 
0 0 

J J 0; I NPUT " CODE=" ; 
a : Go r o 1e0 

J20;GQSUB ?50 : ENO 
160: IF B< JGOTO 11 0 
163: IF B >M•IGOIO l 

10 
165 : l Nf>Ur " DESI GN. 

MARCt-! . =" ; 9 $: Q 

$(8- l> =B$ 
170: INPUT " QT!TE E 

N S !'OCK= " ; E : A( 
0, <8·- J > >=E 

180: l NPUr "STOCK M 
JN. = " ;E : <l<J, (8 
·-l>>=E 

!90: GQTO 110 
200: " B ":GOSUB ?00 
2 10 : l NPUr "ENT. BD 

F. OONNES( O/NJ " 
; C$ 

220: IF <C$ = ··o ·· >-«C 
$ =" N '. >< > 1 ( ,Q ro 
2 10 

230: IF C$="N'.GO ro 
260 

250: INPU T ti " DONNEE 
S" ; DC*> 

260: FOR Ja 0 f 0 N: lF 
oc 1, ! >=050 r o 3 
0 0 

2 70: K=0 (2, J >- ! : IF 
K >MGOTO 300 

290: <i<0,K>= A<0,K> ­
D<0, ! >+D< 1, 1; 

300: "EX r J : GOSUB 7 
5 0 : E:NO 

400 : " c •· : GOSUB ?00 
4 30: I NPU T ,. rABLE 0 

UJ= J NON =2?" ; C 
410 : IF <C= I >~< C=?.> 

<>IGO !''l 43 0 
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45 0: IF C~2GOTO 5~0 
460 : L PRJNr , .. ** T!'l 

BLE **'. 
4?0 : FOR l=0f0 M: I F 

A.$( j ) ~" "GO fO 5 

10 
480 : IF A< J , ! ) >A<0, 

1 >COLOR 3 
4 90 : GOSUB 8 00 
500 : l F A <J , i> >A<0, 

1 l COLOR 0 
5J 0 : NEXr J .GOSUB 9 

00 
5 40 ; I NPur "LJS rE s 

TOCK OU J =J NON 
.-.: 2?" ; c 

550: ! I' (C = J >--<C=2> 
<>JG'OTO 54 0 

560: IF C=2 GOTO 620 
5/0 : LPR ! NT " L I SIE 

sroc,K Ex rsr . ·· 
580: FQR 1=0 TO M 
590:FQR l = 0TO n: IF 

A(J , 1 ><= A<0, 1 > 
Goro 6 10 

500; GOSUB 800 
6J0: NEXT J:GOSUB 9 

00: E!ND 
630 : .. 0 " : US J NG : 

LPR J IH '' 'i'*Ll Sr 
E DONNEES**" 

635: FOR J .~0 ra N 
640 : !NPU r ··coOE=" ; 

D< 2, 1 >.Go ro 65 
0 

fi4 5 :GOTO 6 70 
r;s0: 1F 0 <2, J>< i 

Goro 6 40 
651: Il' OC2, 1 J)M• J 

Garo 640 
653: INPUT 'Ll vRAJS 

ON=" ; 0 <0, 1 > 
655: 1 NPU r ,. EN TREPO 

SAGE=''; 0 () , 1) 
65/: US JNG : LPRJ NI 

US JNG 'ïi Hii '· ; o < 
2, J)j US ING ·· tt 1: 
ti îili tt# '' ; D<0, J>; 
USJNG " tttt ii tt iiii li 
,. ; 0 ( l, ! ) 

6 60: NEX r .1 

6 70 : GO SUS 900: 
GOSUS B50: END 

6 B0 : "F•' : CLERR '"=7 
5 :N=/5 : f) Jf1 A~.( 
M),A (J,;-1),0<2, 
N) ; PAUSE ··t:FfA 
C . MEMOI RE" ; 
END 
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PROGRAMME NO. 
r s- D- 23 

700: INPU T ''EN I' . BO 
E MA l rRE . < 0 / N J 
,. ; C.$ 

?1 0: IF (Cs ="O" >" <C 
$= '"N" )( > JGO rD 
.700 

715 : I F Cs ,='·N·· 
REIURN 

730 : INPUT li "MAJ IRE 
SSE ·· ;<i.$Cn , <lC* 
J : RE IURN 

75 0 ; 1 NPUT " SOR f. B 
DE MA J TRE. < Q/ N 
) .. ; ($ 

760; 1F <cs.-··o" >+<C 
$ = ''N" >< >!GO ro 
.750 

765 : 1 F C$ = " N'. 
RE: ruRN 

770: USlNG : PRJN T Il 
··nA J TRESSE '. ;<l$ 
<.>.<), A<'l:J : 
RE TURN 

800 : LPRIN T USJNG ,. 
1i r. tt . ; l ·i< j ; .. " ; 

US J.NG "&&&&&&K. 
&&&" ;C\$( 1) 

8J0 : uS J.l•G : LPR I NT 
,. " ; US! NG " U 
ttlltillf. li" ; A<0, 1 > 
; USJl• G " tt iititt ttti 
H'' ;A< I , J} : 
USJ NG :Rt:fURN 

BS0: ! NPU r ·· soRT . B 
DE DONNES<O/NJ 
.. ; (; $ 

860 : IF <C$='.0" ) ·•<C 
$=''N") () IGOro 
850 

870 : IF C.$= " 0 .. PRJN r 
!l "DONN0'.0:5"; O<t 
>: RE TURN 

900 : L F 2 : RETi.JRN 

SfA fUS J 
16 52 

6 
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TITRE DU 
CONTROLE DE 

PROGRAMME No. 
7 PROGRAMME L'INVENTAIRE PS- D-23 

[ Contenu de la mémoire ) 

A AS AS IM) 
Désignation des 
marchandises 
Principales 

N° du code 
Zone d'entrée des Stock existant 

B BS désignations de A(I . M) principal 
principal n1archandises Stock minimum 

pricipal 

v es DIZ. N) 
Livraison de données c Nbre de données 
Entreposage de données 

D os 

E 
Zone d'entrée des ES 
chiffres numériques 

F FS 

G GS 

H HS 

' Compteur de boucle IS 
J Compteur de boucle JS 

K ..; K$ 

L L$ 

MS Nombre de march· 
MS 

andiscs principales 

NS 
Nombre de données 

NS 
des n1archandîses 

0 os 
p PS 
a os 
R RS 

s SS 
T TS 

u us 
V V$ 

w ws 
X X$ 

y YS 
2 Z$ 
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SHARP 
TITRE DU 
PRùGRAMME 

[ Profil ] 

SUPERVISION DES RESULTATS SCOLAIRES 
PROGRAMME NO. 

P.S:- f>- 24 

CE-150,CE- 151 et 
CTR X 2 nécessaires 

Cc programme calcul Je total individuel , la moyenne individuelle, Je total de la 
classe et la moyenne de la classe des notes de test dans cinq matières pour chaque 
classe (jusqu'it 45 étudiants), et il ord<>nne les notes de la plus faible à la plus forte 
et les imprime. 
Ce programme fait également une table de distribution de !fréquence (histo· 
tiramme) de tous les étudiants. 

( Guide d'exploitation ] 

IDEFJ [[) Efface toutes les mémoires, et le total de toute l'école revient à 
zéro. 

[ Exemple] 

Entrer l'intervalle et le nombre d'intervalles, le point de départ de 
l'histogramme. 
Enregistre et renouvelle chaque nom. 
Cette opération des touches imprime la table de classe lors du 
renouvellement. Lorsque les codes sont imprimés, effectuer les 
corrections ou ajouter les noms en utilisant les codes. 
Le nombre de codes maximum est 45 (nombre d'étudiants par 
classe). 
Entrer la note de chaque matiere en appuyant sur la touche l•Nr••I 
après l'affichage du code et du nom. 
En cas de coHection, entrer uniquement les matières nécessaires. 
Appuyer uniquement sur la touche l •Nr••I permet de sauter une 
matière. 
Imprime Je classement par classe , la moyenne de toute l'école, la 
variation, et la distribution de fréquence à la fin du traitement de 
la classe. 

(1) Avec les points de deux classes dans cinq matières, effectuer Je classement 
par classe et la table de distributjon de fréquence. 
Classe AAA 6 étudiants 
Classe BBB 4 étudiants 

Le IDEFI [[) efface la zone totale de la mémoire. Puis, répéter IDEFI (][) , 
JOEFI OO . jOEF) m dans cet ordre par le nombre de classes. 

(2) Charger la bande faite dans la procédure (1) plus haut pour corriger et 
ajout er les noms et/ou les notes. Ensuite, effectuer de nouveau le classement 
classe par classe et la table de distribution de fréquence. 
Classe AAA Changcmen t de noms 
Classe BBB Un étudiant en plus 

Effacer de nouveau la zone totale , en utilisant IDEFI [QJ , puis IDEFI rn , 
m pour la classe AAA, et lDEFI (][) • OO , ŒJ pour la classe BBB sont 
utilisés pour corriger et ajouter, puis pour imprimer le classement classe par 
classe. 
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TITRE DU 
PROGRAMME SUPERVISION DES RESULTATS SCOLAIRES 

[ Contenu ) (Formules) 

( 1) • La fonnule pour la variation est la suivante: 

PROGRAMME NO. 
PS-0- 24 

n 
l; (X · - X)2 

où n = nombre d'étudiants par classe ou total des 
étudiants de l'école 

I • l 1 

i =nombre de m;1tièrcs 
Il - 1 x = note moyenne de la classe ou moyenne de toute 

l'école 
x1 = notes cks ma1i~rcs 

• La variation est imprimée arrondie à trois déc imales . 

• Contenu des imprimés 
Nom de la classe 
Code, nom, notes par matière, total ind ividuel, moyenne individuelle, 
total de la classe, moyenne de la classe, variacion de la classe. total de 
toute l'école , moyenne et variation de toute l'école, distribution de 
fréquence (montrée par les notes moyennes de cinq mat.ièrcs) 

• Peut prendre en charge jusqu'à 10 classes. 

(2) • Les articles d'entrée nécessaires pour faire 
distribution de fréquence sont les suivants: 

ln tc1valle = 1 0 
Point de départ= 0 
Nombre d'intervalles= 5 

)3 

Seulement lorsque le point de départ commence 
par 0, la différence entre le premier e l le 
point de départ suivant est "intervalle+ 1 " . 
Le nombre d'intervalles peut aller jusqu'ii 20. 

• Faire le classeur par classe et le charger su r la bande. 

0 
Il 
21 
31 
41 

La désigna tion du dossier est identique au nom tic la classe. 

( Ex. ) 

• Le nom des étudiants doit comprendre moins de 14 caractères. 

(3) • Charger les données dans la machine en uti lisan t [DEFI rn . rn . ou 
C-ÇJ , et les écrire sur la bande en ulilisant !DEFI fi , ou W . 

• Pour foire ce programme, brancher les casse ttes comme illustré ci -dessous. 

·SP 
lnterf:ice ,;1 

SP{ _Â" RE. 

RE.o Y · 

MC...__ 
1 ........... · ~te 

RE. 1. 
1- RE. 

Ca$..SClte l 

Cuscuc 2 
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TITRE DU 
PROGRAMME SUPERVISION DES RESULTATS SCOLAIRES 

( Imprimé ] 

"'* LlS TE CLASSE l''f "'* LISTE CLASSE 'f* 
1 AB l KL 
2 CD 2 ~1N 
3 EF 3 OP 
4 GI~ ~ QR 
5 I J 5 ST 

:tQRORE DE MERJTE'f :tcORDRE OE MER 1 TE* 
AAA LJ STE CLASSE 8 88 Li S TE CLASSE 

1 CO 1 MN 
LANG . M. 100 LANG. M. 90 
MATH !00 MA T~-! 95 
ANG. 100 ANG . 95 
Hl ST. 100 Hl ST. 100 
SCJENCE 100 SCIENCE 95 
TOTAL 500 TOTAL <i 75 
MOY. 100 MOY. 35 

2 G~' 2 s l' 
LANG. M. 100 LANG. M. 45 
MATH J00 MA TH 60 
ANG. 80 ANG. B5 
HIST. 90 H! ST. 75 
SCIENCE 60 SCJENCE 95 
TOTAL 430 TO TAL 3 60 
MOY . 86 MOY . 72 

3 AB .> OR 
LAN G. M. 80 LANG. M. 65 
MATH 90 MA TH 85 
ANG . 40 ANG . 75 
Hl ST . 78 Hl SI. '35 
SCIENCE 80 SC IENCE .35 
TOTAL 358 TOTAL 355 
MOY. 74 MOY . 7l 

4 I J 4 KL 
LANG. M. 5 0 LANG . M. 5 0 
MA TH 45 MATH 50 
ANG . 60 ANG. ')5 

HJSL ?0 !HS T. • 5 
SC JENCE 55 SCIENCE 60 
TOT AL 280 'fOTAL 260 
MOY . 56 MOY. 5 2 

5 E:F 5 OP 
LANG. M. 10 LANG . M. 10 
MAT H 2 5 MATH 25 
ANG. 60 ANG. 35 
Hl $ T. 35 Hl ST. 5 0 
SCIENCE 20 SCI ENCE 6 5 
TO TAL 150 TO TAL B85 
MOY. 30 MOY . 37 

TTL CLASSE 1728 TTL CL ASSE 16 3 5 
MOY . C.LASSE 59 MOY. (.LASSE 65 
UAR JATJON 7 q 1. 25 UARIAT! ON 484 . 5 
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PROGRAMME NO. 
PS:- D- 24 

MOY. DE TOUS= 57 

iJARJ~T!ON 8 

H J ST CGRAr1ME 

!'.! 
6 
! J 
15 
2 1 
26 

b1 3 ! 
36 

b 1 
<i 1 
46 
5 1 s ~ 56 
6 1 
66 
?l J 3 
?6 
81 
86 P. 1 
9 ! _J 1 
86 l_J J 

3 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME SUPERVISION DES RESU LTATS SCOLAIRES PS- 0-24 

[ Procédure d'opération des touches ) (1) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI ( D J INTER Y. HISTOGR.? _ 

2 5 (ENTER 1 POINT DE DEPART? 

3 0 1 EHURI NBRE INTERVALLES? _ 

4 20 fENTER) > 

( Procédure d'opération des touches ) (2) 

Etope N°. Entrée Affichage Otnervations 

1 !DEFI (][) R1;c 1STRE= 1/CflANGl'.• 21 

2 1 f EHTEAJ NOM CLASSE= 

3 AAA IENTEA) NOM-

4 AB lr:HTE]) NOM-_ 

9 JJ (ENTER) NOM= 

Le traitement est terminé 

SORTIE BANDE (0/N) avec cette touche . 
10 !ENTERl 

Si OK ( 1 ), sera alor.; 
enregistré. 

11 N (ENTfR) > 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
5 PROGRAMME SUPERVISION DES RESULTATS SCOLAI RES PS- 0 - 24 

[ Procéd ure d 'o pération des touches 1 (3) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI rn SORTIE BANDE (0/N) 

Lorsque le nom est $Ur 
l'affkhag~. commencer à 

2 N (ENTER! 1 AB entrer une note de chaque 
matière à l'aide de cette 
touche. 

3 1 ENTERI LNAG. M. 0 1 ==> 

4 100 1 ENTER] MATHO?==> -
Lorsqu' il s'agit de la première 
fois, 0 est affiché. 

5 100 ! ENTER! ANG. 0'-- > 

6 100 1 ENTER I HIST. O?-- > 

7 100 (ENTERJ SCIENCE 0?-=> -

8 100 1 ENTERI 2 EF 

9 IENTER I LANG. N. 0 ·1 > 
10 80 1 ENTERj MATH 0 1 ==> 

(Repeat) 

. 
37 78 1 ENTERI SCIENCE 0'1 --> 

Placer la cassette pour le 
38 1 IENTER I SORTIE BANDE (0/N) 

chargement. 

39 1 ! ENTER) > 

- 145 -
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
6 PROGRAMME SUPERVISION DES RESULTATS SCOLAIRES PS- 0 - 24 

( Procédure d'opérat ion des touches ] (4) 

Et ape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI m SORTIE BANDE(O/ N) 

2 N leNTER I TOUT OK : 1 / NON =2 ., Imprime la liste par classe. 

3 2 !ENTER) > Entrer 2 puisque toutes les 
classes ne sont pas terminées. 

Répéter JDEFI W à 
lDEFJ W par le nombre 
de classes. 

1 (DEFI m SORTIE BANDE (0/N) 

2 N lENTERI TOUT OK - t/NON : 2 ., Imprime la liste par classe . 

A la fin de toutes les clas.~es, 
entrer 1. 

3 1 l!iiili] > La note moyenne de tous et 
la distribution de fréquence 
sont imprimées. 

146 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
7 PROGRAMME SUPERVISION DES RESU LTATS SCOLAI RES PS - D- 24 

[ Procédure d'opération des touches ) (5) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 IDEFI m REGISl' RC= l /CH Al\(a;=2? (Procédé cle modification) 

Placer la bande de la classe 
2 2 j ENTE• I ENTREE BANDE (0/ N} E!BB sur lai cassette pour le 

chargemerot des données. 

3 0 j ENTER ) NOM CLASSE = 

4 BBB j ENTEAI La liste de la classe est CODE= _ 
in1pri111ée. 

5 s 1 ENTERJ NOM- (Nouveau) 

6 KL j ENTERI CODE= -

7 IENTERJ SORTIE BANDE (OjN) Le traltentent est terniiné 
avec cette touche. 

8 2 1 ENTER! > 

1 IDEFJ rn ENTREE BANDE (O/ N} 
(Correction des notes) 

2 N j ENTER ) 1 KL 

La note avant correction est 
3 1 ENTER J LANG. N. SO? ,,=> -

affichée. 

Entrer la nouvelle note s'il 

4 jEHTER ( MATH 
est nécessaire de modifier, et 

SO?==> _ appuyer sur cette touche sans 
entrée si aucune correction 
n'est nécessaire. 

5 90 1ENTER 1 

(Répéter) 
: 

. . 
31 80 1 ENTEAI SCIENCE O?--> -

Placer la bande de la classe 
32 90 I EHTERI SORTIE BANDE (0/N) BIHI sur la cassette pour Je 

chargen1ent. 

33 0 1 ENTER) > 
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T ITRE DU 
PROGRAMME SUPERVISION DES RESULTATS SCOLAIRES 

[ Liste du programme ) 

10: "A'': INPUT "REG 
ISTRE=J/CHANGE 
=2 ? 1

' ; E 
15: IF <E=l > .. <E=2> 

<>JGOTO 10 
18: IF E=2GOTO 60 
2J:A=0:FOR l =0TO 

p 
22: 8$( J )=" '' 

23:FOR J=0TO 0 .. 1 
24: B<J, 1 >=0 
25:NEXT J 
25: NEXT 1 
28: INPUT ,.NOM CLA 

SSE=" ;AS 
30:FOR 1=0TO P 
35: INPUT "NOM- '' ;8 

$ (J) : GOTO 45 
40: l= J- i:GOTO 100 
<I S:A=A .. l 
5 0:NEXT J: GOTO 10 

0 
60:GOSUB 700 
65: LPRINT "** LIS 

TE CLASSE **'' : 
GOSUB 800 

7 0: INPUT ''COOt;; =" i 
1 : GOTO 80 

/S:GOTO 100 
80: 1 F < l ( 1 l.;. ( 1 >P» 

l>= I GOTO 70 
88: 1 F BS < 1 - 1 ) = '" ' 

LET A• A.+ I 
90: INPUT " NOM • '';B 

$ (! - 1) 
S5:GOTO 70 

100: GOSU8 750:ENO 
110:''8'':GOSU8 700: 

CLS :WAJT :l'OR 
I=0TO A- 1 

120:CLS :ZS=STRS ( 
! .. Il+" '"BS(J) 

125:PRJNT ZS 
130:WAI T 0:FOR J =0 

ro a 
140:CLS :PRINT OS< 

J); . .. i 
145:PRJNT B<J, Il; 
150: INPUT " ? == >" 

;B<J, 1 > 
J/0:NEXT J:WAIT : 

CLS 
IS0:NEXT 1 
200:GOSUB 750 
2J0:END 
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220: "C":F=0:0• 0 .. I 
230: GOSU8 700:FOR 

I=0TO A-1: "OR 
J=0TO 0 

235 :B<tl .. J, l>=B<Q+l 
, l>+B<J, 1 >: 
NEXT J 

240:1'=F.+8(Q·'i, 1>: 
NEXT 1 

280:GOSU8 600 
320: LPRJNT " •ORDRE 

DE MERITE*" 
323:LPRINT AS; " LI 

STE CLASSE" 
325: M= JNT <F/A/(Q.+ 

1 ).+. 5) 
330:G=J: GOSUB 800 
335: INPUT " TOUT OK 

=l/N0=2?" ;E 
340: IF <E =! >*<E=2> 

<>JGOTO 335 
345: IF E=2GOTO 365 
350 : S=INT <C /0+. 5) 

: LPR 1 NT "MO~'. 
DE TOUS= '' ; S : LF 
1 

352:R=0 :FOR 1=0 TO 
0-J:R=JNT <D<J 
l - 5>"2+R :NEXT 
J 

353: IF D=lLF 2: 
GO TO 360 

354:N=R/(Q-J) :N= 
)NT (N*l0''3.+ , 5 
)/ 10"3 

355: LPR lNT ''VAR !AT 
!ON";N: LF 2 

360:GOSUB 900 
355:EN0 
400: · o··: CLEAR : P=4 

~:0=4:1(=9:0JM 

9$<P), B<O .. l , P> 
, 0S<Q>'f9, O<K> 

410: Q$(0)=''LANG. '1 
• ,. ; Os ( 1 >="MATH 
· : Q$(2):''ANG. ,. 
:0$<3>="HIST . " 
.DS(<l)="SCIENC 
E" 

~30: INPUT " INTERU. 
~ I STOGR . ..,,. ; T 

4 35: 1 F < T< I > + < T > J 0 
0>=JGOTO 430 

- 148 -

PROGRAMME NO. 
PS - D- 24 

440: !N?UT "POJNT 0 
E DEf'ART?''iù 

445: IF <U<0>"'<U>J0 
0>= 1GOTO 440 

450: IN?UT ''NBRE JN 
TERUALLES? '. ; v 

455: IF <U<J)+<V>20 
>= JGOTO 450 

458: 0JM E<V- J>,F<U 
-!> 

450:FQR 1=0TO U-1 : 
F< l >=U: IF U=0 
LET U•U .. l 

465:ù=U .. T:NEXT J 
470:ENO 
500 : FOR 2=0TO U- 1 
505: IF F<2>>WGOTO 

550 
5 10: IF Z=U- JGOTO 5 

25 
5J5 : IF F(Z ... l>< =W 

GOTO 550 
520: E< Z>=E<Z>+J: 

GOTO 550 
525: IF F<Z> .+T>•J 

GOTO 520 
550:NE:XT 2 
555: RETURN 
600:FOR J=0TO A-2: 

L= 1 .. 1 
610:FOR J =LTO A- l 
620: IF BCQ.+ I, Jl ).=8 

<O·"l , J > GOTO 62 
7 

623: C$=8S<J> : BS< J > 
=8$<J>:B$<J>=C 
$ 

62S:FOR 0 =0TO Q+J : 
>i =B<O, 1 >: B<O, J 
>=B<O,J>:B<O, J 
>=H:NEXT 0 

62, . NEXT J 
629:"lEX T 1 
630:RETURN 
700: INPUT " ENTREE 

3ANOE (0/N) ? " 
;~s 

705 : IF (HS="O")+(H 
S="N" >< >IGOTO 
700 

710: IF H$=''H''GOTO 
725 

7 15: i NPU T ''NOM CLA 
SSE?'' ; A$ 

720: INPUT "A$ ;A, 8$ 
('1,: ), 8(:t) 

725:RETURN 

(à Suivre) 

8 
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T ITRE DU 
PROGRAMME SUPERVISION DES RESULTATS SCOLAIRES 

[ Liste du programme ] 

759: INPUI ·SORT IF 
BANDE CO,N> ? .. 
: ·~s. 

7:,5: IF o-1s - .. Q•") • (H 
$ • .. N°')(}JGOTO 
750 

760: 1 F HS~ .. N"GOT O 
?70 

785:PR!NI ~ -! ,Q$;D 
'8$( '* ), 8 0') 

770:Rt rURN 
e0e:•OR 1• 010 A-l 
R05:LPRIN1 USING .. 

~ 11 11 ·;1·.i.1; ''; R 
$( 1 >:cJSING 

8J0:tF G=0 GOîO 9q9 
Bl5:'0R J=0TO 0 
820:LPRINT USING • 

tU.ttS.l&&• ,OS( 
J);US!NG ·· !i~titi 

··;e1J,J> 
R25:uSl~G . NlXI J 
930:LPRINT . TOTAL .. 

;O(Q-'!,I> 
833:w= IN1 CB (Q•!,; 

) l'( Q .. l}-i-.5) 
B35•LPRJN T "MOY . .. : 

w:GOSUB 500 : LF 
1 

940:N[Xl l 
e1s: tr G=0Goro 860 
850: LPR!NT "HL CL 

ASSE";< 
955: '1•0: L PR !NT " MO 

Y. l'.LnSSE .. : 11 : C 
•C•M: IF K>=D· I 
LET 0<0- l)=M 

857 - ~0R o~ero .:1-1 . 
S=INT ceco-1,'J 
)/(Q-1)•.5> :'1= 
<S·M>~2•R:NEX1 
a 

858: IF n- JGOTO 960 
859:N• R/(A• l) : N= 

! NT CN* l0"3·• . S 
)/ J0"3.LPRlN T 
• uAR !AT ION"; N 

Bû0: G=0 . LF 2: 
Rl:. TURN 

9001LPRI NT • HJS TCG 
RAMME• 
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9031 GRAPH 
GLCVRSOR <e, '3> 
: <;ORGN • LI "F < 
50, 0>-(;) 15, Il). 
L!Nf <50, 0J <S 
0, 1 50) 

905 -S• r 'cl ): CQR l• l 
10 U• !.IF S<E< 
1>Lr 1 s ~1· < 1 > 

901). NEX T I 
~10:,~0:roR 1=010 

V J. x ~ 115'S*E< 
1 ) 

9 1 )1 lF x : 0GOTO 93c:l 
~15.LlNl <~0.~ >-(X 

• 50, "I' '150/U>, 0 
. 2, 8 

970. CO LOR 0. 
GL cuqsoR ( X • 55 
, " - 70>: LPRINI 
F:<l) 

930:GLCURSOR <0,'-
13): LPRINT r<J 
) 

940: VLV•1S0/U :NEXT 
1 • Tf.XT . COLOR 
0 : LF 2 

950:Rt:UURN 

<; ! ATUS 1 
2555 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
10 PROGRAMME SUPERVISION DES RESULTATS SCOLAIRES PS-D-24 

[ Contenu de la mémoire ) 

A 
Nbre d'étudiants en 

A$ Nom de classe B(G+1 .P) Résultats classe 

B ..j 8$ 8$(P) Noms des étudiants 

c Total de la moyenne 
C$ ..j DS(P) Désignations des 

des classes n1atières 

D Nbrc de classes D$ D( K) Moyennes des classes 

En comptant le 

E ...; E$ E(V-1) 
nombre d'étudiants 
dans la distribution 
de fréquence. 

Cltiffre du point de 
F Total des classes F$ F(V-1} départ à chaque 

intervalle . 

G ..j G$ 

H ..j H$ 

1 ..j 1:$ 

J ..j J:$ 

K Nbre de classes KS 

L y LS 

M 
Note moyenne des MS classes 

N NS 
10 y os 
p Nbre MAX 

P$ 
d'étudiants en classe 

a Nbre de matières as 
R y RS 

s ...; SS 
'T Intervalle TS 
u Point de départ U$ 

V Nbre d'intervalles V$ 

w Notes moyennes 
W$ 

individuelles 

X ..j X$ 

y ..j Y$ 

z ..j Z$ y 
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SHARP 
T ITRE DU 
PROGRAMME EMPLOI DU TEMPS 

PROGRAMME No. 

PS-D- 25 1 

[ Profil ) 
CE- ISO,CE- 151 et 
CTR nécessaires 

Prérégler la date, l'heure, Je conterru et l'heu1·e d'alarme puis la machine fera 
connaître à l'opérateur le programme et à quelle heure l'alarme sonne. Une 
alanne retentit à l'heure de l'alarme. Le contenu de chaque programme peut 
comprendre jusqu'à 40 caractères et le nombre de programmes peut aller jusqu'à 
30. 

[ Guide d'exp loitation 1 
!DEFI []] Utilisé pour effacer tout le contenu des programmes. 
IDEFI [LJ · Le programme de l'ordinateur de poche commence. 

Une alanne retentit à l'heure de l'alarme. 
L'alarme sonne pendant une minute, et il est possible d'arrêter la 
sonnerie en appuyant sur la touche [IJ Le contenu du 
programme sera ensuite imprimé. 

OO Utilisé pour régler l'heure présente. 
OO Utilisé pour enregistrer les programmes. 
W Utilisé pour imprimer [es programmes dans la péri,ode désignée. 
W Utilisé pour imprimer '!Out le programme de la journée. 
(I) Utilisé pour imprimer tous les programmes enregistrés. 
[][) Utilisé pour imprimer le premier programme après la période 

désignée. 
[][) Utilisé pour imprimer les programmes bloqués ou débloqués. 
OO Utilisé pour effacer Je p rogramme désigné. 
CID Utilisé pour effacer les programmes avant la pé riode désignée à 

l'exception des programmes bloqués. 
ITJ . Utilisé pour lire les programmes de la bande. 
!Il Utilisé pour écrire les programmes sur la bande. 

[ Attention 1 
• Le programme s'arrête en appuyant sur la touche leREAK) . 

• Appuyer doucement sur les touches. 
• Brancher l'adaptateur CA au CE- 1 50 pour le passage de programme. 
• Entrer les heures de démarrage et de fin dans un format de 24 J1cures. 
• Entrer l'heure de l'alarme quelques minutes avant l'heure de démarrage. 

Sans entrée, les minutes marquent O. 
• Utilisé 00 ou IDEFI [][) pour effacer les programmes bloqués. 
• Lorsque les minutes sont à 0 en enregistrant le programme, entrer 0 et appuyer 

sur la to uche l•••••I . 
• Entrer I.e mois, le jour, l'heure et les minutes en 2 chiffres. 
• Lorsque la zone du registre manque de place pour les enregistrements de 

programme, les programmes non bloqués et qui son t avant l'heure présente 
seront e ffacés pour laisser de la "place" aux nouveaux enregistrements. S'il 
n'y a 1>as de programmes à e ffacer, "PAS DE ZONE LlBRiE" sera visualisé, 
et le passage de programme continue. 
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TITRE OU 
PROGRAMME 

[Exemple 1 ] 

IDEFI OO 
fDEFJ W 

rn 
rn 

[QJ 

m 
w 

[ Exemple 2] 

EMPLOI DU TEMPS 

· Efface tous les programmes. Attention' 
Lance le programme de l'ordinateur de poche. 

PROGRAMME NO. 
PS- D- 25 

Régler l'heure à 10 heures, 35 minutes le 9 novembre. 
Enregistrer les programmes. 
• Conférence de 9:30, Je 15 novembre it 12:00, le 15 novembre, 

avec une alarme 20 minutes avant. Bloquer ce programme. 
• Un visiteur de 13:00. le 20 novembre à 17:30, le 20 novembre, 

avec une alarme 30 minutes avant. Dëbloquer ce programme. 
• Concert de 15:00, Je 13 novembre à 16:30, Je 13 novembre, 

avec une alarme 30 minutes avant. Bloquer ce programme. 
• Gymnastique de 6:30, Je 30 novemlJ.re à 6:50, Je 30 novembre, 

avec une alanne 0 minute avant. Débloquer ce programme. 
Imprime tous les programmes du 15 novembre à J 2:00, Je 20 
novembre. 
Imprime le programme de la journée (20 novembre). 
Imprime tous les programmes enregistrés. 
Ecrit les programmes sur la cassette. 

1. Appuyer sur la touche (eReAKj pour arrêter le programme. 
2 . Effacer tous les programmes en appuyant sur IDEFI []] . 

3. Appuyer sur IDEFI m pour lancer le programme. 
4. Appuyer sur ŒJ pour enregistrer les programmes. 

• Visiteur de 10:00, le 10 décembre à 12 :00, Je 10 décembre, avec une ala rme 
30 minutes avant. Débloqué. 

• Soirée de 18 :00, le 24 décembre à 23 :00, le 24 décembre, avec une alanne 
60 minutes avant. Bloqué. 

5. Appuyer sur la touche OO pour imprimer le premier programme après le 1 S 
décembre. 

6. Appuyer sur la touche CKI pour imprimer les programmes bloqués. 
7. Appuyer sur la touche CKI pour imprimer les programmes débloqués. 
8. Appuyer sur la touche ŒJ pour effacer les programmes avant 10:00, le IO 

décembre. 
9. Appuyer sur la touche !IJ pour écrire les programmes sur cassette. 

[Exemple 3] 

1. Appuyer sur la touche ieREAKl pour arrêter Je programme. 
2. Appuyer sur les touches IDEFI []] pour effacer tous les programmes. 
3 . Appuyer sur les touches IDEFl (TI pour lancer le programme. 
4 . Appuyer sur la touche CD pour lire les programmes écrits dans l'exemple 1 

plus haut. 
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TITRE ou 
EMPLOI ou TEMPS 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME PS- 0 - 25 

5. Appuyer sur la touche ŒJ pour effacer les programmes autres que les pro-
grammes bloqués avant Je 25 novembre. 

6. Appuye r sur la touche ITJ pour imprimer tous les programmes enregistrés 
précédemment. 

( Imprimé ] 

l I / l SOE TOUTE LISTE 12/JS 0:00A?RES TOUTE LISTE 
1 1 / 20JUSQUA LISTE 

>CONF ERE:NCE • * SO IREE * *' CONFERENCE * 
t CONFERENCE • OEt!A~ . l J/ IS 9: 30 OEMAR. J 2/24 !S: 00 f.lEMAR. 1 J/IS 9:30 
OEMAR. IJ/ JS 9!30 F!N 1 l ;' ! 5 12:00 F I N 12/24 23: 00 FJN ll/lS 12 : 00 
FIN l l/ l5 12: 00 ALARl1Ë 20MN f:llJANT Ot.r.RnE 60MN AUAN T AL ARME :ZeMN AVANl' 
ALARME 20nN AVANT 

l' CONCERT '*' ~UIS JTEUR l 
t VISITEUR l' OEMAR . l J/ !3 J5:00 OLOOUE L l STE IJEMCIR. 1 l,.. 20 13! 00 
DEMOR. J l/20 13 : 00 FIN l J/ 13 16:30 F I N l l / 20 !7: 30 
FIN l J/Z0 1?! 30 ALARME 30MN AVANT t SOJi<EE: t ALARME 30t!N AUÂN Î 
ALt=lRt1t 30MN AVANT OEMAR. J 2/24 10: 00 

• CYMNAS T IOUE t FI N J 2/2"1 23!00 
OEMAR . 1 J/ 30 6: 30 ALARME 60MN AUANT 
FIN J J/30 6: 50 * CONCERT * 
!>LARME 0MN !>UANT OEMAR.!l / 13 15! 00 

FIN ! 1 .... : 3 15!30 
IJËBLOUUE LIS TE A L~Rt'l.Ë 3eMN i::.UAN T 

* VIS ! TEUR * 
OEMAR. 12/ 10 10 : 00 
~ IN 12 / 10 12: 00 * CYMNAS T J QUE $ 

AU>RME 30MN AVANT OEMAR. l! , 30 6 : 30 
F IN 1 )/30 6:S0 
ALARME 0MN AVANT 

[ Procédure d'opération des touches 1 ( 1) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 [DEFI OD f'IN EfFACEMENT Tous les programmes effacés. 

2 (DEFJ m t 1 iS ' 16:03 Le programme est lancé. 

ŒJ ll i S 
' 

t6:03 Meure actuelle affichée. 

3 CllANC EMENT=I PAS Si l'heure est correcte. entrer 
CHANCE~ŒNî= i 2 pour continuer Je 

programme. 

4 1 IEllTEAI " I ' . 
5 11 1 ENTEAI li{ ? En1 rer du n1ois 

' 
6 09 ! ENTER) 1 t/09 ? Entrer du jour ' 
7 JO IENTER I 1 t{09 , 10 : ? Entrer de l'heure 

35 jENTER ) 11/09 • 10 : 35 Entrer des minutes 

8 11/9 . JO : 35 Retourne à l'affichage à . 
l'étape 3 plus haut. 

9 m ? 1 DEMAR, Enregistrement du pcogranune ' 
, 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME EMPLOI DU TEMPS 1'5- D- 25 

[ Procédure d'opération des touches ) (1) 

Etape N°. Entrée Affichage Obserwations 

Commencer l'entrée du mois. 
10 1 1 !ENTEA l 11 /? ; . DEMAR. Appuyer sur 1ENTER 1 pour . 

conlinuer le programme. 

11 15 j ENTER 1 11-/ l 5 > 
? l)EMAR. Entrer le jour de démarrage 

12 09 IENTERI 11- / 15- ; 09: OEMAR. Entrer l'heure de démarrage 

Entrer les minutes de 
13 30 jENTER) I > . FIN démarrage 

14 1 1 jENTER 1 11 - / > FIN Entrer le mois de fin 

15 15 j ENTER ) 11- /15- ; FIN Entrer le jour de fin 

16 12 IENTER l 11- /15 - ; 12: FI N Ent rer !"heure de fin 

17 OO j ENTER 1 CONTENU= Entrer les minutes de fin 

Entrer le contenu du 18 CONTENU jENTEA ) HEURE D'ALARME = - progra1n_n1e. 

Entrer l'heure de l'alanne 
19 20 I ENTEA'I tllOQUE=i DEllLOQUEo2"? _ (quelques minutes avam) 

1 1 ENTERj Sélection 
20 Retourne à l'affichage à 

l'étape 9. 

21 m DATE DEM. USTE= Les entrées du mois et du 
jour en 4 chiffres 

Lcs entrées du mois et du 22 1 1 1 s !ENTERj DATE FIN LISTE= jour en 4 chiffres 

23 1120 jeNTER l 
Imprime les programmes 
enregistrés. Continuer le 
progran1n1e. 

24 m J 1/10 9:30 
Imprime les progranunes 
de la journée et cont inue le 
programm6. 

[1J 
Imprime tous les programmes 

25 11/ 10 9:31 enregistrés et continue le 
programme. 

26 rn SORTIE BANDE OK (0/N)_ 
Ecrit les programmes sur 
caS$ette et continue le 
programme. 

27 0 jENTER j 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
5 PROGRAMME EMPLOI DU TEMPS 

PS- D- 25 

[ Procédure d'opération des touches ] (2) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 (oREAKI Arrête le programme. 

2 IDEFI ŒO FIN EFFACEMENT Efface tous les programmes. 

3 (DEFI m 11/ 09; 1 1:30 
Lance le programme et l'heure 
présente est affichée. 

4 rn Pour enregistrer les 
programmes. 

5 

' . . 
. 

BLOQUER 14 60 (ENTER I BLOQUE=! DEBl.OQUE=2?_ Sélection DEBLOQUER 

Retourne à l'affichage à 
15 1 (EHTER I l'étape 4. 

m DATE, HEURI: = _ 
Entrée du mois, jour, heure 
el minutes en 8 chiffres. 

16 
2 chiffres chaque. 

Imprime tous les programmes 
12150000 IENTE• I après la date d'entrée et 

continue le programme. 

17 ŒJ BLOQUi;=I, OEBt.0QUE•2?_ BLOQUER 
Sélection DEBLOQUER 

18 1 1 ENTEA I 
Imprime tous les programmes 
bloqués et continue le 
programme. 

' 

19 ŒJ BLOQUE: t, DEBLOQUE•2?_ BLOQUER 
Sélection DEBLOQUER 

20 2 (EHTER I 
Imprime tous les programmes 
débloqués et continue le 
programme. 

21 ŒJ DATE, HEURE = -
Entrée du n1ois~jour1 heure 
et minutes en 8 chiffres. 

Après l'effacement. continue 
22 12101000 (EHTER I FIN EFFACEMENT le programme. 
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TITRE ou PROGRAMME NO. 6 PROGRAMME EMPLOI ou TEMPS PS- D- 25 

Etape N°. Entr~ Affichage Observations 

Ecrit le contenu des 
23 CD SORTIE BANDE OK (0/N)? - programmes sur cassette et 

repasse le programme. 

24 0 I ENTERj 

( Procédure d 'opération des touches ] (3) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 jaREAKj Arrête le programme. 

2 !DEFI Q[] Efface tous les programmes. 

3 ~ rn 11 / 10 9:05 
Lit le programme écrit dans . l'exemple 1. 

4 ITJ ENTREE BANDE OK (0/N)! _ 
Entrée du mois, jour, heure 
et minutes en 8 chiffres. 

0 IENTEA I PROGRAMME Affichage de la désignation 
5 du classeur. 11/10 . 9 : 10 

6 ŒJ DATE, l IEURE = -
Entrée du mois. jour. heure 
et minutes en 8 chiffres. 

Repasse le programme :1près 
avoir effacé le programme de 

7 11250000 IEHTER I FIN EFFACEMENT travail autre que le 
programme bloqué avant la 
date désignée. 

. 
__'._ 

Imprime tous les programmes 
8 ŒJ 11/ 10 . 9: 12 de travail e1 repasse le . 

programme. 

156 
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TITRE OU 
PROG RAMME EMPLOI OU TEMPS 

[ Liste du programme ) 

2 : " S":INPUT "SOR 
TIE BANDE OK<O 
/ N)? • ;Ys: IF Y 
s = " O"GOTO 5 

q: GOTO 2 
S:PRJ NT ll "PROGRA 

MME" ; P< 'f), N$('f 
) :CLS : RE TURN 

B: ''L": INPU T •ENT 
REE BANDE OK<D 
/ N)? "; Ys : IF Y 
s = " O" GOTO 11 

10 :GOTO 8 
JI: INPUT # ' 'PROGRA 

MME";P('I'), N$(l 
) : CLS : RETURN 

20 : "'A•:A=T JME : 
GOSUB 950:CLS 
:WAil 130: 
PRINT As:WAJ T 
0 

50: INPUT ''CHANGEM 
T=J PAS CHANGE 
MT=2" ; 2.!!: :I F <Z 
·$ -· " I " >• <2:.$="2 " 
> < > l GOTO 50 

60: IF 2$="2" 
RET URN 

63:PR !NT " , 

' GOSUB 925:A=Bl' 
10000+C'fl00+0+ 
f/ 100: f!ME =A. 
GOTO 20 

100:A-8'f l0000+C'f l 0 
0+0+f/l00 

l05:TJME =A:GOTO 2 
0 
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17~ : d": •OR 1 ~010 
28: IF P< 1, 0><> 
0GOTO 2<l 0 

17S:CLS :PR! NT '' 
/ ' OEMAR. "· 

GOSUB 925 
17B: IF U=IGOTO 245 
J 80 :X•8~10000•C'fl 0 

0+0·+C/ 100: TF X 
< TIME GO TO l?S 

200:CLS : PRJNT •' 
/ 

' " IN": 
GOSUB 925: IF U 
=JGOTO 200 

207: Y=B~ l0000+Cll0 
0+0+E/ 100 : l F Y 
<XGOTO 200 

212:FOR J =0TO 25: 
tF x<P<J , 0> 

GO TO 220 
2J.6: IF X>P<J, t > 

GOTO 222 
2 18: Z=J : J -~?.6 :GOTO 

222 
220: l F Y>P<J, 0)LET 

2·-l:J=26 
222: NEX T J 
225 : IF Z=ILET 2=0: 

GOTO 175 
226: P( 1, 0> =X: P< ! , 1 

>=Y: CLS : INPUT 
'"CON TENU=• ; Ns< 
1 >: CLS : 1 NPUT 
"HEURE DALARME 
• ";P<J,2> 

235:CLS : INPUT " BL 
OQUE• J/ OËBLOOU 
E=2 ? " ;P< J,3> : 
IF <P< ! , 3 >= 1 >+ 
<P<J, 3> =2 ><>1 
GOTO 235 

240 : NEXT J 
245 : IF U=JLET U=0 : 

GOTO 290 
250: H=0:K=0 
255 : "OR J .. 0ro 25: 

tF P<J, 3>= 1 
GOTO 275 

265: JF P CJ , 3>·~ 1 
GOTO 7.75 

157 

PROGRAMME N O, 

PS- D- 25 

267: iF ~~0LI:. t tt ·,P< 
j , 0 >:K=J •J 

270 : IF H>PCJ,0>LET 
H=P<J, 0): K=J·• J 

275 : NEXT J 
277 : I F K=0WAlT J50 

:PRINT "PAS DE 
ZONE L 1 BRE": 

WAI T 0: GOTO 29 
0 

290 : 1=K- 1 : GOSUl:l 90 
0: GOTô !70 

290 : CLS :RETURN 
300:··c·':WAIT 0 : CLS 

: 1 NPUT '"DATE 0 
EM. LISTE=";G : 
GOTO 330 

305:G=0: H=9999 
330: CLS : I NPUT '"DA 

!A FIN LJSTE"; 
>i: GO TO 350 

350: l F <G=0)+(H=99 
99 >+<G>H> =l 
GOTO 300 

36S :Q=G~l 00 : GOSU8 
950 : LPR JN T 
STR$ 8;" / " ;C;" 
DE" 

366:Q=H'fJ00: GOSUB 
950: LPR 1 NT 
ST R$ B; "/ 'ï C; .. 
JUSOUA LISTE '" 

370:FQR J=0TO 28: 
IFP<l,0>=0 
GOTO 410 

380 : IF G>JN T <P<I, 
0>/ l00>GOTO 41 
0 

390 : IF H< JN T <P< !, 
0)/J00> GOTO 41 
0 

400: GOSUB 990 
4J 0 :"1E XT J:LF 3: 

CL S : RETURN 

7 
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TITRE DU 
PROGRAMME EMPLOI DU TEMPS 

[ Liste du programme ] 

450 : "O":G=JNT < 
Tl ME / 100): P= 
.lN T <G/J00J: 
LPR INT P; "MO JS 
" ;G-P*l00; "' JOU 
R" 

4.70 :FOR 1=0TO 28 : 
lF G<>JN T <P<J 
,0J/J00 JGO TO 5 
00 

49r0 : GOSUB 990 
500: Nt XT J ; LF 3: 

CLS : RET URN 
55r0:"'F '' :LPRI NT ''TO 

UTE LJS TE ": • OR 
1=010 28; IF P< 
J ,0>=0GOTO 580 

5.7r0:GOSUB 990 
58r0: NEX T J; LF 3 : 

CLS : RE TURN 
600 : "' G•· :G=0 : H• 0 : 

INPU T "DATE, H 
F.URE=";G 

608:A=G/ J00:GDSUB 
950:LPRINT A$ ; 
"' APRES " 

6J0; FOR 1• 0TO 28; 
lF G<JNT <P<J , 
0>*100>GOTO 62 
3 

620 :GOTO 630 
623 ; lF H• 0LET H=P < 

J, 0 ):1(•] 
625: lF M>JN T P< 1, 0 

>LE T H• JN T P<J 
'0 );1(=J 

630: NEXT l 
635: IF H•0GOTO 649 
640 : l =K: GOSUB 990 
649 ; LF 3: CLS ; 

RETURN 
660; "'H" INPU T "BLOQ 

UE=! DEBLOQUE• 
2 ?"; T 

665; IF <T=J > ... <T=2 > 
<>J GOTO 663 

666: IF T• l LET 9$• " 
BLOQUE ··; GOTO 
668 

667: B$·="0E8LOOUE ,. 
668:LPRINT 8$; '' LlS 

TE" 
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6.70:FOR 1=0TO 28 : 
l F P< J,0>=0 
GO TO 600 

6.72: lF P< J, 0>=0 
GOTO 600 

675 : !F P< ! , 3 >=T 
GOSU8 990 

680 :NEXT J : LF 3 : 
CLS : RETURN 

700: "K" : INPUT "OAT 
E, HEURE="; G: 
FQR 1=0TO 28 

7 15: IF G=INT <P<J, 
0 )*100 >LET 1=2 
5 :NEXT J; [QSUB 
900:GOTO 725 

720; NEXT l 
725 ;GOSU8 920; CLS 

: RETUR N 
750: "' M". G=0 : 1 NPU T 

"DATE, HEURE= "; 
G:COR J=0TO 28 
: IF G>JNT <P < l 
, 0 >* 100 JGO TO 7 
.75 

7.70:GOTO 780 
775 : IF P<J, 3> =2 

GOSU8 900 
780:NEXT l : GOSU8 9 

20 : CLS :RE TURN 
800: "" N'": CLEAR :O !M 

P< 2.9, 4), N$(29 > 
"!: 40 : GOSUB 920 : 
f::NO 

830: ··z .. . wA! r 0 
836: FQR R=0TO 28 
837 : A=TJ ME :GOSU8 

950 : "'R lN T AS 
838:8S•J NKEYS : IF 

<Bll="B" ) + (BS,, ,. 
C" , ... <BS="IJ " > ... < 
8$.="F" )+(8$.: "G 
">+ <BS="W. >= l 
GOTO 842 

839: IF (8$= .. M" > ... <8 
$ ="K" )"'(8$="A" 
)• (8S="S" > ... <8S 
·-= "L" >=JGO TO 84 
2 

840: GOTO 843 
842: GOSUB 8$ 

(à suivre) 
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PROG RAMME NO. 

PS- D- 25 

8<! 3 : IF <P<R, 4>=1) ... 
<.P< R, 0 >=0) <" 1 
GO TO 8?2 

845:v=P<R,0 J-P<R, 2 
) / l 00: w = < U- 1 N î 
iJ)* l00 : lF !N T 
W >59LE T U=P <R, 
l'j)+ J-0 . 6 

847: IF !NT <T ! ME "!: 
100 >< JNT <V*l0 
0>GOTO 8?2 

855:P<R,4) =J : '1= 
T !ME +0. 0 1: N=( 
M-JNT M)"!:J00 

859 : IF !NT N>59LE T 
M=M+I -0.6 

86J: IF l IME >MGO TO 
870 

865 : 8S• JNKEY$ . IF 
as< >CHR$ & l l 
FlEEP 2 : GOTO 86 
l 

8.70 : 1 =R; GOSUB 990 : 
LF 3 

872:NEXT R: GOTO 83 
6 

900;P( l ,0) .::0 ; P<J, J 
)• 0:P( J, 2>=0 : P 
(] , 3 ) =0:P ( J,4) 
·-=0; NS ( j ) = ,., .. 

8 

RETURN 
920 :CLS : wAl T 150 : 

PR INT "F IN EFF 
ACEME NT " . wAJ T 
0:RETURN 

925:CUR SOR 0: INPUT 
B: GO TO 92? 

926 : u= J : GOTO 949 
92.7 ; lF 8> J2GO TO 92 

5 
928: 1 F 8=0GO TO 9 25 
929; CURSOR 5: INPUT 

c:GOTO 93 1 
930: GO TO 929 
93 1 : IF C=0GOTO 929 
932; IF <8=4> ... <B=6> 

+<8=9 > ... <B=J l ) • 
JGOTO 938 

933 : IF 8=2GO TO 936 
934: lF C>3 1GOTO 92 

9 
935:GOTO 940 
936: IF C>2.9GOTO 9 2 

9 
93/;GO TO 940 
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TITRE DU 
EMPLOI DU TEMPS 

PROGRAMME NO. 
9 PROGRAMME PS-D- 25 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

938: l F C>30GOTO 92 
A Heure Mois, jour, heyre, 9 AS 

940:CURSOR J 0: B Mois minute 
I NPUT O:GOTO 9 

Jour BS v 44 c 
941: GOTO 940 D Heure SS v 
944 : .IF 0>23GOTO 94 YS v 0 E Minute 
945:CURSOR j 5: F Z$ v 

INPUT E: GOTO 9 NS(i) Contenu 48 G v 
946: GOTO 945 H ...; P(i,Ol lieu re de démarrage 
948: IF E>59GOTO 94 

5 1 v P(i. 1 l Heure de fin 

949:RETURN J v P(i ,2) Heure d'alarme 
950:B=!NT (A/10000 

):C=INT < <A- B* K v P(i,3) Bloquer, débloquer 
10000)/100):0= 

L Ava11t ou aprè:> l'heurc 
! NT CA- Bl l 0000 P(i,4) 
- Cll00> M v présente 

955 : E=!Nlï <CA-8*10 v 000- C*l00-0) 'fl N 
00) 0 

9.75: IF E=0LET E$=" v 00'': GOTO 980 p 

976:E$=STR$ E Q 
980:A$=STR$ 9 4' ,. / ,. ·~ 

STR$ C+'' ..... R v 
STR$ O+ '': "•Es s 985:RETURN 

990: LF 1: LPRJNT ''* T 
" ; N$ < l ) i '' *'' ~ u v A=PC.Œ,0 >:GOSU8 

950:LPR JNT "OE V v 
MAR . " ;A$:A=P<I w v , 1 ) 

993:GOSU8 950: X v 
LPR I NT ''.F JN 
,. ; A$: LPR !NT ''A y v 
LAR ME " ;P(],2) z ...; 
; "MN AUANT": 
RE TURN 

STATUS l 
.3418 
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SHARP 
TIT RE DU 
PROGRAMME GENERAT ION IDU GRAND LIVRE D'ACHATS 

PROGRAMME NO. 

rs- D- 26 1 

[ Profil ) 
CE- ISO, CE- 151 et 
CE-152 nécessaires 

Les numéros, les quantités et les prix pour chaque fournisseur doivent être entrés 
chaque fois qu'un bordereau d'achats est fait. La liste d 'achats donne le total 
pour chaque fournisseur; et avec cette image claire. il est possible de gérer le 
contrôle des achats plus efficacement. 

[ Guide d'exploitation ) 

Ces touches sont utilisées pour entrer le contenu de chaque achat. 
Une liste des dorir\ées d'enlréé est imprimée. 
Appuyer sur ces touches pour produire la liste des produits de 
chaque fournisseur actuellement stockée sur la bande. 

Note S'assurer que seu lement un seul fournisseur est enregistré sur 
chaque bande. 

[ Exemple] 

l . Grand livre d 'achat (nouveau): Fournisseur 
Nom du produit 
Prix 
Quantité 

"A-123" 
~~A-11" 

1,000 
l 5 

"C-33" "0-44"' 
5,000 1,000 
s 1 

Entrer les éléments ci-dessus selon la procédure d'opération cles touches. Avec 
"END (Y, N)" affiché, entre r "Y" au clavier. A l'aide des touches !DEFI ŒJ , 
entrer les prochaines données. A ce moment , remplacer la bande par une 
nouvelle. 

( Nouvelle): Fournisseur. "J-963" 
Nom du produit "J-77" 
Prix 
Quantité 

6,200 
3 

Entrer les éléments ci-dessus dans l'ordre donné. 

Avec l'affichage de "END (Y, N)", entrer " N" et remplacer la bande par la 
précédent~. Puis entrer ce qui suit pour compléte r l'opération des touches. 

Fournisseur "A-123" 
Nom du produil "C-33" 
Prix -
Quantité 2 

" R-55" 
4 ,000 
2 

Une génération de listes pour les lectures des deux bandes ci-dessus en série 
produira l'imprimé montré à la page suivante . 

2 . Avec l'affichage de BANDE ENTREE/SORTIE OK (Y, N), lors de la procédure 
d'opération des touches, s'assurer que le nom du fournisseur est le même que 
celui sur la bande. Pour régler la bande sur écriture, entrer "Y". 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE OU 
PROGRAMME GENERATION OU GRANID LIVRE D'ACHATS 

PROGRAMME NO. 
PS - D-26 

Aveç l'e ntrée de tout ;1utrc élément que "Y'', "BANDE OK (Y, N)" est de 
nouveau affiché. 

3. Pour l'entrée/sortie de bande, s'assurer de régler au début du classeur. 

( Contenu ) (Formules) 

• La liste du grand livre d'achats donne uniquement les entrées données cette 
fois-ci. 

• Une liste couvre les noms, les prix et les quantités des produits stockés actuelle­
ment su r la bande. Les quantités pour le nom du même produit sont totalisées 
sur la liste. 

• Il est possible d'enregistrer jusqu'à 140 noms de produits par fournisseur. 

( Imprimé ) 

*GRAND Lli.IRE 
OACllATS* 

* A- 123 * 
A- J J 
a 
* = 

Ca33 
a 
* = 

D-44 
a 
* r 

TOfAL 

1, 000 
J5 

1 :,, 000 

5, 000 
!l 

2s,000 

J ' 000 
J 

J ' 000 

41, 000 

f rofAL GENEROL * 
41, 000 

Do not sale this PDF !!! 

fGRANO LJ Vf1Eë 
OACHAfSl< 

* J - 963 * r - 7J 
11 6,200 

* 3 .. 10,60e 

~OTl'IL 
18, 600 

"' A- 123 * C- 33 
a 5,000 

* 2 
• 10, 000 

0 - 44 
8 J, 000 

* J - 1, 000 

R-55 
a 4, 000 

'* 2 
~ 8,000 

IOIAL 
19,000 

* TOTAL GENERAL * 
37,600 

- 161 -

·n: LlSTE ** 
>: A-!23 f 
A- l J 
li J' 000 

* 15 
= 15 ,000 
C-33 
@ 5,000 

* 7 
: 35,000 
0 ... 4..; 
li J, 000 

* 2 
= 2,000 
R- 55 
... 4,000 

* 2 
.. 8,000 
TOTAL 

G0,000 

:1: J-963 * T- 7? 
a 6,200 

* 3 
·" 18,600 
TOH'lL 

18,600 

* TOTAL GENERAL * 
78,600 

2 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME GENERATION DU GRAND LIVRE D'ACHATS PS- D- 26 

[ Procédure d'opération des to uches 1 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI rn FIN (Y/N) 

Bande pas encore disponible 
2 N IENTER J NOUVEAU (O/N) 

pour cc fournisseur. 

3 0 IENTERI FOURNISSEUR -

4 A- 123 I ENTERI NOM DE PRODUIT-

5 A- 11 ieNTER I PRIX-

1000 IENTERJ QUANTITE~ 
Répéter 

6 
7 15 (ENTERj NOM DE PRODUIT-

. . 
L'entrée est terminée pour ce 

13 l J ENTEFt j NOM DE PRODUIT= 
fournisseur. 

Régler la cassette pour la 
14 1 ENTERI SORTIE BANDE OK (0/N) 

mise en mémoire . 

15 0 J ENTERj FIN (OIN) 

0 1 ENrrnJ Le total par fournisseur est 
16 > imprimé. 

17 JDEFI rn FIN (OIN) 

18 N jENTERI NOUVEAU (O/N) 

19 0 jENTER I FOURNISSEUR= 

20 1- 963 jENTER j NOM DE PRODUIT -

21 T- 77 J ENTEFlj PRIX-

22 6200 1 fNTERJ QUANTITE-

23 3 f ENTEAI NOM DE PRODUIT -

Régler la cassette pour la 
24 jENTERJ SORTIE BANDE OK (0/N) mise en mémoire. 

25 0 jENTER I FIN(O/N) 

Une bande pouT ce 
26 N IENTEAI NOUVEAU (O/N) fournisseur est déjà 

disponible. 

27 N (ENTERj FOURNISSEUR -

Régler la cassette pour le 
28 A- 123 jENTER j SORTIE BANDE OK (0/N) 

chargement. 

Affichage des noms des 
29 0 jENTERI A- li produit<. 

QUANTITE= 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME GENERATION DU GRAND LIVRE D'ACHATS P5-0-26 

[ Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

30 1 ENTER! C- 33 

QUANTITE= 

31 2 IENTEAI 0-44 
QUAl'IT ITE= 

Nouveau produit à 
32 1 IENTE•I NOM DE PRODUIT• enregistrer. 

33 R- 55 1 ENT••I PRIX= 

34 4000 IENTE• I QUANTITE= 

35 2 jENTERi NOM DE PRODUIT= 

Régler la cassette pour la 
36 IENTEAj SORTIE BANDE OK (O/N) 

mi.se en mémoi_re. 

37 0 IEHTEAI FIN (0/N) 

38 0 lum•I > 

39 IDEF] m l'OtJRNlSSEUR• Répéter 

Régler la cassette pour le 40 A- 123 IENTE•I ENTREE BANDE OK (O/N) chargement. 

41 0 1 ENTE•i 

l'OURN lSSEUR • 

44 1 ENTEAI > fin 

[ Liste du programme ) 

5: "A": CLEAR : 20:CLS : .t NPUT "FO 
WAIT 0 URN 1 SSEUR-" '';A$ 

l0:01 M 8$(139),0( : GOTO 27 
139), B < J 39 > 25;GOTO 2'15 

11 : LF 2 27 : I F Y$="0"GOTO 
12 : USJNG :LPR JNT 80 

" ".!:'GRAND LIURE" 30: INPUT " ENTREE .. DA BANDE OK (Q/ N) , 
CHATS".!:' " •· ; XS 

13: 1 NPUT '"F 1 N (Ü/ 40: 1 F X$()"0'.GOTO 
N> ,, ; W$ 30 

1 4: 1 F W$=" 0 ' 'GOTO 50: 1 NPUT llA$;8$<* 
390 >. D<*» B<*> 

15: l F W$< > ''N ' ' GOTO 80 :LF l 
13 J<!0: USJNG :LPRINT 

16: INPUT ''NOUUEAU ,.* ,. ; Q$; .. "* ,. 
(Ü/N) ";Y$ 143; "'OR J "'0 TO 139 

17; 1 F (Y$= "0' ' ) ,.(y 145: IF YS=" O'' GOTO 
$="N'. >< >lGO TO 150 
16 (à Suivre) 
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TITRE ou PROGRAMME NO, 
5 PROGRAMME GENERATION DU GRAND LIVRE D'ACHATS P5- D- 26 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

146: IF BS<l><>" " 500 : '"B". CLE.AR A LET 2-J:PAUSE S : 0 : 0 1M BS<J39>,0< 
es ( l ) : 1 NPU T " 0 ! 39>, 8< 139) B 
UANT 1 TC=" .: S: E= 5 JS :LF 2 
S*D< ! >: GOTO J9 5.20 : LPRI NT "** LIS c 
5 TE. '* 1: I' 0 

14): I F BS< I >=" " 530 : INPUT "FOURNIS 
GO TO 150 SE.UR=" ;A$ :GO TO E Total (pour cette fois) 

H O: GO TO 240 540 F Total par fournisseur 15 0 : INPUT "NOM OU 535 :GOTO 721:1 
PROOUJ T= ''; 8 $( l 540 : INPUT "ENTREF G Total général 
>: Z=0 : GOTO 165 BANDE OK (Q/N) 

!60: GOTO 245 ,. ; )($ H 

!65: T: 0 : INPUT "PR l 545 : 1 F XS< > "O"GOTO 1 .,/ 
X=" : r 540 

170: S=0: INPUT "OUA 550 : INPUT HAs;8S<* J 
NTJTE=";S >, Q('IC) , B< * > K 19 0 :E=Sl T 6J0: LPRJNT ,. * •·; ~s 

195: LPR JNT BS< I> ... *'" L ' 197: IF Z=ILPRIN T ,. 6 30 : FOR 1.70 ro 139 
1.1 '' ;USJ NG •' tftttll= 632 : 1 F BS CI ) - "' M 

UUUll ll llHHHH, Utt ti GOTO 660 N .,/ 
'' ; O< I>: GO TO 21 635 : E=8< 1>*OC 1) 
0 6<10: LPR INT 8 $( ) ) 0 

200 : LPR !Nf ,. a··; 6 '\5: LPRI NT ,. a··; 
p 

US JNG "lllllltilittH LiS JNG " Ull tt ttttUtl 
ttttttttttffff, ffffff" ; r 1i 11 U ttff tttt , U 11 11 ''j 0 Q 

21 0 : LPRJNI '"*'' ; s ( l ) 
2 J 5:LPRJN T ,. = ,. ; E 650:LPR! NT ·· :i: •· ; B< l R 
2J 6 : LF 1 ) Quantité (pour cette 
220: F'=F .+E 652 : LPRJ NT ,. ·"= '' ; E s 

fois) 225: IF ?= ILET 0(1 ) 655:•=F• E 
=D<J> : 0 <1 >=8 <I 66 0 : NEXT 1 T Prix (pour cette fois) 
>+S: GOTO 2<1 0 68 0 : GOSUB 900 

22/ :D<l>=T : B<J>=S 685: G=G• F: l'" =0 u 
24 0: NEXT 1 700: GO TO 530 V 
245: INPUT '"SORTI E 720: GOSUB 950 

BANDE OK (Ü/N) 750: ENO w 
.. ; xs 900: LPRJNT ,. ro TAL' 

X 24 6: 1 F XS< >"O''GDTO 9 I0 : LPRINT US ING .. 
21 :;; !l#tt IHIH tt H- -11 11 t1 r y 

250: PRINT #A$; 8$ <"~ ,tt#ti 1' ; F" 
.,/ » D<* » B<:i:> 9 15 :LF 1 z 

26 0 : f:'OR 1.,0ro 139 920:RE TURN A$ Fournisseur 
265 : 8SCJ l ='' '' :OC l )a 950: LPRINT "* ,. ; .. r 

0 : 0 ( 1)=0 OT AL GENl::RAL '' ; W$ .,/ 
2/ 0 :NEXT 1 " *" 
300 : GOSUB 900 960: LPR JNT US ING ,. X$ .,/ 
320: G=G+F ii !l!l!l!l!ltlll" tt " Il tt , Y$ .,/ 
325 : ~ " 0 ij !I JI " ; G 
330:GOTO 13 9 70: RETURN BS(N-11 Nom du produit 
3S0: GOSUB 950 
400: ENO 

BIN-11 Quantité 

DIN-1, Prix 

STA TUS 1 
1443 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

GRAND LIVRE DE FACTURATION 
ET LISTE 

PROGRAMME NO. 

P5- D- 27 1 

[ Profil 1 
CE- 150, CE- 151 e t 
CE- 152 nécessaires 

Les numéros, prix et quantités des produits pour chaque client doivent être 
entrés lors de chaque facturation. La génération du grand livre de facturation 
fournit également le total de chaque produit pour chaque client, et avec ce tte 
bonne connaissance de la situat ion, la supervision de la facturation est bien plus 
efficace. J 6 chiffres sont fournis pour le numéro de chaque produit, et un 
maximum de 6 chi ffres pour chaque quantité, prix, montant et montant total. 

[ Guide d'exploitation 1 
!DEFI m . Ces touches sont utilisées pour faire chaque grande livre de factu­

ration. 
Une liste des données dl'entrée est imprimée. 

IDEFI rn . Appuyer sur ces touches pour produire une IDste de tous les 
produits enregistrés sur· Ja bande de chaque client. 

Note . S'assurer que chaque bande ne contient qu'un seul client. 

[Exemple 1 
1. Grand livre de facturation (nouveau client): 

Code clie nt "G- 55'' 
Numéro du produit ' 'K- 33'' 'lH- ()6 '' 

Prix 2,500 1,000 
Quantité 6 5 

Entrer les données ci-dessus selon la "Procédure d'opération des touches" 
décrite plus bas. Lorsque "END?(Y, N)" est affiché , entrer " Y" . 
Utiliser de nouveau les touches [OE1f l rn pour entrer les données d'un autre 
client . 
Ne pas oublier de remplacer la bande par une nouvelle pour Je nouveau client. 

(Nouveau cl ient): Code client "Z- 99" 
Numéro du pr·oduit 
Prix 
Quantité 

Entrer les éléments ci-dessus dans l'ordre. 

''K- 33'' 
2,500 
4 

Lorsque "END? (Y, N)" est affiché, entrer "N" et remplacer la bande par le 
code client "G- 5". Puis en trer les éléments suivants pour compléter l'opéra-
tion des touches. 

Code client "G-55'' 
Numéro du pr<Jduit ''H- 66'' ((J- 77'' 

Prix - 3,500 
Quantité 6 2 
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T ITRE DU 
PROGRAMME 

GRAND LIVRE DE FACTURATION 
ET LISTE 

PROGRAMME NO. 

PS- 0 - 27 

Une génération de la liste pour chaque t ransaction dans l'ordre e.st mon trée 
dans la colonne "Imprimé". 

2. Lorsque "TAPE IN/OUT OK? (Y, N)" est affiché, s'assurer que le code client 
est Je même que celui de la bande. 

3. Pour l'écriture/chargement de la bande, s'assurer de placer la bande en tête 
du classeur. 

[ Contenu ] (Formules) 

• Le grand livre de facturation montre un iquemen t les entrées données cette 
fois-ci. 

• Une liste de facturation donne les numéros, prix: et quantités des produits 
écrits maintenant sur bande . Les quan tités pour le même produit sont 
totalisées sur la liste. Chaque client peut recevoir jusqu'à 140 produits. 

( Imprimé ] 
* GRAND LI URE DE 

FAC TURA TI ON * 
* G-55 ~ 
K- 33 
a 2, s 00 

* 6 
= 

H- 66 
tl 

* = 

TTL 

* G TT L "I" 

! 5 , 0 00 

i . 000 
5 

5, 000 

20, 000 

20, 000 

"!: GRAND Ll URE CIE 
FAC TURATI ON * 

1!< 2 - 99 * 
K- 33 
0 

* 
TTL 

l GTTL ~ 

2, 5 00 
1 

10,000 

10, 0 00 

10, 000 
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** LI STE OE 
FACTURA TI ON*°* 

>: G- 5 5 * 
K- 33 
a 
* 

* 
TTL 

' Z·-99 * 
K- 33 

2,500 
6 

15,000 

1. 000 
5 

5 , 000 

20, 0 00 

li 2, 500 
* 1 
= 10,000 
TTL 

10,00 0 

* GTTL * 
3 0 , 0 0 0 

- 166 -
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T ITRE DU GRAND LIVRE DE FACTURATION PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME ET LISTE PS- 0 - 27 

[ Procédure d'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI m l'IN? (0/N)_ 

2 N IENTER j NOUVEAU'? (0/N) 

Bande pas encore disponible 
3 0 Œ• r •• I COl>E CLIENT = - pour ce fournisseur. 

4 G- 55 f ENTERj CODE PRODUIT -

5 K- 33 IENTERj PRIX - _ Répéter 

6 2500 [EMTER j QTEE -

7 6 1 ENTER j CODE PRODUIT = _ 

L'entrée est terminée pour ce 
10 5 I ENTER j CODE PRODUIT = _ 

client. 

Régler la casselte pour la 11 IENTER j SOl\ll t BANDE OK (0/N)_ 
nlise en rnén1oire. 
·routes les ·Cntr6cs sont 

12 0 1 ENTERI FIN? (O/N)_ accomplies. 

,;Total par fournisseur est 
13 0 1 ENTERI > imprimé." 

14 IDEFj m FIN'! (O/ N) -

15 N I ENTERj NOUVEAU? (OIN) 

16 0 1 ENTER j CODE CLIENT -

17 Z- 99 1 ENTERI CODE PRODUIT -

18 K- 33 1 ENTERI PRIX= 

19 2500 IENTERI QTTE -

l'entrée est tcrn1inée pour ce 
20 4 1 ENTERI CODE PRODUIT = _ 

client. 

Régler la cassctlc pour la 21 j ENTER j SORTIE IJANDE OK (0/N)_ 
n1ise en n1én1oire. 

22 0 IENTERj FIN? (QiN) 

Bande pour ce fournisseur est 
23 N 1 ENTER) NOUVEAU? (O/N)- disponible pour les entrées. 

24 N l••r••I CODE CLIENT - _ 

Régler la c~ssette pour le 
25 G- 55 1 ENTER j ENTREE illANDE OK ? (0/N)_ chargement. 

Affichage des code des 
26 0 I ENTER I K- 33 produits. 

QTTE =_ 
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TITRE DU GRAND LIV RE DE FA CTURATION PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME ET LIST E PS- 0 - 27 

[ Procéd ure d 'o pération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

27 jENTEA 1 H- 66 . Pas d'entrée cette jois-ci 

QTTE=_ 

28 6 1 ENTEA: j 
Nouveau produit à CODE PRODUIT=_ 
enregistrer. 

29 J- 77 jENTEA·! PRIX -

30 3500 1ENTER 1 QTTE= 

31 2 j ENTEA) CODE PRODUIT = _ 

Régler la cassette pour la 32 j ENTER:! SORTIE IlANOE OK? (0/N)=_ 
mise en mémoire. 

33 0 1 ENTER:! FIN? (O/N) 

34 0 j ENTEA:! > 

35 !DEFI rn CODE CLIENT= _ Répéter 

Régler la cassette pour la 36 G- 55 j ENTEA ! ENT REE B/\NOE OK? (Y /N)= _ 
n1ise en n1én1oire. 

37 0 jE NTER·I G- SS 
: : : 

. 
40 CODE CLIENT= _ 

41 IENTEA I > Fin 

[ Liste du programme ) 

5: " A": CL EAR : 3 0 :1 NPUT '" ENfREE 150: INPUT " CODE PR 
~JA J T 0 BANDE OK ?(Ü/ ODU J ( =" i 8$ < l > : 

10: 01M 8$( 139 ) , 0( N) ,. ; '>($ Z=0 :GO TO ! 6 5 
139),8(139) <l0: I F X$< > '' O''GOTO !60:GO TO 245 

ll :LF 2 30 165: I NPUT ''PR 1 X=" ; 
J2:US!NG : LPRJNT 5 0 : .I NPUT liA$; 8$ <* T 

•'t GRAND LJURE .l , D<t> , B<t) 1/0! I NPUT " QTTE="; 
DE", 

,, 
FAC 80 : L F 1 s 

TURA TION *;' 14 0:USJ NG : LPR! NT 190:E=S*T 
J3: INPUT " F J N ?<O " * ,. ; A$; ,. *" !95 : LPRJNT 8$ ( J) 

/ N ) "; W$ J43:FOR 1=0 TO 139 197 ; ! F Z=JLPR JNT " 
14 ; 1 F W$=" 0'' GOTO 145: IF Y$= ' 'Y"GO TO t<l" ; US l NG 'ïl litt 11 

390 150 Il li jjji Il li li tt li 11, il Il li 
15: INPUT "NOUVEAU J 46: 1 F 8$ ( 1 ) < >" " " ;D< J):GO TO 2 1 

? ( 0/N) ,, ; Y$ LET Z:" 1 ; PAUSE 0 
20: ! NPU f "CODE CL 8$ < l ) : 1 NPU f "Q 

1 EN T = '' ; A$ : GO f 0 TTE= " ; S : E::S*D< 
27 I> : GOTO 195 

25 : GOTO 245 147:1 F 8$ ( l ) =" ,. 
2/ : l F Y$"' '' 0 "GOTO GOTO 150 

80 148: GOTO 24 0 
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TITRE DU GRAND LIVRE DE FACTURATION PROGRAMME NO. 5 PROGRAMME ET LISTE PS- D- 27 

[ Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ] 

200:LPRI NT ,. a,.; 645:LPRINT .. ra *' ; 
A US JNG ''titi tl U U U« iJS l NG " ~UUllliUll 

«»»»111111, ttll ~" ; r tl fff. tt fl ""· tttttl " ; 0 B 
210 :LPRi NT ,. '* .. ; s ( 1 ) 

c 21 5:LPRJ NT ,. = ''; E 650 : LPR lNT '"f ";B <I 
2 J6 :LF J ) 0 
220 : l"=F·•·E 652: LPRlNIT '' =" ;t: 
225 ; 1 '° 2=JLET D < J > 655 : l' =F•E E 

Total (pour cette 
.~0<1>:B<l> =B < l 660:NEXT 1 fois-ci) 
l +S: GOTO 2 ~0 680:GOSUB 900 

Total par client 22/ : 0< l >=T:B<J>=S 685 :G=G+F : F=0 F 

2~0:NEXT J 700:GOTO 530 G Total général 
245: INPUT "SOR TI E 720:GOSUB 950 

BANDE OK ?(Q/N ?50:ENO H 
) ·· ; xs 900: LPRHIT "TTL ,. 

1 ..; 246: 1 F X$ < ) " O"GOTO 9 10: LPR!tH US l NG ,. 

245 "tl """ 11 iill tlllff tl ll tl J 
250: PR 1NT UA$ ;8$ <* ,111ltt"; F 

K >, O<:t: .l, B<*l 9 15 :LF 1 
260: f'QR 1 ~0TO N- 1 920 :RETURN L 
265:8$ ( ])=''" :0<! >= 950: LPRltH "* GTf 

0:8< 1.>=0 L *" M 
270:NEXT 1 960 :LPR11'1T G N ..; 300:COSUB 900 970 : RETURN 
320 : G=G•F 0 
325: F=0 p 330: GOTO 13 
390 :GOSUB 950 a 
400: ENO STAT US 1 
500: .. B":CLEAR 1369 R 
5 10 : 0 JM 8$( ! 39), 0 ( Quantité (pour cette 1 39 >, B < 1 39 l s 
5 15: LF 2 fois-ci) 

520 : LPR1N T "** LJS Prix (pour cette 
TE DE '', ,. •A T 

fois-ci) 
CTIJRA TJON ** '" 

530 : 1 NPUT '' CODE CL u 
! ENT='' ; A$: GOT O 

V 540 
535:GOTO .720 w 
540: INPUT " EN fREE 

BAND E OK ?(Q/ N X 
) ,. ;X$ y 

54 5 : 1 F X$< ) ''O '"GOTO 
540 z ..; 

550: !NPUT UA$ ; 8$(* 
AS Code client ), O< *» B<*> 

6J0: LPR1N T "* I' ; A$ W$ ..; . ,. * '' ' ..; 630: FOR J.:0TO 139 xs 
632: IF 8$ ( 1 ) =" " YS ..; 

GOTO 660 
635 : E=B< J >*D< ll BSIN-11 Numéro du produit 
640: LPRlNT 8$(1 ) 

B!N-1) Quantité 

DIN·1l Prix. 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil ] 

BIORYTHME 
PROGRAMME No. 

P5- E- l 

CE- 150 nécessaire 

Les conditions mentale el physique sont un baromètre de la santé, qui affecte 
grandement la journée. Oui , le biorythme - il est possible de connaître son 
biorythme mensuel à l'avance. Il suffi t d'en trer au davie r son nom et sa date 
de naissance pour l'impression du graphe de son biorythme pour n'importe quel 
mois. Les cour·bes de la condit ion physique (vert), é motive (rouge) et intellec­
tuelle (bleu) fournissent de bons renseignements sur sa condition générale. 

[ Guide d'exploitation J 

• Entrer n'importe quel mois, son nom Uusqu'à 16 caractères) et sa date de 
naissance. 

• Un biorythme du mois choisi est imprimé en différentes couleurs pour les 
facteurs individuels. 

[ Exemple] 

Entrer cc qui suit: 
Mois désiré: Juillet 1981 
Nom: SHARP 
Date de naissance: 28, 1 Uanvier), 1952 

[Contenu ] (Formules) 

Entrée: Mois désiré, nom, e t date de naissance 

Sortie: Imprimé des courbes du biorythme du mois désiré (Ier au 31) en dif­
férentes couleurs pour les facteurs individuels . 

Le calcul est effectué pour les valeurs de l'axe X des courbes comme suit: 
Physique: X = Sin ( (B+ Y)/ 23 X 360) X 80 
Emotif: X =Sin ( ( C+ Y) / 28 X 360) X 80 
Intellectuel: X = Sin ( (D+ Y) / 33 X 360) X 80 

Où B, C et D représentent les jours restan ts après que Je nombre 
total des jours, du jour de naissance à la date désirée, a été divisé 
par les cycles individuels. 

Y est le nombre de jours (0 à 3 1 ). 
La longueur maximum est 16111111 dans les directions positive ( +) 
el négative (- ). 

Cycle: Physique : 23 jours 
Emotif: 28 jours 
Intellectuel: 33 jours 
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TITRE DU 
PROGRAMME BIORYTHME 

[ Imprimé ) 

L'imprimé réel est imprimé en couleur. Voir page 4 . 

DATE J98 J, '? 
NOM SHARP 
NASS . ! 952, J, 28 

-· Pt-lVS J DUE 
EMOTJF 
l NTELLECTUEL 

(-) ( + ) 

31 

[ Proêédure d'opération des touches l 

Etape N°. Entrée Affichage 

1 !DEFI m DAT E? ANNEE= -

2 1981 1 ENTERj MOIS= 

3 7 1 ENTERI NOM ? 

4 SHARP ( ENTER! NAISSANCE'' ANNEE-

5 1952 1 ENTER j MOIS -

1 I EHTERI JOUR= _ 
6 

28 I EHTERI > 
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TITRE DU 
PROGRAMME BIORYTHME 

[ Liste du programme ) 

'0: ,.A,. : CLEAR : 
INPUf " DATE? 
ANNFE=" ;L, " MO I 
S=" ;M 

15:TEXT :COLOR 0 
20: LPR!NT "DATE" ; 

l JS ING " tttttltiti ''; 
L; '', '' ; US l NG '' ~ 
nu·· ;M 

3 0:N=0 
35: GOSUB .700 
qe:GOSUB 600 : 0=A 
5 0: JNPUT " NOM? " ; 

Q$ 
60 : LPRINT "NOM " ; 

QS 
?0: INPUf " NAJSSAN 

CE? ANNEE="; L, 
"MOIS=" ;M, "JOU 
R=" ;N 

80:LPRIHT "NASS . " 
: USING ··titi titi# " 
: L; .. , " i lJS l NG '' 
ll ti tt ''; M; •· , ''; 
US 1 NG "trn ti " ; N 

9 0:GOSUB 600:P=A 
100: A=O··P: 0 =0: P=0 
110 :LF2 
12 0: COLOR 2 
I 30:LPRINT '' -- PH 

YSJQUE ,. 
L<l0:COLOR 3 
l 50: LPR Jl'H " - - EM 

OTIF" 
L60: COLOR J 
1?0:LPRINT " -- I N 

TCLLECTUEL •· 
180:LF 1 
190: COLOR 0 
200:LPR JNT " <-> 

( .. ) .. 
205: GRt:lP11 
2 J 0: GL CURSOR < J 00, 

0J:SORGN 
2 J ~ : V= J*2 . 5*5* (-)) 
220': t 1 NE C-· l 011, 0 l ­

<. J 15, 0 J 
230:L JNE C0,0J-C0, 

V) 

235:LINE (115,VJ-( 
1 1 s. 0) 
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240:FOR o~sro 30 
STEP 5 

243: q .. q 
245: IF 0 =30LF.1 R=J 
250:V=Rf2.Sî( ll*5 
260:L JNE C- 90, Y> - t 

1 J S, Y> 
270: x::S0 
290 :Z=Y45 
300 : LJNE (JJ 5, /J ( 

X, l) , 9 
31 0: LPRINT R 
320:N[XT 0 
330•B= lNf CA123J:B 

-"A-C23*B> 
340:C=INT CA128>:C 

=A- C?S ll'C > 
350:0=J~ î CA128J.O 

=A- C33'1COJ 
360: FCR J., 110 3 
395:COLOR J 
400:E=0 
4 J0: FQR Y-"0TO l 
420: IF J=2t.ET x~ 

S IN ((R4YJt23'1: 
360>1'80 

q30 : l F J=3LET X • 
S JN C<C"YJ1?.0'~ 
360J'l'fl0 

~40 : lF J= ILET X" 
S J N « O·•Y )/ 3.~'!< 
360>'!<80 

450:2=Y*( - JJ1'2. 5Y5 
a50: F -0 
4/0: IF E~0LET F~9: 

LET E=l 
480:LJN[ tO,P>-t X, 

l>,t: 
.:90. o=x: o .. z 
500:'1EXT Y 
5J0:NEXf .J 
515: TEXf : LF S. 

COLOR 0 
520 : ENO 
600: IF M- 3>=flLl. I M 

=1'1+ J: Goro 020 
610:L~L- J:M=l 3•M 

620: a = JN I 1365 . 25* 
LJ • IN f t 30.6'*M 
)+~ 

625:Q~A· INT <L,. l00 
l• JNT (L1400> 

G30:'?ETURN 
ô4P. . ; NO 

172 -

PROGRAMME NO. 

PS- E-1 

700: IF M=2GOIO 790 
.7J0:JF t1=4GOTO .7.70 
720: IF M=6GOTO 770 
730: JF t1=9GOTO .7.70 
740: IF M=JJ GOTO ?7 

0 
?50: l -"3J:GOT O 900 
.7.70: 1=30:GOTO 900 
?90:K=JNT ( L/4 ):Ko 

L-Ki4 
800: IF K=0 GO TO 840 
020: 1=2B: Goro 900 
910:K= JNT ( L/ J00l: 

l(=L-K*l00 
845: IF K: 0GOTO 850 
847 : GQTO 890 
850: K=INT (L/400>: 

l(=L- K*400 
860: IF K: 0GOTO 890 
8.70: GOTO 820 
890 : 1=29 
900:RETURN 
9 10: ENO 

STAfUS J 
132? 

3 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 4 PROGRAMME BIORYTHME PS-E-1 

[ Contenu de la mémoire ) 

Le nombre total des jours Lc nombre de jours de 
A de la naissance au mois 0 l'année à la date 

désiré. désirée 
Placer les jours restants Le nombre de jours de 
après la division <lu p l'année au jour de 

B nombre total des jours naissance. 
par les cycles. 

0 Compteur de boucle (Physique) 

Placer les jours restants 
R No d'index des jours 

après la division du s 
c nombre total des jours T 

par les cycles. u 
(Emotif) 

Placer les jours restants 
V 

après 13 division du w 
D nombre total des jours Axe X de la courbe du 

par les cycles. X biorythme 
(Intellectuel) Compteur du nbre de 

E Premier jugement 
y 

jours par mois 
F Code stylo hautjbas Axe Y de la courbe z 

du biorythme G 

H A$ Nom 

1 
Mois correspondant et Je 
nombre de jours. 

J Compteur de boucle 

K 
Calcul de l'année 
correspondante 

L 
Année de naissance/ 
année désirée 

M 
Mois de naissance/Mois 
désiré 

N Date de naissance 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME COURSE DE BAT EAUX 

PROG RAMME NO. 

PS- E- 2 

( Profil ) 
CE- 150 nécessaire 

Ceci est un jeu de course de bateaux dans lequel les joueurs parient des points 
dans le système de double pronostic sur l'ordre d'arrivée des bateaux. 

( Guide d'exploitation ) 

La section de l'affichage est ut ilisée comme "champ" de course des bateaux où 7 
bateaux, représentés par les bouts des points, rivalisent. Le jeu est fait par Je 
nombre n de personnes q ui parient leurs points dans le système de double 
pronostic. Un joueur peut parier ses points sur un maximum de 5 combinaisons 
de bateaux, et l à 9 points de pari sur chaque combinaison. Les poin ts de pari 
sont mis dans la cagnotte si personne ne gagne la course, et les points mis dans la 
cagnotte sont donnés au gagnant de la course suivante . 

[ Exemple] 

l. Deux personnes jouent aux courses de bateaux: 

Le premier se nomme JAMES: Combinaison de bateaux 1-2 
L'autre se nomme Frank : Combinaison de bateaux 3- 5 

[ Contenu ) (Formules) 

l. Les bateaux se déplacent au moyen de nombres aléatoires de 1 à 7. 

2 . Formules de calcul des points: 

5 points 
7 points 

(total points de pari + points de report) 
Rapport de compétition - -'---'-----.o...---=-----'-~ 

points gagnants 

Score = 
rapport de compétition x nbre de points gagnants 

( Imprimé] 

JAMES 
SCORE = 
FRANK 
SCORE "' 
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TITRE DU 
COURSE DE BATEAUX 

PROGR AMME NO. 
2 PROGRAMME PS- E- 2 

[ Procédure d'opération des touches] 

Etape N°. Entrée Affichage o :bservations 

1 !DEFI W NBRE DE JOUEURS = 

2 2 j ENTERl NOM'! _ Entrer le nombre de joueurs. 

3 JAMES j ENTERl NOM? Entrer le nom. 

4 FRANK 1ENTER1 > 
5 !DEFI []] JAMES _ Entrer les données par joueur. 

PARIEZ - VOUS" (O{N)_ Y a-t-il de~ points à parier" 

6 0 ( ENTER ) COM131 NAJSON ~ 

7 12 j ENTEA l POINTS DE PARI (1 - 9)- Entrer la combinaison 1- 2. 

S'il n'y a p·lus de pari, 
8 5 j ENTER l COMBINAISON= _ appuyer se' lement sur 

j ENTER ) . 

9 j ENTER) FRANK _ Prochain joueur 

PARIEZ - VOUS" (O{N) _ 

10 0 j ENTERl COMBINAISON - _ 

11 35 j ENTER l POINTS DE PARI (1 - 9)-

12 7 IEHTER I COMBINAISON -
13 j ENTER) > Lance le jeu. 

. 
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TITRE DU 
PROGRAMME COURSE DE BATEAUX 

[ Liste du programme ) 

10: "A" :CLEnR :OIM 
Z$U >* 16 

t5:U• 0:Z$Cl>•''PAS 
OE GAGNANfS" 

20: lNPUT 'NBRE OE 
JOUEURS•" ,'! 

30:01M 8$(N-l),XI 
<N-l, 4>, Cl <6> 

40:"0R A=JTO N 
50: INPUT "NOM?";B 

$CA- l):GOTO 70 
60; 'l•A- l : f;t;o 
?0:NEXT A 
75:ENO 
90:''B":FOR n=tTO 

N 
100:FOR B• l TO 5 
l 10 •Xl CA- 1, B- 1 >• 0 
120 :"1EXT B 
130: NEXT A 
l 40: FOR A= l TO N 
l50: PAUSE USING "8. 

8.8.&8. 8.8." ; 8$ <A- 1 
) 

160: JNPUî "PAR IEZ­
UQUS? < Q/N >''; Ci$ 
:GOTO 100 

l?0 : GOTO 280 
180: IF A$•"N"GOTO 

260 
l90: • 0R B• l TO 5 
200: INPUT "COMBINA 

JSON•" ; O:GOTO 
220 

210:coro 260 
220: INPUT "POINT 0 

E PAR 1C1 - 9 >" ; E 
230:XJ<A-l,B-l>• O• 

E/10 
240 :"1EXT B 
260:"1EXT A 
280:WAIT 0:CLS 
285:"0R L~lTO 7 
290: Cl<L-l>•0 
300:"1EXT L 
320:GCURSOR 80: 

CPRINT 8.FF;&03 
; &01 

34 0: X•999 
350:L•RNO 7- 1. lF L 

~XGOTO >50 
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353.F=7~L:P=RN0 2• 
1 

355:CCURSOR CC J<L> 
'1) 

360:<'QR l=Cl<L>+I 
TO Ci CL>+P:OJ • 
POINT JOR E: 
GPR 1 NT Q 1 ; : 
NEXT l 

365:Ct<L>•CICL)+P 
390: IF Cl <L><80 

GOTO 350 
400:BEEP 1,90,50: 

BEEP !, 70,50 
402: BEEP l, 150, 90: 

BlEP 1, 150, 100 
404:BEEP 1,50, 60: 

BEEP l , 250, l 50 
410: IF X=999LET X= 

L:GOTO 350 
420:Y.,L+ l : X=X+ l 
490: WAIT J00 : USl NG 

: CURSOR 15 : 
PR l NT X; '"-" ; 
SIR$ Y 

500:S• l0*X+Y:J= l0S 
Y+X 

510:Z• 0:G l =0: 0J=0 
520: FOR A·~ l TO N 
530.0• 0:G=0 
540: •OR B• J ro s 
550 :L• IN T CX l <A-1, 

B- 1 > J 
560:0•CXlCA- J,8- IJ 

*l0- L*l 0J 
570: IF L=SGOTO 610 
580: IF L=JGOro 610 
590:G=G+O:Cl=GJ+O 
600 : GOTO 620 
6J0:0J•Ol•O:O=O•Q 
620:"1EXI 8 
630-'<JCA·· J, !>•G.XJ 

<A··J, 2>~0 
640.Z=Z~G+O 

650."IEXT A 
660. IF 01=0GOTO 69 

0 . 
670:~=<U•L)/QJ:u=0 
675:LPR INT "RAPPOR 

T OATTRI"; 
USJNG ' ti~ti~ ' ;'< 

680.GOTO 710 

- 176 

PROGRAMM E NO. 
P5- E- 2 

690: PAUSE US ING "& 
8.8.8.8.8.8.&8.8.&8.8.8. & 
.. ; 2$()) 

700 : ~=0 : U=U+Z 
710: 1'QR F=!TO N 
720: A=F- ! 
730:0=XICA,2>*K-XI 

<A, 1 >-XI CA, 2> 
740:LPRINT USJNG " 

&.&&&&&&"; 8$ CA) 
750:LPRINT "SCORE" 

; "=" ;USING "H ~ 
tttt "' ;O 

790: NEXT F 
790: LF 2:ENO 

STATUS l 
1269 

3 
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TITRE DU 
COURSE D E BAT EA UX 

PROGRAMME ND. 
4 P ROGRAMME PS - E-2 

[ Cont enu de la mémo ire ) 

A ..; A$ BS(N-1) Table des noms 

B ..; BS 

Combinaisons et table 
c CS X l{N-1,4) des points de pari par 

joueur 

0 
Points gagnants 

0$ 
individuels 

E ..; ES C1(61 Poisition des bateaux 

F v FS 

G 
Points perdants 

GS Gl 
Total des points 

individuels perdants 

H HS 

1 v 1$ 0 1 
Total des points 
gagnants 

J Combinaison Jerc-zéme JS 

K Rapport de compétition KS Z$(1 I 
Utilisé dans la chaine 
de lettres 

L v L$ 

M v MS 
N Nbre de joueurs NS 

0 0 $ 

p Vitesse des bateaux P$ 

Q v as 
R RS 

s Combin aison des 
SS 1 ère-2ème place 

T T$ 

u Point de report us 
V v vs 
w WS 
X N° du bateau gagnant XS 

y N° du b ateau en 2ème YS 
position 

z Total des points de pari Z$ 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profi l ) 

EVASION DE LABYRINTHE 

Il n'y a pas de sortie si l'on va tout droit ' 

PROGRAMME NO. 

P5- E- 3 

CE- 151 nécessaire 

[)'abord, le labyrinthe est visualisé sur l'affichage de l'ordinateur, puis il est caché 
avec une forme de masquage. Une route apparait si l'on réussit à trouver un 
passage. Une alarme se fern entendre en cas de heurt contre un mur. Il s'agit 
d'alteindre le but en un minimum de temps. La durée écoulée est affichée. 

[ Guide d'exploitation ) 

l . Appuyer sur les touches !DEFI W pour visualiser le labyrinthe sur l'affichage. 
IJ est ensuite caché avec un masque. 

2. La position de l'opérateur est représentée par un point clignotant. Avancer sur 
opéra lion des touches. 

3 . Opération des louches 
w 
t 

Le point clignotant avance dans la 
direction choisie. 

m - o- w 
l 

4 . Lorsque le but es t atteint, "Hourra" et la durée écoulée sont affichés. Les 
instructions pour recommencer sont affichées ap rès un délai de quelques 
secondes. 
Lorsque la durée écoulée est affichée, le temps mis pour la partie qui vient 
de se terminer et le meilleur temps réalisé jusqu'à présent sont visualisés. 
Appuyer sur 0D (Oui) pour refaire une autre parlie, ou sur [JO pour arrêter 
le jeu. 

[Contenu ) (Formules) 

1. Sélectionne pour l'affichage trois figures de labyrinthe (105 points) en utilisant 
les nombres aléatoires ( l à 12). 
Quelques secondes après, la forme de masquage (toutes sont & 7F) apparaît. 

2 . Lorsqu'un passage correct est trouvé, le chemin sera visualisé blanc sur noir. 
En cas de heurt contre un mur, une alarme reten ti ra 3 fois. 

3. Le point qui se déplace colignole pour ne pas être confondu avec la figure du 
labyrinthe. 

4 . Lorsque le point a attei11t le but, "Hourra" est affiché, et Je meilleur temps 
réalisé jusqu'à main tenant ainsi que le temps mis pour la partie qui vient de se 
tennincr sont affichés. 

:5. Recommencer une partie et fin du programme: 
" REJOUER" (0 ou N) apparaît après l'affichage des temps, et attend la 
prochaine instruction. Lorsque l'on appuie sur ŒJ , "REJOUER" recom­
mence à partir de l'étape 1. Si l'on appuie sur [JO , le programme est terminé. 
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TITRE DU 
EVASION 

PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME DE LABYRINTHE 1'5- E- 3 

[ Procédure d 'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

La forme de masquage est 

Après avoir été affiché une 
affichée en colonne, une par 

1 IDEFI rn fois, le labyrinthe est 
une, à partir de la gauche. 

masqué. 
Le point q ui se déplace 
clignote, et le compteur 
affiche le t emps. 

w 
rn les indica tions de direction 

rn déplacent le point . 

rn 
Le passage blanc sur noir, 
.. Hourra", et la durée écoulée . 
sont affichés . 

VOTRE TEMPS: 
Est maintenu pendant 2 ou 3 
secondes. 

Le meilleur temps est affiché. 
MEILLEUR TEMPS: Est maintenu pendant 2 ou 3 

secondes. 
RE.JOUER (0 ou N)? _ Rejouer ou jeu terminé. 

CQJ 1 ENTER) Vers l'étape 2 pour rejoucur. 

OO J ENTERj > Jeu tennin1é. 
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TITRE DU 
PROGRAMME EVASION DE LABYRINTHE 

[ Liste du programme ) 

10: "A":CLEAR : 
qANOOM :M=&FF: 
S=&FF 

20: CLS :WAJf 0: 
OJM rt< 1 J >*68, 
P r< J02 ) 

30: lt(0) =''087F427 
90F7957554C770 
9775550427F550 
47F J0775545700 
977525F:55655F5 
55860' 

31 . f t (l)= ''086F2!7 
F027F5 ! 4C575DS 
54570796D533E4 
55E5!505577097 
055S56F507F52d 
77A4A" 

37. ' S(7)•'087F494 
871405F5J 15755 
•4750457545504 
57545700! 7F096 
B717F707F257l2 
F6928' 

33: rs C31 ='' 0878427 
F482F7 J50'17725 
057552075594!'7 
13J F704750457D0 
J7F4 l 7759087F4 
27049 " 

34: r t(4)• ' 087F4A0 
97F 097A•17 704 l 5 
7 J 47f 207F 285F6 
A774450l !7F l 16 
F297E246Fl5704 
57B2A' 

35: rs cs>• ' 087F047 
F207F0 l 7D55575 
0SF407F4B682A5 
F57553F51 70047 
F4 l5D7506735E4 
27B4A " 

•0: l t (6>="5060557 
IJ5355?02'.i774B5 
F5 ! 5577047F l05 
57F2 l505577487 
7 l 955754F 784F2 
l 7F08" 
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dl. TS(71='292F712 
57F057B55555F4 
877555045305 !3 
E65584ASF5 !555 
07519457F207F4 
27808'' 

" 2: r $ 1. 8 > = ' 6A 4 87A4 
7527F027F42684 
87F405F5!575! 5 
05! 575!5071 155 
7544 5705947694 
97F08 ' 

dJ: l t (91 =''•96F2!7 
F0840774J7F405 
F5!507J077C077 
9405/SA5575502 
??!50477A097F2 
! 6F0B' 

d4,"$(J0>~' 2A6F5! 

'>F547B ! 23F 1A7B 
447F·1150! 1777B 
?Q0A7F077F1475 
41 SF7!2F48/F4B 
297F0B' 

"5. • t( l l >=' ?96F2! 
·3057 305i'501 J 7F 
!05F157E5525/fl 
2A68097f'017005 
75555F 407F027F 
l 07F0B' 

50 :A=RNO J2.q, RNO 
12•C=RNO !2 

50: IF A" ar,o ro 50 
6J: IF A:, CGOIO 50 
52: !F a~cGoro 50 
70:CLS :Q=A- l:B=B 

-J : C=C-1 
8 0 : GCURSOR 0: 

GPRINf Ts<n>; r 
~ <B> ; TSCC>; 

AJ:BEEP 10, 10, ! 0 
! 00: FOR CP•·0 f0 l 0 J 
1 0 ! : 9EEP J, 1, 1 
1 J0:Q=POINI CP.• rc 

CP >=A 
J 20: GCURSOR CP: 

GPR 1 N r ' 7F '' 
!30:NEX I CP 

- 180 -

PROGRAMME NO, 

PS- E-3 

140: Pr u 02 >=&00 
150: 0=B:CP=0:Z=0 
160: r !ME =0 
J70:WAll 0:X=PO INf 

CP 
!80•CURSOR 23: 

PRJNf Z:Y: OQR 
X 

190: GCURSOR CP: 
GPRJ NT Y: Ol '-'O 

200 : Q$=JNKEYS 
210 : lF A$<}" '' GOTO 

300 
220:A=&7F- O:A=AANO 

X 
230:GCURSOR CP: 

GPR JN r A 
240:0=0 
250:A$•JNKEYS 
260: !F AS(}""GOfO 

.300 
270 •0=0! 
280: Z=Z+J: IF 7>99 

LET z.~0: CURSCJR 
24:PRJNI "0 " 

290: GOTO 180 
300: BEEP J, 10, 1 0 
3J0: IF AS='' B"LET 0 

·~=!NT ((O J+l ) / 
2 >: GOTO 400 

320: IF AS="2"LEf 0 
W=Dl:t:2:GOTO 40 
0 

330: IF A$; "6"LEf P 
W=CP•J:Goro 50 
0 

340 : IF AS•'ft"LEf P 
W=CP- 1 : GO TO 50 
0 

350: BEEP 2, 10, 20 
.350: o~o 1 
.370: co ro 1 a0 
400: lF OW>64LE T DW 

=54 
4 J0:Q=PTICP>: A• A 

AND OW 

3 
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TITRE DU 
PROGRAMME EVASION DE LABYRINTHE 

[ Liste du programme ] 

420: 1 F A··0BE.EP 3, ! 
0, 30: OW =OI. 
c;o ra 'H0 

430:Q=&7F- Ql:X=A 
ANO X 

440:GCURSOR CP: 
GPRINl X 

450:0=0W 
460:Goro 110 
500: IF PW<0LEf PW= 

0:BEEP 3, 10, 30 
: c.oro 570 

510: IF PW>J01GOIO 
600 

520:A=P f <PW>:A=A 
AND 01 

530: 1 F A=0Bf'EP 3, 1 
0, 30:GO TO 570 

540 : A=&7F-O l : X=A 
AND X 

550:GCURSOR CP: 
GPRJN f X 

560 : CP=PW 
570: 0=01 
580: GDTO J ?0 
500: QnpfCPWl:A=A 

AND DJ 
61 0 : ! F A"0BEEP 3, 1 

0, 30:fJ=DJ: GQ TO 
J/0 

620: GCURSOR 105 . 
liPRJN f "0408/B 
3F?B0804' 

G2J:BEEP J, 90, 50 
G22:8EEP J,?0,50 
623 . BE:EP 1, ! 50, 90 
62~: 9EEP J, 150, 1 00 
625.BEEP J,60,60 
626:8EEP J,200,200 
630: r" r J ME . r = T · 

1 N r r : r = r"' 1000 
0 

640:MM= IN I (f/J00> 
: SS= l- <MM*l00> 

645: >W$=STR$ MM• .. : 
··~sTR$ SS 

650 :1o1n; r 1s0: 
CURSOR 21 : 
PRJNf NP$ 
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660. IF M>MMLET M=M 
11: S=SS:GOTO ?0 
0 

670: IF M<>MMGOTO? 
00 

680: IF S>SSLEf S=S 
s 

?00:CLS :CURSOR 0: 
WAJ l I.! 

? 10: PR 1 NT "VO fRE f 
EMPS: · 

720: WAl T !50: 
CURSOR 12: 
l>R J N l NPS 

?30:CLS :CURSOR 0: 
WAI T 0 

740:1>R JN I ''11E JLLEU 
R TEMPS: " 

745:>-!P$=S!RS M.+ " : .. 
•STRS S 

?50: WAJ f 150: 
CURSOR 16 : 
PR IN [ f-!PS 

760 :C LS :WAJ T 0: 
CURSOR 0 

770:PRI NT "REJ OUER 
C.OouNl?" 

.7Bl:l:CURSOR 13: 
lNPU f A$ 

790: I F AS•' O''GOro 
50 

800: IF A$• ''N''GOTO 
950 

8J0:GOTO '60 
850: CLS :CURSOR 0 : 

ENO 

<;!ATUS 1 
2418 

181 -
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TITRE DU PROGR AMME NO. 
5 PROGRAMME EVASION DE LABYRINTHE PS- E- 3 

( Contenu de la mémoire ) 

A ..; AS Données entrées sur 
PT(1 02) Table des formes 

touche 

B ..; 8$ 1 CP Point de curseur 

c ..; CS 0 1 Position du point 

(Travail) 
0 Position du point 0$ OW Déplacement vertical 

·- position du point 

E E$ PW 
Déplacement hori.wn· 
ta! - position du point 

F F$ MM Durée écoulée (minute) 

G GS SS Durée écoulée 
(seconde) 

H HS NP$ 
Données éditrices de la 
durée écoulée 

1 IS HP$ 
Données éditrices du 
meilleur temps 

J JS î$(1 1) 
Table des formes à 
points 

K K$ 

L L$ 

M 
Meilleur temps MS 
(minute) 

N N$ 

0 0$ 

p PS 

a os 
R RS 

s Meilleur temps 
SS 

(seconde) 

T Valeur de calcul du 
TS 

temps (mn, s) 

u us 
V vs 
w W$ 

X Fom1e du point actuel X$ 

y Point actuel ·•· Votre YS 
fom1e 

z Compteur d'affichage zs 
(travail) 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME DOUBLE ROTATION 

PROGRAMME No. 
PS-E- 4 

[ Profil ] 

C'est un jeu cérébral qui consiste à réordonner les lettres alphabétiques (A à J) 
mises au llasard. 
Pouvez-vous y arriver à votre premier essai? Peut-être que non. Essayez. 

[ Guide d'ex.ploitation ] 

1) !DEFI W "DOUBLE ROTATION" est affichée. Puis, les lettres A, B, C, 
.... . J, son t visualisées dans le désordre. 
Lorsque les poin ts d'arrêt (1 à 9) son t entrés, ~'alphabet affiché 
toume. 
Le score est détenniné par la fréquence des opérations des touches. 
Le moins, le mieux. 

2) !DEFI rn L'affichage devient identique à celui déji1 montré dans !DEFI rn . 
Il est tres amusant de dispu ter la remise en ordre alphabétique la 
plus rapide et la plus efficace à d'autres. 

[ Exemple] 

1 2 3 4 5 6 1 8 9 

IEltt lslFI i!Alcl1lolc l 
• 1 ' 1 

1 2 3 4 5 6 1 8 9 
IFIEIHIBIAlcl1 lolcl 11 

' . 
1 2 3 4 5 6 1 8 9 

1 Fl1tl al A 1c l1 Iole [ilil 

Par exemple, si le point d'arrêt 4 est entré dans 
cette chaîne de lettres, l'ordre d es lettres alpha­
bêtique change comme montré ci-contre. 
Puis, un exemple lorsque l'on appuie sur le point 
d'arrê.t 1. 

De la même manière , essayer des mises en ordre efficaces. 

[ Contenu ] (Formules) 

Le score d épend de la fréquence des <Jpérations de touches. 
Par conséquent, le moins, le plus fort. 

1 Il n+ 1 10 

1 cl- - -· ::131 r-1-1- - - -1-131 (!~ Il ~ 9) 
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TITRE DU PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME DOUBLE ROTATION PS- E- 4 

[ f>rocédure d'opération des touches] 

Et ape N° . Entrée Affichage Observations 

DOUBLE ROTATION Ceci est affiché jusqu'à cc 

1 1oeF1 rn que l'alphabet est mis en 
mémoire . 

Aà J (Ordre aléatoire) 

2 OJ~· m 
Appuyer sur l'un des points 

(Répéter) 1 à 9. 

1ENTER1 (Visualisation des alphabets 
Aà J ayant tourné) 

3 FIN DU JEU 
Affiché lorsque l'alphabet est 
réordonné dans la suite 

VOTRE SCORE correcte. 
Le score est affiché. 

La chaîne de lettres affichée 

!DEFI [Il A à J (Affichage alêatoire) 
en premier dans le lDEF)W 
apparaît et la procédure 
retourne à l'étape 2. 

Do not sale this PDF !!! 
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TITRE DU 
ROTATION 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME DOUBLE PS:-E-4 

[ Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ] 

\ 0: "A'': CLEAR : A ...; 
..JAJ [ 0:.JSJNG ...; 20 :PAUSE ··ooUBLE B 
ROT A T J ON" c Touche d'entrée 

30:0S~ ' ' ABCOEFGH !J 

" D 
d 0; Y$:" • 

E 5 0:A= 0 
60: • OR J := l TO J 0 F 
70: R.,,RND ! 0 
80:5= 2-" <R - ! > G 

85.l)=SANO A H 
90 : l F 8< >0GOTO 70 

J 0 0: A·=AOR s 1 
I J0:V$= YS .>M!0S ( 0$ 

J . R, l > : "IEX f ! 
l 20 : $ $ .=YS K 
1 .30: "1= 0 

L l4 0: t.JS J NG 
J50:8EEP l . CLS ; M 

PRJNT US!NG " &. 
&.&&&&&&&&,. : <;s ' N Sco re 
., '!:PO!NT= 0 

150: CURSOR 2 0 
!65:C= 0 p 

J/0: l NPU T c a 
19 0 : 1 F C< 1 GOTO !40 
200: 1 F C>9GOTO ! 4 0 R Nombre aléatoire 
2J0 : '<S·" LEF TS <SS, C s ...; ) 

220 : L $=R l G~!T$ l. S$, T 
10- C> 

2 ~0 : 1 F C= J GO TO 260 u 
250: i<s =RJGf-'T$ <KS, V 

!)+LEFft ( KS, C 
- J ) w 

260: I F C= 9GOTO 280 X 270: •_ s ~R J G~' f $ ( L S, 
9-C ) + L EF Ts <L S y 

! ) z 280:SS=KS+L$ 
2 90: "l=N+I os ABCOEFGHJJ 
300 : ! F SS< >OsGO TO 

}. 40 KS Alphabet ordonné au 
3J0 :BEEP S : CLS : L$ has;ard après opération 

LIS JNG :PAUSE " des touches 
C JN ou JEU" 

Alphabet ordonné au 320: WA J T : LIS JNG : S$ 
PR JNr US ! NG "" hasard 
!I Il 11 ·· ; ··uoTRE SC Alphabet ordonné au 
ORE" ; N 

330: F.:NO YS hasard (pour le 

400: " 8 " :CLS : WAJ T chargement) 
0 : GOTO 120 

STATUS J 
526 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil ) 

TAPE TAUPE 

Il s'agit de taper sur la tête d'une taupe qui s'enfu it. 

PROGRAMME NO. 

1'5- E- 7 

Avec ce jeu, la synchronisation de l'opération des touches est essentielle pour 
taper sur la taupe lorsqu'elle sort du trou. 
La taupe lève la tète en trois phases. Si l'on peut frapper sa tête à la première ou 
deuxième phase, on marque des points. Si l'on manq lJc quatre fois la taupe dans 
la de rnière phase, Je jeu est terminé. 

( Guide d'exploitation ] 

1. En appuyant sur les touches (DEFI et rn ' la taupe apparai t. 
Appuyer sur la touche de logiciel correspondante. 

2 . 2 points seront marqués si l'on frappe la taupe dans la première phase, 1 point 
dans la deux ième phase , e t aucun poin t dans la troisième phase. 

· 2 points seront retirés si l'on frappe dans un endroit où il n'y a pas de taupe. 
3 . Au fur et à mesure que le jeu continue, la taupe se déplace plus rapidement. 
4 . Si l'on manque la tau pe qillatre fois, Je jeu est terrniné . 

1 Touches de logiciel; CO c:J rnrn OO rn 1 

[ Contenu) 

En trouvan t les positions (1 à 6) d'affichage de la taupe au hasard, on fait monter 
les étages d'affichage (1 à 3) en cycles constants (accompagnés d'une sonori té). 
Les points sont ajoutés lorsque l'on appuie su r la touche à la position cor­
respondante. Mais les points sont retirés si l'on appuie sur une touche autre que 
celle des positions correspondantes. 
Une taupe qui a reçu un "coup" est affichée la tête en bas, et pousse des cris. 
Si l'on manque la taupe quatre fois, Je jeu est terminé. 
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T ITRE DU PROGRAMM E NO. 2 PROGRAMME TAPE TAUPE P5- E- 7 

[ Procédure d'opération des touches] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI W JEU DEPART 

Appuyer sur la touche de 

OJ 
Affichage de la taupe en logiciel la plus proche 
3 phases in1n1édiatel1tent après avoir 

vu 13 taupe .. 

~ 
OO : 

rn : 

1% 1 . 

m . 
Affichage du score 

SCORE DE flN DU JEU: Le jeu est terminé. 
Affichage du score 
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TITRE DU 
TAPE TAUPE 

PROGRAMME NO. 
3 PRO•GRAMME PS-E- 7 

[ L iste d u programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

\0: .. B .. : CLEAR 360: IF A$=CHR$ 8. 13 A v 20:WAl r 1 30 : "'R 1 N r LEI A"3:GOTO 3 
,. J EU OEPAR r 95 B 

30:WA!i 0:CLS : 370: IF A$ =CHR$ &14 Afficher la position du RANOOM LET A=4:GOTO 3 c 
'10:PRJN I T 95 curseur 

50:W=4:E~24:C=40 380: IF A$=CHR$ & 15 D 
60:P=RN0 6 LET A=5:GOTO 3 
70:COR R= I ro 3 95 E 

Compteur de la 1 ère 
80: AS=' .. : A=&FF: 390: 1 F A$=CHRS &16 boucle 

GOSUB 200: LET A=6 
Compteur de la 2ème GOSlJfl 300 355 :RETURN F 

90: !F A~&FFGOTO 1 400:8EEP ! ' 30, 30: boucle 
20 GCURSOR C: WAI T G 

100: IF P=nGOTO 150 10 
l 10 : GOSUB 500 4J0:1F R= JGPRI NI .. H 

J 20 : 1 F R-3LE T X=X .. 20 1030707030!0 1 
1 20" . ' = T .. 2 : GOTO 

130:"1EXI R 440 J 
140:GO TO 160 420 : Ir R=2GPRINT .. 
150: GOSUB 400 20 103C7C7C3CJ 0 K 

160:WAJ f 0:GCURSOR 20": T: T .. J: GO TO L 
C::C:,PRIN T "0000 440 
000000000000 ' 430: 1 F R=3GPR IN f .. M 

170: F.=F- 1: • =F- 1 ?.0 J 33F 7E7E3F 13 N 
.1 .72: IF X>3GOT O G00 20" 
J 7 't : JF E=0LET W• J : 440 :PRJNT T 0 

GOTO 60 150 :RETURN Positions d'affichage J 76: 1 F F~0GOIO G00 500: 1 F R= JLF. T T= T·- p 
1a0:Go ro 60 2:GOTO 530 de la taupe (1 à 6) 
200:C =l 0+(( P- lJ*24 510 : IF R=2LET T= T- Q 

) : GCURSOR c l : GOTO 530 
2J 0: 13E.EP 1, 10, 10 530:PRINT T R 

Etages d'affichage de 
2 2 0: 1 F R-J WAI r W: 510:RC:fURN la taupe (1 à 3) 

GPRJNf . 204060 G00.WAI 1 150:PR!NT s 707060 ~ 020' . ' SCORE OE FI N 
GOTO 250 ou .JEU : • ; T j T Score 

2 30: ! F R=2WAIT w. 610:GCURSOR 0:CLS 
GPRJNT '081078 : ENO u 
7C7C781000· : V 
GOTO 250 

240: ! F R~3WA 1 T w. w Temps d'allcnte 
GPR 1'I1 ' 0264 /F. Nbre de taupes 
3F 3F 71::6407' STAlllS 1 X 

250:~ETURN 868 manquées 
300:Q$-. JNK[Y$ y 

340: IF AS- CHRS 8. 1 1 z LET A'-! . COTO 3 
~5 Zone pour la 

350: JI' A$ ·.CHl<S &1 2 AS 
l f. T A·./.COTO 3 

Touche ENTREES 

':l::> 
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SHARP 
TITRE DU 
PROG RAMME JEU DES ENVAHISSEURS DE L'ESPACE 

P~OGRAMME NO. 
PS - E- 9 

[ Profil ) 

Le vaisseau spatial peut-il échapper à ramas de météorites? 
Cc programme est un jeu qui consiste à piloter un vaisseau spatial au but à travers 
un amas de météorites sur l'affichage. Les manoeuvres sont exécutées à l'aide des 
touches UP (haut), DOWN (bas), LEFT (gauche) et RIGHT (droite). Le score 
maximum est 100. 
Le score augmente au fur et à mesure que l'on évite des collisions. 

( Guide d'exploitation ] 

1. Opération des touches 
CD 

t 
CD- - CD 

L'illlustration ci-contre montre les 
déplacements du vaisseau spatial cor­
respondants aux touches. 

l 
m 

2. Score 

Le vaisseau spatial clignote con­
tinuellement. 

2. 1 L'<.ipération des touches verticale n'a rien à voir avec le sc<ire. 
2.2 Ramener Je vaisseau spatial.vers la gauche ret ire un poin t. 
2.3 Avat1cer le vaisseau spatial vers la droite ajoute un point. 
2.4 Heurter le vaisseau spatial contre une météorite retire 5 points. 

3 . Lorsque Je vaisseau spatial heu rte une météorite , une explosion est visualisée , 
et une alam1e retentit. 
Toutefois, le jeu redémarre. 

[ Contenu) 

1. La forme de météorite à un ou deux points sélectionnée au hasard par rangée 
est mise en mémoire dans la table de forme d'affichage des météorites. Une â 
1 OO rangées doivent être casées, avec une alanne retentissante pour chacune. 

2. Après l'affichage du contenu de la table de forme d'affichage casé, le vaisseau 
spatial appa ra ît dans la première rangée , démarrant ainsi Je jeu. Le vaisseau 
se déplace tout en clignotant. 

3. Le vais.~eau spatial avance tou t d roit vers la droite à une vitesse constante. 
Manoeuvrer la touche appropriée afin d 'empêcher le vaisseau de heurter une 
météorite . Lorsque Je vaisseau entre en collision avec une météorite, l'explo­
sion est visualisée . Ceci retranche S points du score. 

4. Un point est retranché du score lorsque le vaisseau recule, et ajoute un point 
lorsqu'il avance. 
Les dé1>lacements dans les autres di rections n'affectent pas Je score. 

5. Un drapeau en damier sera visualisé lorsque le vaisseau spatial arrive au but. 
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TITRE DU 
JEU DES ENVAHISSEURS DE L'ESPACE 

PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME PS - E- 9 

[ Procédure d'opérat ion des touches J 

Etape N° . Entrée Affichage Observatio ns 

DEPART JEU 
L'alanne retentit pendant que 

1 IDEFI [][] la forme de météor ite est 
Forme de météorite produite. 
(score) 

m 
rn Le vaisseau voyage en Le vaisseau est manoeuvré 
[§] clignotant. par ces touches. 

rn 
Lorsque le vaisseau spatial 

(Score) arrive au but , un drapeau en 
damier apparaît. 

SCORE DU JEU TERMINE: 
Le jeu est terminé. 

(Score) 

[ Liste du programme ] 

10 : "A": CLEAR J?0: P=0: 0=! 
20 : 0 JM T<J0J): l 80 : FOR l = JTO 2 

RANOOM JBJ: JF P >1 00GOTO 5 
30: WAI T J00:PRI NT 00 

"DEPART J EU" 190: A$='''' :X=0:WA! T 
4 0: FOR N=I ro 100 0 

STEP 2 200:A=T<P>: B=AOR 0 
S0 : A=RND / : 8"'2"(A 210 : GCURSOR P: 

·- 1 ) GPRJNT B 
6·0: J F (A= l ) +(A=?J 220 : A$=I NKEYS 

< > J LET T< N>=B: 230 : 1 F AS < ) ""GOTO 
BEEP 1, 1, 1: 300 
GO TO 1 10 250: GCUR$0R P : 

70:C=RNO 7 OPRI NT A 
80: JF A=CGOTO ?0 250 : AS =! NKEYS 
9.0: C.=2-'(C- l J 2?0: 1 F AS( )" "GOTO 

10•0: T <N>=BOR C: 300 
BEEP 1 ' 1' J 290 : NEXT 1 

1 J0 :NEXT N 295 : P=P~ J : $=$-> 1 : 
120 : T<0>=&?F : TCI> = GOTO 350 

0 : T( 10 1 >=&?F 300 : GCURSOR P : 
J30: WA! T 0 : FOR P=0 GPRJ NT A 

TO 101 305: IF A$"'"8 "LET 0 
14 0 : GCURSOR P : =.! NT ( (Q+J) / 2) 

GPRI NT TC P) : GOTO 350 
150 : NEXT p 31 0 : JF A$="2"LET j) 

J50 : CURSOR 22 : =0'*2 : IF 0 )64 
PRJ NT s LET 0=64 : GOTO 

350 
320 : 1 F AS="6"LE T p 

.~P-< l : S-"S+ J : 
GO TO 350 
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TITRE DU JEU DES ENVAHISSEURS DE 
PROGRAMME NO. 

3 PROGRAMME L'ESPACE PS- E- 9 

( Liste du programme ] [ Contenu de la mémoire ] 

330: 1 F A$ ·-='" 4'"LC 1 p 
A v ·"P- l ; S=S- J . 1 F 

P<IL[T p ;:: j: B v 
GOTO 350 c v 

340:GOTO 290 
350:A=OANO T<P> 0 

Position du point du 

351 . t F P) l 00GOTO 5 vaisseau spatial 

00 E v 
350: 1 F A=0BEEP !, 3 

F 0,30: CURSOR 27 
:PRJ NT S:GOTO G 
180 H 

370:A=P-4: IF A<I 
LET A= 1 1 v 

380:BEEP 5, 10, 10 J 
390:WAIT 70: 

K GCURSOR A: 
GPRJ NT '00082A L 
l C?F 1 C2A0800" M 

400: WAJT 0: S=S- 5: 
CURSOR 22: Corn pteur de boucle 
0 RJNT s N pour la mémoire des 

4 10 : FOR E"'ATO A·I 10 forme.s de mét6rite 
415: t F E > 101GOTO 4 0 

40 
420:GCURSOR E: p Position du Affichage 

GPRJ NT T <E > Q 

430: >.IEXT E 
R 4"10:P=P+ J :GOTO 180 

500: WA 1T 150: s Score 
GCURSOR J 05: Table du formes 
GPRJNT "7F5568 T 

555BS568557F " 
mét6 rite 

501: CLS : wn 1 T 150 u 
502:5:5-J V 
5J0: PRJNT '"SCORE D 

u JEU TERMINE: w 
.. ; s; X 

S20: CLS : END y 

z 
AS Données d'entrée 

STATUS l T(101) 
Mémoire des formes à 

931 points 
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SHARP 
TIT R E DU 

EXERCICES DE FRAPPE 
PROGRAMME NO. 

1 PROG RAMM E P5- F- l 

[ P'rofil 1 
Une rapide opération des touches est très économique. 
P ouvez-vous taper rapideme n t et correctemen t? 

Ce p rogramme vous aide à améliorer votre vitesse d e frappe pour une meilleure 

opération des touches. Le résult at est une entrée de programme rapide d ans la 

maclùnc avec une efficacité accrue. 

[ Guide d'exploit at ion ) 

Lorsque la sonnerie retent it, un exercice de frappe en 3 à 6 le ttres est affiché. 
T aper les m êmes lettre en utilisant le clavie r dans le temps limite prédéterm iné . 
10 points seront m arqués si l'exercice est parfait, et S points s'il est 50% correct. 
Si l'exe rcice de frappe dé passe le temps limite prédéterminé, u n autre e xercice 
se met en position. 
Le tem ps lim ite d épend du nombre de lettres affichées et du degré de l'exercice 
(! , 2 , 3). Le 1er degré est le plus court , e t le 3èm e d egré es t le plus long. Chaque 
degré comprend dix exercices d e frappe. 

( Cont e nu) 

Le nombre d e lettres (3 à 6) est déterm iné en utilisan t la fonction de génération 
<le nom bres aléatoires. 
La chaîne de lettres (A à Z) est également ext raite en utilisant la mê me fonct ion . 

( Procédure d'opération des t ouc hes ] 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

IDEFl [D 
Cette étape est utilisée pour 

1 DEGRE (1, 2, 3)"? lancer le jeu ou pour changer 
le degré . 

2 !DEFI []] SCORE ELEVE= 
Cette opération n'est pas 
nécessaire si !DEFI CD est 
déjà manoeuvré. 

3 (6 letter string) 3 alam1es 

Taper les lettres 
Il y a changemen t d'exercice 

4 montrées à gauche 
lorsque toutes les lettres sont . tapées ou lorsque la durée 

de l'affichage. 
prédéterminée s'est écou lée. 

Répéter 10 fois. 

5 VOTRE SCORE = 
Après 3 alarmes, le score est 
affiché. ··-Ceci est affiché seulement 

6 VOTRE SCORE EST MEILl. lorsque le meilleur score est 
établi. 
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TITRE DU EXERCICES DE FRAPPE PROGRAMME NO. 
2 PROGRAMME PS - F- 1 

[ Liste du programme ) 1 Contenu de la mémoire ) 

\0: "Z " : CLEAR :CLS A 
: Dl M A$ (5), 9$ ( 
5> : RANOOM B Nbre de lettres tapées 

J5 : INPU T "OEGRE<l c 
, 2, 3>? ' ;L 

0 .! 7 : IF <L·= J >+1. L ·"2> 
»< L=3> <> JTHEN E Nbre de lettres tapées 
15 F 20 : ''A": WAJ T 0:P.::0 
: PAUSE "SCORE G 
ELEU[: "; .>< H 

30:"'0R S= J TO ! 0 
40: B·=RND 4 ... 2; Y$.::" 1 

' ' : R~ JNT ( 8 / 2) J 
50 : "'0R C=0TO B- l : 

Bt< C>= " ' . K 

60 : 0=RNO 26 : A$(( ) L Degré 
·=CHR$ (0+&4 0): 

M Y$=Y$ ·•·CHR$ < D·•· 
S:.4 0 >: NEXT c N 

70 : CLS : BEEP 3 : 
0 PR JNT Y$ : 

CURSOR J0: F:=0 p Score 
80: FOR W.:J TO BiJ0 Nbre de lettres 1'L:8$ (E) .:: Q 

correctement tapées .1 NKEY$ : 1 F 8 $ ( 

E) =" " THEN !00 R 
BS : DRJN T 9$ < E); s Nbre d'exercices '30:E=E+J:IF E.::B 

LET W=400 T 
J00:NEX T W: 0=0 u 
J J0:1"QR W-"0 TO B- ! : 

IF ASC.W> =BS (W) V 

LE T Q;:;Q+ J w Durée 
J20 : NEXT W: !F Q( =R 

X Score Je plus e1evé THEN ! 50 
130: 1 F Q=BLET p.-,;p .• 

y Chaine de lettres d'un 
J0: GOTO 150 exercice 

J 40 : P:::P»S z J50:NEXT $ : CLS ; 

BEEP 3:"AUSE YS Chafü1e de lettres d 'un 
UOTRE SCORE> " ; exercice 
p 

Lettres produites au 
J 60 : 1 F P>XLE T '(;,p . AS!Sl 

PR JNT ' VO TRE ( • hasard 
"' CORE EST MEJLL 8$(51 lcllres tapées .. . 

!70 : wAJT ; PR JNT ; 

END 

ST A TUS J 
~ J l 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil 1 

CHRONOMETRE, MINUTERIE, ET 
REVEILLE·MATIN 

PROGRAMME NO. 
PS- F- 2 

Ce programme montre comment l'horloge intégrée au PC· 1500 est pratique et 
souple d'utilisation. Elle possède trois fonctions, à savoir: chronomètre, 
minuterie, et réveille·matin. 

[ Guide d'exploitation ] 

!DEFI m Appuyer su r la touche lsPACEI pour entrer les instructions de "un 
départ et une fin" . La durée écoulée est affichée continuellement. 

loeFI [[) · Régler l'heure de la minuterie et appuyer sur la touche jsP•c• I 
pour lancer la minuterie. Lorsque la durée spécifée s'est écoulée, 
une mélodie en avertira l'opérateur. 
La durée écoulée est alors également affichée. 

[DEFt W Avec l'entrée de l'heure de l'alarme (0 à. 23 heures, 0 à 59 minutes, 
et 0 à 59 secondes), l'heure préréglée est signalée pa r une mélodie. 
L'heure est aussi affichée. 

(Attention) Avan t d'utiliser ce programme, s'assurer de régler correctement 
l'horloge intégrée (T1ME). 

[ Exemple) 

IDEF] ŒJ En appuyant sur la touche ls••c• I , la durée écoulée est affichée 
sous la forme de 1 OM OS 2SS 1 . 

En appuyant de nouveau sur la touche ls•ACEI , cela permet 
d'afficher la durée écoulée sous la forme de 1 STOP 1 OM 59$ 4SS 1 

pour complé ter le traitement. 

Entrer "00300" pour la durée réglée à 0 heure, 30 minutes, 0 
seconde. En appuyant sur la touche ls••c•l, cela permet d 'afficher 
la durée écoulée sous la forme de 1 TIM.E LAPSE OH OM IS 1. 
Lorsque la durée préréglée s'est écoulée , une mélodie retentit. 

(DEFI W . Entrer "105700" pour l'heure d'alarme réglée à 10:57:00. L'heure 
présente est affichée sous la forme del NOW·TIME !OH 54M SS 1. 

[ Contenu] 

)DEFI ŒJ 

Lorsque l'heure préréglée est atteinte, une mélodie retentit. 

Fonction de chronomètre 
Cette fonction commence et s'arrête à l'aide de la touche [s••c• I . 
La durée écoulée est affichée par des incréments de l /5 de 
seconde. 
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TITRE DU CHRONOMETRE, MINUTERIE, ET PR OGRAMME NO. 
2 PROGRAMME REVEILLE-MAT IN P5- F-2 

(DEFI ŒJ F onction de minuterie 

Lorsque la durée est entrée sur la minuterie (heure, m inute, et 

seconde), l'opération commence avec la touche l sPACE I . 

Lorsque la durée s'est écoulée , une mé lodie retentit. 

La durée écoulée est affichée par des incréments d e une seconde. 

IDEFI ŒJ F onc tion de réveille-matin 

Lorsque l'heure de l'alarme est entrée (heure, minute, et seconde), 

une mélodie re tentit pour signaler et afficher l'he ure pré réglée 

lorsqu'e lle est atteinte. 

[ Procédure d'opération des touches ] 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

Entrer l'heure présente . 
1 TIME= J0.5350 1 ENTER j 10.535() 

(10:53:50) 

2 IDEFI ŒJ HEURE D ALARME? Désigner l'heure de l'alarme . 
(10:57:00) 

3 105700 IENTER j NOW TIME IOH53M56S Heure présente affichée. 

4 NOW TIME IOH57MOOS L'alarme retentit 20 fois. 

1 loEFI œ MINUTERIE? 
Désigner la durée. Régler la 
durée après 00:30:00. 

2 003000 jENTER j MllJTERJE'! 003000 

3 lsPACE l TIM E UAPSE OH OMIS 

4 TIME UAPSE OH 30M OS L'alarme retentit 20 fois. 

1 iDEFj w CHRONOMETRE 

2 [SPACEj OM OS OSS Le chronomètre part. 

3 jSPACE) STOP IM os oss Une minute écoulée. 
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TITRE DU CHRONOMETRE, M INUTERIE, ET PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME REVE ILLE-MATIN P5- F-2 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

Fonction de minuterie 

J 0: "' A" : CLEAR : ~H0 : IF ~'<60GOTO !j!) 
A ..JAJT 0 , . 

• > 
20: l NPUT "'"EURF: 0 550:X= JNT ( Y/60):Y B 

ALARME? '' ; T =Y-Xt60 
-30: O=T J ME 555 : PRJN T ··r JMF LA c 
~ 0:1(=JNT (Ü/ 100> PSE'' ;uSJ NG .. pli 

D 
5 0 :0=<0-Kl !00>ll0 •·; x; ··H'";USJNG 

000 .. Hi:li•·; v; .. M .. ; E 
60:N~T JM;; uSJNG '" fititt•• j /; 

F 70: K= 1 NT (N/100) ··s ·· 
fl0:t~= CN- K'I: ! 00H' l 0 560: 1 F U-=0GOTO 590 G 

000 570:0=N: GOTO 480 
90: l F O"<NGO TO 200 590 : 8EEP 20 

H 
Durée de minuterie 

!l:,:cosus 900 r.ee:F.ND (Heure) 
100 : PRI NT ··Now rlM 550: " S'': CLEAR ; 

E'î LISJNG ,.1i f. ti '' ..JAJ T 0 1 
; t-i ; "H'' ;US!NG ,. 555:PRJNT ''Cl'RONOM J 
tftiH,.;f'1; ··n•·; ETRE'' 
USING ·· s~ii'' ; S; 660: 1':0:M=0:5=0: U• K Calcul 
" S" 0 

L 120: IF T=NBEEP 20: 6/0: AS='" 
Goro 300 GB0:AS=JNKEYt Durée de minuterie 

200:0=N 690: IF AS<) '' "Garo M 
(Minute) 

210 : Go r o 60 6/0 
~00 : FNrJ ?30 :u=ui2 Durée de nünutcrie : 
400: "0": CLEAR : ?35: A=0:A=0 N durée écoulée 

wAJT 0 ?40: I F ~<1 0LE T s~s (Maintenant) ~1 0 : INPUT ''MINUTER •0: Q.=0 -
JE?";"l ?50: IF U=J0LET S=S 0 Durée écoulée (Avant) 

4J5:GOSUB 900 • ! : Li=0 
470:ll=<H1<60~2)i(M* ?60: IF S<60LET M~M p 

60>is i0: A=0 Q 
't't 0: S=0 ?70: IF S=60LET M=M 
'145;Q$= .. •· i 1: 5 =0 R 
450 :Q$=JNKEYS Bl 0:PRHH M; ''M''; 

Durée de minuterie 460: l F AS< )'' " GOTO JS J NG •· ti un·· ; s; s 
145 " S" ;uS l l~G 'ï l ll " (Seconde} 

~ / 0: 0-=T !ME :K=INT ; u ; "Ss·· T (Ü/J 00l: O=<O K B J ~: ~s::- • · •· 
*100l lr J0000 8~0:As= J Nl<EYS Conversion de durée de 

4a0: "l=T lME : l(=!Nf B30: IF AS<) '' " GOTO u minuterie en secondes (N/J 00): N=<N-K 730 
1< 100>1'13000 840: WAJ i : uSH~G : V 

490: IF O=NGOTO 480 PR!Ni "STOP'' ; t1 w 500:S=S•l ; .. n·· ;s; .. s .. ;u; .. 
505 : \J=U-J SS" X Durêe écoulée (Heure) 
SJ0 : Z=<; flS0 : ENO 
520: IF 2<60GOTO 55 900 : ~.:J NT (N/10000 y Durée écoulée 

5 ) (Minute) 
530: V,, JNT (2/60) : 7 9 J0:M=J NT « N- H1' 10 

Durée écoulée . z .. y·~G0 000)/ J00) z 
'320:S= I NT (!</ J 00}. (Seconde) 

5=N- Sî!00 TOUCHE 930: RETURN AS ENTREES 940 : El~O 

SUITUS 1 
1038 
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TITRE DU CHRONOMETRE, MINUTERIE, ET PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME REVEILLE-MATIN PS- F-2 

[ Contenu d e la mémoire ) 

Fonction de réveille-matin Fonction de chronomètre 

A A WORK 

B B 

c c 
0 0 

E E 

F F 

G G 

H Heure présente (Heure) H Durée écoulée (Heure) 

1 1 

J J 

K Calcul K 

L L 

M Heure présente (Minute) M Durée écoulée (Minute) 

N Durée écoulée (Maintenant) N 

0 Durée écoulée (Avant) 0 

p p 

0 - 0 

R R 

s lie ure présente (Seconde) s Durée écoulée (Seconde) 

T Heure d'alannc T 

u u Durée écoulée (1/10 seconde) 

V V 

w w 
X X 

y y 

z z 
A$ TOUCHE ENTREES 

. 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

1 Profil ) 

FLEUR CONCUE SUR ORDINATEUR 
PROGRAMM E NO. 

P5-F- 3 

CE- 1 SO nécessaire 

Il est possible de m.:ttre son imagination à l'épreuve dans la conception de dessins 
variés en utilisant l'imprimante graphique. Voyons comment trace r Je dessin 
d'une fleur. 

1 Guide d'exploitation ) 

Appuyer sur (DEË] m pour obtenir l'imprimé d 'un dessin d 'une petite fleur. 

( Contenu J (Formules) 

X(i) = Sin (6 xi) x Cos (i + A) x 80 
Y(i) = Sin (6 xi) x Sin (i +A) x 80 

Changer la valeur de i de 1 a 30 par pétale permet de relier 30 coordonnées avec 
des lignes. 
Changer la va leur de A de 0° à 330° douze fois en incréments de 30° permet de 
trouver les coordonnées de 12 péta les d ifférentes. 

[ Imprimé ) 

L'imprimé rée l est en couleur. Voir page 4. 

1 Procédure d'opération des touches ) 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

l !DEFI rn > Imprimé 
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TITRE ou 
FLEUR CONCUE SUR ORDINATEUR 

PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME P5- F- 3 

( Liste du programme ) ( Contenu de la mémoire ) 

10: "'A": CLEAR : O JM 310.L JNE ( X<l), Y<! Variables de 
X<30), Y<30): X< ) ) - CX<l• ! ), Y< J A 

l'inst ruction FLR 
0) " 0 . V(0)=0 •J)) - <X<J ... 2), Y 

20:CiRAPH (J •2 ) >- <X< J+3) 8 
30:GLCURSOR ( ! 00, ' Y(J+J)) c - 100):<.;QRGN 320:N!;;XT J 
.35: COL OR 3 '330: RETURN D 
40: rQR A~0TO 60 

E S TEP 30 
50: l'QR l "' 1 TO 30 F 
60: ')( ( 1 ) =S I N ( 61' J ) 

* COS <J .. A)'*80 STATUS 1 G 
::>0:V( l l=SJN <6*1 ) 589 H 

* S 1 N < 1 "A) 1'00 
80: NEXT 1 1 

Variables de 
'30:GOSUB . o·· l'instruction FLR 

J00:NEXT A 
J05: CQLOR 2 J 

! J0 :<"QR J= ITO 30 K 
!20: X< 1 l " SJN <6* j) 

* 50 L 
J30: V( J ) =- J '1:5 M 
140 : NEXT 1 

150: GOSUB "P'' N 
J55 :X=XC J0 1: Y=YC30 

0 ) 

Hi0: L I NI:: <X·•·40, 'r' »- p 

(X- 40, Y- J 0), 0, 0 
0, 9 

J;>0:LJNI:: <X-35, Y- J R 
0) -(X-25,Y- 60) s ·<X•25, Y-60>-< 
X•35, " -10> T 

JB0: TEXT : LF S:ENO u 200: Q .. GOSUB 1·p ·· 
2J0:"0R 1 .. oro 30: x V 

( ] ) 5-X(J) : NEXf 
l w 

220: GQSUB "P' Remplacement de 
230: C' QR l=0TO 30: v X 

X(30) 
( 1)." ··Y<I1 ; NEXT 
J y Remplacement de 

::?40: GOSUB •. f" I' Y(30) 
250: " 0R J ... 0ro 30:x 

( l l =··X <JJ : NEX i z 
l XI0-3ll Coordonnée X 

?60 : GOSU8 1•p1• 

2::>0 :RC:TURN Y!0- 3ll Coordonnée Y 
300: P ,.FOR 1=0 TO 2 

::>STEP 3 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

[ Profil l 

GRAPHIQUES SUR ORDINATEUR 
PROG RAMME NO. 
P5- f-4 

CE.- 1 50 nécessaire 

C'est très amusant de pouvoir produire un programme qui analyse l'étendue des 
changements dans une forme géométrique. La rangée de triangles ressemble à une 
ammonite en croissance. 

[ Guide d'exploitation ] 

Procéder à des changement s de forme en entrant une varié té d'angles, des incré­
ments et Je nombre de triangles. 

[ Exemple ] 

(Ex. 1) Forme géométrique avec 10 degrés, 3 ,5 incré ments et 30 triangles. (Se 
réfërer à " Imprimé") 

(Ex. 2) Fonnc avec 20 degrés, 3 incréments et 35 triangles. 

[ Contenu ] (Formule) 

R = R+K 
(R est la somme des incrérnen ts, et sa valeur initiale est 5. La valeur K est ajoutée 
à chaque forme .) 

T = T+S 
(T est la somme des angles, et sa valeur initiale est S. La valeur S est ajoutée à 
chaque forme.) 

XI = R x Sin T 
YI = R X Cos T 
X2 = R X Sin (T + 60) 
Y2 = R x Cos (T + 60) 
(0, 0) - (X 1, Y 1) - (X2, Y2) - (0, 0) sont reliés par des lignes droites 

La forme ci-dessus est répétée N fois comme le nombre d'entrée. 

[ Imprimé ] 

Les imprimés réels sont en couleur. 

(Ex. 1) 
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TITRE DU GRAPHIQUES SUR ORDINATEUR 
PROGRAMME NO. 

2 PROGRAMME P5- F-4 

( Procédure d 'opération des touches ) 

Etape N° . Entrée Affichage Observations 

1 !DEFI W NORE DE TRIANGl.liS = _ 

2 30 ! ENTER) ANGLE • 

3 1 Û j ENTERj INCREMENT e 

4 3.5 I ENTERj > Imprimé 

1 !DEFI W NJIRE DE TRIANGLES= _ 

2 35 j ENTER j ANCLI! = 
3 20 ( ENTER j INCREMENT= 

4 J !ENTER) > Imprimé 

[ Liste du programme ) [ Contenu de la mémoire ) 

l 0: "A" : GRAPH : A 
RANDOM 

K Incrément (entrée) 20:GL CURSOR ( 120, 
- 200): SORGN L 

.30: l NPUî " NBRE OE M 
TRI ANGLES"'" ;N 

40: JNPUî "ANGLE=" N 
Nbre de triangles 

; s (entrée) 
50 :JNPUî " JNCREME 0 

NT ='' ; K 
6 0: T=-S :R=5 p 

70 : FOR l= J TO N 0 
/S : COLOR <RNO 4-l 

Incrément (valeur ) R 

ae:R=R+K: T=T•S calculée) 

90:XJ=R*SlN î: YJ= s Angle (entrée) 
R*COS T T Angle (valeur ~lculéc) 

J00:X2=R*SIN < T .. 60 
>: Y2=R* COS (î+ Xl 

Coordonnée-X l 
60> grapl1ique 

l l 0: L J NE (0, 0)-(X J Coordonnée· Y 1 
, Yl ) - (X2, Y2> - < Yl 

graphique 
0, 0> 

Coordonnée-X 2 J20:NEXT J X2 
J30 : END graphique 

Y2 Coordonnée· Y 2 
graphique 

STATUS l 
247 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

( Profil ] 

HORLOGE UNIVERSELLE 

Quell.e heure est-il à Londres'' A New York1 
Dans toute autre ville principale du monde? 

PROG RAMME NO. 
P5 F- S 1 

' -(Et~ndu. $l3Rd3rd) 

CE- 1S1 nécessaire 
dans la version étendue 

Avec ce programme, plus besoin d'effectuer des calculs embarrassants. 
Il suffit d'appuyer sur une touche pour connaitre instantanément l'heure dans 30 
·villes principales du monde. 
(La capacité dans le PC-1 500 standard couvre les 8 villes principales du monde.) 
Le PC-1500 utilise le système des 24 heu res. 

[ Guide d 'exploitation ] 

Avant l'exécution du progra mme, régler sur l'heure japonaise , comme suit: 

HEURE = ,O 0, p 0, 
1
0 0 , . 0 0 

1
0 0. I ENTER I 

Mois Jour Heure Minute Seconde 

REMARQUE: 

L'heure japonaise peut ëttre connue facilemen t , comme suit: 
Supposons que l'on habi te à New York. L'heure japonaise a 14 heures d'avance 
sur celle de New Yor·k comme ind iqué dans le tableau des différences d'heure 
montré à la page suivan te. 
S'il est 7:00 <i New York, il est 21 :OO au J apon. (7:00 + 14:00 = 21 :00) 
Changer le signe de votre différence d'heure de Tokio et l'ajouter à votre 
heure. Tou tefois, lorsque la somme dépasse 24 heures, le jour au Japon est le 
lendemain. 

IDEF) W · Appuyer sur ces touches pour afficher l'heure japonaise. 

!Il En appuyant su r cette touche, le passage d'une ville à l'autre se 
fai t dans l'ordre croissant, à savoir: N° 1, N° 2, N° 3, ..... 

[[] · En appuyant sur cette touche, le passage se fait dans l'ordre 
décroissant, à savoir: N° 30, N°29, N°28, . ... . 

Note : (1) Se ré férer au "Contenu" pour les villes. 
(2) Les années bissextiles e l les heures d'été dans certaines régions ne 

sont pas prises en considération. 

[Exemple] 

TOKIO 
SINGAPOUR 
NEW YORK 
LOS ANGELES 

11 . 2 . 1 :46 
11. 2 .0:1 6 
1 1 . 2 • 11 :46 
11 . 2.8:46 
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TITRE DU 
HORLOGE UNIVERSELLE 

PROGRAMME NO. 2 PROGRAMME PS " - 5 
- ( Etendu. St:'lndard) 

r Contenu l (Formule) 

1 Différ· : Différ- 1 Différ· 
1 1 

N" Nom d.e ville 1 once N" Nom de ville 1 ence N" Nom de ville 1 en ce 
1 1 d'heure 1 d'heure J_ d'heure 

0 TOKIO 1 10 MONTREAL 
T 

- 14 20 ZURICH 1 - 8 
' 

- 1 

1 SINGAPOUR 1 -1.30 11 RIO 1 -12 21 HONG KONG_:_ - 1 1 

2 NEW YORK i - 14 12 MADRID : -8 22 SEOUL : 0 : 
3 LOS ANGELES : -1 7 13 AMSTERDAM : -8 23 PEKING 1 - 1 1 

4 SIDNEY 
.,-

-16 14 DELHI 1 
- 3.30 24 HONOLULU -;- - 19 1 1 

5 CHICAGO 
-r 

- 19 15 NAIROBI 1 - 6 25 ATHENES 1 
- 7 1 

1 1 

6 LONDRES - 9 16 AUCKLAND 
1 i ·4 26 CAPETOWN i - 7 ! 1 

7 PARIS 1 -8 17 MOSCOW : - 6 27 BERLIN ; -8 1 

8 ROME ' 1 -8 18 CAIRE J_ - 7 28 MELBOURN~ +2 

9 VANCOUVER : -17 19 TEHERAN : - 5 29 ABUDHABI l -5 

Note: Le programme stm1dard comprend les 8 villes de N°0 à N°7. 
Le programme ét<~ndu comprend ces 30 villes. 

[ Procédure dl' opération des touches ] 

Etape N°. Entrée Affichage Observations 

1 T IME = 11020.46 TlME = 11 02 01 .46 HEURE réglée sur l'heure 
japonaise 

2 lDEFi W TOKJO E 1. 2. 1 :46 

rn PARIS 11. 1. 17:46 
3 rn LONDRES 11. l. 16:46 

Dans le programme standard 

- -
rn TOKIO 11. 2. 1 :46 

4 w SINGAPOUR 11 . 1. 23: 16 

ŒJ NEW YORK 11. 1. 11 :46 
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TITRE DU 
HORLOGE U1NIVERSELLE 

PROGRAMME NO. 
3 PROGRAMME P5 F- S 

- (Etendu. standard) 

[ Liste du programme ] V ersion standard [ Contenu de la mémoire ] 

10: "' A"':CLEAR : 6J 0.'1·-F.•x . "1.~f. .. y ') j 
A WA 1 f 0 :-: J : ~ETURN 

20: P: ? . DJM A$1P) : 5·50 : G=T JME B 
0 j 11 AIP> 660: 5 =! Nf ( <G-JN l 

3 0:A$(0J ••TOK JO'' . G>"• 1130l c Mois (Japon) 
ll<0J =0 . 0 66S: 1 F OJ= !L f;I 0 1 .~ 

40: A$( Jl ="SINGAP0 0 : GO f 0 69e D Jour (J apon) 
UR" : <> < J >=- 1. 3 5·70: 1 F S=FRETURN 

E Heure (Japon) 5 0 :A$(2J =• NEW YOR 6 8 0 : N:.:N·~ ! 
K" .<\(2>=··14 6 90 . f F N).•601.f;T !1• F Minute (Japon) 6 0:'>$(3J="LOSANGE M·"· 1. N:.:N- 50 
LES'' : '>13J =- J7 /J 0 : I F N<0LET M=l1- G Beure présente 

;:>0:'>$C 4>= " S I DNEY' J : 'J=N•60 
:C>(4J=·· J6 / 30: ! F n >=24L Ë. l L= H 

80: '>$ <S>= " CM ! CAGO L 1 ! : t1:-M··2q 
"! '> (5J=- J9 /50: IF M<0 LET L • L- 1 Indicateur de vi lles 

9 0 : '>$< f: J= "LONDRES J ~ f1 :.:-M+ 2'1 
J " : '>(5J=-9 / ?0; !F L< JGOTO 880 

100: A$(/)= "PAR IS" . 780: IF L<=2SGOTO 9 K Mois pour chaque ville 
<><?J=-8 60 

350: 1=0 : (J J:J 790: IF <K= J J·• IK=3 > L Jour pour chaque ville 
360:GOSUB 500 ... <K.::5 )+ ( K .::7>·~ < 

3?0:GOSUB 650 K= S>+ ( K'=! 0 >,...<K 
M 

Heure pour chaque 
300 : fls = JNKt Y$ =12) :.: I LET Z= 3 ! ville 
390: IF 8$ =' " GO TO 3 : GOTO 810 

70 0·00: IF K=2LF.T Z=28 
N 

Minute pour chaque 
400 : l F 9·'="B" GO TO : GO TO B10 ville 

130 8'!0: ?.·•30 
410: l i' IJ$= "2"GOTO 840: IF L ) ZLE:î L=L - 0 1 

161! ?. . 1<=K+ J ..; 
1 '<20: GOTO 37e 860: IF 1017.LF. T K=K p 

43<3 : 0 1= 1: ! ·• ! - ! - J 2 
0 4<l0: I F J(0LET j :.: j . 1 B/0:GOTO 960 

p+j 680: 1(=1<- J R 
450: CQTO 360 IJ:90: 1 F K( JLf.T K -K·• 
460:0J = J : l = l • J 12 s ..; 
470: I F J >PLET J .• ! .. 9 J0 : IF k =2Lf.:f L""L ._ 

P ·- ! 28: GOTO 960 T 
490: GO TO 360 920 : IF <K="t ) ~ <K~6> 

500: CLS : US !NG : + (K=9 > .. <K=I JJ= u Nombre 
"RINT USING "& JLE f L ::-L·•30 : 

Di fférence d 'heure l\&1\8.&&&I\& •. ; Q$ ( GOTO 860 V 
j) 930: L=L+3! Mois 

520: v .:O:H J ) : IF Y( 0 9 60: CURSOR 10 
Différence d 'heure LET x.-..- i N T ( 9 56: v SJ NG • 0 RJ NT w 

ABS .,,, , coro 54 lJSJ NG ' l!llH . ' ; I< - Jour 
0 ; v SJ NG ' !! fi H • .. 

' 530 : \l~ J N T y L;vSJNG " tl :1 H' : X 
Différence d 'heure 

540: V: ( Y- X)1'J 00 11 . .. :uS ING ' !.j - Heure ' . 
550: Cr i JME :: li ·· : N 

560: C=INT {G/10000 970. < =S: RE lURN y 
Différence d 'heure 

) - Minu1c 
S?B: O:.: !NT CG,100>-

Cî l 00 z ..; 
580:f>J NT G- C*J 0e0 

Table des noms de 0- D:tJ00 51A l ü S l ~29) 
590:C:JNT l(G- !N î J j ?f.l villes 

Gl* l 00l 
500:K~C:L=O 

A(29) 
Table des différences 
d 'heure 
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TITRE DU 
PROGRAMME HORLOGE UN IV ERSE LLE 

( Liste du programme ) Version étendue 

10: "A":CLEAR : 
WA I T 0 

20:P•29:0JM AS(P) 
: OIM A<P> 

30:AS<0>•" TOKIO'' : 
A<0>•0.0 

40: AS(] >•"SINGAPO 
UR" :A< l>=-1 . 3 

50:AS<2>="NEW VOR 
K" :A<2>-- 14 

60:AS<3>="LOSANGE 
LES'' : f:H3> =-17 

70:AS<4) •"SIONEV" 
:A<4> =- IG 

80:As<S>•"CHJ CAGO 
":A<5> =- l 9 

90:AS<6>= "LONORES 
": A<6> =-9 

!00:As<?>= ''PARJ S•: 
A<?> =-0 

IJ0:AS<8> •''ROMh" :A 
<8> =-8 

120 :AS< 9>="UANCOUU 
ER":A <9> =- 17 

130 : AS(J0) •''MONTRE 
AL":A <l0) =- J4 

140:AS(JJ) •''RJO•:A 
(J l ) • - 12 

150:As <J2>• ''MAORIO 
":A<l2>=- 0 

160:ASCJ3) • ''AMSTER 
DAM " : A( 13)..,-8 

170:AS(J4>• ''DELHI'' 
:A<l4)=- 3 . 3 

180:AS<I S >• ''NAIROB 
J":A< I S>=-6 

190: AS<l6)="AUCKLA 
NO":AC16)•+4 

200: A$ (17>="MOSCOU 
" : A<l?>=-6 

2J0:As<18 >="LE CAi 
RE " :ACJB>•-7 

220:A$<J9>="TCHERA 
N": A< J 9)•-5 

230:As<20>•"ZURICM 
" : A<20>=-8 

240 :AS C21>="HONG K 
ONG" ; A<21 >•- 1 

250: AS<22>=" SEOUL ,. 
:A<22>•0 

260:As<23>~''PEKING 
" : A< 23 >=·· l 

270 :AS C24)• ''HONOLU 
LU":AC24 >=- l 9 
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280:C\$(25l ="ATHENE 
S" :A< 25>=- 7 

290: ASC26)•"CAPETO 
WN' : tH 26>•-7 

300 :As <27>•"BERLIN 
" : A<27>•-B 

310 : As<28>=''MELBOU 
RNE" :A<28)•+2 

320:AS<29)•'ABU OH 
AB!" ; A(29)• -S 

350: 1 =0: 0 l = 1 
360: GOSUB 500 
370: GOSU8 650 
380:8S• J NKfY$ 
390:tF 8$•" ,.GOTO 3 

70 
400: IF BS•''B''GO TO 

430 
4 10 : IF 8S= ''2 ''GOTO 

460 
420:Goro 370 
4 30: 0 J = 1 : l • l - 1 
440: IF J<0LET l •I" 

P·• 1 
450•GOTO 360 
~60:01 = 1; l=J» ) 
470:JF J>PLET l •J -

P- 1 
490:GOTO 360 
51:10• CLS :USI NG 

PRJNT US lNG "& 
&&&&&&&&&";AS( 
1 ) 

520:Y• A(J): IF Y(0 
LET X•- INT ( 
ABS V>: GO TO 54 
0 

530: X• INT Y 
540:Y• (Y- X>*l00 
550 :G;;TJME 
560: C•INT (G/10000 

) 

S70 :0=1NT (G/J00>­
C*l00 

580 : E•INT G-C* l 000 
0-0*100 

S90:F=JNT <<G-INT 
G>* L00> 

600:1(..,C:L=D 
61 0• M=E+X:N=F+Y:OJ 

.: J:RET URN 
650 :G• TIME 
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PROGRAMME NO. 

P• F-s 4 
:> -cF.1endu, standard) 

650 : 5=JN T <<G- JNT 
G J:l:t 00 > 

665: IF 01 • ILET 01 = 
0:GOTO 690 

670: IF S=FRETURN 
680 : N• N+ J 
690: IF N>=60LET M• 

M+ 1: N•N- 60 
7J0: IF N<0LET M• M-

1: N•N+60 
730: IF M>• 24LET L• 

L.;. J : M=M-24 
750: IF M<0LET l•L-

1 : l"l• M+ 24 
770 : IF L<I GO TO 880 
780:JF L< =28GOTO 9 

60 
790:\F <K= l >+<K=3> 

+(K• S )+(K• /)+( 
K=B>+ <K=l0>+<K 
•l2 )• 1LET Z=3 1 
: GOTO 040 

800 : JF K=2LET Z=2B 
: GOTO 840 

810•2• 30 
8~0: JF L>ZL ET L=L­

Z: K=K+ l 
860: IF K>1 2LET K=K 

- 12 
870:GOTO 960 
880: K=K-J 
890: IF K< ILET K=K+ 

12 
9J0:JF K=2LET L=L+ 

2B:GQTO 960 
920: IF <K=4l+(K•6) 

+(1<•9 ) +(K•ll>• 
ILET L• L+30: 
GOTO 960 

930:L=l+31 
960:CURSOR 10 
965: USING :PRJNT 

US ING " liUM . .. ; K 
;USING " ijMü •. ; 
L ; US J NG " g U M" ; 
1'1; " ; ' ;USING " # 
tiR " ;N 

970:F=S:~ETURN 

5TATUS l 
1809 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME 

( Profil ) 

DEVELOPPEMENT DE FORMES A PO INTS 
PROGRAMME NO. 
PS- F- 6 

CE- 150 nécessaire 

Ce programme unique permet de jouer un rôle déc;sif dans la génération de 
formes. A l'aide des touches CïJ , W , [[] , et W , de même qu'avec les 
louches alphanumériques [!] et [J[) , il est possible de développer des formes 
â points à discrét ion sur l'affichage de l'ordinateur. 
Tou te forme produite peut être enregistrée pour être imprimée en utilisant la 
touche [IJ . 

( Guide d'exploitation ) 

n. Opération des touches [!] 
f Les transferts d'information 

CD- - CD sont en réponse à chaque 
! touche. 

0 

2 . Réglage du mode 
[î] supprime les points sur l'affichage. (TRANSFERT) 
[]] maintient les points sur l'affichage. (ANALYSE) 
CI) achemine ta forme sur l'affichage vers l'imprimante 
m termine le programme. 

3 . De 0 à 100 colonnes sont disponibles pour les formes . 

4 . Remarque: 
Une opération de touche normale produit une tonalité pour confirmer l'entrée. 
Si l'on appuie sur une te>uche aut re que celle spécifiée, l'opérateur est averti 
par une double tonalité. 
Lorsque la plage de points va dépasser la plage spécifiée , trois tonalités seron t 
émises. 

( Contenu 1 (Formules) 

1. Le tra.itement est exécuté en réponse aux touches numériques et aux touches 
de réglage du mode. 

2 . Lorsque réglé, le mode est indiqué à droite de l'affichage. 

3 . Lorsque sélectionné, le mode d'impression ITJ achemine la forme sur 
l'affichage vers l'imprimante, après quoi le mode est rétabli su r le mode de 
génération de formes [[] . 
Ceci permet de modifier ou améliorer la forme. 
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TITRE DU 
PROGRAMME 

DEVELOPPEMENT DE FORMES A POINTS 
PROGRAMME NO. 

P5- F- 6 2 

poids binaire 
(Hexadécimal) 

. . . . . . . . . . . . 
01 ::t:r1:r1:~:: 
O? .~ •• ; .; •• ;.~ • . ; • • . . . . ' . ... . . . -. ····• ... . . . . . . . 

· i· ·!' • l · ·!> ••• ·=· .. . . . . . . 
•O ":''; ' 7 · :··: · ;·· 

000 
La forme csl codée dans le système hexadécimal. 
Le rouge sur Je papier de l'împrîmanle représente 
un point complet. 

4 . Appuyer sur la touche [E] pour temlincr cc progrnmme. 

1 Procédure d'opération des touches ] 

Etape N°. Entr6o Afficha~ Observotlons 

Désigne la plage des points 
PLAC E l)ES POlNTS<0- >100)? pour la génération de la 

fomie. 

1 1 IEHTERi 
(Un point clignote à 
l'extrémité supérieure 
gauche.) 

[ Imprimé] 

m 
(3_J 

(][) 

m 

CD 

CD 
ŒJ 

Le point esl transféré vers 
le bas. 

Le poinl csl transféré vers 
le haut 

Le point est transféré vers 
la droite . 

Le point est transféré vers 
la gauche. 

TRANS 

ANLYS 

IMPRS 

L'imprimé réel esl en couleur. Voir page 4 . 
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.. P,Ç\99 9PIQ9S9\;l .. 
o>O 0 0 u u .. ola ·· o ''"1o oJ9a .. ··· 
.. ol"' ol"1:i .. . r: o 9 r; .. 
:~g f2 0 . d .. ·- .. 
.. _9!Q· gg_p .. . -

'1f $$OI ~Oii ~Ol~OI M N• 
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Cette touche est désignée 
lorsque l'u n transfère le point 
affiché pend an l qu'il est 
effacé. 

Cette toue he csl désignée 
lorsque l'o n t ransfère Je point 

tout en le laissant dans la 
po.s;tion affichée. 

Impression de la forme 

Tem1ine le programme 
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TITRE DU 
PROGRAMME 

DEVELOPPEMENT DE FORMES A POINTS 

( Liste du programme ] 

1 0: .. A": CLEAR 
20 : CLS :WA JT 0 : 

INPUT " PLAGE 0 
ES POJNTS <0- >i 
00)? " ; N 

.30: 1 F ( N >=0>-H N< = 
J00><> 2GOTO ?.0 

40: CLS : O=J . " =0 
'I l : C URSOR 2 l : 

PR J NT ,. fRNSF " 
50:WAJT 0 :Al= 0·• :x 

=POINT P 
55: Y=OOR X: A$ ·~ · · ·· 

50 : GCURSOR P : 
GPR! NT Y 

6.5 :01 =0 
7 0 : Q$=JNKEY$ 
8 0: IF A$()"" GO TO 

150 
9 0: A=&7F- O:A=AAN O 

X 
J0 0: GCURSOR P : 

GPRJNT A 
J05 : 0 =0 
110 :Q$= JNKEYS 
J 20: IF A$( ) " "GOTO 

150 
130: 0 =0 1: GOTO 55 
150 : BEEP J, 10, 10 : 

IF A$ ="B"LE T 0 
W= !NT « OJ• l )/ 
2):GO TO 250 

160: IF A$ ·=" 2" LE T 0 
W=Ol*?. : COTO 25 
0 

J? 0: IF R$='0 6 '" LET P 
W=P+ J.GOTO 260 

190 : iF A$='"4'0 LET F 
W=I,__ l : GOTO 260 

J 90: 1 F AS·~ " T" !..ET M 
QOE=0:CURSOR 2 
! : <>RI NT " TRNSF 
" : GO TO J 30 

200 : IF A$="A" LEf M 
OOf::= l . CURSOR 2 
1 . PR l NT " AN!.. YS 
,. : GOTO J 30 

2 10: IF AS=" 1 "LET M 
OOE=2 : CURSOR ?. 
1 : "'R l NT 'ï MPRS 
'". GO TO 300 
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220: 1 F Al .: "F" GRnP!-1 
: GOTO 600 

230:8EEP 2, 10, 4 0: 0 
=OJ:GOTO 55 

250 : IF DW>64LET OW 
=64 

25 J: IF MODE<>0G0 f0 
255 

252: A=&7F- Dl : X=A 
AND X 

253:GCURSOR p; 
GPRJNT x: O·~ Ow : 
GOTO 50 

255: C!=YOR OW 
256:GCURSOR P . 

GPRJN T A: fJ =OW: 
GOTO 50 

260: IF PW<0LET PW= 
0 : BEEP 3 , l 0, 20 
: GOTO 280 

270 : IF PW >NLE' PW~ 
N: BEEP 3, 10, 30 

280 : IF MODE=0GOTO 
286 

284 : GCURSOR P : 
GPRJNT Y:GOfO 
290 

286: Q=&7F - Ol• A=A 
AND X 

28.?:GCURSOR P: 
GPRJNT A 

290 : P=PW: O=OJ:GOTO 
5 0 

300:GCURSOR P : 
GPR JNT X:fJ=OJ: 
E=0 

30 J . •S='"J 23456789A 
BCOE F'" 

305 : GRAPH 
GLCLJRSOR <0, 0 ) 

3 !0:COLOR 1. QOTATE 
1. CSJ Zt J 

:120: C= 110 
3.30: CQR J .: J 10 ? 
.140: (\ ."'2" ( J ·- 1 ) 
3~ l: GOSUB 570 
350: GL CURSOR <C, 0 > 

: LPRJ NT f) s 
350: C=C- J !) 
3/0: "lEXT J 
380 . GL CURSOR < 0, - J 

5 ) :$0RGN 
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PROGRAMME NO. 

1'5- F- 6 

390: LJNE <!5, 0)- ( J 
20, 0 ), 0, 2 

400 : " OR 1 .-, 0ro N 
4 10 : A .~POJNT J 
4 J2 : GL CURSOR <0,E> 

:SORGN 
413 : E=- l 6 
4J5 : L INE ( J5,-J6>-

<120, - J6), 0 , 2 
a?,0: •0R J =J TO .7 
430 : B=2" <J - I > 
440: B=AANO 8 
•50: C• l 20- <Jt l5l 
470 : IF B=050TO 490 
480: L !NE (C4 3 , -4 >-

<C•J 2, -1 3 .l, 0 , 3 
' 8 

490:GLCURSOR <C,0) 
: L JNE <C, 0> - <C 
, -15 ),J, 2 

500 : NEXT J 
505 : GOSUB 570 
5 15 : GLCURSOR ( 2, -4 

) : COLOR l 
520:LPR! NT Os 
530:>-IEX T 1 
540: î (X T . LF 2 
550 : CURSOR 2 1 : 

PR 1 N·T ·· TRNSF" : 
1100E=0 

560:GOTG 50 
570: • = JNT (A/ J6) :G 

=A·· <F*1 6> 
57 ! : IF F~0LET F$='" 

0 " : GOTO 574 
572:•S=M!OS <Ts , F, 

J ) 
574 : ! F G=0LET G$=·· 

0 " . GO TO 576 
575: G$=MJ0$ (î S,G, 

1 ) 
576 : 1)$=F$•·G$ 
579 : RETURN 
600:CSIZE 2 : COLOR 

0: CLS :ROTATE 
0 : rr;x r 

6 10 : i·:NIJ 

STA TUS l 
.1435 

3 
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TIT RE DU 
DEVELOPPEMENT DE FORMES A POINTS 

PROGRAMME NO. 
4 PROGRAMME P5- F- 6 

[ Contenu d e la mémoire ) 

A v AS Zone pour les 
Dl 

Chargement du point 
TOUCHE ENTREES mobile 

Chargement de la posi-
B v BS DW tion du point durant 

le déplacement 

Posit ion du curseur 
Chargement de la posi-

c de l'imprimante. CS PW tion du curseur durant 
le déplacement 

D 
Transfert de la posi· os Données d'impression MODE Mode de chargement tion des points -
Point de départ du 

E curseu1f de J'in1pri- ES 
n'lante. 

F FS 
Code hexadécimal 
(Chiffres supérieurs) 

G G$ 
Code hexadécimal 
(Chiffres inférieurs) 

H H$ 

1 v IS 

J v JS 
K K$ 

L LS 
M M$ 

N 
Plage de points 

N$ 
utilisée 

0 0$ 
p Position du curseur PS 
Q os 
R R$ 

s SS 

T TS 
Table de conversion 
hexadécimale 

u us 
V vs 
w WS 
X Forme actuelle xs 
y Forme actuelle + YS 

Point de transfert 

z ZS 
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SHARP 
TITRE DU 
PROGRAMME MEMOIRE DE MOTS 

[ Profil ) 

PROGR AMME NO. 
P5- F- 7 1 

CE.- 150, CE- JSI et 
CTR nécessaires 

En mémorisant des mots étrangers dans la machine et leurs équivalents dans 
votre langue, ce programme permet de travailler dans les langues étrangères. 

[ Gu ide d'exploitat ion ] 

IDEFI rn Traduit les mots ét rangers dans la langue maternelle. 
IDEFi rn . Affiche les mots de langue maternelle, puis entrer les mots 

étrangers. 
IDEFI m . Mémorise les mots étrangers et les mots c!e langue maternelle. 

(Addition et modification) 
· Imprime les don nées mises en mémoire. 

L'ordre d'apparition des mots en A et B peut être choisi soit au 
hasard, soit dans l'ordre de l'enregistrement. 
Entre les mots étrangers et les mots de langue maternelle de la 
cassette, et les sort aussi vers la cassette. 

1. Enregistrement/correction de données: Entrer environ dix don nées. 
2.. Traduire les mots de langue maternelle en mots étrangers. (Entrer l'or tho­

graphe) 
3. Traduit les mots étrangers en langue maternelle. 
4. Commuter l'ordre d'apparition des mots. 
5 . Mémoriser les données dans la cassette, et lire les données de la cassette. 
6. Liste des données et sortie . 

[ Exemple ] 

Supposons que la langue maternelle est le français et la langue étrangère l'anglais. 

1. Modification de l'enregistrement des données 

a. Enregistrement 

1. FESTIVAL FESTIVAL 
2. MOON LIGHT CLAIR DE LUNE 
3. JOINT JOINT 
4. SPECIALITY SPECIALITE 
S. WEATHER TEMPS 
6. QUEEN REINE 
7. JNDUSTRIAL INDUSTRIEL 
8. GRASS HERBE 
9. INNOVATION INNOVATION 

JO. DISTRIBUTE DIST RIBUER 

b. Modifications 
Par exemple , modifier l'entrée, en supposant que "GRASS HERBE" dans 
l'article 8 soit entré par mégarde sous l'orthograp he "HERVE" au moment 
de l'enregistrement. 
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2. Mo ts français en mots anglais 
a. " FEST!V AL" est affiché. 
b. Mal orthographié d l'entrée. 
c. Afficher l'orthographe du mot anglais pour N caractères à partir de la 

gauche. (N signi fie 1 au nombre d 'entrées.) 
d. En tre r l'orthographe restante au tre que celle affichée au paragraphe c. 

ci-dessus. 
e. Si l'orthographe correspond, le mot frança is suivant "CLAIR DE LUNE" 

est affiché. (Dans cc cas, l'affichage suit l'ordre de l'enregistrement.) 

3. Mots anlais en mots français 
a. " FESTIVAL" est affiché. 
b. Entrer soit 0 (dans le cas où le mot fra nçais correspondant est connu), ou 

N (da ns le cas où il n'est pas connu). 
c. Entrée de 0: Le mot anglais sui vant "MOON-LIGHT" correspondant à 

"CLAIR DE LUNE" est affiché. 
Entrée de N: Le mot français "FESTIVAL" correspondant à ' FESTI­

VAL" est affiché. 

( Contenu ] (Formules) 

l.a capacité standard du PC-1500 accepte des mo ts étrangers ou de langue 
maternelle comprenant 16 caractères au plus. 143 paires de mots étr<ingers el de 
langue maternelle peuvent ~ tre enregist rées. 
Le classeur de la cassette est appelé .. MEMOIRE E- M" 
Le nombre maximum de N dans l'enregistrement est 16 paires dans la capacité 
standard du PC-1 500. 

[ Imprimé ] 

1 FEST l VAL 
FEST Ji.JAL 

2 MOONLJ GHT 
CLAIR DE LUNE 

3 JOJNT 
J OJNT 

'1 SPECIAL JTY 
SPEC 1 AL J TE 

5 WEATHER 
TEMPS 

6 rlUE EN 
RE! NE 

7 INO US TRJ AL 
INDUSTRJ EL 

fl GRASS 
HERBE 

9 JNNOUATION 
INNOVAT JON 

10 OJSTRJBUTE. 
OJST~JBUER 
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( P rocédure d 'o pération des touches) 

Etupe N° . Entrée Affichage Observations 

1 IDEFI o:J ENTREE. A JOUR? (li/A) 

2 E 1 ENTER! N- --+ vers étape 3. 

A (ENTC']) N° A JOUR- --+ vers étape 9. 

Appuyer sur celle touche à 
l'entrée du mot anglais met 

3 10 IENTERI LANG. E. (1) = 
fui au traitement de 
l'enregistrement. 

4 FESTIVAL (ENTER) LANG. M. ( 1) -

5 FESTIVAL 1 ENTER) LANG . E. (2) = 

6 MOONLIGllT (ENTER! LANG. M. (2) = 

Entrer toutes les paires. 

7 DIST'RIBUTE l•Nn• I LA!\G. M. ( 10) -

8 DISTRIBUER (••TERI FIN ENTREE Le traitement est terminé. 

9 8 @ nifil GRASS CHANGER?(O/N) 

10 N (ENTER j N° AJOUR - - vers étape 9. 

0 IENTERI LANG. E. - ___. vers étape 1 1 . 

(ENTEA 1 Modification tenninéc. 

11 GRASS ! ENTERj LANG. M. -

llERBE !tNrtrR I N° A JOUR- - ·vers étape 9. 

( Procédure d'opération des touches ) 

E:tape N°. Entrée Affichage Observations 

1 IDEF) w FESTIVA L 

2 HESTIVAL 1 ENTER] FESTIVAL F Mauvaise entrée 

3 ESTIVAL IENTE"' I CL\IR DE LUNE 

4 MOONLIGllT (ENTER ! JOINT 

Appuyer sur celle touche (ENTER) 
met fin au traitement. 

1 1oeF1 rn FESTIVAL· ·· · O/ N? 

2 0 (ENteRI MOONLIGHT . . . 0/N'/ - vers étape 2. 

OR N (ENTER! FESTIVAL -~ vers étape 3. 

Appuyer sur celle touche ŒE:~ 
met fin au traitement. 
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Etape N°. Entrée Affichage ObS<!rvations 

- rn 
3 IEHTERI MOON LIGHT ... 0 / N? AppU}'er sur cette touche 

affiche le mot anglaissuivant 

1 !DEFI [I] OIHlR E/AU HASARD? (Cl/ ,\JJ) 

Désigne l 'extraction dans 
2 0 l••r••I l'ordre. 

Désigne l 'extraction au 
OR AH l••t••I 

hasard. 

1 IDEFI [_QJ CLOAD/CSA VE?(L/S) 

Charge les données de la 
2 L 1 EHTERI 

bande. 

OR s Charger les données dans la IENTERI 
cassette. 

!DEFI [[) 
Imprime les mots anglais cl , framçais e nrcgistrés dans ce 
programme. 

[ Liste du programme ] 

5: "C": WA 1 T 0:CLS l 30 : CLS :<>RINT AS.; 
10: INPUT "'ENTREE 1 J0: lNPU T J'S( 1) 

/ A JOUR?<E;A) l 20: >.JEXT 1 
•·; QS !30:PAUS[ .. c IN ENT 

20: ! F <AS .: "'E"' >•<A REE"' 
S= "'Q' > < > 1 GOTO l 40: END 
J0 150: 1 NPU T ""10 A JO 

30: lF ns=" A" GOTO UR~";O . GOTO J? 
J50 0 

~0 ;CLEAR : 1 NPU f .. 160: f::Nf) 
"I=" ; "': o 1 n ES. <N 1 ?0: 1 F A >NP!'IUSL "0 
·• 1 ), J $ ( N- l > EP!'ISSEMENT DE 

50: CQR 1=0TO N- l TARI If""' . !':NO 
60:A$• ''L ANG. E . ( '' • JB0 : CLS : DR 1 NT [$ ( 

STR$ (j-1-)) ·i. *' ) :: A·- 1 > ; .. ! 90 : 1 NPU T .. Cl IANGt 
/0: CL S :<>R JNT As; R?<0.1N)": A$ 
80: 1 NPUT ES(!) ; ?.00: CLS : 1 F (('IS-'0 

GOIO 90 ">• (AS ~" "' "> < >J 
85: CLS : END GOTO 180 
90:QS.''LANG.~. C"• 210. IF A.s ~ · ..,. GOTO 

STRS <l•J)+" )= 150 
" 220: 1 NPU T ' LANG.ë.. 

:" :E.s<A· I > 
230. 1 NPU T "L!'ING . ~. 

: "'; J:S(A 1 ) 
2~0:COIO 150 
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[ Liste du programme ] ( Contenu de la mémoire ] 

250: 'fl ' . C QR J -.0ro 5 J ~:Bs=M IO$ ( [ $ ( l ) A Modification N" 
N- l , J, K >•A$ 

2::>5 : 1 F [ $(]) =" '' 520: 1 F E$<l>=fJ$ B 
GOTO 280 GOTO 540 c 

260:LPR IN T <S TR$ ( 530:'<=K+ J: GOTO 480 
) .. ))+ •· ");ESC! 540: '<=0. 1F S= JGOfO D 
) 460 E 770: L PRINT .. ; J 550:"1EXT 1 
$(1) 560: 0 R JNT "C JN DE F 

280:"1EX T J TABLE " .ENO 
G 290 : ENO 570: " G" . I NPu r "CLO 

300: ".•". CLS : 1 Nf'U r AOtCSAUE?<LtS> H 
'ORORE;AU HASA ";A$ 
RD?< O;AH)" ; "1$ 580: 1 F CA$="L'" )•(A 1 .J 

3 Jr0 : IF ( A$= "0" >·«l'l $="S '' )(J JGOTO J s="CIH" >< > l GOTO 570 
300 590: 1 F AS="S"GOfO K ..; 

320 : S-'0: I F A$= 'CIH 640 
L L ET S=l 600: CLEAR 

330:EN0 610: INPUT tt " MEMO 1 R M 
340 : . A" . wA!T 0 E E- M"; "l:OJM E 
34 5 : 1 F S=JLE T I = S(N- l), JS(N-1) N Nombre de paires à 

RNO N: J . .,, J-1. 62B: INPUT li "MEMO 1 R enregistrer 
GOTO 360 E E-M" : E$(*), J 

0 350 : l"QR J=0 TO N- J $ ( * ) 

.)60: CLS : <>R JNT E$ < 630 : END p 
J ) ; 6 40:"'RJNT H" MEMOIR 

370: INPUT "---Q; N? E E- M" ;N Q 
'' ; cis : GOfO 390 650:<>R JN T ff"MEMOIR R 

380: END E E- M" ; ES( 'f), J 
390: 1 F CAS="O'' l• (A ' <*> s Drapeau d'extraClion 

$ =""1" H >JGOIO 660:[N0 dans l'ordre/au huard. 
370 

400: J F AS~'"O"GOfO T 
4 2 0 u 

4J0 :CLS . wA 1 T 
PRJN T J$ ( J) S.TATUS 1 V 

4 20:wA J I 0: IF s~ 1 1355 w COTO 3~5 
430 ; "11'Xl J X 
440: OR JrH "~ J"l oc 

TABLE'" . ENO y 

~50: e .. . wAJf 0 z 
460: I F S .-::o ! LE r 1 -. . 

RNO N. I'"' 1- 1 : AS ..; 
GOTO 475 Table d'enregistrement 4?0:"0R 1 .~0ro N-1 JS des mots de langue 4 7~: 1(.:0 (N - 11 

480; CL S : PR!N T _)$( materneUe. 
l ) ; ., .. ;'1 Jl)t. <.E 

ES Table d'enregistrement 
$(( ), J, '<); 

(N - 11 des mots étrangers. •90. INPUT A$.CQiO 
'j J 0 

'•00 . ô"ll) 
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