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SHARP TASCHENCOMPUTER PC-1500
ANWENDER-HANDBUCH

Wir hoffen, Sie werden mit lhrem Sharp Taschencomputer PC-1500 zufrieden sein.
Dieses Anwender-Handbuch gibt lhnen Anwender-Software verschiedener
Fachgebiete. Es soll eine Hilfe und Anregung fiir Sie sein, Thre ganz spezielle Software
selbst zu erstellen. Nachfolgend finden Sie die zum Verstindnis dieses Handbuchs
notwendigen Erklirungen:

* PROGRAMMNAME:
Dieser gibt den Hauptinhalt des Programms an.

® PROGRAMM-NR.
PS5 bedeutet PC-1500, A, B, C, D und E weisen auf die verschiedenen Sach-
gebiete hin. Die Programmnummern sind nicht durchgehend der Reihe nach
beziffert. Einige Nummern sind ausgelassen.

® Hardware-Konfiguration:
Zur Ausfithrung des Programms eventuell erforderliche Peripheriegeriite stehen
unterhalb der PROGRAMM-NR.
CE-150; Farbgrafik-Drucker/Kassctten-Interface
CE-151; Speicher-Modul
CTR; Kassettenrecorder

e Uberblick:
Hier wird eine kurze Beschreibung (Konzept) des Programms gegeben.

® Anleitung zum Betrieb:
Eine kurze Erklirung der Betricbsweise des Programms im Hinblick auf die
Eingabe,

e Beispiel:
Zur Veranschaulichung der Programmausfithrung wird ein Beispiel gegeben.

® |nhalt (Formeln):
Dient dazu, dic Logik des Programms, z.B. die Verwendung der mathe-
matischen Formeln zu erkliren,

® Ausdruck:
Unter Verwendung des Beispiels wird der Ausdruck mit dem als Option erhiilt-
lichen Farb-Grafik-Drucker (CE-150) gegeben. (Der Ausdruck erfolgt mit 18
Zeichen[Zeile.)

® Tastenbetatigung:

Fiir die Programmausfuhrung des Beispiels wird die tatsachliche Tastenbetiti-
gung Schritt fir Schritt dargestellt.
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® Programmlisting:
Das aufgelistete Programm wird diber den CE-150 in Original-Grote (bzw. aus
Platzgriinden verkleinert) mit 18 Zeichen pro Zeile ausgedruckt.

Eingabe des Programmlistings ins Gerit

Die in diesem Anwender-Handbuch abgedruckten Programmlisten sind so
konzipiert, dafd sie wie hier abgedruckt eingetastet werden sollten.
In diesem Zusammenhang gibt es allerdings einige Punkte vor dem Eintasten
zu beachten, namlich:
1) Der Doppelpunkt (:) jeweils nach der Zeilennummer kann ausgelassen
werden,
7y [enteR] muf am Ende jeder Zeile gedriickt werden.
3) Die Ziffer eins (1) und der Buchstabe 1 sehen in der Programmliste
sehr dhnlich auws, was das betrifft, bitten wir Sie, ganz besonders
sorgfiltig vorzugehen.

Fiir weitere Einzelheiten siche Seite 26 der Bedienungsanleitung fiir den
PC-1500.

* Die in diesem Anwender-Handbuch aufgelisteten Programme sollten erst
dann in den PC-1500 eingegeben werden, wenn man sich anhand der
Bedienungsanleitung mit dem Geridt vertraut gemacht hat.

* Vor der Anwendung der Programme empfehlen wir, diese anhand der
Beispicle zu studieren.

* DIE FIRMA SHARP UND/ODER IHRE NIEDERLASSUNGEN SIND FUR
VERLUSTE BZW. BESCHADIGUNGEN, DIE DURCH DEN GEBRAUCH
DIESES ANWENDER-HANDBUCHES ENTSTEHEN KONNTEN IN
KEINER WEISE VERANTWORTLICH ODER HAFTBAR ZU MACHEN.

@ Speicherinhalt:
Der wihrend der Programmausfithrung auftretende Speicherinhalt wird
angegeben.

* KONSTANTEN WIE Z.B. STEUERSATZE U.DGL. SIND JE NACH LAND
BZW. GEBIET VERSCHIEDEN.
AUCH SIND SOLCHE SATZE AUFGRUND VON GESETZANDERUNGEN
ODER AUS ANDEREN GRUNDEN SCHWANKUNGEN UNTERWORFEN.
BITTE BEACHTEN SIE DIES BEI DER VERWENDUNG DER DIESBE-
ZUGLICHEN, AUFGELISTETEN PROGRAMME.

+ Zum Zwecke der Verbesserung und Frgéinzung sind Anderungen der Pro-
gramme vorbehalten.

* Zur Verbesserung der Programme wiirden wir uns {iber Vorschlige und
Stellungnahmen in schriftlicher Form freuen.
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SHARP

PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: WURZEL EINER GLEICHUNG PS_A_

[ Uberblick ]

Die Wurzel einer Gleichung zu ermitteln ist im allgemeinen sehr zeitraubend.
Nachstehend ist ein Verfahren zur Wurzelberechnung nach Newton aufgefiihrt.
Bei dem Verfahren nach Newton variiert der Anfangspunkt automatisch gemif
dem festgelegten Intervall, Als Beispiel dient eine quadratische Gleichung:

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: Anfangspunkt ¥
Minutenwert
Intervall

/I \-.f;%.n__ x

. <= Intervall
Anfangspunkt
@ @ @ 5 «—- Abschnitt-Nr.

Ausgabe:  Wurzelwert (die -Taste dricken, um die Wurzel im niichsten
Intervall zu ermitteln)

[ Beispiel ]
x} —2x2 —x+2=0 (Wurzel=-1,1,2)
Die Rechnung wird durchgefilhrt mit dem Anfangspunkt 0, dem Minutenwert
10-* und dem Intervall 0,5.
Schreiben Sie eine Funktion als Unterprogramm ab Zeile 500.
Zum Schreiben des Unterprogramms (in obigem Beispiel):
1. Durch Driicken der moog -Taste die Betriebsart , PRO* einstellen.
2500B=((x = 2)xx ~ 1) xx+2 [ENTER]
510 RETURN [enten)

[ Inhalt] (Formel)

f (Xn)

L My s Bt

Ko 7 (Xn)
Wenn. der absolute Wert in der Differenz zwischen Xn und Xa+1 weniger als 108

betrigt, wird Xa als Wurzel abgebildet. Der Differentialwert f'(x) wird wie
folgt definiert:

£'(x) = M;;L f(X) (h: Minutenwert)

Um 1072 abzuwandeln, verindert man 1E—8 in Zeile 340.
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: WURZEL EINER GLEICHUNG P5-A-1

[ Tastenbetitigung |

Ecrhritt-ﬂ_r. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [DEF] A ] ANFANGSPUNKT =
2 0 [ENTER] |MINUTE = _ .
3 0.0001 [EnTer] [ INTERVALL = _
4 0.5 [EnTEr] | ERGEBNIS =2

T 1 Lfum Auffinden der nichstien
5 (enter] | ERGEBNIS = | Wurzel nochmals die [ ENTER]
- Taste drucken. 5

B [ENTER] | ERGEBNIS = |

(enten| | ERGEBNIS = |
(enteR) | ERGEBNIS = |

ENTE ERGEBNIS = —1
ENTER| | ERGEBNIS = -]

(enter] | ERGEBNIS =2

———l
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PROGRAMMNAME: WURZEL EINER GLEICHUNG

PROGRAMM-NR.
PS-A-1

[ Programmlisting ]

18: "Aa": INPUT "aNF
ANGSPUNKT=";V

28: INPUT "MINUTE=
Be 1.“_'-.
2

30: INPUT " INTERUA
LL="3u

d@A: L= F=l: 7=4

S@: 1F 2=860T0 78

BA: G=G-W:C=6G: GAOTD
Ba

28:C=G: 2=]

88: GOSUB 388

98:F=F+W:C=F

188: GOSUB 388

118:GOTO 2@

120: END

388: X=C: GOSUB 568

318:Y=B: X=A+C

328: G0SuUB SP8

338: D=C: C=D-pxY- (B
=Y

348: IF ABS (D-C)J o=
1E-8GOTO 3228

358: BEEP 3:PRINT "
ERGEBMNIS=";C

368: RETURN

0B8:B=((X-2)¥X-1)%
X+2

S1A:RETURN

STATUS |
383

[ Speicherinhalt ]

A Minutenwert
{(Wiegabewert) = h
B | f(x)
C 1 xs
D | f(x+h)
: .
F
G
' H
—I—
J
K
L
M
= ~
0
P
a
R
S
T
U
v Anfangspunkt
(Eingabewert)
W Inttﬁr;]! |
(Eingabewert)
X|x
Y | f(x)
Z | Anfangsmarkierung
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SHARP

PROGRAMM-NR.
. TRANSFORMATION VOMN RECHTWINKLIGEN
PROGRAMMNAME: KOORDINATEN UND POLARKOORDINATEN P5—-A-2 1

[ Ubersicht ]

In diesem Programm wird die Transformation in zwei oder in drei Dimensionen
durchgefithrt. Die Gradeinheit von Eingaben und Ausgaben entspricht der Vor-
einstellung.

[ Anleitung zum Betrieb ]
Das Programm enthiilt die vier nachstehend aufgefithrten Funktionen:

Rechtwinkliz nach Polar

o zwei Dimensionen
Polar nach Rechtwinklig

Rechtwinklig nach Polar
o drei Dimensionen

Polar nach Rechtwinklig

[ Beispiel ]
1. Zwei Dimensionen 2. Drei Dimensionen
a) Rechtwinklig - Polar a) Rechtwinklig — Polar
X=-1 o R=2 X=-1 R = 3741657387
Y=+3 9 = 120° Y=2 = §=-5330077479
Z =3 ¢ = 116.5650512
b)Polar -+ Rechtwinklig b) Polar -+ Rechtwinklig
R=2 X=-1 R=3741657387 X=-]
f =120 e Y =1.732 8 =-53.30077479° = Y=2
o= 116.5650512° Z=-3

[ Inhalt] (Formeln)

1. Zwei Dimensionen
a) Rechtwinklig — Polar
Wenn x=y=0, dann r=0 ¥
deshalb kann @ nicht definiert werden.
F= -\f;‘l + yl
Wenn y =0, dann ist @ = Cos™" (x/r)
Wenn y <0, dann ist 8 = —Cos™(x/r)
b)Polar = Rechtwinklig > _ .a

x=rCosl
‘y=r5inﬂ

¥ ~pP(x, ¥)
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PROGRAMMNAME:

TRANSFORMATION VON RECHTWINKLIGEN
KOORDINATEN UND POLARKOORDINATEN

PROGRAMM-NR.
P5—A_2 2

2. Drei Dimensionen

a) Rechtwinklig = Polar

r:\fxﬂ +P1+z2

8 =S8in~! (z/r)

Wenn x=y=z=0),
dann ist r=0 deshalb
kinnen & und ¢ nicht
mehr definiert werden.

[bEF (&)
[CEF] [B]
[EF [C]
[PEF [D]

Schritt-Nr,

b)Polar = Rechtwinklig
x=rCos0 *Cosy
¥
z=rSinf

=rCosf * Siny

[ Tastenbetatigung ]

Wenn x>0, dann ¢ = Tan™! (v/x)
Wenn x =0 und y 20, dann ¢ = 90°.
Wenn x =0 und y <0, dann ¢ = —90°
Wenn x <0 und y >0, dann ¢ = Tan (v/x) + 180°
Wenn x <0 und y <0, dann ¢ = Tan " (y/x) — 180°

e

zweidimensional Rechtwinklig in Polar
zweidimensional Polar in Rechtwinklig
dreidimensional Rechtwinklig in Polar
dreidimensional Polar in Rechtwinklig

* Zunichst gewunschte Gradeinheit wahlen.

Eingabe

Anzeige

Anmarkung

[OEF (A7

b

—1 [EnTER

Y=_

V3 (@)

R=12

1
2
3
4

IEETEIilh

THETA = 120

— ———
—

[oeF] (B8]

K=

2 (euren)

THETA =

120 .‘:mnl

= —~1.000

B G | RS | e

(ENTER]

Y=1732

e —

bEF [T

% I

-1 [Eren)

i [EnTER)
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PROGRAMMNAME: TRANSFORMATION VON RECHTWINKLIGEN

KOORDINATEN UND POLARKOORDINATEM

PROGRAMM-NE.
P5—A-2

Schritt-Nr.

Eingabe Anzeige

4

—3 [entER] | R = 3.741657387

5

Anmerkung

(enTeR) | THETA = —53.30077479

&

EWTER| | PHI = 116.5650512

il

IDEF] [ D | R=_

3.741657387 [enten] | THETA =

5330077479 | PHI= _

116.5650512 [ENTER) | X = ~1.000000001

Y=2

L= T % I~ T PR L

ENTER| | £ = -3
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PROGRAMM-NR.
- TRANSFORMATION VON RECHTWINKLIGEN
PROGRAMMNAME: KOORDINATEN UND POLARKOORDINATEN P5—-A-2
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
18: "AY: GOSUB 588 208: 'D' . GOSUB 6AA T B
20:R=J(XkX+YXY) 285:GOSUB 61@
30: IF R=BWALT : 218: INPUT "PHI=";F B
USING :PRINT “ 228 X=X$C0S F:vY=Y¥
R=A WINKEL NIC SIN F:Z2=R¥SIN c|e
HT DEF INIERT": s D
END 230: WAIT :USING :
48: GOSUB 288 PRINT "X=";X E
S@:C=ACS (X/R)¥A 232:PRINT "¥Y=";¥ F | o
E0:WAIT :USING : 234:PRINT "2="3;2
PRINT "R=";R 24@: END G
62:PRINT "THETA=" S@@: INPUT "X=";X, " H
H Y="3¥ ——
64:END 518:USING :RETURN I

78:"B": GOSUB 688 688: INPUT "R=";R, "

25:%=R¥C0OS C:Y=R¥
SIN C

BB:USING :PRINT ©
X="jUSING "H#E
HHHHEE, BER" X

B3:USING :PRINT "

THETA=";LC

685: RETURN
618: USING :X=R¥COS

C:¥Y=R¥COS C:
RETURN

AR a=(Y=A)+5GN Y:

Y="3USING "H#H4H4 RETURN
HHHHE, HHE" Y

B5: END

9p: "C": GOSUB S8

18@: INPUT "2=";2

TIB:R=T (AR R+YRY+ 2% STATUS 1

2) 662
126: IF R=BG0OTO 28

138:C=ASN (Z2/R)
148: IF X>BLET F=
ATH (Y~X>:GOTO

158: GOsSUB 78a
168: IF X=BLET F=A%

ACS B8: GOTD 1e8

178:F=ATN (Y-X)+A%X
ACS -1

125:WAlT

N« X El<|Cl~|w|lDn|p|m|Q|Z|Z2|r|x |-

182: USING :PRINT *
R=";R

182:PRINT “THETA="
iC

184:PRINT "PHI=";F

198 END
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SHARP
PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: FOURIER-REIHEN P5-A=3 1
( Uberblick ] CE—1350 erforderlich

Mit diesem Programm wird die Fourier-Entwicklung einer periodischen Funktion
f(t) mit f(t+ 27 =1(t) ausgefiihrt.

[ Anleitung zum Betrieb )

Eingabe: 1) Anzahl der cingegebenen Divisionen
Wenn ,N=" in der Anzeige erscheint, gibt man die Anzahl der
Divisionen innerhalb der Periode an.

2) Funktionswert-Eingabe
Der Eingabebereich ist (0,2w); wenn die Anzeige ,Y(i)="

erscheint, tastet man den Funktionswert f (—3;—}!- ) ein.

Ausgabe: Ausgabe der Fourier-Koeffizienten
Die Ausgaben der Fournier-KoefTizienten an (biszu N/2) und bn (bis
zu N/2-1) der Funktion f(t) sind moglich.

Bitte beachten, dafl die Anzahl der Divisonen N fiir die Eingabe 1) eine gerade
Zahl sein und max. 176 betragen muf.

[ Beispiel ]

Funktionwerte fir n=1 bis 10 bei ciner Periode (0,2%) einer zusammenge-
setzten Welle von f(t)=Cos 2t + 3 Sin t + 7 Sin 3t.

f(l) = 8.729771

f(2) = —2.070344
f(3) = -2.070341
F(4) = 8.729764

Fiy =)

f(6) = —8.11173

f(7) = 0.45231

f(8) = 0.45231
f(9) = -8.111737
f(10) = 1

Auf diese Weise wird die Fourier-Entwicklung ausgefiihrt.

[ Inhalt] {Formeln)

f(t)= %4’ EI (a, Cos nt+ by Sin nr)

z K 2n

di = EHE;I ¥n Cos ( —N'-'- X fl_,'}
Zz B e o

b o o Ta il (SR X)
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Do not sale this PDF !!!

PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: FOURIER-REIHEN i
—,—
[ Ausdruck ]
acg) =
4. paponn3
acli=
~P.PBRARA | BS
Aal2)=
9.3399995194E-81
A3 =
4,9034E-8/
Ald)=
1.7992E-82
AlS)=
-8. a0peAanG
BCl)=
3.888000328
Bl2)=
2.318825336L-86
B(3)=
6.999998884
Bid)=
2.219255066L-06
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr. E|I'-I§lbl Amlg; Anmerkung
o Anzahl der Koordinaten-
1 OEFl [A] |N=_ eingaben ( Anzahl der Divi-
sionen innerhalb der Periode)
2 10 [enTER] | Y (1) =7
3 8.729771 Y(2)="
4 ~2.070344 Y (3)=1
5 ~2.070341 Y(4)=7
] B.729764 [enter] | Y (5)="7
7 | [Enter] | Y (6)=1
8 —8.11173 [ewteR] | Y (7) =17
9 0.45231 [enter] | Y (B) =17
10 0.45231 [entEr] [ Y (9)="7
11 ~-8.111737 |£_|fnrnt Y(10)="7
12 | [ENTER] | > Ausdruck
13
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PROGRAMMNAME: FOURIER-REIHEN

PROGRAMM-NR.
P5—-A-3

[ Programmlisting ]

18: "a":CLEaAR :
WAlT 8
28:CLS :INPUT "N=
II;H
38:IF Nrs2<>INT (N
s2)THEN 28
48:01N YI(N-1)
S8:FOR 1=BT0 N-|
GH:AE="Y("+5TRS (
I+]1)+")="
J0:PRINT AS%;
88: INPUT Y(1):CLS
9BA:NEXT |
95:RADIAN
188:48=09
118:FOR J=BT0 N-1
128:8=R+YCJIIHEXT
J
138: A=A/N:LPRINT ™
AaldY=", A
140:FOR 1=1T0O Ns2
158:P=2%N1%] 7N: A=A
168:FOR J=1TO N
178: A=Aa+Y(J-1)%C05
(P%xJ)
188: NEXT J
198: a=Aa%2-M
Z288: A%="A("+5TRs |
4 y=r
2IB:LPRINT A%, A
ZZ2B:NEXT 1
238:F0OR [=1T0 N-2-
1
240:P=2%N%x]sN:B=8
258:FOR J=1TO N
260:B=B+Y(J-1)%¥S][N
(P%])
278:NEXT J
288:B=B%2/N
2980:B$="B("+5TR% 1
Yy
308:LPRINT B%,B
318:NEXT |
328: END

STRTUS |
443

[ Speicherinhalt ]

| -Fnuﬁer-l{-:;:i'f;zi-:-n-t ]
| [an bis anj‘l} .
Fourier-K oeffizient
(b, bis h,,j,-: 1)

A

B

|

IIG_'”""U'D

< |

Eingabe-Meldung

2nliN

BNl |x|ZE|<|c|d|w|x|o|v|o|Z2|E|r|x|«|=-

Ausgabe-Meldung
Anzahl der Divisionen

Eingabedaten
{ Funktionswert)

2]
o

Y (M)

1
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SHARP
PROGRAMMR. [

PROGRAMMNAME: LAGRANGESCHE INTERPOLATION |ps A 4

[ Uberblick ] CE—150 erforderlich

Das Programm fihrt die Interpolation unter Verwendung des Lagrangeschen
Polynoms durch, um die Y-Achse fiur den interpolierenden Wert zu berechnen.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Lingabe: 1. Anzahl der Koordinaten (N) (N < 61)
2. Koordinaten-Eingabe
Eintasten der Koordinaten X(i) und Y(i). (1 <1 < N)
3. Nachdem .,Z=" in der Anzeige erscheint, tastet man die X-
Koordinate zum Interpolieren ein.

Ausgabe: 4. Interpolierter Wert
,LX=": eingetastete X-Koordinate zum [nterpolieren (=7)
LP=""1 interpolierter Wert (Y-Achse)

Die obigen Verfahrensschritte 3 und 4 kdnnen wiederholt ausgefiihrt
werden.

[ Beispiel ]
Anzahl der Koordinaten: 4
Koordinaten: (5,3)
(8.9)
(12,4)
(6,1)

Zu interpolierender Wert: 7

[ Inhalt ] (Formeln)
Um die Interpolation nach dem Lagrangeschen Polynom durchzufihren, bestimmt
man den fiir die Interpolation erforderlichen Wert.
Vorausgesetzt die Anzahl der Koordinaten ist n, bestimmt man ein Polynom
(n—1)-ten Grades.

Pn-1 {x}= dn—1 x"_l + u,,._;x”—z + .. -+a]x’ + g,
Da Puo1(x) = b, (x)+yaby(x)+-- -+ ynbn (x)
fiir kz:[??_...;h

(x —x;)(x —x3)--+(x - _:_:_H__]}{x—x_k_4_1:_l---(x—x“]

bk - — AP

(*) (—'f:c"Il){—"-'k—Iz]"'{xk——"f:c—l}(ln—xkn}"'{l'k Xn)
oy =gt

i=1 {Ik—l’;}

ek

Dies ergibt den bendtigten Interpolationswert.
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PROGRAMMNAME:

LAGRAMNGESCHE INTERPOLATION

PROGRAMM-NR.

P5—A—4
[ Ausdruck ]
w=
F= 3.821428571
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Aﬂl‘nﬂrkun.g —

3 Anzahl der Koordinaten
3 DEF| [A] N (max. 60)
2 4 [EnTER] | X (1)=?
3 5 Y(1)=1?
4 3 [ENTER] | X (2)=" i
5 8 [enter] | Y (2)=7
6 9 X{3)=2 |
7 12 [enteER] [ Y (3)=7
» 4 X(@)="
9 6 Y {4)=1

Die Programmausfithrung wird
10 1 [eEnter) | Z=_ durch Driicken der [ENTER]
Taste beendet.
11 7 [entER] | Z = Riickkehr zu Schritt 10,
12 | | >
— |

Do not sale this PDF !l!
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PROGRAMMMNAME:

LAGRANGESCHE INTERPOLATION

PROGRAMM-NR.
P5—A—4

18:

28.
25:

383
35:

36:
4A:

41
42

43:
45:
4G
471
58:
b oo 1

56:
68:

28:
ge:
9@:
188:

118:
128:
138:
14@:
158:
168:

[ Programmlisting ]

“A":CLEAR :
WAIT @
INPUT "N="3;N

N=N-1:01IM X{ND
y TOMD, BOMD

FOR 1=8T0 N
AF="X("+5TR% (
[+]1)+" =0
PRIMT A%;
INPUT X<I1):
GOTO 42

:N=1:60TO 35

AS="Y("+5TR$ (
[+12+"9="

GLS

PRINT A%;
INPUT ¥<12

CLS

NEXT I

CLS :INPUT "Z2=
";Z2:60T0 B8

END

P=8:FOR K=8T0
M

Biki=1

FOR J=BT0 N

IF J=KTHEN 118

BIKI=BIKI¥(J-X
(I CRIKD—X)
3

NEXT J
P=P+B(K)¥Y(K)
NEXT K

LPRINT "X=";Z
LPRINT "P=";P
GOTO 55

STATUS |

362

[ Speicherinhalt ]

Anzahl der Daten

Durch das Interpalieren
von & zu bestimmender
Wert

]

| | T I T T
N{!xE.::lc:-im;J:D o ozzr-zt-—rlmﬂimc:nmllh

Interpolierter Wert

»
i

B{N}

XN}

Eingabemeldung

Betriebsbereitschaft
fiir die Interpolation

Eingabedaten fir
X Koordinate

YINM)

Eingabedaten fir
Y-Koordinate

Do not sale this PDF !l!
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SHARP

. GLEICHUNGEN ZWEITEN UND PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: o "TEN GRADES PS_A_6

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Dieses Programm dient zur Bestimmung der Wurzeln in Gleichungen zweiten
und dritten Grades. Fir Gleichungen zweiten bzw. dritten Grades konnen durch
Eintasten der Koeffizienten die Wurzeln ermittelt werden.

[ Anleitung zum Betrieb ]
Eingabe: 1. Wahl der Gleichung

(DEF) ("A] Wurzel einer quadratischen Gleichung. .. .......... (A)
(0€F) [(B7) Wurzel einer Gleichung dritter Grades. .. ... .... ... (B)

2. Eingabe der Koeffizienten
Fir (A), Eingabe der Koeffizienten a, bund ¢
Fiir (B), Eingabe der Koeffizienten a, b, c und d.

Ausgabe: Der Wurzelwert — REELL". _X,* und ,X,* wird fiir 2 reelle
Wurzeln ausgedruckt.
ZwDOPPELT® und ,,X,™ wird fur eine doppelte
Wurzel ausgedruckt.
LE¥*¥* REELL ##** | IMAGINAER", der Realteil
und der Imaginiirteil einer Komplexen Zahl wird

ausgedruckt.
[ Beispiel ]
1. Wurzel einer quadratischen Gleichung:
4X1 - X ~-1=0

5X*+4X+1=0
2. Wurzel einer Gleichung dritten Grades
X3+X2 -2X-2=0

[ Inhalt] (Formeln)

1) Wurzel einer quadratischen Gleichung:
ax?+bx+c=0 (a#0)

g IR o Mae

2a
(1) Reelle Zahl mit b? — 4ac >0

= —bEyb? — dac
2a

(2) Reele Zahl mit b2 — 4ac = 0
b

X = o= s

2a

X
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 GLEICHUNGEN ZWEITEN UND PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: ©o|TTEN GRADES PS_A_6
(3) Komplexe Zahl mit b? — 4ac <0
Realteil: -—C-
2a P—
v dac - b?

Imagindrteil:
2a
) Wurzel einer Gleichung dritten Grades:

Cardanos Verfahren wird [ir die L.osung angewendet.
AX? +BX?+CX+ D=0 (A+#0 und alle anderen Koeffizienten sind reelle
Zahlen)

Durch Division der Koeffizienten durch A erhiilt man-
x* +ax? +bx+c=0

Durch die Umwandlung von y=x — % 5

»+3py+qg=0
= h _Hf = " E‘h —+ .;aa

PEFTD SRS

Ist Y =u+v, dann folgt:

ur + v + Juv(u+tv)+3P(utr)+tg=0

Ist u* +p* =—q, dann uxv=—p.

u +v? = g

Wy = —p?
Dies zeigt, daé u' und v’ die Wurzeln einer quadratischen Gleichung t* +
qt — p* = 0 sind. Daraus folgt,

3

u

é—( G+ qi +4p?)

p? = : (—q \,t'#'i:t-'.ﬁ_!ﬁ]

2
Daraus ergeben sich die Wurzeln &, § und ¥ von y? +3py+q=10
wie folgt:
a=u+y B
i V3
p= 2-{u+v]+ 5 i(u—v)
r=Lwen -‘-’-’f--nu—vm

Diese werden in Real- und Imaginirteil aufgespalten.

(1) Wenn g®+4p* >0, sosind u?* und v* reelle Zahlen.
Daher sind u und v die reellen dritten Wurzeln aus u? und v* und
die obige Formel Kann so wie sic ist verwendet werden. Das gilt firr den
Fall, daf eine reelle und zwei komplexe Zahlen auftreten.

Do not sale this PDF Il 2
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. GLEICHUNGEN ZWEITEN UND PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: 1o/ TTEN GRADES P5S- A6 3

(2) Wenn g®+4p? >0, sosind u® und v} imaginire Wurzeln.
[st u? = re'?, dannist v? = re—i?
r= Iﬂ'
a2 3
-1V a 7 4P faher

8 =tan

B e B
=. /P § — +igin —
u=+/-P (cos 2 isin 5 )
= & e B
= _P ¥ —r e
y =+/—P (cos 3 i sin : )
Daraus ergeben sich die Wurzeln @, § und ¥ von Y?* + 3PY +q =0
wie folgl: e = —2./P sin {% - %}
O N A e
B v =P sin( =t

=—2v/=P sin (L g]

Das gilt fiir den Fall, daf’ drei verschiedene reelle Zahlen auftreten.

(3) Wenn p?+4p? =0 und p##0, erhilt man v =v?= — %-
3
Aus U=v=_/_4
us o 5
o= 2u
ﬁ:T:._u

[as gilt fiir den Fall, daB eine doppelte und eine weitere Wurzel auftreten.
(4) Falls g? +4p? =0 und p =q, erhiili man g = 0. Demzufolge erhilt man,
da u= v =0 ist, das Ergebnis:
Dies ist cine dreifache Wurzel.
Indem man -3~ zu o, § und v addiert, findet man die Lésungen zu der
Gleichung.
Bitte beachten: Wenn die Werte zweier order dreier verschiedener Wurzeln

sehr nah beieinander liegen, kdnnen sie als eine doppelte oder dreifache Wurzel
angesehen werden: das gleiche gilt umgekehrt,

[ Ausdruck ]

REELL REELLE ZAHL
6.403882032E-8] 1.414213562
REELL =}. 414213062
~3. 98388203281 =3.. 998999895 E~81

KE¥REELL %% %

[MAaG INAER

20
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PROGRAMMMNAME: GLEICHUNGEN ZWEITEN UND

DRITTEN GRADES

PROGRAMM-NR.
P5—-A-6

[ Tastenbetatigung ]

Schritt-Nr.

Eingabo

Anzeige

(DEF| [A]

Anmerku ng

—

4 |ENTER

~1 [entes]

——————— |

~1 [EwTER]

Ausdruck

[ Tastenbetatigung ]

Schritt-Nr.

Elngll:-r;

Anzeige

Anmarkung

[DEF) (4

5 ENTEH-.I

4 [EewTER]

2
3
4

| [envER]

Ausdruck

[ Tastenbetitigung |

Schritt-Nr.

Eingabe

Anmerkung

B

[oeF) (B ]

| [Enten)

| [Enren]

~2 [enTEn]

| B | LD | Ra

-2 [Ewver]

Ausdruck

Do not sale this PDF
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PROGRAMMNAME:

GLEICHUNGEN ZWEITEN UND
DRITTEN GRADES

PROGRAMM-NR.
P5-A—6

[ Programmlisting ]

18: "Aa". INPUT “A="

:q, "B=";8, "C="
:

20:B=~B/2/A: D=B¥R
-Con

38:1F D=AGOTO 398
4@. [F D»>aGOTO 118

5A:¥=J(-0)

EE: LPRINT “®u%RELE
LLER®", B

AAGLPRIMT “IMaGIM
RER", Y

BA: EMD

9@: LPRINT "OOPPEL
T, B

1AE END

118: LPRINT "REELL'
+ B+JD

12A0: LPRINT "REELL"
» B=d0

138: END

218: "B". INPUT "a="
;D, "B.-."';I'—'ll il B
y Gy, YO="5H

2Z28: v =F/0: G=G-0: H=
Heo

2a4B:E=F 3

258: D=6/ 3-FXF

268: E=H-F ¥G+ 2¥F ¥F ¥
i

278: C=4XD¥DXD+EXE

288: 1F 10 (-8) >ABS
CGOTO 479

299: IF C>@60TO 498

389:0=2%{ (~D)

318:B=ACS (E~r(2%D%
T¢=023503

328:0=ASN | .FE=ASN
.

338: G=A%SIN (U-B).
H=-A¥SIN (E+B)

340. 1=-A%SIN (E-B)

358: G=G-F: H=H-F . 1=

1-F

378: BEEP 3. PRINT
"REELLE ZJRAHL™,
G

3BA.LPRINT H. 1

390 END

40A: C=JC:0=.5%(C-E
JiB=-.53%¥(C+E}:
C=1-r3

418.0=nR% A~CE¥SGM
fa

4 28:B=nB5 B~C350LH
B:L=.5%3

43A.BEEP 3:LPRIHNT
"¥REELLE ZAHL¥
", A+B-F

G4 LPRIMT "EREELL
'y = DRA+BY-F

A58 LPRINT "IMAGIN

aR", C¥RES (A-B
)]

468 END
470 BEEF 3: 1L [E~{
83 3ABS [

LPRINT "OREIFA
CHE WURZEL", -F
CEMD

480. 9=-aBS% ., 5%E I~
{1733%5GH E

A9H. | LPRINT "REELL
ZAHL Y, Z2¥0-F

435:LPRINT "DOPPEL
TE WURZELY, -Q-

Sa8: END

STRATUS |
BEs

[ Speicherinhalt ]

a

b, —bf(2a)

C

d

<|ale || ]= e ]|«

M= |E|lc|Ccld|lv|lD2 D 1:|G ::!E rlsle|l=|zzlo|mm(o|a|jm |
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SHARP

 DIFFERENTIALGLEICHUNG PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: rpeTER ORDNUNG PS_A_7

[ H CE<150 erfy lich
[ Uberblick ] 150 erforderlic

Dieses Programm dient zum Lésen von Differentialgleichungen erster Ordnung
nach dem Runge-Kutta-Gill-Yerfahren.

[ Anleitung zum Betrieb ]

< Eingabe > < Ausgabe > < Tastenbetiitigung >
Ausgangsbedingungen x, Xo Die [enter] -Taste wird zur
Yo Yo Progression des x-Wertes
h verwendet.
Inkrement des h e
x-Wertes Ax
Lisungs-Intervall T y-Wert filr x

Man schreibt die Gleichung als Unterprogramm in Zeile 500.

In der PRO-Betriebsart wandelt man die Gleichung in Zeile 500 wie erforder-

lich ah.

Anmerkung: Aufer fir x=nh+x, (n=0, 1, 2,---) erfolgt eine proportionale
Luordnung {ir den y-Wert zwischen x, +(n—1)h et x; +nh.

[ Beispiel ]

1. Gleichung y'= —xy wird unter der Ausgangsbedingung von Xy =0, peldst,
vorausgesetzt, dath y, = 10 ist.
Setzt man jedoch voraus, dalh h=0,01 und T=0,03 ist, erhilt man y bei
x=0,03, 0,06 usw.

[ Inhalt ] (Formeln)

Vorausgesetzt ist die Gleichung vy'=f(x,y), mit der Ausgangsbedingung
(X, ¥p). Mit einer Erfassung des x-Wertes in h-Schritten bestimmt man nach-
einander yn des y-Wertes filr xn = x4 +nh(n=1, 2, ---).

Die Formeln zur Bestimmung von Xn+1 und wvass1 von Xs und ya werden
dem Runge-Kutter-Gill-Verfahren entsprechend wie folgt dargestellt.

ko =hf(xn,¥a) ry = (%) (kg — 2q4)

yW =y, +r,, g1 = qo +3r; — () kg, Ky = hf(xn +}h"2;.}’{”]
ra=(1 —v"%)(k, —q,),

y@ =W ay, ga=q 3= (1 =V, ks =hf(xa th2, y)
ry = (1+V%) (ky — q,)

y@ =p@ary,  gy=qat 3 —(1+V%)ky, ky=hf(xne1,y ()
ra = (1/6) (k3 — 243)

yurr =¥V try,  ga=q3+3rs —(1/2) ks

Auf diese Weise wurde yn+1 durch vn bestimmt. In diesem Falle ist n=0, 1,
N e
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PROGRAMMNAME:

DIFFERENTIALGLEICHUNG
ERSTER ORDNUNG

PROGRAMM-NR.
P5-A-7

Am Anfangspunkt x, ist der Wert von g, =0 (Null) und q4 wird daraufhin
als neuer Wert von qg angenommen.

[ Ausdruck ]

.83
.955581813
. 86
. 982816191
. B3
. 9585813984
o Ll
. 928258582
o)
.B88130443
.18
.B33385144
21
. 781913245

I
DEORDOEZT0H0DEOD®0E

[ Tastenbetitigung ]

I_LS'I.'-‘.i'I!'_itt-N r.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1 [DEF] [ A |
0 [EntER]

X0=_
YO=_

10 |ENTER]

H=_

0.01

jan | B |k

=p

(.03 [ENTER]

Bobel,

0.06

9995501013

9982016191

Do not sale this PDF !l!
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PROGRAMMNAME:

DIFFERENTIALGLEICHUNG
ERSTER ORDNUNG

PROGRAMM-NR.
P5-A-7

[ Programmlisting ]

588

JivY=sY+R

Y:iY=Y+R

588

)AH+Y ]
gy

le-_.i"ix

ZI5:WAIT
Y
228:G0TO 38
288 F=-XxY
S518:RETURN

STATUS |

25:2=X+T:5=X

38: GOSUB 588

480: K=HXF :R=(K-2%x0Q
YA2:Y=Y+R

S@: d=0+3%xR-K-2

68: X=X+H-/2:G0SUB

18: "A": INPUT "X8=
» 3%, TYGE oY Y

_.—.'F;H’ ll'r-_ll;r
2B:A=1+J.5:B=1-1.
S:USING :0-8

JRIK=HXF :R=B¥(K-Q

80: 0=0+3xR-B1K
98: GOSUBR 588
188 K=HEF:R=n¥x(K-0

1182: 0=0+3%R-A%K
128 X=X+H-2: GOSUB

130 K=H¥F : R=(K~-2%0Q
3B Y=Y4R

148: Q=Q0+3%¥R-K~2

158: [F X<{ZLET S=X:
Y1=Y:00TQ 38

168: 1F X=2G60T0 200

178:¥Y2=(2-S)%(¥Y-Yl

188: BEEP 3:LPRINT

198:LPRINT "Y=";V¥2
:GOTO 218
288: BEEP 3:LPRINT

ZAS5:LPRINT "Y=";3;V¥
218: Z2=2+T:S=X:¥]=Y
IPRINT X,

474

[ Speicherinhalt |

Al 1+4/1)2
B | 1-V1]2
c

D

E

F | f(xy)
G

H| h

1

J

K|V

L

M

N

0O

P

Q| gn

R | n

S | Xa-1

T | Intervall von Losungen
u
= -
W

X Xn

Y | ya

Z |V

¥1| ¥Ya-1

Y2 | ¥n+1

Do not sale this PDF !l
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: DETERMINANTENBERECHNUNG P5-A—10

CE—150 erforderlich

[ Uberblick )

Auf dem Ausbreitungsverfahren basierend, berechnet dieses Programm die Deter-
minante einer Matrix mit der Anzahl n.

In der Verarbeitung sind enthalten:
1. Dateneingabe
2. Datenpriifung und Korrektur
3. Ausgabe der cingegebenen Daten und Rechenergebnisse nach Programmaus-
fithrung
4. Ausgabe der Rechenergebnisse ausschliefilich, nach Programmausfithrung

[ Anleitung zum Betrieb ]

Wahl der Verarbeitung

[DEF [A] : Dateneingabe (Eingabe von n Matnx-Parametern)

[bEF] (B : Datenprifung und -korrektur (Uberprifung und Korrektur
von n Matrix-Parametern)

[pEF] [ €] : Daraufhin Ausfihrung der Ausgabe eingegebener Daten und
Rechenergebnisse (Ausfithrung der Determinanten)

DEF] (D] : Daraufhin Ausfilhrung der Ausgabe von Rechenergebnissen
ausschlieflich (Ausfithrung der Determinanten)

Durch [PEF] [ €] werden die eingegebenen Daten ausgedruckt. Insgesamt ist
cine Anzahl von 12 Eingaben méglich.

[ Beispiel ]
4 7 1 8
SRR LN IR L
3 {2 -5 6 =l
l 4 7 A

[ Inhalt] (Formeln)

Dieses Programm wandelt eine Determinante nach dem Ausbreitungsverfahren
in eine Dreiecksmatrix um und berechnet daraufhin das Ergebnis.
Vorausgesetzt die Matrix ist [ay; ]| (4, j=1~n)

P=amm (rm =2~ n)
q = dim (P (i=1~m-1)
@i =g — G " Amj (i=1~m)

Bei der Berechnung erhiilt man folgendes:
dyp — Q ﬁ}r i<j

Daraus folgt: det =a,; - a5, - d33 -+ -+ -+ dnn
Falls jedoch P =0 fihrt dies zu einem Fehler, da das Ergebnis nicht definiert
ist.

=i EE —
Do not sale this PDF !l!
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PROGRAMMNAME: DETERMINANTENBERECHNUNG

PROGRAMM-NR.

Do not sale this PDF !l!

P5—A-10
[ Ausdruck ]
=14 1:: 1= 4
aCl, 2)= /
acl, 3>= 1
All, 4= 8
facZ, 12= 5
A2, 2)=-1
n{?j 3= 2
A2, 4)=-4
A3, 1= 3
A3, 2)= 12
A3, 3)=-3
A3, 40= 6
Al4, 1)=
Ac4, 2= 4
Al4, 3=/
A4, 4)= 2
det=—-32./6
[ Tastenbetdtigung ] : Dateneingabe
Schritt-Nr. Eingabe [ Anzeige Anmurl-:t.;ng
Fartlaufende Nummer der
1 EF| [A) |N=_ Eingabe-Anzahl
2 4 All, 1}=7 o
3 4 A(l1,2)=7
4 7 [ewver] | A(1,3) =7
5 1 [ENTER] | A(l,4) =17
6 & [ENTER] | A(2, 1) =7
7 5 [EntER]| | A(2,2) =7
2] —1 [ENTER] | A(2,3) =17
g9 2 [enTER] | A(2,4)="
10 —4 [EnTER] | A(3,1)="
11 3 [enter] | A(3,2) ="
12 2 A(3,3)="? Fehlerhafte Dateneingabe ctes
13 -5 A(3,4)=1
14 6 [eNTER] | A(4, 1) =7
15 1 A(4,2)="
16 4 A(4,3)=" .
17 7 A4, 4)=" |
18 2 >
— 97
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PROGRAMMNAME:

DETERMINANTENBERECHNUNG

PROGRAMM-NR.

P5-A-10
[ Tastenbetitigung ] Daten priiffung und -korrektur
Schritt-Nr, . Eingabe [ Anzeige Anmerkung
19 DEF (B] [ACL1)= 47 s B
20 | A(1,2)= 72
21 | [enTer] | A(1,3)= 17
22 [EnEn) | A(1,4)= 8
23 - (entER) | A(2, 1)= 5 ?
24 A(2,2)=-1?
25 [enten] | A(2,3)= 27
26 ENTER) | A(2,4) = —4 7
27 [ENTER] | A(3,1)= 3 ° 1]
28 [EnTen] | A(3,2)= 27 |
29 - 12 [EnTER) | A(3,3)=-5 7 | Korrekte Datencingabe |
30 [EnTER] | A(3,4)= 6 7 il
31 [Evem) | A(, D= 1?7
Y. A@, D)= 47 |
33 [Enven) | A(4,3)= 77 1
34 A4, 4)= 27 |
35 (EnTER] | >
26 @- o gﬁ;ﬁw ;n:g;g_c[:rcncn ]
i S Keine Ausgabe der eingege-
Ergebnisse)
— 28
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PROGRAMMNAME:

DETERMINANTENBERECHNUNG

PROGRAMM-NR.

P5-A-10

[ Programmlisting ]

[ Speicherinhalt ]

Do not sale this PDF !l!

1e:"a": CLERE 218: C".GCOSUB 584 -A-
HAIT @ 21970 F0OR M=MNTO
20:CLS : INPUT “N= ISTEP -1 B
B N=N-1 Z228: FP=Aadr, ma
38:D1M ACN, N 225: IF P=BTHEN 988 c
= i ' ex = |
4B'EDE 1=870 M 238:70R 1=BT0 M-1 D | Determinantenwert
DEiFOR J=8T0 W 24@: 0=4¢l, M)-P -
BE: ag="al"+5TRs < PEAFOR J=@ATO ™ E Eorrekturdaten
[+1a+", "+5TR% PEP:acl, 3y=nCl, J3- F
Ci+1y+"3s" @kaor, J3
6S:PRINT %} ZAAIMERT J.MEXT 1: G
FRIINPUT B, Ji: MEXT ™ e e —
CES 275:D=a(@, @) H |
BAINEXT J JBR:FOR I=1T7T0 M | i
1208:HEXT 1:END 290: D=DxAcl, 12
13@: "B":FOR 1=8T0 300 NEXT | J | W
N 319:BEEP 1:LPRINT K
14@:FOR J=8T0 M "det=";D0:END
|1SA:As="a"+5TRs { SHE:FOR 1=RT0 W L
[4+13+", "+5TRS$ S1A:FOR J=AT0C H M _\.-"—
SR R SZR:ax="O("+5TR% ( e [
IBE:CLS (PRINT A%; [+13+", "+5TRE® M | Anzahl der Eingabe
ail, Jx; CJ4] 34y P
165: CURSOR 15 SARILPRINT As,adll, FLENE:
178: TNPUT E:@a¢], J) Ja p N
=E S4B MEXT JoMEXT L: == = o
188: NEXT J RETURN Qa |«
208: NEXT 1:EHWD SPE: LPRINT “FEHLER R
" EMD
s
-
L
STATUS | :
585 L
W
X
Y
£
A% | Lingabe/Ausgabe-Meldung |
AN Eingabedaten
24
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SHARP
PROGRANM-NR.
PROGRAMMNAME: INVERSE MATRIX Bs A1 1
[ Uberblick ] | CE-150 erforderlich

Mit diesem Programm wird eine inverse Matrix mit der Anzahl n nach dem
Ausbreitungsverfahren festgelegt.

Die Verarbeitung wird wie folgt aufgeteilt:
1. Dateneingabe
2. Datenpriiffung und -korrektur
3. Ausfithrung

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: Wahl der Verarbeitung
DEF] [A] : Datencingabe (Eingabe von n  Matrix-Elementen)
[DEF] . Datenpriiffung und -korrektur (Uberpriffung und

Korrektur von n Matrix-Elementen)

DEE] (€] : Ausfithrung (Bestimmung der inversen Matrix)

Ausgabe: Ausgabe der cingegebenen Matrix-Elemente. Die Ausgabe erfolgt
nach einem Signalton.
Eine Anzahl von bis zu 11 Matrix-Elementen ist moglich.

[ Beispiel ]
i &3 = 7 4 w3
—1 3 2 = 3 2 ~1
L ! -1 4 =1 =0.5 0.5
[ Inhalt] (Formeln) [ Ausdruck ]
Gegeben sei die Matrix A = [a;] (i, f=1~n) ACl, 1= 1
. AL, 2)=-2
ﬂ”:a‘}'*’l {i= ]'nun} QCI; 3)=
P=gam~1 (m=1~n) ACZ2, 13=-1
Hmj'_—_ﬂmj.l'[P l:‘|r= ]H"'ﬂ} EE;: g;; ;
ﬂfj=af;'_ﬂa'mﬂmf (f: ] """.?‘i=| jéﬁﬂ'l] I':I[:B,u 1= 1
agi = du — 1 (i=1~n) A3, 2)=-1
AC3, 32= 4
Nach der Berechnung ergibt sich, daf (a;) EHJ é;f ‘:
die inverse Matrix der urspriinglichen Ce l; 3};_ 2
Matrix ist. Ist P=0 ist keine Berechnung C(2, 12= 3
moglich; man erhilt eine Fehlermeldung. Ce2, 2)= 2
Ce2y 3)==]
CC3y 12=-]
C(3, 2)=-8.23
C(3,3)= 8.5

Do not sale this PDF ! R
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: INVERSE MATRIX R

[ Tastenbetatigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmﬂriung

- Fortlaufende Nummer der
DEF (A] |N=_ Eingaben-Anzahl

—

3 [entER] | A(1,1)=7 Dateneingabe

! A(1,2) =7

=2 Er:rrElll A{1,3} =%

2 A2, 1) =1 Fehlerhafte Daten
5§ AQ.D ="

3 AR,3) =7
2 (ewen) | A3, 1) =7

1 [EmTER] | A(3,2)=?

Len T o T I o R I = P T Y 5

i

10 -1 A(3,3)=1

11 4 [ENTER] | >

1 ] @[_T! Al,LID= 1 7 '

ENTER] [ A(1,2)=-2 7

B | A(1,3)= 2

Ld | M3
m
=
_r
m
(|13

0

m
=
=
m
=

A2, 1)=-1 17 Korrektur der Eingabedaten

_I'l'l
5
m
=

A(2,2) =

A3, 1) =
ENTER] | A(3,2) = —

m
)
-
mi !
3 ||

1
3
AQ2,3)= 2 ?
1
1
4

0| L~ b

A(3,3) =

ENTER| | >

11

P Ausdruck

—
=

2

m

m
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PROGRAMMNAME:

INVERSE MATRIX

PROGRAMM-NR. 3

P5-A-11

[ Programmlisting ]
18:"qa":CLEAR !

SER.FOR =810 M

[ Speicherinhalt ]

WRIT 3 51@:FOR J=AT0 N A
28:CLS : INPUT “N= S7P: A8="AC"+STR$ ¢ B
L A -] 2+%, "+5TRES -
3B:DIM Al M2 A I T R C
AR:FOR 1=AT0 N S3R: LPRINT Ag;acl, D
SB:FOR J=BT0 N 1)
BE:a$="O("+5TRS ( S4B:NEXT J.HEXT . E | Korrekturdaten
I+1)+", "+5TR$ RETURM F
(4]t y=" S5@:BEEF 1:FOR 1=P
6S:PRINT A$; QN G
?@: INPUT Acl, Ji: SER:FOR J=8T0 N H
CLS 520:a%="C("+5TR$ ¢«
g88:NEXT 1+1)+", "+5TR$ 1| af
128:NEXT 1:END (Ja1)+")="
138: "B*:FOR 1=8T0 580: LPRINT As:acl, J |V ) )
N 1)
14B:FOR J=8TQ N SOB:NEXT J.NEXT 1: i
15@:08="A("+5TRS ¢ RETURN L
141250, THITRE 3P8:LPRINT “FEHLER M |+
(J+1)+")=" " ; END : ——
160: CLS :PRINT A$; N | Laufende Eingabe-Nr.
acl, Ji; 0
165: CURSOR 15 .
178: INPUT E:adl, 2 P |/
=k STATUS |
180 NEXT J 936 Q |V
ZERIHERT [:ENHD : R
218:"C":GOSUB 588:
FOR 1=8T0 M 5
22!3:“(]:!?-‘#'1{]:53"' T T
1:HNEXT |
238:FOR M=AT0 N U
29B:P=A(M, MY~ I
245: [F P=ATHEN 908 v
?5B:FOR J=AT0 N W
268:AcM, J)=AlM, J)s
P:NEXT J | X
265:F0R 1=8T0 M |y
278: |F 1=MTHEN 298 L :
225:0=0(1, M) Z |
Y601 821, 12oRC T 13- AS | Eingabe-Meldung
QxAadH, J) imw,m Eingabedaten
285:NEXT J | |
298:NEXT 1.NEXT ™
795:50R |=RTO N
3@B:acl, 1y=ACl, 1)-
]
FIB:INEXT |
3179 GOSUB 558. EMD
32
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SHARP
PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: MATRIXPRODUKT PS_A_12

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]
Mit diesemn Programm kann man das Matrixprodukt C der Matrix A vom m&Typ
und der Matrix B vom ¢n-Typ bestimmen.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: 1. Eingabe der Anzahl der Zeilen m und Anzahl der Spalten £ fiir
Matrix A. Eintasten der Elemente von Matrix A.
2. Eingabe der Anzahl der Spalten n fiir Matrix B. Eingabe der
Elemente von Matnix B.

Die Grenzwerte von ¥, m und n sind $(m+n) < 170.

Ausgabe: Die Ausgabe der Elemente der Produktmatrix C.

[ Beispiel ]
Matrix A (m€-Typ) Matrix B (2n-Typ) Produkt (Matrix C,
mn-Type)
4 0 -1 —1 5 —~5 16
-3 3 7 —f 6 = —-8 -5
-9 2 = ] 4 2 =37
5 ] 3 4 43
[ Inhalt] (Formeln)
Die folgende Rechnung wird ausgefiihrt.
Q
¢y = & ik - i i=1,2,-.--- , M
i=1,2,..... L h
1y 4y ¢ -rdye byy By - -bip !_L',; C1a +* *C1m
|
tgy daz - -aﬂ.,f IL"I'Z]_ bz; Ehias b'l” s 1 CEI {'_‘21 ‘e a (}2"
|
1
’Hm] By aH’!'L' bql bg? wEd E}f:'” \‘{:;ﬂ-i ':-'m*z LTI S
g n
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PROGRAMMNAME: MATRIXPRODUKT

PROGRAMM-NR.

P5-A-12
[ Ausdruck ]
o lj | }=-5
cCl, 2)= 16
ct?2y,1)=~-8
c(2y, 2)=~5
ct3;,1)= 2
c(3, 2)=—-327
c(4, 1)= 4
cid, 2)= 43
[ Tastenbetétigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
o 1 B Eingabe der Anzahl der
} bEF [A] [M=? L= Zeilen fiir Matrix A, mg-Typ
B _ Eingabe der Anzahl der
2 4 [eER] |M=d: L=3 Spalten fiir Matrix A, m€-Typ
K Eingabe der Elemente fiir
3 3 [enteRr] [a(1,1)=? Matrix A
4 4 [enteRr] |a(l,2)="7
3 0 [EnTeR] |a(l1,3)="?
6 —1 [enteR] |a(2,1) =17
7 -3 a(2,2)="
. - Eingabe der Anzahl der
[ = =9
I 3 |omen] (L=3, N Spalten fiir Matrix B, n-Typ
Eingabe der Elemente flir
3 =7
16 2 b{l, 1) =7 Matrix B
17 —1 [ENTER] | b(1,2) =7
18 5 [ENTER] [b(2,1)="
19 —6 |EnTER] | b(2,2) ="
Eﬂ__ —6 [ENTER] b(3,1)="?
21 1 [enteR] | b(3,2)="7
22 4 [ENTER] | > Ausdruck
34 —
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PROGRAMMNAME: MATRIXPRODUKT

PROGRAMM-NR.
P5-A-12

—
—

[ Programmlisting ]

18: "a".CLEAR
WAIT 8:CLS
ZB:PRINT "M=
L:JI
22: CURSOR 3: INPUT
M: CURSOR 18:
INPUT L
23:MN=N-1:L=L-1
25:DIM A{M, L)
38:FOR [=8T0 n:
FOR J=BT0 L
48: A="a("+5TR$ (
I+1)+", "+5TRS
CJ+1)+")="
98:CLS :PRINT AS;
68: INPUT ACI, J)
ZB:NEXT J:NEXT 1
BA:CLS :PRINT "L=
“;L+1:CURSOR 8
9@8: INPUT "N="jiN:N
=N-1
198: D11 CCM, N2
118:FOR 1=8T0 L
128:FOR J=8T0 N
130:4%="b("+5TR% «
I+1)+", "+STRS
(J+1)+")="
148:CLS :PRINT AS;
158: INPUT B
168: FOR K=BTO N
178:CCK, J)=CCK; J)+
ACK, 1)%B
188:NEXT K:NEXT J:
NEXT 1
198:FOR 1=8T0 M:
FOR J=BTO N
208:A%="c("+5TR$ ¢
I+1)+", "+STR$
(J+124" ="
Z1B8:LPRINT A$;CC],
J)
22B:NEXT J:NEXT 1!
23B:END

STATUS 1
446

[ Speicherinhalt ]

Elemente von Matrix
B (Eingabedaten)

m

v

v

Fle|(—]lT|le»|mMm | Mmoo |

v

Spalten :I’i.‘l; iuhlrix
L | A, Zeilen fiir
Matrix B

=

Zeilen von Matrix A

Spalten von Matrix B

EIN|x|x|Z2|<|C -J:n D|p|lw|le| =2

Eingabemeldung

Elermente von Matrix

A (Eingabedaten)

Elemente der
CDAN) Produktmatrix
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SHARP

PROGRAMMNAME: KORRELATIONSKOEFFIZIENT, PROGRAMM-NR.

LINEARE REGRESSION UND PLOTTEN P5-B-1

[ Uberblick 1 (Statistik)

B

CE—150 erforderlich

estehende Daten fiir Analyse und Auswertung
Mit diesem Programm werden die Kovarianz zwischen verkniipften Daten
(X;, Y,)...(Xn, Yn), Korrelationskoeffizient und die lincaren Regressions-
koeffizienten berechnet. Die gegebenen Daten werden zur Anwendung mit
Y =AX+B ausgewertet, wobei die Ergebnisse in grafischer Darstellung aus-
gedruckt werden.

[ Anleitung zum Betrieb ]

1. Dateneingabe (Xi, Yi) (wobei die Speicherkapazitit in der Standardausfithrung
i< 10 betrigt)

2. Kovarianz, KorrelationskoefTizient, linearer Regressionskoeffizient und Mittel-
wert werden zum Ausdrucken berechnet.

3. Die grafische Darstellung wird generiert, wobei X und Y auf X-Achse und
Y-Achse zentriert sind, auf denen Eingabedaten und die Schitzwerte in ver-
schiedenen Farben dargestellt werden.

4, Der Schiitzwert wird aus dem Wert X fiir den Ausdruck der X- und Y-Werte
festgelegt.

[ Beispiel ]

'x]69]76]76]00]81]65]64]69

X
| Y| 12]110] 9 | 5 6 | 15| 14 | 12

L

Kovarianz = —3.060714286 Mittelwert X =7.375,Y = 10.375
Korrelationskoeffizient = -9.693968513E-01 Auswertung
X=7 , Y=1185326587
Koeffizient der lincaren Regression ¥=8 . Y= 7911223556
g =-3942042318 X=175, Y= 9882244715
h= 394475621 X=73, Y=10.67063318

X=74, Y=10.27644895

[ Inhalt ] (Formeln)

Sxx = Zx;2— nx?

Sxy = ZX;y; — nxy
Syy = Zy® — ny?

C=8xyf(n-=-1) ------. Kovarianz
= Sxy/ Js';._-'i'ﬁ; -« ++ - Korrelationskoeffizient
a = Sxy/[Sxx | i _
Regressionskoeffizient (y =ax + b)

b=j-a¥ |

Don
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Do not sale this PDF !l!

. KORRELATIONSKOEFFIZIENT, PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: | \NEARE REGRESSION UND PLOTTEN | P5—B_1
[ Ausdruck ]
Der tatsiichliche Ausdruck erfolgt farbig. Siehe hierzu Seite 1.
KOUARIANZ = AT XOAUSHERTUNG%
-3.P868.°14286 K= 2
KORRELATIOM= Y= 11.8B3326587
-3.693868513E-A1 X= B
REGRESS.KDEFF. Y= 2.811223556
G=-3.942842318 = 2.3
= 39.44275621 Y= 9.882244715
EMITTEL® % K= 7.3
K= 2,375 - Py Y= 18, 67865318
Y= 18,375 K= 7.4
Y= 18, 2/°644835
[ Tastenbetatigung ]
Schritt-Nr. 1' Eingabe : Anzeige Anmerkung
1 [DEF] (A7) =_
2 6.9 EHTEF|| Y =_
t- Die Anzeige wird auf Schritt
(1) zuriickgestellt. Die
_ [enTer] -Taste in Schritt (2)
2 = 4= driicken oder den Vorgang
| wiederholen, bis 10
Datensitze eingetastet sind.
8 | (ewvem) | >
| Datenausgabe mit > -Anzeige
------- beendet den Betrieb, bei
19 [oEF (S ] = dem die Varianz und andere
Daten ausgedruckt werden,
o Bevor die Anzeige erscheint, wind
20 [DEFl [ D | AUSWERTUNG = _ die grafische
a i “]._}.z.l_ntt-llung_ul:.l_:'f]_;.-:druv.ﬂﬂ.
Die Anzeige kehrt zum |
Schritt (5) zuriick. 10 Daten
21 7 [entER] | AUSWERTUNG = _ eintasten bzw. den Vorgang
wiederholen, bis nur die
[enTER|-Taste gedriickt wird.
[>
37
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PROGRAMMNAME:

KORRELATIONSKOEFFIZIENT,

PROGRAMM-NR.

LINEARE REGRESSION UND PLOTTEN P5—B-1
[ Programmlisting ]
18: "a":CLEAR 34B8:5=LK: T=]-5%] ASA:COLOR 2
ZB:DIM X9y, Y3 ASA:LPRIMT "A=";5 ZB8:GOSUB 9849
2@8:FOR B=ITO 1A 2668 LPRINT “B=",;T AR N=]
4@ XM(B-13=0:¥(B=] IB2:LPRINT "X%MITTE A8A: INPUT "AUSMERT
=8 B UNG=" 3 ®{M=12:
SB:NEXT B A4 LPRINT "X=";1 GOTO HAA8
68: N=4 366: LPRINT "¥=";1 Z98:60T0 8248
7B:FOR B=1T0 |8 378: EMD BAA:YIN-]1)=S¥X(N-]
BA: IMPUT "X=";i:X%({B S@@: 0" :GRAPH ¥4+ T
—13:60T0 85 S51:a={(0-P1-288 BlA: ¥=(X¥{MN=]2~12-0
99:GOTO 128 520: B=¢(0-R)-358 PYSCY(N=1)=J0r
95: INPUT "¥=";%¥{(B S53A:C=C]-PiQ B
=11 S4R: N=(R-J)-B B2 LINE tR=IsY=12
1 RABR:N=N+1] 558: CLCURSOR <, 02 -+, ¥Y+23, 8, 3
11B:HEXKT B S568: SORGH s B
1 28: END SARIM]1==([=Pl)-sa.¥] B3A:N=N+]1:00TO 788
13@: "S": 1=8: J=0:K= =8 B4@: CLCURSOR (—C]-
A:L=8:NM=8 S8R: ¥2=(0~-] A1 ¥Z= Fils@, —(J-R)ZB-
148:P=18~(98):0=-P 5] 28
tR=P:0=0 59@: GOSUB 981 B45: TEXT
1SR:FOR B=1T0O0 H BEA: LINE (X2-18, Y2 858: [F M=1EHNDO
155: 2=8~1 —1B)-tX2, Y2) B6H: COLOR B:LPRINT
16@: 1=1+X(2) BA5: LINE (X2,Y¥2)-¢ "EAUSWERTUNG:"
1720 I=J4¥¢(2) K2-18, ¥Y2+18) BPR:F0OR W=1TO M-
1B@: K=K+X () EX(Z) B18: LPRINT "x* BEA! LPRINT "X=";%(¢
198: L=L+XCZ)%Y(2) B2R:LINE (X2-18, Y2 W=1)
ZHAIM=M4+YCZIEY L A) +233-CH2,¥Y2+23 BAR: LPRINT "Y¥=";%{
218: IF PXXCZILET P b =13
=X(2) G2E:®I=Q:Y]==(]=R) BOS:NEXT W
220 1F D{XC¢ZILET O ~B 896: EMD
=xil2 640 x2=0.¥Y2=(Q-J)~ QPR LINE (X]1:Y]1)=1
238: [F R>YLZILET R 2] AP
=Y(7) Bod: GOSUH 988 912 RETURN
Z48: IF GCYC(ZILET @ 660: LINE (X2-18,¥2 Q28 L INE €X, ¥ ) (X4
=¥(2) -18)-CX2, ¥Y2) 2, Y+2), 8B, 1, B
23B:NEXT B BEIILINE €X2,¥2)=¢ 93@. RETURN
PBA: 1=1sN: I=J-N XK2+18, ¥2-18)
2R K=kK-N¥I¥%] G7B:LPRINT "g"
Z8B:L=L-Nk[x%x] GEA:LIME (XZ2+18, ¥2
288: M=M-NxJ%J 1= (X2+28,Y2)
35 H=J (KEM D 698:FOR E=1T0O N
3@7:H=L~sH PR H=(X(E-1)-1)-0
218: COLOR 8:LPRINT sY=OYCE-1)-J)r
"WOURRIAMZ=", L B
AEM=-13 718: GOSUB 528
328: LPRINT "KORREL FZBIMEXT E
AT10OM=", H 3Nl =—(1-P)rAL Y]
F338: LPRINT "REGRES ={{S¥P+T)-J)-B
S.WOEFF." 248 %2=C0=]1)rA:¥2=

CCSEQ+TI=10rH
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 KORRELATIONSKOEFFIZIENT, PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: | ,nFARE REGRESSION UND PLOTTEN | PS_B—i
| = e — —
[ Speicherinhalt ]
Grafikkoeffizient _ Eingabe, Auswertung
A | (je 1 Punkt) X AS X19) | (= x) Datentabelle
Grafiklcoeffizient Eingabe, Auswertung
B | Ge 1 Punkt) ¥ BS Yi9) | (=) Datentabelle |
il Y cs
D |V D$ |

Unterprogramm Linien
E |V ES ¥1 | Zeichnen
(Start X-Koordinate)

Unterprogramm Linien
F F$ Y1 | Zeichnen
(Start Y.Koordinate)

| Unterprogramm Linien
G GS X2 | Zeichnen
(Ende X-Koordinate)

Unterprogramm Linien

H HS y2 | Zeichnen
(Ende Y-Koordinate)

|| X $ B |
| ¥ J$

K | Sxx=ZXi* - nX? K$

L | Sxy=ZXi-Yi—nXY LS
M | Syy=ZXYi’— nY? M$

N | Anzahl {Daten) n NS L

0 | X-MAX 0s

P | X-MIN P N

0 | Y-MAX as

R | Y-MIN RS

S | Regressionskoeffizienta | S§

T | Regressionskoeffizientb | T$ i

u us

v Vs N
R WS -

X |/ xX$ | 3
Y | v Ys$

Z |V 8
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SHARP

. EXPONENTIELLE REGRESSION PROGRAMM-NR.
PROGRAMMMNAME: UND PLOTTEN PS_B_72
o ‘E— forderlich
[ Uberblick ] CE—150 erforderlic

Mit der Eingabe der Daten x und y zur Exponentialkurve v = a - b* werden die
Koeffizienten a und b und der Korrelationskoeffizient r festgelegt.

Als nichstes wird die Exponentialkurve mit dem Drucker ausgedruckt und die
Eingabedaten und Schitzwerte werden grafisch dargestellt.

[ Anleitung zum Betrieb ]

DEF] [ A] : Dateneingabe, Ausdruck der Koeffizienten a und b und des
Korrelationskoeffizienten r. Eingabe von maximal 39 Daten

moglich.
DEF [ B : Ausgabe der Exponentialkurve und grafische Darstellung der
Eingabedaten.

Die Schitzwerte werden eipgetastet und grafisch dargestellt. Bis
zu n Eingaben von Schiatzungen sind moglich.

Firr plottbare Daten von Schatzungen sollte der geschitzte Wert
von y weniger betragen als der Maximalwert der eingegebenen Y;.
Das eingetastete geschiatzte x und das berechnete Y werden
ausgedruckt.

[ Beispiel ]
|

{].1.5 1.2 3.1 7.4
B 8 A (P : ned

y | 7.00 | 11.72 | 4454 | 936.71 |
e S |

Die obigen Daten wendet man auf v = ab*® an und schiitzt die Werte, wobei
x=2,4, 6,und 6, 5 betriigt.

[ Inhalt] (Formeln)

Ermitteln Sie die Koeffizienten a und b, so dag die grafische Darstellung von
v = ab* ... (1) fiir eine gegebene Anzahl (n) von Punkten (x,, v;) (X3, ¥2) ...
(%p, ¥n) optimal anwendbar wird.

Die Methode der kleinsten Fehlerquadrate wird normalerweise fir die Kurven-
anwendung verwendet. Bei der Exponentialfunktion ist es jedoch schwierig, nach
dieser Methode zu verfahren, daher wird fir die Umwandlung der Logarithmus
verwendet. Nimmt man den Logarithmus beider Seiten der Gleichung (1) y = abX
(natiirlicher Logarithmus), so ergibt sich:

e B e o N T P P (2)
Mun erhilt man, vorausgesetzt Y = ¢ny, A =Ena, B = ¥n b folgendes:
b e - OO (3)
Also kdnnen A und B wie folgt berechnet werden:
A=V_oBg, B ZXL—HXY, g1 sy, Yi=tny; 3= 2 x,
Bxty— gkt Boi=1 H il

e™ und b = ¢® bestimmt

Wenn A und B ermittelt sind, kénnen a, b durch a
werden, da A=fnaund B=nhb,
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PROGRAMMNAME:

EXPONENTIELLE REGRESSION
UND PLOTTEN

PROGRAMM-NR.
P5-B-2

[ Ausdruck ]

Der Ausdruck erfolgt farbig. Siehe hierzu Seite 1.

R= 9.38883942365E-81 ] ¥ AUSHERTUNG %
f= 4.968331816 w= 2
B= 2.83857723 Y= 2B.45265825
¥= 4
Y= B4.3312381
x= B
Y= 347.71858594
X= B.5
¥= 485.4338476
%
A I
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Mr. Eir_l_ggi?a Anzeige A.nmerh_ng
1 [DEF] [(A] =i
2 4 X(1)=?
3 0.5 [ENTER] | Y(1)=?
4 7.01 [ENTER| | X(2)=7
5 1.2 Y(2)=7?
6 11.72 X(3)=" )
7 3.1 [ENTER Y(3)="
8 44 54 X (4)="
g 74 [EntEr] | Y (4)=7
I A, B und B werden nach
10 936.71 > Beendigung der Eingabe
ausgedruckt,
N T ; i, Die Anzeige erfolgt nach
" DEF [B] | AUSWERTUNG = der Grafikausgabe.
12 2 [enTER [ AUSWERTUNG = _
13 4 [enteR] | AUSWERTUNG =
14 6 AUSWERTUNG = _
15 6.5 [ENTER] | >
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EXPONENTIELLE REGRESSION

PROGRAMM-NR.
P5—B-2

[ Programmlisting |

[ Speicherinhalt ]

18:"A": CLEAR : 3EB:LINE (-2, 83-(2 x 1
WARIT B:CLS BR=7, A)=1 2600-7
28: INPUT "M=";HN 18, -18)-(208- B |b.b
35?}?;2?&,}\;1;2? ,?jlg;lfliggljﬂi .l.f _C__f“_ffmi”"“"““fr”i’“
iD=-E:F=D ! D | X-MAX
48:FOR [=ATO N-1 F1B:LINE (8, -58)-1 -
SB:CLS :As="X{"+ A, 358)-(-10, 34 E | X-MIN
ETRe (1+4])+")= B}-{B,Eﬁﬂﬁ—ua = Y-MAX
& ) 24P LPRINT
68: PRINT AS; Y G | Y-MIN ]
AR IMPUT Aeld- 328: GLCURSQR (-15, H
GOTO 9@ -15):LPRINT "9
BA:N=1:G0TO 158 " I L
9B:CLS :As="Y("+ 338:COLOR 1:FOR 1= N
STR$ C(l+13+" )= AT0 N-1
" 349: J=XC1 ) L K=Y (] K |+
188:PRINT A%$; Py .
118:  2UT Y(Id:vs 350: LINE (J-3, K-3) L | X-Druck-Koeffizient
LN ¥<l) ~(J+3,K+32, 0, | M | Y-Druck-Koeffizient
IIEILZQ?EK(!}LET o 3557h531 l:CcOLOar 2 M Anzahl der Koordinaten
114: 1F EXXCIDLET E 370: 1=-Z:K=A¥Br(JX a | 2xi
=xC1) Ly~M
116: 1F FEYC(IILET F 3BO: J1=J+2:1F J»28 P |2Y
=¥¢lD B-ZG0OTO 498 a | =x
118: IF GLKYCIDOLET G 39P: K1 =A%BACI 1L )~
=Y¢1) M:lF K1>35@ R | zy?
128:0=04XC]1): P=P+Y GOTO 488 ey
130: Q=0+X I YEXC] > : 395:LINE ¢(J, K)-¢J1 !
R=R+YEY: S=5+X¢( s K1dil=J1iK=K] T | 8xx
1wy :GOTO 288 : =
148: NEXT | 408: 1=8 U | Sxy
158: ¥=0sN: ¥Y=PsN 418: IF 1»=NTHEN 47 V | Syy
188: T=0-N¥x¥X 5 =
178 U=5-N¥XXY 428:CLS : INPUT “ES W
188: U=R-N¥YEY TIMER X=";XC1) % | x
19@: C=U S (TEUD : GOTO 448 i
28d:B=U-T 438:N=1:G0T0 478 Y |8nyi, Y
1B A=FHP (Y-B%x) 448;: J=X(l) Li¥(])= 7 'J
228:B=EXP B AXKBARCI ) K=Y (] .
225:COLOR @ a2 AS |+
;ggkﬁgi:i --2;::; -4J.ég bt { {1} X-Daten: geschitates X
238: LPRINT "B=";B 458:LINE ¢J-3, K=-3) ¥in—1)| Y-Daten: geschitztes Y
FND ~(J+3, K+3),8, 3 - -
268: "BY i M=F ~ 388 , B Jv l
278: IF E»=BLET 2=2 4A6@: 1=1+1:G0OTD 418 K"'J
5:L=0r175:00T0D d4728: GLCURSOR <8, -1 E
299 A8 : TERT
Z808: L =(0+nRS E)rs208 COLOR B8 S3A:LPRINT "¥=";¥{
B:2=NBS EsL+5 S@R: LPRINT "% AUSW 1)
298: GRAPH : ERTUNMG %" S548.NEXT |
GLCURSDR ¢2Z, -3 SIP:FQR 1=BT0O M- D58 END
58): SORGHM S28: LPRINT "X=";%¢
13
— 42
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SHARP
. ANGENAHERTE PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  EXPONENTIALKURVE P5—B-3
3 CE—150, Kassetten-
[ Uberblick ] rekorder erforderlich

X geschatzt,

Wird eine angeniherte Exponentialkurve als y = k — ab* geschrieben, so werden
die Faktoren a und b (desgleichen k, falls unbekannt) berechnet, wobei k bekannt
oder unbekannt ist. Mit diesem Programm wird auch der y-Wert fiir das neue

[ Anleitung zum Betrieb ]

[DEF] [ A] : Falls k bekannt ist:
Eingabe | Anzahl der Daten Ausgabe | Koeffizient a, b,
k-Wert | Schatzung x, v,
(%, ¥i)
Schitzung von x
Eine Datenanzahl von max. 36 ist moglich. Kassetten Dateiname:
LAEK-DATA (K).
DEF] [B) Falls k unbekannt ist:
Eingabe | Anzahl der Daten Ausgabe | Koeffizient a, b, k
¥i Schitzung x, y
Schitzung x
Anzahl der Daten ist unbegrenzt. Kassetten-Dateiname: , AEK-
DATA®.
[ Beispiel ]
1. k ist bekannt:
k=350 ( xi 1 2 12 35 | 60 | Schiitzung x = 5
| yi | 5402 | s404 | 542 | 545 | 547 x=15

2. k ist unbekannt:

xi 2 3 4 5 Schitzung x =15
vi 338 | 389 | 377 | 425 | 463 x =16
xi 7 8 9 10
i 506 | 552 | 589 | 8.0 | 60.5
xi 12 13 14 15
vi | 628 | 635 | 604 | 639 | 682
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PROGRAMMNAME:  ExpONENTIALKURVE P5-B—3

ANGENAHERTE PROGRAMM-NR. 9

—

[ Inhalt ] (Formeln)

1. k ist bekannt:
Nimmt man die Logarithmen beider Seiten fir k — y = ab®, das sich aus y =
k — ab* ergibt, fiihrt dieszu: €n(k —y)=2na+ xfn b.
AusY=fn(k —y),A=2na, B=2%nb ergibt sich, daB Y = A + Bx ist.
Nach der Methode der kleinsten Fehlerquadrate sind die Ergebnisse:

Ix*ZY - ZxIxY

h = =l e
nZx? —(Ex)
5 nZxY - ExIY | a=e"
nZx* —(Zx) | b=e®

2. k ist unbekannt:
Als Anzahl der Daten wird 3n vorausgesetzt (falls die Anzahl der Daten
nicht durch 3 dividierbar ist, entfillt der Rest) und wird in 3 Teile aufgeteilt:
D<x<n,n<x<2n und 2n < x < 3n, wobei man die Summen der jewei-
ligen Teile wie folgt schreibt:

]
.y = T wi
=1
2u
Zayp = X yi
f=nit
in
Ej__'lr" = X yi
j=2+]
Man erhilt folgendes:
b= ¢ 23y - 1_.:y }'rIT
Zay =L,y

. b-1
a = (Z,y~Z1)) oI

| " — 1
. + il -
k = (Z,y +( = )a)
[ Ausdruck ]
o= 10.8556453 o= 39.91657838
b= 9.881181277E-8] b= 8,42236662°E-81

k= 68.9378248
¥ SCHAETZUNG *

X= 5 ¥ SCHRAETZUNG ¥
Y= 548.9858113 = 135
X= 15 = 65.985848282
Y= 542.5597658 X= 16

= 66.4378526/

44
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ANGENAHERTE PROGRAMM-NR,
PROGRAMMNAME:  ExpONENTIALKURVE PS B3 3
[ Tastenbetatigung ] : k ist bekannt:
Schritt-Nr. Eigabe: Anzeige Anmerkung |
1 [DEF (A ] | DATA CLOAD? (Y/N)_
Nach Dateneingabe von der
2 Y [EnTer] | DATA CASVE? (Y/N)_ | Kassette und Datenausdruck
geht man nach Schritt 15.
N N=_ Folgt auf Schritt 3.
3 5 [EwTER] | K= _
4 550 [emer] | X(1)="?
5 1 [EnTer] | X(1)="?
6 540.2 X(2)="
7 2 Y(2)=1 Wicderholte Dateneingabe,
T 60 [ENTER] | Y(5)=
14 547 [enter| [ DATA CSAVE? (Y/N)_ | Nach dem Datenausdruck,
L Y = Datenausgabe an Kassette
N [EnvER) | X = |
16 5 [ENTER] = Eingabe x
17 15 |[ENTER] =_ Eingabe x
18 [ENTER] | > Ende
[ Tastenbetatigung ] : k ist unbekannt:
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [DEF] [ B DATA CLOAD? (Y/N)_
Mach der Dateneingabe von
2 Y [ENTER] | DATA CASVE? (Y/N)_ | der Kassette und dem Daten-
ausdruck folgt Schritt 9,
N [ENTER] | N= _ Folgt auf Schritt 3.
15 [Entem] | Y(1) =7
338 [eNTER]| Y(2) =7
38,9 [eEwteR] | Y(3)=" Wiederholte Dateneingabe
7 63.9 [enteml | y(15) =2 B
18 68.2 [ENTER] | DATA CSAVE? (Y/N)_ Anzeige nach Ausdruck
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ANGENAHERTE PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: ExpONENTIALKURVE PS_B—3 4
Schritt-MNr., Eingabe Anzeige Anmerkung
= Anzeige nach Datenausgabe
ENTER | =
3 Y. (EATER) n an Kassette
|
N [EntER]| X = _
- |
20 15 [ENTER] = Eingabe x
21 16 = Eingabe x
22 (enTER] | > Ende
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
1®: "a":CLEAR : 22@: B=D%F -EXE S1A:Y(C=1)=Y{C=])+ Al a
WalT 8 23B:A={FkG-EXH)~B L
Z@: IMPUT “DATa CL 248: B={DEH-EXG>-B S2A:MEXKT X:MEKT C: B | b
QAD?LY~NI" ;0% 25R:a=EXP A: B=EXP GOTO S54A
3@: IF (A$="Y")+(A B 538: INPUT #"AEK-DA C |k
$="N" 3¢ 31GOTO 266: HEEP 3:LPRINT TA";N, Y(%2
28 ta=";A S4@:CLS :C=N:B=((Y D (n
4@: IF as="y*G60OTO 270:LPRINT "b=";B (2)-Y{ 1)) Y] E | mx
158 2B8: BEEP 5! INPUT " 3=YEEI 2INL1AC) Kl
S58: INPUT "N="3;0, " DATA CSAUETRCY. S558: D=BrC-1:A={Y (D E Exﬁi
K=";C T =YL IK(B-1)r
SS5:0IH ¥¢0-13, 7D 298: [F (Ag="¥")1+(A 0x0) I G | =
13 $="N")¢>1G0TO S6@:C=(Y(@)+DkAs (B y |
GA:EOR 1=8T0 D-1 288 ~113#C H | Zxi.y
7B:CLS :AF="X{"+ 308: IF A$="N"GOTO 578: BEEP 3:LPRINT
STRE ([+13+")= 7eg a=";A o
L 318:PRINT #"RAEK-D& J88: LPRINT "b=";3;B e ol
BR:PRINT AS$; TACK)";0, C 598: LPRINT “k=";C i1
O IHPUT ®CO@a: A28:PRINT #"AEK-Da EE@: BEEP S: [NPUT “
GCTO Ll@ TACK) "3 XKD, Y DATA CSAUE7(Y~ K
1AA:CLS :D=i-=1: X2 HY";Aa%
GOTO lge 338:60T0 J@e BLlB: 1F (A$="Y")+(A L | yi
118:CLS :A%="Y(" 48@: "B :CLEAR : $="N"}i<>160TO .
STR$ ([+]3+")= WAIT BiCLS : s8a M
I OIM Y(22 G28: IF A$="N"GOTO
128:PRINT 6%; 4l@: INPUT “DATA CL el N | n
138: [MPUT Y1) OADZ (Y M3 ; A% E38: PRINT #"REK-DA
14@:NEXT [:G0OT0 183 428: IF (Ad="Y"J+(A TAYIH, YLK O
8 $="N"3<2>160OTO B@:LF |:LPRINT "%
158: [NPUT #“AEK-DA 418 SCHAE T2UNG % P
TALKY";0, C 438: |F Aa$="Y¥"THEN :CLS i3
16@:01M X(D-12, Y<D 538 718:BEEP 1: IMPUT * Q
-112 443: IMPUT “H="; Z=ri1A:BOTOD 724
178: [MPUT #"AEK-0A4 453 H=IHT (H-2) AZB: END R
THCK? " XUxD, ¥¢ 468:FOR C=1TD 3 230 LPRINT “M='; X
£) 47@:FOR X=H%(C-17 24B: LPRINT “¥=*;(- 5
18@:CLS :FOR I=BTO TO NEC-1 AEEnY
D-1 488:CLS :A$="Y("+ 75@:GOTO 718 ¥
185:¥=LN ¢C-¥C1)) 5TRS (X+1)+" )= U
|198: E=E+X {1 LF=F+X "
C1IENCLD 490: PRINT A$;
208: G=G+Y:H=H+X(1)  588: INPUT L v
Y STATUS W
218: HEXT [ | 266
X %
il
z
AS |/
F3 | xi
G% | yi
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SHARP

P MM-NR.
PROGRAMMNAME: LOGISTISCHE KURVE P??ﬁ;iﬂ M 1
] | cE-150, CE-151 und
[ Uberblick ] Kassettenrecorder
erforderlich
Mit einer logistischen Kurve werden die Eingangsdaten angenihert, um den
Schitzwert von vy fiir den neuen x-Wert zu ermitteln.
Allgemeine Form der logistischen Kurve: y = N S
1 +me—2=
[ Anleitung zum Betrieb ]
[DEF] A7) Wird zur Berechnung des Koeffizienten verwendet, wenn k
bekannt ist.

Eingabe: | n: Anzahl der Daten
k:

K| “”K.I"l
Y]_ MYJ'I

Ausgabe: { Koeffizient a

Koeffizient m
LB] : Wird zur Koeffizienten-Berechnung verwendet, wenn k nicht
bekannt ist.

Eingabe: | n: Anzahl der Daten
Yi ~ Yn

Ausgabe: | Koeffizient a
Koeffizient m
Koeffizient k

Die tatsichliche Anzahl der Daten betrigt bis zu einem Mehrfa-

chen von 3.

DEF| [ C_ Kurve, Daten und Plot-Ausgabe der Schiitzwerte.

Eingabe:  Schitzwert (X). Die Anzahl der eingegebenen Schiitz-
werte betrdgt bis zu der Anzahl der durch [DEF [A7]
und [DEE [ B ] bestimmten Anzahl Daten.

[oEF] [D] Ausdrucke der Schitzwerte, X und Y.
Anmerkung: Die Dateneingabe bei [DEF (A wund B | ist auch vom

Kassettenrecorder her maglich.

Die eingetasteten Daten kdnnen auf Kassette gespeichert werden.

[ Beispiel ]
1. k ist bekannt:
k=195
i X ¥i Schitzwert
2 11 xX=35
6 54 x =12
10 150
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PROGRAMMNAME: LOGISTISCHE KURVE i

P5-B-4
2. k ist unbekannt:
i __ Vi i i Schitzwert
I 40 11 388 =10
2 50 12 475 e
3 67 13 591 i
4 88 | 14 713 S
5 114 15 845
6 146 16 Q83
7 182 17 1143
8 223 18 1256
9 273 19 1377
10 322 20 1513
[ Inhalt] (Formeiln)
1. k ist bekannt:
¥ = 1 +TE-;—;,;-- €n: Natiirlicher Logarithmus
i—1 = me
y

En{i— 1Y = €nm —ax
¥
Mit Y=8n( %— 1), A=Unm, B= —g, erhilt man folgendes.

Nach der Methode der kleinsten Fehlerquadrate sind die Ergebnisse:
Ex:ZY -ZxZxY

A =
nZIx* — (Zxy*

g = NEXY -ExXY {m—‘e""
nox® —(Lx)? a = -B

2. k 15t unbekannt:
Man nmimmt den Reziprokwert beider Seiten einer Kurvenformel und schreibt

wie folgt:
1 i m
i e N s —
y kk
wobel man Y=.l1 K= i A= B=g-c
¥ k k

Y =K — AB”* erhilt.
Dies wird bestimmt mit dem Verfahren der angeniherten Exponential-
kurve wie folgt:
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Der Ausdruck erfolgt farbig.
Siehe hierzu Seite 1.

A= 5.826266613E-01
M= 48. 18443978

A

k

R

¥ SCHAETZUNG *

PROGRAMMNAME: LOGISTISCHE KURVE ;ﬁ“f’a"i_':*””-ﬂﬁ-
——
iy G A ¢
B = EP N —— - L
( 2Y-—%.% )
. B-1
K =l [ BX 4= __m]
" 1
a=—-nB
k=1/K
m = —kA
[ Ausdruck ]

= 2.587446178E-81
M= 58.49168896
K= 2115.67231

NS

A
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X= 5 ¥ SCHAETZUNG *
Y= 39.8192162 = 18
X= 12 Y= 4]13.7132283
Y= 174.8833685 = 15
= 973.8535461
= ]E
= 136).9238385
= 18
= 1478, /65671
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PROGRAMMNAME:

LOGISTISCHE KURVE

PROGRAMM-NR.

P5-B—4
[ Tastenbetdtigung ] : k ist hekannt.
Schritt-Mr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [DEF) [A] | DATA CLOAD? (Y/N)_
MNach der Dateneingabe von
2 ¥ o] i’?t:fsc}{hﬂlifgt-'.tlf'tr1.1'|f EE’;E::\{L:::Tng
die Ergebnisse ausgedruckt.
N [EwteER] | N = nach 3
3 3 [Ewver] | K=_ e
4 195 [enteR] | X(1) =71
5 2 Y(1)=1
6 11 [ENTER] | X(2)="?
7 6 [Entenl| Y(2)=1 i
8 54 [ewteER) | X(3) =7 e ee)
9 10 [enien) | Y(3) = T
10 150 [ENTER] | DATA CSAVE? (Y/N)_
Nach der Datenausgabe an
die Kassette werden zum
H :f = Abschlub der Verarbeitung
die Ergebnisse ausgedruckt.
N [enten] | > ot weniagdie
Ergebnisse ausgedruckt.
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMMNAME: LOGISTISCHE KURVE PS_ B4
[ Tastenbetédtigung ] : Kk ist unbekannt.
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DATA CLOAD? (Y/N)_ | |
Nach der Dateneingabe von
2 Y [(EnTER) der Kassette werden zum
------ = AbschluB der Verarbeitung
die Ergebnisse ausgedruckt.
N N=_ nach 3
3 20 [ENTER] | Y(1)="?
40 [enter] | Y(2)="? !
50 [EwvER] | ¥(3)=7
: Wiederholte Eingabe
19 983 [ENTER] | Y(17) =17
20 1143 [ENTER] | Y(18) =7
21 1256 [ENTER] | DATA CSAVE? (Y/N)
Nach der Dateneingabe von
der Kassette werden zum
Y > Abschluf der Verarbeitung
22 die Ergebnisse ausgedruckt.
Zum Abschlull de
N > \'Lé?;rhgiifmélwergun die
Ergebnisse ausgedruckt.

[ Tastenbetétigung ] : Grafik-Ausgabe, Plotten der Schiitzung und Ausdruck der

Do not sale this PDF !l!

Schiatzwerte.
Schritt-Nr. Eingabe Anzaige 4 A.I'Il:lﬁri;un; N ]
[DEE) : - MNach der Grafik-Auspabe
1 DEF) (€] SCHAETZUNG X = . wird diec Anzeige leer.
5 SCHAETZUNG X = _
12 [enter] | SCHAETZUNG X = .
4 ENTER| | > Ende der Verarbeitung,
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PROGRAMM:-NR.

PROGRAMMNAME: gty

LOGISTISCHE KURVE

[ Programmilisting ]

18:"a":CLEAR @
WAlT Aa

28: INPUT "DATA CL
0AD?(Y-N)"; A%

30! IF (As="Y¥Y")+(A
$="N"><>160TO

20

40: IF A$="Y"GOTO
130

5@: INPUT "N="3;D, "
K=*3C

§@:01IN X¢D-12, YLD
=12

JB:FOR 1=8T0 D=

BR:AS="X("+5TRs ¢
I+124" ="
PRINT A$%$;

9@: INPUT X<{13

188:CLS ::A$="Y("+
STR$ CI+1)+")=
":PRINT As%;

118: INPUT ¥(I)

128:CLS :MNEXT I

122: INPUT "DATA CS
AVE?(Y-N)" ;A%

1240 1F (R%="Y"I)+{A
$="HN"3)<>1G0OTO
122

126: IF A$="N"GOTO
158

127:PRINT #D,C

128: PRINT #XC¥x), ¥(
¥):GOTO 158

138: INPUT &D,C

148: 010 X<D=12, ¥<D
=1): INPUT #X(x%
3y YCRD

158: ¥1=18~8: X2=-Xx1

16B:FOR I1=8T0 D-1|

178: IF MCIX<XILET
Hl=XC(1)

188: IF XC1)>XZLET
K2=X6C123

218:Y¥=LN (Cr¥<l1)-1
JiE=E+X(1J):F=F
+XCIIEXCD)

220:G=G+Y:H=H+X(1)
kY :NEXT [

238: B=D¥F-EX¥E:A=(F
¥GE-ExH)~B:B=(D
¥H-EXG)~B

24B:A=EXP Q:B=-B:
LPRINT "a=";B:
LPRINT "M=";R

258:END

268: "B":CLEAR :
WAIT @:USING

278: INPUT "DATA CL
OAD?PCY~ N)";AS

288: [F CAs$="Y")+(A
$="N")<>1G0OTO
278

298: IF as="y"60OTO
428

388: INPUT “N=";D:A
=INT (Dr3)

A19:0IN XCAXK3=-1),Y
ta¥3-13,BL2)

32B:FOR C=1T0 3

33@:FOR 1={(C-1)%*A
TO CkA-1

34P: A$="Y("+STR$ «
[+1)+")=";
PRINT A$;

358: [INPUT Y(I):X(]
d=1:CLS

368: BCC-1)=B(C-])+
1-Y¢C1)

378:MNMEXT I:NEXT C:
Z=1:0=3%A

372:¥1=¥(B)i¥2=Y(@
)

373:FOR 1=1T0 D~1!

374 1IF YCIMAYILET
Yi=YCI)

375:1F Y(I)O>Y2LET
Y2=YC(I)

376:NEXT I

378: IF As="Y"GOTO
418

388: INPUT "DATA CS
AVET?(Y-N)" ;A%

398: IF (A$="Y")+(A
$="H"X{HIEOTO
388

408: IF A$="N"GOTO
425

418:PRINT #D, A:
PRINT #XC(%x); Y(¢
¥),B(x3:G0OTO 4
25

42@: INPUT #D, A:DIN
XCD-12 ¥(D~-1),
B 2o INPUT #X£
*Jj f(*): E{*J:
GOTO 3722

425:%1=0: X2=1%3%A~
1

438:C=A:B=((B(2)-B
C13),C(B(1)-B(B
23InC1rC)

44B:01=B~C-1:A=(B¢{
Ba-BClirk<B-1)
~C01kDL)

458: C=C(B{BAY+D1 ¥R~
B=-13)-C

468:C=1-C:A=-A%C:B
==LM B

462: M1=-1BELN C(C
sY1-1)78)

464: ¥2==|7B¥LN C((C
AY2-1)-A)
478:LPRINT "A=";B
488: LPRINT "M="; ;@A
49P: LPRINT "K=";C:

END

S588: "C":GRAPH :U=]
8:uW=-258: |F C«
BLET WU==28: 4=~
ba] 5

SAS: IF X1>BLET Xl=
g

S1B:X%3=X1:H=X2=-X3

SZ28:iMN=H-188:L=Cr17
3

538: GLCURSOR (25, W
J:ISORGM

548: COLOR @8:
GLCURSOR (~18@,
U)ILPRINT "@"

SSEA:LINE (-28,8)-(

175, 8):LINE (1

65, 18)-C175, 8)

={165; =18)

GLCURSOR ()78,

UXILPRINT "x"

578: IF C>=BLINE (8
y =233-(8, 225):
LINE ¢-18, 215)
-(8, 2253-(18, 2
152:G0T0 598

SBA:LINE (@, 25)=(8
3 —225):LINE (-
18, -215)-(8, -2
25)-¢18,-215)

998: LPRINT "y":
COLOR l:T=C-L

6BA:LINE (175, Ti=(
—-28, T):LPRINT
Iik LE)

G18: COLOR 2:0=-|5:
S=0¥M:P=C(Cr (14
AYEXP (-B%5)3)
sL

628: 1F 0>»=1275G0OTO
658

638:S={0+5)¥N:0=(C
AL +AXEXP (-Bx
S))irL

S68
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: LOGISTISCHE KURVE PS5 B4
| Programmlisting ] | Speicherinhalt ]
: (0, P)=(0+
049 ;,IEE:DEJE-LE:P:G B m D=1} Xn Daten
$GOTO 628 B |a Y(D-1) | Yn  Daten
BSB:FOR 1=BTO D-!
BEB: S=X{])/H:R=Y{] C ik
B Py = %1 .
678:L INE (S-2, R-2) i Kl Min. von Xn |
-(S+2,R22), 8, 1 E | EX- | X2 Max. von Xn
uaa:;«lgm i F|lEZX? x3 X min. in der Grafik
690: [ =9 Vi i G| ZY B(2) B(0) : ;Y
788! IF 1<¢DINPUT " —
CHAETZWERT X=" H | ZxY B(1): LY
Z18:END e
730:YC(1)=Crcl+a% J | D1 W -
EXP (—BEX(1))) 5 S
1 §=XC 1) NIR=Y( a . LA Min. von Yn
[YsL: I=041 L Kurven- Y2 Max. von Yn
74B:LINE (5-2,R-2) Koeffizient y
-(S+2,R+2),8, 3 5 —
, B:GOTO 798 M “m[!;ﬁ““
802: "D : GLCURSOR ¢ (grafisch) |
A, B): GLCURSOR N Kurven-
B1R: TEAT :COLOR 8: i
LPRINT "% SCHA o =
ETZUNG ¥" P 1+
H20:1FOR J=8T0 I-1| — -
830: LPRINT "X=";X( Q| v
1)
842: LPRINT “Y=";¥( RV . i
P S|V
85@:NEXT J -
868: END TV N
U
V|V
W
STATUS | v =
2198 X 5 i =
Y1 X
ZlyY B
AS | o/
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SHARP
. MODIFIZIERTER PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: ' ERANDERLICHER MITTELWERT | P5-B—6 1
[ Uberblick ] CE—]SFI erfnrderl.in:l_l ]
Dieses Programm dient zur Bestimmung des modifizierten verinderlichen
Mittelwerts.

Zur Regressionsanalyse konnen die Auswirkungen eventueller geringfiigiger
zyklischer Abweichungen aufgehoben werden, indem man den Mittelwert der
Verdnderung auf einem Zyklus basierend nimmt.

[ Anleitung zum Betrieb ]

OEFl [A] : Eingabe der Anzahl von Posten zur Durchschnittsbildung (n)
nach dem modifizierten veriinderlichen Mittelwert.

Mit der Dateneingabe erfolgt der Ausdruck der Eingabewerte und
der Mittelwerte,

[ Beispiel ]
|. Ermitteln Sie den modifizierten verinderlichen Durchschnitt von 4 Posten.
Daten: 56, 79, 0, 97
20, 23, 99, 68
34, 93, 31
[ Inhalt ] (Formaln)

Die Verarbeitung richtet sich danach, ob die Anzahl der gingegebenen Posten (n)
gerade oder ungerade ist.

1. Falls n eine ungerade Zahl ist:

i; o .t=zl Xifn

2. Falls n eine gerade Zahl ist:

H - xl x,,.,.l n ¥
X. { 3 + 5 +’§1 xi}.l'lln

n+l
X1 4 Xnz 4 % X1y /0
2 2 =3

X, = (
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MODIFIZIERTER

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME:  \ ERANDERLICHER MITTELWERT | PS—B-6
[ Ausdruck ]
¥k ¥= 586
¥k x= 79
XX X= P
¥¥ XK= 9./
¥k X= 28
MTW.= 53.5
¥k XK= 23
MTW.= 42
¥¥ X= 88
MTW.= 47.375
¥¥ ¥= 6B
MTW.= 56. 125
¥% X= 34
MTW.= 54 .25
¥% X= 393
MTW.= 64,75
¥F% X= 31
MTW.= 65
[ Tastenbetéitigung ]
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [DEF (A] |[N=_
2 4 [ENTER] | X = _
3 56 |[EWTER| [ X = _ Ausdruck der Daten
4 79 |EnTER] | X = _
5 -E“.E_HTEF;.'“ }{_=_ BT | o i
6 97 [ENTER] | X = _
7 20 |ENTER]| X = _ Auvsdruck des Mittelwerts
8 23 [enteR] | X = nl :
13 31 X=_
14 (e | >
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MODIFIZIERTER PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: /r 2 A NDERLICHER MITTELWERT | PS—B6

[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt |

1g:"Aa": CLEAR

n
INPUT “N= ";A

20:E=2:0IR XKlA-12

38: IF A<>INT (oxg
L32%260T0 128
48: FOR C=8T0 A-1

5Q: GOSUE S88
GEA:HEXT C

78:FOR C=8T0 A-1

88: INPUT "X=";0:
GOTO 38

B5: END
SA:E=E+D:LPRINT "

g X=";0
95:LPRINT "MTH.="
3 CE=. S¥(D+X(0C)

1.0

18R E=E-X(Ci:X(Ci=
D

118:HEXT C

128:G0OT0O 7B
138:FOR C=8T0 Q-2

148: GOSUE 588
158:HEXT C

|D Zl2|rfm|le|l—=lz|o|nm|o|o|lm|e

16@:B=A-1: [NPUT "X

="i¥(B)
170 E=E+XC(B);

LPRINT "¥¥ X="
3 X¢B)
18@:LPRINT "MTW. ="

iEXfB

138:FOR C=8T0 B
288: INPUT "X=";0:
cOTO 218

2B3:END

ZIRIE=F-X¥(CI)+D:¥cC
=0

22AILPRINT "k% X="
;0
1

== | =lc|C|-H|ltn|m|OD|W

ZZ31LPRINT "MTW. ="
tEZAYNEXT €

=
M
=

238:60TD 194 Datentabelle

S@a:l THPUT "X="30 Y —

JB5:LPRINT "*% XK=¢
;0
1

Sl@:E=E+D: ®CC)=0:
RETURN

STATUS 1
458
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SHARP

.  UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  \\irrc) WERTE, VARIANZVERHALTNIS P5S—B-7 1

[ Uberblick ]

[ Anleitung zum Betrieb ]
EF [A] : Dient zur

Eingabe:

Ausgabe:

Eingabe:

Ausgabe:

Daten).
Eingabe:

Ausgabe:

CE—150 erforderlich

Wenn zwei Gesamtheiten normal verteilt und ihre Standardabweichungen gleich
sind, ist der Mittelwert normaler Gesamtheiten, deren Werte unbekannt sind,
gleich. Mit diesem Programm kann diese Hypothese iiberpriift werden, desglei-
chen kann man damit testen, ob zwei Gesamtheiten die gleiche Varianz aufweisen.

Untersuchung der Abweichung der Mittelwerte

{

{

(verarbeitete Daten)

Anzahl der Daten fir Gesamtheit |
Anzahl der Daten fiir Gesamtheit 2
Mittelwert der Gesamtheit 1
Mittelwert der Gesamtheit 2
Standardabweichung der Gesamtheit 1
Standardabweichung der Gesamtheit 2

Priifwert (T)
Freiheitsgrad

[OEF [B] : Dient zum Uberprifen der Abweichung vom Mittelwert (nicht
verarbeitete Daten)

Daten der Gesamtheit 1
Daten der Gesamtheit 2

Mittelwert der Gesamtheit 1
Standardabweichung der Gesamtheit 1
Mittelwert der Gesamtheit 2
Standardabweichung der Gesamtheit 2
Priifwert (T)

Freiheitsgrad

[DEF] [ X : Dient zum Uberpriiffen von Varianzverhiltnissen (verarbeitete

Anzahl der Daten fiir Gesamtheit 1
Anzahl der Daten fir Gesamtheit 2
Standardabweichung der Gesamtheit 1
Standardabweichung der Gesamtheit 2

Priifwert (F)
Fretheitsgrad |
Freiheitsgrad 2
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UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: miTTELWERTE, VARIANZVERHALTNIS P5—-R-7
DEF [ Z . Dient zur Uberpriifung der Varianzverhiltnisse. (nicht verarbeitete
Daten)
Eingabe: i Daten der Gesamtheit 1
Daten der Gesamtheit 2

Ausgabe: Mittelwert der Gesamtheit 1
Standardabweichung der Gesamtheit |
Mittelwert der Gesamtheit 2
Standardabweichung der Gesamtheit 2
Pritfwert (F)

Freiheitsgrad 1

Freiheitsgrad 2

[ Beispiel |
Untersuchung der Abweichung der Mittelwerte
(1231621 ]22]23]20]18]22] m=8 =205
2] 23] 25 |20] 21| 2224 @, = 2.375469878E1
. H2=f'l £2=2.2
Anhand dieser Daten kann die T-Untersu- gy = |.TE88534382E -]
chung durchgefithrt werden. o : Standardabweichung

Untersuchung des Varianzverhdltnisses

[ 1375 | 1407 | 1068 | 1752 | 1201
1 — — =
1042 | 1223 | 1633 | 1.773 | 0779

‘ 1.033 | 1217 | 1615 | 0673 | 1.252 ny =10, o, =3.261141757E-1
“ | 098a | 1,693 | 0840 ny = 8, 0y=3.564527359E-1

k -

Die F-Untersuchung wird auf der Basis dieser
Daten durchgefiihrt.

[ Inhalt] (Formeln)

Untersuchung der Abweichung der Mittelwerte

Wenn zwei normale Gesamtheiten die gleiche Varianz aufweisen und ihre Werte
unbekannt bleiben, unternimmt man die Untersuchung mit der Voraussetzung,
dabh ithre Mittelwerte gleich sind.

;= X, — X3 nyn, (g, tn, - 2)
W Sxxy + Sxxy ny ¥

Dies basiert auf der T-Verteilung von ¢=n, + n, — 2

Untersuchung des Varianzverhiltnis

Die Untersuchung wird durchgefiihrt, um herauszufinden, ob die Varianz zweier
Gesamtheiten gleich ist.

F =V, /V, basiert auf der F-Verteilung von ¢, =n, — 1, und ¢, =n, — 1

Falls V! < V?_ weist dies darauf hin, daB 1 und 2 gegeneinander vertauscht sind.

—
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PROGRAMM-NR.
. UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER
PROGRAMMNAME: MITTELWERTE, VARIANZVERHALTNIS P5—B-7

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung

Untersuchung der

= Abweichung der Mittelwerte
1 DEF) III N1 (verarbeitete Daten)

& N2=_

6 [enter] | MITTEL 1 = _

2.075 [Enter! | MITTEL 2= _

2.2 [ENTER] | STANDARDABWEICHUNG | = _

0.2375469878 [ENTER] | STANDARDABWEICHUNG 2= .

S e o T I O O % %

0.1788854382 [EnTER| | =

—
—_——

Uintersuchung der Abwei-
8 [DEF [B] | X=_ chung der Mittelwerte
{nicht verarbeitete Daten)

Sequenzielle Eingaben der

3 3 A= Daten von Gcsamthiit 1
10 1.6 [ENTER] | X =
: | Wiederholte Dateneingabe
17 2.2 [ENTER] | X = _
) Ausdruck von Mittelwert
18 \ENTER| | X = und Standardabweichung
bei Gesamtheit 1
19 | 23 -
! 20 2.5 = _
21 2.0 [ENTER] | X = _ B
2 | 2.1 [EnteR) | X =_
23 2.2 [enteR] - ]
24 2.1 [enten| =_
25 (ENTER] | >
26 OER (X1 | W= Mo (vorabeltete Daten)
27 10 N2 =_
28 8 [ENTER] | STANDARDABWEICHUNG | = _
29 0.3261141757 [enTeER] | STANDARDABWEICHUNG 2 = _
30 | 03564527359 [enten] | > e )
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MITTEL= 1, 163375
STANDARDABWE I CHUNG
3.564527368E-41

F= 1.1947]15643
PHII= 27
PHI2= 39

PROGRAMM-NR.
. UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER
PROGRAMMNAME:  irre weRTE, VARIANZVERHALTNIS P5—-B-7
Schritt-Nr. | Eingabe Anzeige Anmerkung
! = Untersuchung des Varianzver-
31 | \DEF, [Z] X= hiltnis {nicht verarbeitete
e Daten)
32 1.375 [entem] | X = _
33 1407 EnTER| | X =
34 1.068 X=_ 1
: Nochmalige Dateneingabe
37 1.773 X=_
38 0.779 = _
" Mittelwert und Standard-
39 EWTER) | A= - abweichung der Gesamtheit 1
40 il 1.033 [enter] | X = _ !
11 1.217 X=_
a7 0.840 [Eniem) | X = |
48 >
[ Ausdruck ]
T==1.876244885 MITTEL= 2.875
PHI= 12 STANDARDABWE I CHUNG
2.375469878E-81
MITTEL= 2.2
STANDARDABWE I CHUNG
1.788854382E-81
T=-1.876244885
PH1= 12
F= 1,184715643 MITTEL= 1.3253
PHI1= 2 STANDARDABWE I CHUNG
PH12= 8 3.261141756E-81
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PROGRAMMMAME:

UNTERSUCHUNG DER ABWEICHUNG DER
MITTELWERTE, VARIANZVERHALTNIS

PROGRAMM-NR.
P5-B-7

[ Programmlisting ]

18:"a":CLEAR :
INPUT "MW1=";H,
m HE:“ ;
28: INPUT "RMITTEL
1="3;%, "HITTEL
:";H
38: INPUT "STANDAR
DABWE I CHUNG 1=
" Ry "STaMDARDA
BWEICHUNG 2", 5
dE:R=RERKE(M-] 2
SP:S=S%SkiN=-1):
GOTO g8
68: "B":GOSUB 5882
FB:M=N:IR=5:Y=K:
GOSUB S8e
BA: L=M+N
ap: T=CyY-KIEJCHENE
(L-2)7CLE(R+5)
3
188: LFRINT "T=";Ti:
LPRINT "PHI=";
L-2
118: END
120: "®¥": INPUT "Hl=
"iM, "H2="N
138: INPUT "STaMbDak
DABKEICHUMG 1=
"y By "STANDARDA
BWE ICHUNG 2=",

5
148: R=R¥R: 5=5%5:
GOTO 188

1S@g:"2":GAsSUB Sga

16@: M=M:R=5: GOSUA
=% 1%

178 R=R C(M=1):5=5~
CHN-12

188: [F S>RLET Z=M:
M=eNiN=Z2: 2=5: 5=

R:R=Z

198 LPRINT "F="; R«
5

2BB:LPRINT "PHI!="
iA=1

218:LPRINT "PHIZ2="
i N1

228: EMD

SBB:N=R:T=R:5=8
S18: INPUT “X="jx:
GOTO 538
528:60T0 558
S3BiN=N+1:T=T+X
24B: 5=5+xXkX: 6070 5

18

0B K=T AN 5=5-N¥x%
b

S56B:CLS :LPRIWT "N
ITTEL="; X

S7B:LPRINT "STANDA
RDABWE I CHUNG="

s TCSACN=1))
SBA:LF 1:RETURH

STATUS |
666

[ Speicherinhalt ]

A == e Cowee e
B
C
D
E
F
B
H
| =
)
= — —_—
L | M+N
M Anzahl der Daten fiir
Gesamtheit 1
_N Anzahl d:':‘r Daten fir
Gesamtheit 2
0
P
a
R Standardabweichung
der Gesamtheit 1
g Standardabweichung
der Gesamtheit 2
T | Priefwert ml
5 o
v
W
¥ Mit telwert von
Gesamtheit 2
v Mittelwert_ van _
Gesamtheit 1
2 |y
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SHARP
PROGRAMM-NR. [ 4

PROGRAMMNAME: EINSEITIGE PLANUNG PS_B-_0

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Mit der Methode der einseitigen Planung fiihrt dieses Programm die Analyse der
Varianz durch.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: 1. Die Anzahl der Stufen der Faktoren eingeben.
Wenn ,,a=" erscheint, tastet man die Anzahl der Stufen ein,
2. Die Anzahl der Wiederholungen eingeben.
Wenn ,,n=" erscheint, tastet man die Anzahl der Wiederholungen ein.
3. Dateneingabe
i=1,2..... a

Wenn ,, X(i, j) =" erscheint, tastet man die Daten ein.

Ausgabe: Ergebnisse der Varianz-Analyse
Ausgabe der Summen von Quadraten, unverfilschte Varianz und
unverfilschies Varianzverhiltnis innerhalb oder zwischen Klassen.

[ Beispiel ]
Fakior | Al A2 | a3 | a4
! 255 | 255 | 215 | 280
2 265 | 245 | 255 | 29.5
3 27.0 23.5 26.5 28.5

[ Inhalt ] {Formeln)

Anzahl der Stufen: a
Anzahl der Wiederholungen: n

Daten: x; (1=] ~a, j=1 ~n) Anzahl der Daten: an

[, [X)=%an 2 Sa=[A]l-=IX] 3 =]

[A] =x%/n St =[AS] - [X] Or =dn — @
[AS] = Zx?¥y Se=[AS] -[A] bt =an — 1
4. [VI=([8]1/[¢] 5. F=Va=Vg

V1 wird nicht berechnet.
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PROGRAMMNAME:

EINSEITIGE PLANUNG

PROGRAMM-NR.

Do not sale this PDF !l!

P5-B-9
[ Ausdruck ]
Sa= 26. 166667
Se= 6, 333333
5t= 32.5
DFa= 3
DFe= 8
DFt= 11
Va= 8B, 2222223353
Ue= A.723]1666625
Fa= 11,81./7544358
[ Tastenbetiitigung ]
Schritt-Nr. Eingaba Anzeige Anmerkung
1 DEF [(A] |a=_ Anzahl der Faktoren
2 4 [EMTER] | n= _ Anzahl der Wiederholungen
3 3 [enten] | x(1,1)="7 Daten
4 255 [ewnten] | x(1,2) =7 Dic Dateneingabe wicderholen
14 295 [EnTER] | x(4,3) =7
15 28.5 [ENTER] | > Ausdruck
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PROGRAMMNAME:

EINSEITIGE PLANUNG

PROGRAMM-NR.
P5-B-9

[ Programmlisting ]

18: "a":CLEAR

(WAIT B8

:CLS

28: INPUT "a=";fA:

[NPUT "n=

JRAIE=8:L=8

II;H

75:B$=STR$ (I+1)+
", UESTRE (L+1)
76:A8="x(" 4B+ )=

272:PRINT A%;

BA: INPUT D:CL5S
89@: E=E+D: 2=2+0%D
188: [F L{>N-1LET L

= +1:60TQ 25

218: 5=5+E%E
220:R=R+E

238: [F I<>A-1LET 1
=1+1:60T0 /8
248: R=R¥R/ (A%XN)

238:5=5N

438: 5=

Sa=";5

alA: 7z

028:P=
5
" ="

S38iF=R-
0

S540: 5= SKF

5 R:LPRINT "

i

i S LPRINT "
=" PILPRINT
1
A-
a=

1 LPE!HT=

E98: 0=A%(N-1):

/88:FP=F-0
218:0=A%N-1

:LPRINT
"DF1=";0

ZZBILPRINT "Ua="3;5%
BOB: LPRINT "Ue=";P
BlB:F=5/P:LPRINT "

Fo=";F
899: END

STATUS |

415

[ Speicherinhalt ]

B | a{Anzahl der Faktorcn)
B
i
D | Eingabe o v
= %iﬁ e
F | ¢a, Fa
S _
"H
R
J
K
L |V
M
N #ﬂﬂgtﬂlﬂt]ﬂiﬁf Wieder-
O | de, ¢t
P | Se, Ve
Q
1]
R Ex:’j}z.l'l{an]
s [SGx) T, sa,va
T
¥ S
v
g =
X
Y S
Z | Zxtyst
A% | Eingabemeldung
B$ | Eingabemeldung
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SHARP
 DOPPELSEITIGE PLANUNG PROGRAMM-NA.
PROGRAMMNAME: o NE WIEDERHOLUNG PS_B_10 1
[ Uberblick ] CE-—150 erforderlich

Dieses Programm fithrt die Analyse von Varianten mit doppelseitiger Planung
ohne Wiederholung aus.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe: 1. Programmstart

Das Programm startet man durch Driicken der Tasten [DEF [ A ] .

2. Eingabe der Faktorendimensionen
Die Dimensionen von Faktor A (Anzahl der A-Stufen) mit ,,a="
eingeben.
Die Dimensionen von Faktor B (Anzahl der B-Stufen) mit ,,b=*
eingeben.

3. Dateneingabe
i=1~a, j=1~b
Die Daten mit ,,x(i, j) =* eingeben.

Ausgabe: Variationen, Freiheitsgrade, unverfilschte Varianzen und unverfilschte

Varianzverhiltnisse.
[ Beispiel |
B
A Bl B2 B3 B4
Al —15 —11 —29 3
A2 =11 -9 -3 =7
A3 =7 =1 7 19
Ad 9 4] 21 48

[ Inhalt] (Formeln)

Anzahl der Stufen je Faktor: a, b
Daten: x;; (i=1~a, j=1~Db) Anzahl der Daten: ab

. [X]=x*..[ab 2. Sa=[A] -[X] 3. ¢a=a |
|A] =Zx%j /b Ss =[B] -[X] da =b—1
[B]=EIE.[_£H St ‘“[J‘"LBS]—[XI b =gb-g=b=]
[ABS] = Zx%y St =[ABS]1—-[A]—[B] ¢r =ab- 1

4. (V) =18i/|¢] 5. |[Fl=({V}|/]|Ve]
Vr wird nicht berechnet. F+ und Fg werden nicht berechnet.
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DOPPELSEITIGE PLANUNG

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: ouNE WIEDERHOLUNG P5—B—10 2
[ Ausdruck ]
Sa= 4333.18°5
Sh= 1851.1873
Se= 849,5625
St= B233.33/3
DFa= 3
DFb= 3
DFe= 8
OFt= 15
Ua= 1444, 393833
Up= 358.3858333
Je= 94, 39583333
Fa= 15.3814787
Fb= 3.711984183
[ Tastenbetatigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung !
1 DEF [A] |a=_ Dimensionen von Faktor A
2 4 [ENTER] =— Dimensionen von Faktor B
< 4 [enter] | x(1,1)=" Daten |
4 —15 [enrer] | x(1,2) =" Mehrmalige Dateneingabe l
_ 1;3 T 21 [ENTER] x[4,4:} ="
19 48 >
— 66 —
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PROGRAMMMAME:

DOPPELSEITIGE PLANUNG
OHNE WIEDERHOLUNG

PROGRAMM-NR.
P5-B-10

18:
28:

48:
5a:
e

76:

22!
80:
178:
188:
198:
208:

218:
228:
238:

24@:
258:
268:
278:

308:
438:

440:
S18:
520:
530:

548:
558:

568:
G98:

[ Programmlisting ]

"Aa*:CLEAR :CLS
WAalT B8

INPUT “a="j;A:
INPUT "b="3;B
0DIM 0CB-1)
P=@:J=8
B$=S5TR$ (l+])+
", "+S5TR$ (J+])
Af="x("+B%+" )=
PRINT A%$;
IMPUT E:CLS
Z2=2+EXE
QCJ)=0(J)+E
P=pP+E

IF J<>B-1LET J
=J+1:00TO 25
S=5+P%P

R=R+P

IF I<>A-1LET I
=]1+1:G0TO 58
R=R¥R~ (QA%B)
S=5/B

FOR 1=8T0 B-1
T=T+0(1>)%0<{1,:
NEXT 1|

T=T/A
S=S5-R:LPRINT "
Sa="35
T=T-R:LPRINT "
Skb=";T

2=2-R
P=2-S-T:LPRINT
"Se=";P:LPRINT
“51 :rl ; 2
F=A-1:LPRINT "
DFa=";F

S=SsF
G=B-1:LPRINT "
DFb=";G

T=Ts/G
O=CA=])¥(B-]):
LPRINT "DFe=";
0

/88:
Z18:
Z228:
Z238:
8088:
Bl@:
828:

g3a:

P=P-0
O=A%XB-1:LPRINT
"DFt="3;0
LPRINT "Ua=";$S
LPRINT *Ub=";T
LPRINT "Ue=";®
F=5/P:LPRINT "
Fa=";F
F=T-/P:LPRINT *
Fb="3F

END

STATUS 1

575

[ Speicherinhalt ]

=

a {Anz. der Faktoren)

b (Anz. der Faktoren)

Fiir Eingabe

l

é,a Fﬂ. Fb

@b

v
v

I

o|lz|ZE|r|x|«|=|T|0|"mMD|O|®

pe ox

Zxi. Se Ve

Ex?_fab

Xx2j. /b Sa va

E0O(D*/a Sb Vb

Ix?ij St

BlEI[N|<|x|Z2|(<ic|A|n|nip|w

Eingabe-Meldung

oB-1)| Berechnung von Ex*
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SHARP
 DREISEITIGE PLANUNG OHNE PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  \\\ENERHOLUNG P5-—B—12

[ Uberblick ]

CE—150 erforderlich

[Dieses Programm ermoglicht die Analyse von Varianzen mit dreiseitiger Planung
ohne Wiederholung.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Eingabe:

1. Programmstart

Zum Start der Programmausfiihrung driickt man [pEF, [ A ] .

. Faktordimensions-Eingabe
Mit ,,a=" wird die Dimension von Faktor A (Anzahl der A-Stufen)
eingegeben,

Mit ,,b="" wird diec Dimension von Faktor B (Anzahl der B-Stufen)
eingegeben.

Mit ,,c=*" wird die Dimension von Faktor C (Anzahl der C-Stufen)
eingegeben,

. Dateneingabe
i=1~g, j=1~b, k=l~¢

{Diese werden durch die Eingabewerte in Schritt 2) bestimmt.
Die Daten mit ,, X (i, j, kK)="" eingeben.

Ausgabe: Variationen, Freiheitsgrade, unverfilschte Varianzen und unverfilschte

Varianzverhiltnisse.

[ Beispiel ]
r Thermnrnl::t_er_- | :
Tag Experimeter P = = = summe
Bl 20 : 10 1 05 ¢ 15
Al B2 1.0 : 00 | =10 { <10 | 70
B3 51100 194 as
B1 T E R
A2 B2 1010 00 00| 115
B3 Di ks I 10t 1D
Summe | 80 : 60 : 10: 35| 185

68 —
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PROGRAMMNAME:

DREISEITIGE PLANUNG OHNE
WIEDERHOLUNG

PROGRAMM-NR. 2
P5-B-12

[ Inhait ] (Formeln)

1. [X]=x*...[labe
[A] = Ex?i..[be
[B] = Ex?.;./ac
[C] =Zx*..k[fab
[AB] = Ex%yi. /e
[BC] =Zx%.jk Ja
[AC) = Zx?*;.x/a
[ABCS) =Zx*i.x/b

fad

. Ba=a-—1
¢p = b—1
$c=c-1
Paxn = Oa Pu
GPaxe = Oa e
Puxe = 9p Pc

b = $u ¢pdc
¢T = -ﬂbf' - ]

[ Ausdruck ]

Sa= B.84375

Sb= 5,82883333
Se= 4.61458333
Sa¥b= A,43275
Sa¥ec= 1.B3125
Sh¥c= 2,72916662
Se= B.3125

St= 14,98958333
DFa= |

DFb= 2

DFe= 3

DFaxb= 2

DFa¥e= 3

DFb%xc= 6

DFe= 6

DFiL= 23

Anzahl der Faktorstufen: a, bund ¢
Daten: [ Xjjx] (i=1~a, j=1~b, k=1~¢) Anzahlder Daten: abe

2. S5 =[A] -[X]
Sg =[B] - [X]
S¢ =[C] ~ [X]
Saxs = [AB] — [X] — 8§, — 8y
Spxc =[BC] = [X] — 8z —S¢
Saxc =[AC] - [X] -5, —S¢
Sr =[ABCS] - [X]
Se = 8y — 84 — S =S¢ — Saxs=Saxe—Saxc
4. [V} = (S| /|e]
Vr wird nicht berechnet.
5. [F| = [V} Ve
Fy und Fg werden nicht berechnet.

Va= B.84375

Ub= 2.5184 16665
Je= 1.5381394443
Jakb= 8,21875
Ja¥c= B,34375
Ub%¥c= 4,.548611117E
-1

UVe= 5, 208333333E-09
s

Fa= 16.2

Fh= 48. 199993997
Fe= 29.53333331
Fakb= 4.2

Fao¥c= 6.6

Fbh¥c= B.733333345
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. DREISEITIGE PLANUNG OHNE PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: W\ F DERHOLUNG PS_B_12
[ Tastenbetitigung |
Schritt-Nr. Eingabe Aniios Anmerkung

1 DEF] [ A ] 8= Dimensionen von Faktor A
2 2 [ENTER] | b= Dimensionen von Faktor B
3 3 [enTER] |c= _ Dimensionen von Faktor C
4 4 [ewvem] | X(1,1,1)=1
7] 2.0 X(1,1,2)="? Mehrfache Dateneingabe

Y 1.0 [enven) | X(2,3,4)=? -
28 1.0 - Ausdruck

[ Programmlisting ]

IB:"Aa":CLEAR :CLS
HAlT B

Z28: INPUT “a=";RA:
INPUT “B=";B

3g: INPUT "e=";C

482: 011 FCB-1,C-1)
y G{A=1; C-12, Q€

3IPB: T=T/C(RECI:U=Lr
{AxBE)

3l8:u=usC

320:FOR =8BT0 A-]

338:FOR J=8TO C-|

A48 W=W+GC], J3RGC]
Pl

C-12,0¢B-17 A58 NEXT JIHEXT |
9B P-A:l-B 68 FOR |=RAT0 B-|
Ga:H=R: =8 378:FOR J=BTO C-|
75.B%=5TR$ (]l+1)+ ARQ:K=M+F ([, JIEFC]

"y "45TRE (J+]1) i J3

+", "+STRE (K+]
b
Eias="x("+B%+" )=

39@:NEXT J:HEXT |
AP0 W=HsB: X=X A
430:S5=5-R:LPRINT °

Sa=";

A2IPRINT as; 448: T=T-R:LPRINT °*
B@: [INPUT E:-CLS Sh=";T
118: Z=2+E*XE 458 UsU-RiLPRINT "
120:F (), Ki=F (), Ki+ Sc=";U

E AR U=-R=S5=T:
130Gl KI=GEl, Ki+ LPRINT "Sakbp="

E L)
148: QLK) =0 I+E A0 W=l-R-5=1:
|58 H=H+E LPRINT "Saxeg="

16B: IF K<>C-1ILET K
=K+]1:00T0 2?5

1 7B: Uu=0iHETH

188:0C1)=0CJ3+H

198:P=P+H

200: IF JCMB-ILET J
=J+1:007T0 68

P W

488: X=X-R-T-U:
LPRINT “Sbkc='
ixX

518:2=2-R

$28i P=Z2-5-T-U-U-U-~
X:LPRINT "Se="

210 5=5+P%F iP:LPRINT "S1=
2280 R=R+P G 1
238 1F 1<~ 1LET | S3R:F=a-1:LPRINT "
=]+1:607T0 5@ DFa=";F
240 R=R¥R- (N¥XBYC 948: 5=5-F
258 5=5(Bx() 558:G=B-1:LPRINT "
ZBB:FOR 1=8TO B-1 DFb=";i0G
278: T=T-+0CIX%E0C]): S6@: T=T-G
HEXT 1 SAAIH=C-1:LPRINMT '
ZBA:FOR [=8T0O C-1 DFc=";H
298:U=0+0C 1 )xQC ] ) S8R: U=UsH

NEXT |

598: 0=FxL: LPRINT ¥

DF ath=";0
§88:u=U-,0
G18: 0=FiH:LPRINT °*
OFafc=";0
B28: W=L-0
B38:0=G¥H:LPRINT "
NFbpEc=";10
E48: X=X-0
B90: 0=F£GkH: LPRINT
“DF?=II iﬂ
ZBB:P=FPs0

718: 0=A¥B¥C-1:
LPRINT "DFi=";
]

28 LPRINT "VUas=";5

Z30:LPRINT "Ub=";T

AR LPRINT "Ue=";U

ASE:LPRINT "Uath="
HLW

AERILPRINT "Ua¥cs="
R

A7BILPRINT "Un¥c="

i X
BAA: LPRINT "Ue=";P

BlA:F=SsP:LPRINT
Eg="3F

B2R:F=TAP:LPRINT *

Ep=";F

830:F=U P:LPR]NT "

FE:';:
B4B:F=UsP: LPRINT "
Fakb=";F

BS@: F=l-P: LPRINT "

Fake=";F

HER: F=XsP.LPRINT "
Cbt¢:“;r

898: END

sTatus 1

1295
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PROGRAMMNAME: DREISEITIGE PLANUNG OHNE

PROGRAMM-NR.

*_WIEDERHOLUNG PS—B-12
[ Speicherinhalt ]
A | a(Anzahl der Faktoren) A% | Eingabe-Meldung
B | b(Anzahl der Faktoren) | B$ | Eingabe-Meldung
C | c(Anzahl der Faktoren) .c:s
D DS
E | Fiir Eingabe ES 7
[ F | ¢, Fa~Fbe F$ Fig1,c1) | Berechnung von Ex? ik
G | ¢b GS GlAL,C1l Berechnung von Zx%-k
H | Sxis ée HS -
BEY I$
TR, 5
K [V K$ _
: —p= N
M Ms |
N NS R
O | @axp: Saxc. Soxc s bo, B¢ 0% oig-11 | Berechnung wn_Ex’ jk
[P | Txi.. Se Ve P$ :
o} s aic1) | Berechnung von Zx*i-k
R | Zx*.../(a. b.c) RS
8 | Zx*;.. [ (b, ¢), Sa, Va | ss ]
T | Z0(i)*/ac, Sb. Vb s i
U | £Q(i)*/ab, Sc, Ve us
v 3 e ij - fﬂ. saxhlvaxh VS
W | ZG(,j)/b, Saxc, Vaxe | WS
X EF(i:j}zfﬁ: Shxes Vu:n X$
Y Y$ B
Z | Txtijk, St zs N
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SHARP

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE PSH?B—H -
CE-150, CE~151 und

{ Oberbic Kt

Die Vertrauensgrenze (Kontrollgrenze) wird auf Daten basierend festgelegt, um

eine X R-Kontrollkarte herzustellen.

Mit diesem Programm sind auch die Ausgaben von X (Mittelwert) und R

(Bereich) fir jede Datengruppe méglich.

[ Anleitung zum Betrieb ]

[DEF] [(A] : Fir Dateneingabe.

oeF] [B] : Dient zum Ablindern und Uberprifen der Daten, desgleichen zum
Auffinden von X (Mittelwert) und R (Bereich).

[DEF] (€] : Zum Vorgeben von Koeffizienten in einer Tabelle fir X-R

Vertrauensgrenzen-Berechnung, und um die Ausgabe einer Mittel-
linie, der oberen und der unteren Vertrauensgrenze zu ermog-

lichen.

DEF] (F] : Zur Herstellung der X R-Kontrollkarte.

[ Inhalt] (Formeln)

1. Der Mittelwert jeder einzelnen Gruppe wird berechnet.

- _ _Gesamtdaten jeder Gruppe
Anzahl der Daten

2. Der Bereich R wird berechnet.

R = Maximalwert jeder Gruppe — Minimalwert jeder Gruppe

3. Der gesamte Mittelwert X wird berechnet.
% = Gesamtsumme der Miticlwerte
Anzahl der Gruppen
4. Der gesamte Bereich R wird berechnet.
B = Gesamtsumme des Bereichs R
Anzahl der Gruppen
5. Kontrollinien der X-Kontrollkarte
Mittellinie CL =X
Obere Vertrauensgrenze UCL= x + A,R
Untere Vertrauensgrenze LCL= x — A, R
A; = Koeffizient
6. Kontrollinien der R-Kontrollkarte
Mittellinie CL =R
Obere Vertrauensgrenze UCL=D,R
Untere Vertrauensgrenze LCL =D,R (D, =2
D; und D4 = Koeffizienten

7. Dateiname (auf Kassette): . X—R DATA".

Ds)
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PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE

PROGRAMM-NR.

Do not sale this PDF !l

- P5—B—14
Table 111-3
FE"“PP“
Grofe Ay Dy Dy
n
2 1880 | 0 3.268 |
3 1.023 0 2.574
4 0.729 0 2.288
3 0.577 0 2.114
[ 0.483 0 2.004
7 0419 0.076 1.924
8 0373 0.136 1.864
9 0.337 0.184 1.816
10 0,308 0.223 1.777
[ Beispiel ]
1. Die X—-R-Kontrollkarte wird vom néichsten Datenblatt erstellt.

Gruppen- Gemessene Werte

nummer X X1 X3 = e
I 4 6 6 5
- 5 5 5 9 4
3 L] 10 13 9 5
4 10 8 2 3 2
5 5 3 4 4 4
6 3 3 4 4 2
7 4 8 11 10 12
8 B 3 12 12 10
2 4 4 5 3 3
10 5 3 4 8 5
i1 3 12 V12 13 3
12 5 5 13 10 5
13 a4 11 4 3 4
14 3 3 3 3 10
15 11 (1 10 5 12
16 8 8 5 3] 5
17 3 4 4 3 4
18 3 3 3 3 3
19 i 12 B 10 T
20 4 ! 4 3 4

s -
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PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE i?f}ffli”’““”"'
[ Ausdruck ]
¥ GRUPPE= 1 ¥GRUPPE= 6 ¥GRUP E= 11 ¥GRUPPE= 16
1 4 1 3 1 3 18
26 2 3 212 2 8
36 3 4 312 33
4 6 4 4 4 13 4 6
35 5 2 55 = s
MITTEL 5.4 MITTEL 3.2 MITTEL 9 MITTEL 6.4
R 2 = R 1B R 3
¥GRUPPE= 2 ¥GRUPPE= 7 XGRUPPE= 12 ¥GRUPPE= |7
18 1 4 15 1 3
25 2 8 25 2 4
35 311 213 34
4 9 4 18 4 1@ 4 3
5 4 5 12 55 3 4
MITTEL 5.6 MITTEL 9 MITTEL 7.6 MITTEL 3.6
R 5 R B8 R 8 R 1
¥GRUPPE= 2 ¥GRUPPE= B ¥GRUPPE= 13 XGRUPPE= 18
18 1 8 14 1 3
2 12 2 3 211 2 3
313 3 19 34 33
4 9 4 12 4 3 4 3
55 5 182 5 4 2 3
MITTEL 9 MITTEL S MITTEL 5.2 MITTEL 3
R B8 R 3 R 8 R B
*GRUPPE= 4 *¥GRUPPE= 9 ¥GRUPPE= 14 ¥GRUPPE= 19
1 18 1 4 1 3 18
28 2 4 2.3 2 12
32 35 33 28
4 3 4 3 4 3 4 18
% 2 5 3 5 1@ 3 7
MITTEL S MITTEL 3.8 MITTEL 4.4 MITTEL 3
R 8 R 2 R 7 R 5
XGRUPPE= 5 XGRUPPE= 18 ¥GRUPPE= 15 *GRUPPE= 28
15 15 1*%11 14
2 3 2 3 26 Z 8
3 4 3 4 3 1@ 34
4 4 4 8 4 5 4 3
35 4 55 5 12 5 4
MITTEL 4 MITTEL 5 MITTEL 8.8 MITTEL 4.6
R 2 R 5 R 7 R 5
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE P5_B_14
[ Ausdruck ]
b & S+ ¥ KONTROLLKARTE
LCL= 3.888/5 R KONMTROLLKARTE
CL= 6.83
UCL= 9.850325
ucL
¥k R %% LCL CL
LCL= 8
CL= 5,25 S R
UCL= 11.18375 ‘\L?
i
AL
-
j 11
13
l q IL ]
Elﬂ
Der Ausdruck erfolgt farbig. P
[ Tastenbetitigung] : X — R
Schritt-Nr, Eingabe _ Anzeige Anmerkung i
1 ~ [beFl [A] | BATA CLOAD?(Y/N)_
Die Verarbeitung endet nach
Y [ENTER] | > der Dateneingabe von der
2 Kassette.
N [ENnTER] [ ANZAHL DER DATEN=_
3 5 [EnTER)] | ANZAHL DER GRUPPEN=_ - .
4 20 [EnTER] | GRUPPE=1, DATEN=?
5 4 GRUPPE=1, DATEN=?
: : Wiederholte Dateneingabe
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: X -R KONTROLLKARTE P5_B_14
Schritt-Mr, Eingahe Anzeige Anmerkung A |
25 4 [enteR] | DATA CSAVE? (Y/N)—
Verarbeitung endet nach
o = Datenausgabe an Kassette.
26 i
Mit dem Driicken dieser
N > Taste ist die Verarbeitung
beendet,

[ Tastenbetitigung ] :

Datentiberpriiffung und -korrektur,

Ausdruck des Wertes der

Vertrauensgrenze und Ausdruck der X — R-Kontrollkarte,

Do not sale this PDF !l!

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [DEF] [ B | j UBERFRUF., KORR.2(U/K)
| | = Schritt 6
- . Mach Ausgabe der Liste Zur
U [ENTER] | DATA CSAVE? (Y/N) Uberpriifung erscheint diese
| Anzeige.
2 K [ewter] | *GRUPPE = _ -+ Schritt 3
L ' Durch Driicken nur dieser
ENTER] | e Taste wird die Verarbeitung
beendet.
1 [ENTER] | ANZAHL = _ -+ Schritt 4
3 ] [—J- - .. | ~* Schriet 2
enven) | UBERPRUF,, KORR.? (U/K) Gesamtberechnung und Anséige
1 [ENTER) | DATEN = _ —+ Schritt 5
4 4 .
*GRUPPE = _ -» Schritt 3
5 4 ANZAHL=_ — Schritt 4
Die Verarbeitung endet nach
Y b | der Datenausgabe an
6 | Kassette.
N e Verarbeitung ist beendet.
' Verarbeitung endet mit dem
7 ' IDEF! [ C ] > Ausdruck von CL, UCL und
, LCL.
:L Die Verarbeitung endet mit
8 IDEF] [ F | = dem Ausdruck der X—R-
Kontrollkarte.
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PROGRAMMNAME: X — R KONTROLLKARTE

PROGRAMM-NR.
P5-B-14

[ Programmlisting ]

12:"a i CLEAR ¢
WOlT DI YCOE,
13

12: INPUT “DaTa CL
DAD?LY M) A%

14: IF (A%="Y")+(A
$="N" 24 >160T0D
12

15: WAIT 8

16: IF as="Y"GOTO
132

28: INPUT “ANZAHL
DER DATEN=";3N

3@: IF (24=Ni+{Mi{=
183426070 2B

58: INFUT "ANZAHL
DER GRUPFPEMN="3;
H:DIM RKaA+1, M-
12

6B: FOR A=ATO HN-=1

B5: Z1l=-10nr8:72=18
g

JA:FOR B=BTO N-1

g88: CLS :Aa%="GRUPF
EF="45TR$ {(H+12*
+ DATEM="

SA:CLS iPRINT As;

18A: INPUT X(B; A}

185: ¥, Ar=xIiM, AX+
meBy A

1B7: 1F Z1<X{B, A
LET Z1l=H{B,RA)

1A8: IF Z22>H{B, A}
LET 22=X{B; A

118:HMEXT B:CLS

115; ch: i:i;':?if.ﬁj Qs
M

117: 8N+l A)=21-2Z2

12R:HNEXT A

122:WAIT : INPUT "D
ATA CSAVE?(YsN
1Y A%

122: IF (Ag="Y")+(AQ
F="M" 2 >1GE0OTO

132:CLEAR :WAIT :
INPUT #"¥-R DA
TEM" ;M N

134:0IH X(M+1, M=1)
s Y (B, 1

136: INPUT #"X~2 DA
TEN"; X C¥):END

142: "BV :LQIT &:
IMPUT "UBERPRU
F.a KORR.? (U, K
JOViWN$:60TO 16
B

158:END

168: IF (N&="U")+(N
E=VKTI{>160TD

148

178:1F H&$s"U"GOTOD
278

188: INPUT “%GRUPPE
=" jRIGOTO 288

138: GOTO 258
288! 1IF (l<=R)+(hs=
Ha< 2260T0 186
228 INFPUT "AWNZAHL=
"JB:GOTO 248
238:G60TD 18P
248 IF (l<=B)+{(B{=
My« 2260T0 2268
245! INPUT "DATEN="
iXCB=-1,A8-1>:
GOTO 228
258:FOR G=BT0 N-1]
292: %M, RSP 2l =]
BrB: Z2=18rEB
234 FOR B=8T0 M-
2962 1F Z1<X(BE, Al
LET Zl=K(B, A}
252:1F Z23X(B, Al
LET Z2=X(B, A}
2981 XM, AX=XiM, A+
A(E,A)
238 NEXT BiX(M, A)=
K{F"l; (]
ZBAIMIM+], RI=Z21-22
THEXRT A:GBOTO 1
%0

2B4:WAIT B: IF as="
N"END
2B3:FRINT #"X-F DA
TEM";H, M
266:PRINT H"®-R DA
TEN"; Xk END
278:FOR A=0T0 H-1
288! LF 1:LPRINT "%
ERUPPE=";A+1
230 FOR B=ATO M-1
3B8: LPRINT USING "
BHE":B+1;
FAS5:USING :LPRINT
=iB, A
JIBINEXT B
3I5:LPRINT "MITTEL
e NiM, A)
FI1ZILPRINT " R "4
CH+1, A)
AZBIHEXT A
320 GOTO 262
348: "CVivY(P, B)=1.8
BA:Y(B, 1)=3.26
7
35R:iYeLl,Br=1.823:Y
1y 1)=2.575:%¢C
2y 8)=8.729:Y(2
» La=2.282
3JBER:Y (3, 8)=0,522:Y
{.31 1)=2.115:%¢
4,-B)=8.483:Y(4
y La=2.884
37RiYL5,R)=A.413:Y
€5, 13=1.924:¥¢
B, 8)=8. 373:Y(E
» 1o=1.8B64
ABR: Y F, Br=R, 3371 Y
€7 13=1.Bl16:Y¢
B, B )=8.3R8: Y8
p La=1, 7727
388:LF |
d@R: H=R:F=R
d18:FOR A=BTO H-]
4ZB:G=K(@, R):L=R(P
s AY:S=X(A, A)
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122 TR T 4382:FOR B=1T0O H-1

; i . ot : INPUT "0 G4 G=G+X (B, A)
129: WALIT 2:1F n%= L
24: WA ATA CSAVE?(Y-N 458: 1F L<X(B, ALET

N"GOTO 138 T Cg Q;J
126:PRINT #"X-FR DA A o i = 2

TEN" M, N EEH:QFT{ﬁ$:'Y PR ] 468: IF S>X(B, AJLET
128: PRINT #"X-R DA Saay ity S=X(B, M)

TEN™: X¢¥) ? 478:NEXT B
13R:CLS :END

(4 Suivre)
— 77
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PROGRAMMNAME:

X — R KONTROLLKARTE

PROGRAMM-NR. 7
P5-B-14

[ Programmlisting ]

480 : R=L-5:G=6-M:iH=
H+G:P=P+R

4380 :NEXT A

288:U=PsN: T=HsN

21@:LPRINT "¥% X ¥
¥

528:D=2-Y(M-2, 1>:D
1=D:IF D{BLET
D=8

338: XC=T: XL=T- (YN
=2, BIXU) : XU=T+
(YLM-2, B)¥U)

938:LPRINT "LCL=";

XL

S52:LPRINT "CL= *;
XC

SS54:LPRINT "UCL=";
*U

S56:LF 1:LPRINT "%
¥ R xx"
S6B: RC=U: RL=D¥U:RU
=Y(M-2, 13%U
S78: LPRINT "LCL=";
FL

S72'LPRINT "CL= ";
RC

SP4ILPRINT "UCL="}
EU

SBP: END

S99: "F":LF 2:COLOR
3:LPRINT "X KO
NTROLLKARTE "

6@8:COLOR '2:LPRINT
"R KONTROLLKAR
TE"

6181 GRAPH

628:COLOR B:ROTATE
e

638:GLCURSOR (18, -
5@)iLPRINT "LC
L

648: GLCURSOR (98, -

S@):LPRINT "CL

BBR:LINE (25,8)-(7
5; -433.]; I.j- 1
698: LINE (75, -488)
={=25, -4880), 8,
1

7BB:LINE (-75,-488
J=- ("‘?5; B:’_‘ ij. |

218:LIHE (8,85-(8,
-488), 8, ]

72B:F=458-M: DX=Y(N
-2 B)xU-75:
COLOR 2

238: X1=X(M, 8>

278:¥1=-F

A75:COLOR 3:T1=XC

782:FOR B=1TO N

738: 1F BaNGOTO 848

BRR: X2=X(M, BY:Y2=Y
1-F

84B: GOSUE 62es

B5B: X1=K2:¥Y1=Y2

BER: HEXT B

878: COLOR 2

S1B:X]1=K(M+]1,B):Y]
=-F

928: DA=8! IF %1 RC
LET DA=(RU-RC)
~75:6G0T0 948

938: |F X1<{RCLET D&
=L(RC-D13-25

948: T1=RC

958:FOR B=1TO N

968: |F B=NGDTO 181
8

9@ X2=K<M+1,Br:¥2
=Y 1-F

9808:0B=8: IF X2>RC
LET DB=(RU-RC>
#73:G0TO 1818

992: IF X2¢<RCLET DB
=(RC-D1>-25

181d: GOSUB 7288
1B280: X1=X2:¥1=Y2:

EBBR: X3=(X1-T12-0
®:| IMNE (X¥3-2
3 Y1423-(X3+42
s ¥1-23
BEBlB:LINE (X3-2,Y
1=2)=-(X3+2, Y
1+2)
6828:C512E 1:
LPRINT B
6832: IF B=NRETURKN
BR4B: X4=(X2-T1X,D
MiLINE (X3, ¥
E858: RETURN
7098: %3=(X1~-T13rD
Q:iLINME (X3-2
s Y142)=(X3+2
» ¥i=23
ZBI1B:LINE (X3-2,Y%
1=23—(¥3+2, ¥
1+22
028:CS517E 1:
LPRINMT B
B38: IF B=HRETURH
B4R ¥A=(H®Z2-T1 2,0
B:LINE (X3,Y
13=CXd, Y22
JB5@: RETURN

S5TATUS 1
3837

DA=DB
G658:GLCURSOR (168, 1838: NEXT B
-3B):iLPRINT "U 1848: GLCURSOR (8,
cL" -588):CS12E
668 : GLCURSOR (188, 2:COLOR B:
-88): SORGN TEXT :END
678:LINE (-25,8)-(
23,8),8, 1
S [
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=2 PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: X —R KONTROLLKARTE

P5—-B-—14
[ Speicherinhalt ]
Zihler fir Anzahl der ;
A Gripoén AS | 4 x(g,a) | Eingabedaten
-_Lm:ﬁ-ihj-:; -fflr A_n;ahl. r I S NI T
B D? ten B% Y18, 1) Faktorenwe rl_ ]
L (3 XL X-Mittellinie
D | LCLKoeffizientvon R | DS ' XC | X-Mittellinie
E ES XU A-Mittellinie
Y-Koordinate ist
F Grafik-Faktor F$ RL R untere Vertrauensgrenze |
G | Gruppenmittelwert GS$ RC R Mittellinie
H | Gesamtwert aller HS RU R obere Vertrauensgrenze
Mittelwerte |
| I3 X1 | X-Koordinate 1
J | J$ X2 X-Koordinate 2
K K$ X3 X-Koordinate 3
L | Gruppen-Maximalwert LS ¥4 X-Koordinate 4
M | Anzahl der Daten MS Y1 Y-Koordinate 1
N | Anzahl der Gruppen NE | &/ Y2 Y.Koordinate 2
X-Koordinate
0 0% L Grafik-Faktor
P | Gesamtbereich Fs DE
Q r as i T 2l
R | Gruppenbereich RS D1 D
s }_{]mppen‘Mindeﬂwert 5% 21 v
T | Mittelwert, insgesamt TS 22 Ny
U | Gesamtbereich Us$ DX W
W | Vs |
| e 4
W | W3
X | X$
Y | Y$
i £5
e S, e
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SHARP
PROGRAMM-NRE. -1

PROGRAMMNAME: UMWANDLUNG EINER DREIECKSSCHALTUNG
IN EINE STERNSCHALTUNG UND UMGEKEHRT | P2—C-I

[ Uberblick ]
Dieses Programm erméglicht die Umwandlung der Impedanzen einer Dreiecks-
schaltung in die entsprechenden Impedanzen einer Sterschaltung.

Desgleichen ist die Umwandlung der Impedanzen einer Sternschaltung in die
entsprechenden Impedanzen einer Dreiecksschaltung midglich.

zﬂ z—l E;«
FA Fo e
£,

[ Anleitung zum Betrieb |
Siehe unter , Tastenbetitigung".

[ Beispiel ]
1} Umwandlung Dreiecksschaltung — Sternschaltung
R, =5 R, =6 R, =9 Za=1.76—0.13f
x, =13 ¥y = ld X =g Zs =310 - 0337

Le=209+197]

2) Umwandlung Sternschaltung — Dreiecksschaltung
Ra = 8 Rb=9 Re=7 £, = 1497+ 16.65§
£,=12325-9121j

xa=3 xh =5 Xe=06
Ly =2697 - 074

[ Inhalt] (Formein)
1) Umwandlung Dreiccksschaltung — Sternschaltung

futh o B 478

Za =
z
Zb = —21;23 [Q]  Zi=xit+yi
Zy-2,
Zc = Q
¢ = [€2]
40
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PROGRAMM-NR.
.  UMWANDLUNG EINER DREIECKSSCHALTUNG
PROGRAMMNAME: IN EINE STERNSCHALTUNG UND UMGEKEHRT | P5—C-1 2

2) Umwandlung Sternschaltung = Dreiecksschaltung

Z, = A (2] A=Za Zb+Zb Ze+Ze Za 7,=1497+16.65]

_ Z,=23.25-9.21j
Zi=xi+yi Z, = 26.97 — 0.74;

et
t
Il

b
Fi)

B S 7.
Le 1]
£

e [E)
72 [§2]

[ Tastenbetitigung ] 1) Umwandlung Dreiecksschaltung > Sternschaltung

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
DefF| [A] |Z1 R=_
S [enver] |Z1 X =_
3 £2 R=_
6 [EnTER] | Z2 X = _
—2 [EwvER] |Z3 R =_

9 £3 A=

5 [enten) | ZA

[enteR] | 1.761 -~ —1.284 .- E-01 | Ra, Xa
(ewven) | ZB
ENTER| [ 3.100 -~ —3.302 -- E-01 | Rb, Xb

ENTER| | ZC

=

W om |~ || B | k2

=k
o

Y
-y
=

EnTER) | 2.091 - 1.972 - Re, Xc

13 enren] | >

X
IE

:

[ Tastenbetédtigung ] 2} Umwandlung Sternschaltung = Dreiecksschaltung

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
DEF (B] |ZA R=_
8 [oviem] | ZA X=_
3 [ewteR] | ZB B
9 [entem) [ZB X =_
5 [enteR] |ZC R=_
7 [ewtER] | ZC ==
6 [Enten) | ZI
[enten) [ 14.97 -- 16.65 - Ry, X,
(ENTER] | 72
[enter) | 23.24 - —9.21 - R:, Xa
1 ENTER] | Z3
3 26.97 - —0.73 - Rs, Xa

13 ENTER| | >

==

W |~ o ;| s W

—
=]

(=]

:
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PROGRAMMNAME:

UMWANDLUNG EINER DREIECKSSCHALTUNG
IN EINE STERNSCHALTUNG UND UMGEKEHRT

PROGRAMM-NR.
P5—C-1

[ Programmlisting ]
18: "AY: T=P: 5=8:

DEGREE

28: INPUT "£1 R=";
X

38: INPUT "Z21 X=";
Y

48: GAO5UB 48

SP: GOSUB 358

68: B=L: C=V

Z8: INPUT "72 R=";
*

88: INPUT "Z2 X=";
Y

400: S=X+5: T=Y+1

418:RETURN

450: U=X%C05 Y:U=x%
SIN Y

460: RETURN

S@5:"B":CLEAR

S518: DEGREE : INPUT
|lzn R=|-;x

528: INPUT “"Z2a X=";
¥

530: GOSUB 358

248:B=U:C=V

550: INPUT "ZB R=";

[ Speicherinhalt |

A=Y Y-+A

=

E\Il

i
P
"

o
v

4
[
e
il

rlo|n|molo|le|»
=
b

T
S o o e R o S b S
¥ . . ' H .
[t
S o — o S e L — S T
=

98: GOSUB 49P@ o
188: GAOSUB 358 568: INPUT "ZB X=";
119:0=U:E=U Y T I v _
128: INPUT "23 R="; 578: GOSUR 358 7a Z3
" 580: D=U: E=V K | Xa
130: INPUT "Z23 X="; 5388: INPUT "2C R=";
\ x L | Rb 7 ii
148: GOSUB 488 6eR: INPUT "ZC X="; M | Xb
158: GASUB 358 Y
16@:F=U:GsU 619: GOSUB 358 N | Re e [z
178: ¥=5: ¥=T 620:F=U: G=\ 0 | Xc *
180: GOSUB 358 E3R: ¥=0:Y=0
198; H=U; 1=sU 648: H=B¥D: I=C+E P
2B8: Xx=B%DsH: ¥Y=C+E~ BSPR: X=X+HKCOS 1 a
[:GOSUB 458 BEB: ¥=Y+HESIN I ey SR e s
218: J=U: K=V E/B:H=B%F: I=C+5 R
228: ¥=0%FsH: ¥Y=E+G&~ 680: X=X+HKCOS ] s |/
1 690: Y=Y+HKSIN 1
238: GOSUB 458 218: H=N%F T |V
248: L=Ui M=y 228: 1=E+G u | v 7]
258: X=BXF sH: Y=C+G~ 738 X=X+H¥C0S5 1
] 74@: Y=Y+HESIN I v |+ 0
Z268:G0SUB 458 758: 60suB 358
2728: N=U: 0=V 768:H=U: | =U W
2BB:IUSING :WAlT 278: X=HsB:Y=1-C X | v v
PRINT "2a": J88: J=X%¥C0S5 Y:K=X¥
PRINT J,K SIN Y Y |« v
230:PRINT "“ZB": 79@: X=H,D: Y=1-E z
PRINT L; M BBE: L=X¥C0S ¥Y:M=XK¥
388:PRINT “2C “: SIN Y
FRINT N, D BlB: X=HsF:Y=1-G
21R:END BZ2B: N=X%CO0S Y:0D=X¥
ASB: U= (KEX+YEY) SIMN Y
368: U=ACS (XsU) BEB:PRINT "21
378: IF B>YLET u=-U PRINT L, M
3BE: RETURN B7B:PRINT "22 »:
PRINT N, 0
BBB:PRINT "23 ":
PRINT J, K
B98: END
STATUS 1
827
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SHARP
~ OFFENER UND RADIAL PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  \NGEORDNETER POLYGONZUG PS_C_5 1

: CE-150 erforderlich
[ Uberblick ] el

Mit diesem Programm kénnen Azimuth und Koordinaten an einzelnen Punkten

bestimmt werden, indem man Anfangsazimuth, Anfangskoordinaten und alle
enthaltenen Winkel und Entfernungen eingibt.

[ Anleitung zum Betrieb ]
DEF [A] : Offener Polygonzug

Zuniichst werden Anfangsazimuth und Koordinaten eingegeben.

Als nichstes tastet man die enthaltenen Winkel an einzelnen
Punkten und die Entfernungen ein.
Demzufolge kinnen Azimuth und Koordinaten ermittelt werden.

[DEF] (B : Radial angeordneter Polygonzug
Zuniichst Anfangsazimuth und Koordinaten eingeben.
Daraufhin die enthaltenen Winkel und Entfernungen ab Start-
punkten eingeben.
Demzufolge kénnen Azimuth und Koordinaten ermittelt werden.

[ Beispiel ]
(Offener Polygonzug) (Radial angeordneter Polyzonzug)

: : X =2452350m
o 20 3° 254::'5'1N

Y, =221.5804m
100" 10° 10°

R
o -."'rt'

X, = 241.7746m

1237457137 [T Y, =257.6988m
X =100 KL = 1431825 }{2 = 130.0806 ¥ = 200m
Y=100 Y, =1254477 Y,=195.4664 Y =200m
[ Inhalt] (Formeln)

A) Offener Polygonzug B) Radial angeordneter Polygonzug

Azimuth o = ey + 5+ 180 —(360)

Koordinaten X;=X; , t+ ¥ cosq;

Y=Y;_, + 9+ sin o
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. OFFENER UND RADIAL PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  ANGEORDNETER POLYGONZUG | PS5 C-5
[ Ausdruck ]

OFFEN RADIAL

xXTA= 118. 2838 ¥TA= 118, 2839

*¥TH= 198, 8BR ¥Tk= 208, 8088

*¥TY= 188, g8 ¥TY= 288, 28R8

_ml__ _._1..._
= 188. 1818 = 95. 1828
= 28,1238 = S5B. 1238
= 38,3048 = 22.3858

A= 143. 1825 = 245, 2358
= 125.4477 = 221.5894

AR N J
= 238.8515 = 123.4512
= Z71.2348 = 71.2348
= 188. 3335 = 54,8542
= 138. B8a6 = 241.7746
= 195. 4664 = 257.6388

[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF| [ A] | OFFEN Offener Polygonzug
2 TA= Anfangsazimuth
3 110.2030 [ENTER] | TX = _ 4.8
4 100 [EnTER| [ TY = _ fqriinaten
5 |U{1_ ' _'= Sl Enﬂﬂjlttne Winkel an allen
6 100.1010 [enren) [ L= _ Entfernung
7 SIZJ.IEE_ |ENTER =
8 250.0515 [EnTER =_
g 71.234 [ENTER] = _
10 ENTER| | > Verarbeitung ist beendet
Radial dnet
[ @ o (8| rapiaL R
2 TA = Anfangsazimuth
3 110.2030 [Eﬂ;@ﬁ] TX=: S
4 200 e oordinaten
5 200 B= :F‘.ﬁ"cﬁl_t'enemﬁnkel an allen
B 95.1020 L=._ Entfernung
7 50.123 B=_
10 ENTER] | > Verarbeitung ist beendet.
== 34 S
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PROGRAMMNAME: OFFENER UND RADIAL PROGRAMM-NR.

ANGEORDNETER POLYGONZUG P5-C-5
_ —

[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]

18:"a" :CLEaR
28:PAUSE "OFFEN":
1=8

TA
XA

38:LPRINT "OFFEN"

:GOTO 78 YA

48: "B" : CLERR 8

S8 PAUSE "RADIAL"
il=1
6@ LPRINT "RADIAL

¢
of
Xi

JBIDEGREE : INFUT

"TA=";R, "TX="3

B, "TY=";C i

5:LPRINT USINE ™ Diskriminante

HUHBHHHHEE, SRERY
P XTA=";A
76:LPRINT "¥TX=";

B
Z7:LPRINT "¥TY¥=";

C
B@: IC=1

ag: INFUT "B=";D:

COTOD lea
95: END

188: INFUT "L=";E
118:F=DEG R+DEG D+
188

128: IF DMS F >=368
LET F=DEG <DNS

F=3B6AX:GOTO 12

B
138: G=B+E%XC0S F:H=

C+E¥SIH F

14B: F=]1HT {DHAS (F=+
2.8BB143%18~4

s10n4

141:FO$="--"+STR%
IC+v—-="

142:LPRINT FO$
143: [C=1C+1]

N{Hiﬂ:qm:cﬁozzﬁrxr——zmmm:ﬂnm:&

I1SB:LPRINT USING *

?ﬂgﬁ#ﬁﬁg,ﬂﬂﬁu" FO3%| Ausgabe-Meldung
. - i =
|ERA: LPRINT “L= "3E
128: LPREINT “A= ";F
188: LPRINT "X= ";G
19@: LPRINT Y= “;H
280: 1F 1=0LET a=F:
B=G:C=H
210:00T0 98

STATUS 1
487
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SHARP

. BERECHNUNG VON KREDITHOCHST- PROGRAMMNE.
PROGRAMMNAME:  GRENZE UND RATENANZAHL P5-D-1 :

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ] (Finanzieller Bereich)

Dieses Programm berechnet auf der Basis der Zahlungsfihigkeit die Kredithdchst-
grenze und die Ratenanzahl. Eine effektive Gestaltung der Riickzahlung trigt
dazu bei, die Kosten moglichst gering zu halten.

[ Anleitung zum Betrieb ]

-8 Die Berechnung der Kredithochstgrenze basiert auf der Zahlungsfihigkeit
(Ratenbetrag und Anzahl).
(Bruchteile von Einheiten werden nicht beriicksichtigt.)

»B":  Die Berechnung der Ratenanzahl basiert ebenfalls auf Kredithéhe und
Zahlungsfihigkeit.

[ Beispiel ]

»AYT Zu ermitteln ist die Kredithéchstgrenze bei einer monatlichen Zahlungs-
fahigkeit von 150.000 W.E.* mit 12% Zinsen und einer Laufzeit von 8
Jahren. (* W.E. = Wihrungseinheiten)

Eingabe: Jihrliche Riickzahlung = 150.000 x 12
Anzahl der Raten 8
Finsen p.a. = 12%

»B*:  Setzt man voraus, daf ein Kredit in Héhe von 3 Millonen W.E. mit einer
monatlichen Zahlungsfihigkeit von 100.000 W.E. bei 12% Zinsen p.a.
zuriickgezahlt wird, so wird berechnet, wieviel Monate fiir die Abzahlung
erforderlich sind.

Eingabe: Kredit = 3.000.000
Monatliche Rate 100.000
Monatliche Zinsen = 12/12%

[ Inhalt] (Formeln)

= :
H‘-x._,___h' Berechnung der Kredithichstgrenze Berechnung der Ratenanzahl
Eingabe: | Einzelne Rate (Betrag: a) Kredit (Gesamtbetrag: A)
Anzahl der Raten (n mal) Einzelne Rate (Betrag: a)
Zinsen  (r %) | Zinsen (r %)
Ausgabe: Kredithtchstgrenze | Anzahl der Raten
a (R? =1
Kredithéchstgrenze = m
loga—logla—A-(R-1
Anzahl der Raten = £ £ { )
log R
2 r
wobei R =1+
100
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PROGRAMMNAME:

[ Ausdruck ]

RATENANZ, =
8.08

RATENHOEHE =
1, 828, AAP

ZINSEN(Z) =
12.900

HOECHS TGRENZE =

8,941, 751

[ Tastenbetdtigung |

Schritt-Nr. Eingabe

BERECHNUNG VON KREDITHOCHST-
GRENZE UND RATENANZAHL

1 DEF) [A] | RATENANZ.? _

PROGRAMM-NR.
P5-D-1

HOECHSTGRENZE=
3, 998, a8
RATENHOEHE =
188, ee8
ZINSENC%) =
1.008
RATENANZ . =

35.84

Anzeige

Anmerkung

8 [enven) | RATENHOEHE 7 _

£ | L | B

150000 * 12 |:M1’ir-t'|_ ZINSEN (%) ?

T

HOECHSTGRENZE 7 _

RATENHOEHE ?

S

ZINSEN (%) 7

|~ s | tn

| [EntEn]
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PROGRAMMNAME:

BERECHNUNG VON KREDITHOCHST-
GRENZE UND RATENANZAHL

PROGRAMM-NR.
P5-D-1

[ Programmlisting ]

'8: "A"CLEAR :LF 2

28: INPUT "RATENAN
. 7 "if

25:LPRINT "RATEMA
HZ. =", USING
HHH ., HHE" 0

38: GOSUB 488

353: J=C[+Cr 1B ) ~A

4A:D=1INT (C(J-13%B
SLJRC/ 1882

58: LPRINT "HQECHS

TGRENZE="

SS:LPRINT USING ‘'
HUHHRHHEHHUY, H

#E7;0
B8 LF 3:END

288: "B"CLEAR :LF 2
218: INPUT "HODECHST
BREMZE? ";D
215:LPRINT "HOECHS

TGRENZE=":

LPRINT USING "

. D
228:60s5UB 488

HHHHHHHUH, HEH"

230 K=Rrs(B-D%Cr 188

)

24B:a=L006 K-/LOG ]

+Cr108)

208 LPRINT "RATEMA
NZ. =", USING "H
B, d8":4

288:LF 2:EHND

4@88: INPUT "RATENHO

EHE?" ;B

485 LPRINT "RATEWH
QEHE=":LPRINT
USIHG “"HHHHHEN
filitie, HEH"; B

418: INPUT "ZINSENC

P N

415 LPRINT "ZINSEN
(Z£3=", USING "H

HHHE. HHH";C
430 RETURN
44@: ENMD

STRTUS ]

454

[ Speicherinhalt ]

A% | Ratenanzahl
B | Ratenhihe
C | Zinsen (%)
0 | Kredithbchstgrenze
E
F
G
H
|
T e
| K | Beeinuns
L
M
B N ]
Q0
P
_a__ -
R
]
T
u
v
W
X
I Y 4
Fd
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. ZINSESZINSBERECHNUNG FUR PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: ;s RFSZAHLUNGEN P5_D_4 1

[ Uberblick ]

Dieses Programm berechnet den Zinseszinssatz bei Jahreszahlung am Ende und
Anfang einer Periode, desgleichen den ausstehenden Betrag am Ende jeder
Periode.

[ Anleitung zum Betrieb ]

ioer [A] : 1.Eingabe des am Ende der Periode ausstehenden Betrages
. Eingabe des Zinssatzes

. Eingabe der Periode

. Eingabe der Ratenanzahl

. Zinsberechnung

. Periodenberechnung

. Berechnung des derzeitigen am Ende der Periode filligen
Preises.
2. Berechnung des derzeitigen am Anfang der Periode filligen
Preises

[pEF (D) : 1. Ausstehender Betrag am Ende der Periode

= OnoLn P LD bl

[oEF) [B]

[ Beispiel |

1. Zu bestimmen ist der bei einer Laufzeit von 9 Jahren zu zahlende Zinseszins-
satz fiir 90.000 W.E.* am Ende einer é&-monatigen Periode mit cinem Zinssatz
von 5%. (* W.E. = Wihrungseinheiten)

2. Zu bestimmen ist der bei einer Laufzeit von 9 Jahren zu zahlende Zinseszins-
satz bei einem Betrag von 20.000 W.E. zu Beginn der 6-monatigen Periode mit
einem Zinssatz von 5%.

3. Ein Darlehen in Hhe von 5 Millionen W.E. wird mit einem Zinssatz von 8%
(bei zweimaliger Abrechnung pro Jahr) aufgenommen und in 5-ihriger Raten-
zahlung mit 6-monatigem Zinseszinssatz abgezahlt. Wie hoch ist die Rate am
Ende der Periode?

- Zinseinheit: | (Briiche werden gerundet)

(Hinweis: | und 2 werden gleichzeitig festgelegt, so daff man sie vergleichen

kann.)

[ Inhalt] (Formeln)
Zinssatz = Zinssatz + Anzahl der Raten = 100
Y=1-(Zinssatz+1) " n = Periode der Ratenzahlung
Am Ende der Periode zu zahlender Betrag O Ausstehender Betrag x Y + Zinssatz

Am Anfang der Periode zu zahlender Betrag = Ausstehender Betrag x Y + Zins-
satz x (Satz + 1)

Ausstehender Betrag am Ender der Periode = Ausstehender Betrag x Zinssatx =Y
(Bruchteile der Betriige werden gerundet.)
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PROGRAMMNAME:

ZINSESZINSBERECHNUNG FUR

JAHRESZAHLUNGEN

PROGRAMM-NR.
P5-D—4

[ Tastenbetitigung ]

Sehritt-Nr.

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

DEF] [(A]

AUSST. BTG. =

Date ni:-i_ng,abé

Q0000 | EHTEI‘!|

SATZ =

5 [ENTER|

FERIODE =

- AR

Q) [ENTER)

ANZ. D. RATEN =

2 [ENTER]

L. &, BTG. AM ENDE D, B,

Der am Periodenende zu zah-
lende Betrag wird angezeigt.

1291803

L. Z BTG AM ANFE. DL P

Der am Periodenanfang zu zah-
lende Betrag wird anpezeigt.

1324098

(——

10

AUSST.BTG.=

11

SATZ=_

Dateneingabe

12

PERIODE = _

13

ANZ. D. RATEN = _.

14

15

16

AUSST. BTG. AM

Ausstehender Betrag am Ende
der Periode wird angezeigt.

ENDE D. P,

616455
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PROGRAMMNAME: ZINSESZINSBERECHNUNG FUR

PROGRAMM-NR. 3
P5-D—4

JAHRESZAHLUNGEN

[ Programmlisting ]

18: "A" : CLEAR

28: INPUT "AUSST.
BTG.=";R

30: INPUT "SATZ=";
I

4@: INPUT "FPERIODE

="IN
S58: INPUT "AaNZ. D.
RATEN=";L
BB: 1=(1-L>71BB:HN=
N¥L
Z8:¥=1=C(l+1)(-N)
88: END
1BB: "B : M=INT (RE%¥Y
71+8.5)

118:WAIT :PRINT "2
.Z2. BTG. an EH
DE D. P."
115:CLS :PRINT N
12B8:S5=]NT (RXY-1%k(
I+]2+8,.5)
125:WAIT :PRINT "2
.Z2. BTG. AN aH

Brect Ly B
138:CLS :PRINT S
135: END
14@: "D":Q=INT (RX]

sY+8.5)

15B: WAl T :PRINT *aA
USST. BTG. anr

ENDE D. P.7
155:CLS :(PRINT A
168. END
STATUS 1

352

[ Speicherinhalt ]

A Ausstehender Btl.'rlg
am Ende der Periode

B

C

= IS S

E

F S——

= -

H

| | Zinssatz

- =

K

L | Anzahl der Raten

M Zu :.?.hlr:nd:tr Betrag
am Ende der Periode

N | Periode

0

P

Q

& [SEE .

Anfang der Periode

s Zu zahlender B-r.tuﬁg
am Anfang der Periode

T

u

v

W

X

Y

Z
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SHARP

PROGRAMM-NE.
PROGRAMMNAME: VERKAUFSPREISKALKULATION PS_D_5
[ Uberblick ] CE-150 erforderlich

Zunichst werden Produktnummern und Preise eingetastet und gespeichert.
Daraufhin kann allein durch Eingabe der Mengen und der Rabattsitze bzw.
Rabattbetriige der gewiinschten Produkte ein Voranschlag erstellt werden. Bis zu
35 Posten konnen dabei erfafit werden.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Zum Speichern und fir Anderungen. Fiir die Speicherung tastet

man die zZu registrierenden Posten ein. Produktbezeichnungen und

Zum Ausdrucken aller erfaten Produktbezeichnungen und Preise.
Man ruft die bendtigten Produktbezeichnungen ab, und gibt

Beim Produkt A—15 betrigt
der Rabattsatz 109 fir die
Menge 5.

Beir A—15 betrigt der Rabatt
3000 fir die Menge 15,
Zum Ausdruck der Ergeb-
nisse fastet man diese Daten
den Hinweisen unter ,, Tasten-
betitigung®* entsprechend ein.

[DEF] [(A]
Preise konnen geiindert werden.
E ] [(B]
I [E]
Mengen und Rabattsiitze bzw. Rabattbetrige ein.
[ Beispiel ]
|. Bestandsliste:  Produktbezeichnung  Preis
A-11 1.000
A-12 2.000
A-13 3.000
A—l4 4.000
A=15 5.000
B—11 1.100
B-12 2.200
B—13 3.300
B-14 4,400
B—-15 5.500

2. Falls die Gesamtzahl der eingebenen Posten die der vorher registrierten iiber-

steigt, erscheint die Anzeige ,REG. NR. UBER.*.

nochmals eingeben.

In diesem Falle die Daten

3. Die Hochstzahl fiir Produktbezeichnungen betriigt 16 Zeichen.

[ Inhalt] (Formeln)
Ao B v 1)
® 2.000 - (B)
" 10 - (C)
= 20.000 .. (D)
—1.000 ...
19.000 ...

(E)
(F)

A = Produktbezeichnung

B = Preis

C = Menge

D = Preis x Menge

E=Dx Rab:ﬁ;?&ti bzw. Rabattbetrag
F=D-E

Die Registriernummern in der Bestandsliste werden automatisch zugeordnet.
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PROGRAMMNAME:

VERKAUFSPREISKALKULATION

PROGRAMM-NR.
P5—-D-5

[ Ausdruck ]

Do not sale this PDF !l!

¥ BESTAMDSLISTE ¥ ¥ EINZELHEITEN X%
1 A-11 a-15
1, B8e ] 5, 886
2 A-12 ¥ 5
7, BBp = 25, 988
3 pA-13 -2, 598
3, AR 22, 508
4 A-14 a-12
4, PRB a 2, Ag@
5 A-15 * 15
5, PRA = 38, PAA
E B-11 -3, pAA
1, 188 27, BB
7 B-12 A-13
2, 208 @ 3, peR
B B-13 ¥ 19
3, 398 = 38, 289
3 B-14 30, peo
4, 498 SUMME
18 B-15 79, 569
5, 598
93
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PROGRAMMNAME:

VERKAUFSPREISKALKULATION

PROGRAMM-NR.

P5—_I—5
[ Tastenbetitigung ]
| SE ritt-Mr. Eingabe Anzeige Anmerkung
. Falls 2 eingegeben wird, dber-
1 [DEF] [ A ] REG.=1, AEND =2 springt man dic nichsten Schritte
bis Schritt 24 cinschlicflich.
2 1 |ENTER| | MAX. ANZ D POSTEN=
3 10 (enter) | PROD. BZ. = _
e - Der Anzahl der Eingaben
4 A1) [enTen) | FREIS st —— entsprechend wiederholen.
5 1000 PROX.BZ. =
23 5500 [enter) | REGISTERENDE
24 2 AEND. NR.=
Falls keine Anderung vor-
25 4 [ENTER) | A—d4 =7 _ genommen wird, drilckt man
nur die [ENTER|-Taste,
] s Fiir inhaltliche Anderungen
<& A-14 (EnTER) | 4400 =" driickt man (Inhalt) [EnTer]
27 4000 [ENTER| | AEND. NR.=_ =N
Falls weitere Anderungen
28 ENTER | > erforderlich sind, die
Register-Nr. cintasten.
29 DEF [B] | > Ausdruck der Bestandsliste
30 DEF] [C | | REGISTER NR.=_
31 5 [EntER MEMNGE =
. fate Den Rabattsatz in Prozent
32 5 |ENTER| | RABATTSATZ = _ shitastan
33 10 [ewten] | REGISTER NR. = _
34 2 [EnTER] | MENGE = _
35 15 [ewter] | RABATTSATZ = _
36 ENTER| | RABATTBETRAG = _
(EnvER] . ; ] Wenn der Rabatthetrag
37 3000 [ETER) | REGLS LRI, eingetastet wird.
38 3 [enter] | MENGE = _
39 10 [ENTER] | RABATTSATZ = _ Kein Rabatt.
40 [ENTER] | RABATTBETRAG = _
41 [EnTER] | REGISTER NR.= _
[EniER] MNach vollendeter Ausfih-
= ENTER]| > rung Ausdruck der Summe.
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PROGRAMMNAME: VERKAUFSPREISKALKULATION | pe g
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
18: "A": WAIT B 400: “C":WAlT B:Z=8
28: INPUT "REG.=1l, 483:LF 2
AEND. =2 ";X$ 4@S:USING :LPRINT B
30: |F (X$="]1")+(X v¥ EINZELHEITE x
$="2" 3¢ >160TO N %" ¢ | Eingabe Anderungs-
28 41@: INPUT "REGISTE Nr.
49: |F Xs$="2"GOTO R NR.=";D:G0TO 1 _
158 417 D | Eingabe Register-Nr.
S@: CLEAR : INPUT 415:G0TO 628
MAX. ANZ. D. P 417: 1F D>NPAUSE "R E | Menge
OSTEN="3N:DIM E6. NR. UEBER.
As(N-1), A(N-1) ":GOTO 418 F | Rabattsatz
68:FOR 1=BT0 N-1 428: INPUT "HENGE=" G | Rabattbetrag
28: INPUT "PROD. B i E
Z.=";A%(]1) 438: INPUT "RABATTS H
80: INPUT "PRE1S=" ATZ=";F:GOTD 4 B,
;a¢l) 5@
188 NEXT | 448: INPUT "RABATTRE J 1+
119: PAUSE "REGISTE ETRAG=":G rc
RENDE " 459; 1=D-1
120: END 475 J=ACJ I¥E L
15@:CLS : [NPUT "AE 48@: IF F<>BGOTO 51
ND. NR.=";C: A - M |
GOTO 1729 490:W=-6: GOTO 520 N | Anzahl der Register
16@: END S1@: W=~ CUKF /188>
170: |F CINPRUSE "R 828 Y=ACJ YEE+W Q
EG. NR. UEBER. S3R:USING :LPRINT = m——
":GOTO 150 AscJ)
1BR:PRINT A$C(C-1); S40: USING :LPRINT Q
i it CEYSUSING “HEH - -
19@: INPUT A%¢C-1) HEHHE, SHH" ;AT R
208:CLS :PRINT AtC S41:LPRINT “¥";F S
Y=y S42: LPRINT "=";J
218: INPUT AcC-1) 558: IF W< >BUSING T
215:60T0 15@ LPRINT USING T
228:END Sl b, BRI
398: "B".WAIT B S6@: USING :LPRINT
302:LF 2 USING "HEHGEHEE V| Betrag vor Rabatt
3P4:USING :LPRINT , HEEY ;Y
¥ BESTANDSLIS 6BB;: 2=Y+Z:F=8:G=08 W | Rabattbetrag
TE %" 610:GOTO 418 X
IA6:FOR 1=ATO N-| 620: USING :LPRINT S v———————
318:1F AsC])="" *SUMME " y | Gesamtbetrag nach
GOTO 338 63@:USING :LPRINT Rabatt
328:USING :LPRINT USING "HHHEHE,
USING "8#8E8##"; 1 "TTREY- z | Grand Total-Betrag
£1;" ";as(l) 64@: END nach Rabatt
325:USING :LPRINT » 2
USING "HEEHHNN Xs izﬁﬁi;:mﬂﬁ“d““"ﬂ
,HEHT Al
33B:NEXRT 1 Asing)| Produktbezeichnung
348: END STATUS 1 -t
ga72 a1l | Preis
— 95 —
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SHARP
PROGRAMMNA. | 4

PROGRAMMNAME: SAULENDIAGRAMM PS_D_7

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]
Sdulendiagramme bendtigt man oft, um die Hiufigkeitsverteilung von Daten bei
threr Zusammenfassung in groGere Gruppierungen zu erhalten. Dieses Programm
erzeugt Sidulendiagramme, wodurch eine optische Datenauswertung erméglicht
wird,

[ Anleitung zum Betrieb ]

1. Parameter-Eingabe (Anzahl der Daten, Klassenanfangswert, Klassenintervall

und Anzahl der Klassen).

2. Vorgabe der Dateneingabeweise (Tasteneingabe oder Kassetteneingabe)
Tasteneingabe: Die Daten werden eingetastet und daraufhin zum Speichern
auf Kassette ausgegeben.

Kassetteneingabe: Die Daten werden von der Kassette her eingelesen.

3. Varianz und Standardabweichung werden zur Druckausgabe berechnet.

4. Das Siulendiagramm wird ausgedruckt.

[ Beispiel ]
Anzahl der Daten = 10, Klassenausgangswert = 0, Klassenintervall = 2, Klassen-
anzahl = 5.

Ll
=
%]
oo

2 ]o [ ]

Varianz: 6.8]
Standardabweichung: 2.60959767

=

[ Imhalt] (Formeln)

"
2 = (x;— x)° (Varianz)
noi=1

V =

5=+VvV (Standardabweichung)
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PROGRAMM-NR. 2

PROGRAMMNAME: SAULENDIAGRAMM P5 D7

[ Ausdruck ]

VAR IANZ=
65.81
STO. ABW. =
Z2.68353/6.

(5]

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 OEF] [ A] | ANZAHL DER DATEN=_ |
2 10 [enter) | ANFANGSWERT =
3 0 INTERVALL PRO ABSCH.= _
a 2 [enven) | ANZAHL DER ABSCH.=_ )
B s [Envem) | TASTENEINGABE?(Y/N).
6 Y [Enter] | DATEN = _
? 5 (@ | DATEN - i
g 2 [enTER] | DATEN = _ .
_;E i 8 Iﬁ = Ausdruck
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PROGRAMMNAME:

SAULENDIAGRAMM

PROGRAMM-NR.
Ps-D-7

[ Programmlisting ]

[ Speicherinhalt ]

1@:"a":CLEAR ZBRA: T=T H:5=1T A
TEXT :USING Z98:COLOR B:LPRIMT _
28: ITNFUT "aMZaHL "UARIANZ=", 1 B | Intervall pro Absch.
OER DATEM=";H IFERLPRINT "STD., 4
38: INPUT " ANFANGS Bl.=", 5 c [V
WERT=";F 318:N=- 1B~ (98) D
4B: INPUT " INTERWA 3ZB:FOR C=8T0 M-I =
LL FEO ABSCH, = 332P:IF HCCH2MLET M E
"iB =HLL) F | Anfangswert
SHE: INPUT "ANSAHL IARIHNEXT C
DER ABSCH. ="M 250: GRAPH G |4/
BB:OIN AL{N=-1), HE 368: CLCURSOR (58, B H
M-12 1 SORGM
7B:FOR C=BTO N-1 378:COLOR B _ I | Klassen-Nr.
BR:HIC)=2 ABALINE (B, RB)-0C15 -
SA:MEXT C A, B2 J
18@: INPUT " TASTEME 39 LINE (B8, Ax-CR, K
IMGABET YoM " -450}
HaT- AR L=45A-T:N=Ns15 L
i LS TN M | Anzahl der Abschnitte
115 Z=F+B%¥M=1: ¥=8 4qZ2@:FOR C=BTD M-I M Datenanzahl
1Z2B:FOR C=80T0 H-1I 422:COLOR 2:
138: INPUT "DATEN=" GLCURSOR (-58, 0
;AldCH>:GOTO 15 W-152 p
A 424 LPRINT USING *
14R: LGAOTO 168 Wil 0 ] \?’
1590: 1F ALCCI»ZGOTO 4368: COLOR 1 R
138 435:G=INT C(HCC)I#ND .
152: 1F Al(CICFEOTO 44B:L§H%EﬁE:H;-Eg; S | TAI()LVT
136 W)= (G, W-L)-(8, ——
153: X=H+] W-L ) T | & Z(Al1(i)-A)
ISS:HEXT C 458 W=l-L U
16@: PRINT #%, A1(¥)  478:0=0+B :
16S:GOTO 188 AERAINEXT v | Mittelwert -
1780: INPUT #x; al{%) 49R: TEXT :COLOR B: W \:"r
180: S=P: N=x LF S5:END
198:FOR C=@TO N-1 % Anzahl der effektiven
ZER: [=1INT (CAILCI- Daten
FirsB
2I8:HCI)=HO L) +] Y
220:5=54A1¢CC) STATus | .
2A3ACHEXT C a649 z Max. Effektivwert
29B:U=5M: T=1 | —=
250 C0R C=BT0O N-1 A% .,‘.-"
s tT=T+% - )
EEB’;_ i mw_|34 Datentabelle
Z7BINEXT T o y,| Datentabelle fiir
™ Klassen
o8
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SHARP

. GRAFISCHE DARSTELLUNG I PROGRAMM-NR.
P MMNAME:
ROEAR (BAND- BZW. KREISSCHAUBILD) P5-D-8 1

L CE-—150 und CE—151
[ Uberblick ] erforderlich

Mit diesema Programm konnen Sie durch Eingabe statistischer Daten Kreisschau-
bilder erstellen.

[ Anleitung zum Betrieb |

Eingabe: Postenbezeichnung (max. 10 Zeichen) Eingabe von max. 10 Posten
Postenwert moglich.
Wahl zwischen Bandschaubild und Kreisschaubild

Ausgabe: Postenbezeichnung, Anteil (% der Anzeige)
Band- bzw. Kreisschaubild

[ Beispiel ]

Die statistischen Informationen dem Alter entsprechend wie folgt eintasten:

{1y 20 Personen Alter 0 bis 10

(2) 60 Personen Alter 11 bis 20
(3) 45 Personen Alter 21 bis 30
(4} 35 Personen Alter 31 bis 40
(5) 25 Personen Alter 41 bis 50
(6) 20 Personen Alter 51 bis 60
(7} 15 Personen Alter 61 bis 70

Ergebnisse siehe unter , Ausdruck*.

[ Inhalt] (Formeln)

« Das Verhiltnis zwischen dem Wert der einzelnen Posten zum Postenwert
insgesamt ist prozentmifiig (%) grafisch dargestellt.

D=A()~H=x100 D: Verhiltnis
A(J): Wert eines Postens
H: Postenwert insgesamt

+ Kreisschaubild
Mit einem von 0° bis 360° mit jeweils 12° Zunahme unterteilten Kreis werden
die Punkte ,.X1* und ,,¥1* auf dem Kreisbogen (Radius von 20 mm) fir die
abschnittweise Verbindung berechnet.

Xl =RxSINC R: Radius
YI=RxCOSC C:  Winkel
+ Das Verhiltnis wird mit dem auf zwei Dezimalstellen gerundeten Wert darge-
stellt.
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_ GRAFISCHE DARSTELLUNG I PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: (gAND- BZW. KREISSCHAUBILD) | P5-D-8

[ Awusdruck ]

IHIE

M 2e:is1@ .. 9.89%
MM 11wis20 .. 27.27%
MMM 2i1b:is30 .. 2B.45%
=== T .. 15.91%
E 4ipissm .. 11.36%
B si1bis6e ..  9.89x
HEE Blbhiso@ .. B.83v
GBAbislA
....... 9, B9
Bllhis?@
....... 27.27%
L 21bis30
....... 28.45%
D31bhisah
,,,,,, 15.91%
EdlbhisSh
...... 11.36%
F SlbisGh
o i 9. P9y
GElhis?P
6.83%
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 oEFl (A ] | POST. BEZFIC. (1) 7 :
2 0 bis 10 [enteEr| | WERT (1)
3 ! 20 [enter] | POST. BEZEIC. (2)?
13 : G0 [ENTER] | POST. BEZEIC. (7) ?
14 61 bis 70 WERT (7)
15 15 [enven] | POST. BEZEIC. (8) ?
- L, . Kreisschaubild .. . 1
[EnTER] | KREIS =1 BAND =2 Bandschaubild . . . 2
16 1 [ENTER Ausdruck der Grafik
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PROGRAMMMNAME:

[ Programmlisting ]

1@:atiualT B
CLEAR :NEGREE
:0=3:D1M A$Q)
£18, BSCY ¥, OC
)

28:B$CBI="A" . B
)="B" :B$(2)="C
“:B$¢3)="D":B%
tad)="E*:B&(5)~
ce

Z9:B$(6)="G".B%( 7
y="H":B$(8)="]
"iB$CRy="J"

38:FOR I1=BTO Q

48: C$="P0OST.BEZE ]
C.C"+5TR$ (l+1]
343V PRINT C$

¥
58: INPUT A$C]):
GOTO 78
6B:CLS = 1=]1-1:
GOTO 188
78:CLS :C$="UWERT(
“LCTRSE Q414"
=" :PRINT C$;
HB: INPUT acl1).CLS
:H=H+A( ]}
E:NEXT |
188: I=1+1
118: [NPUT "KRE!S5=]
BAND=2";C
120: IF (C=1)+(C=2)
<»1G0T0 118
13@: IF C=2GOTO 308
148: GRAPH :
GLCURSOR ¢]18,
~-125) : SORGN
158: D=12: ¥=108: R=]
PA:L=1:C=0
168:FOR J=1T0O 3]
178: COSUR BBAA: L INE

GRAFISCHE DARSTELLUNG I
(BAND- BZW. KREISSCHAUBILD)

PROGRAMM-NR.
P5-D-8 3

Z215:iF N=1LET C=G+
L5 0070 225

22A.C=F=.5

225 G058 688: 'F L

- B3LET L=]

23A:LINE (B, Bi-0x]
13,8, L.NEXT
i

235:R=5B: C=(F~-G)r2
+G: GOSUR B@e:¥
1=¥X1-3

?268: G=F

ZE1:CGLCURSOR (X1, ¥
13:LPRINT BstJ
Tib=L+] iNEXT

ZB2:GLCURSOR (=118
» - 1568) . SORGN

264 .¥=R:¥=0.CO0LOR
B8

265:F0OR J=BT0 [-1

2E7.D=AC )y HEIBR:T
=INT ((D+.B885)
X188, 1BB: IF J
=1=-]1LET D=)1@B-
M: COTO 278

ZBBE: H=N+D

228: CLCURSOR X, ¥
ILPRINT B$cl)

225:0LCURSOR (18, ¥
MLPRINT Aasdcl)

2BB:¥=Y-28

2B2:CLCURSOR (18, Y
YILPRINT
.. HUSING T
H.o8iv;D; =27,
JS NG

2B4:¥=Y-28

ZHSINEXT J

2980 TEXT
EMD

LF 18

_——

[ Speicherinhalt ]

IZBLINE (168, T)-«
215, W3, 8, A, B:
GOSUR B5S8

32 T=WiL=L+]:NEXT
J

F35:K=]:L=]; W=-58:
T=8

I36:FOR J=8T0 ]l-1

IAB: IF L>3LET L=1l:
K=K+]

IqP:F= 6B/ ]1¥([~-J-1
a:LINE :F;. By-¢
(F-S+16B,1), -5
By,e, 8B

345; S=F iJd=F -5+ | BA/
1: GOSUE 658

349:COLOR @:
GLCURSOR (F,-B
B):LPRINT A$(J
b

358: GLCURSOR (F, -2
IAXILPRINT “..

351:D=RCJI/HELIBB: D
=INT ((D+,.BB3)
YIBB) sl 0B

352:1F J=1-1LET D=
1AR=GIGOTO 355

353:0=06G+D

ASS5IGLCURSOR (F, -2
4B Y:LPRINT
USING "dHn, di"
;0 "2V IUSING

FER:-L=L+]1:NEXT J

I7A:TEXT :LF 18:
END

EBR: X 1=RESIN Ci¥Yl=
R¥COS C:RETURN

ES@: IF KMILET K=l

655: 1F K=1G05UR 78

39Q: GRAPH . o)
o B ko GLCURSOR (@, @) 66@: IF K=2G0SUB 75
E"M' mrRiLat : SORGN :ROTATE a
1 665: 1IF K=3G605UB 78
IBB:?EKT i 312:¥=):L=!.5=]BB: 8: GOSUB 758
}35: Or_1=@10 1-1 U=215 698: RE TURN
AR 315:FOR J=8T0 1-1 780:P=T:F0R 0=1T0
393*_—fE?‘E‘41"' I28:0=INT (ACJ)I HE Ge
A 18@+.5): F=D¥3 IBS:P=P-5
P nzer p I25:ul=T—E: IF J=1-] Z18:1F P<=WGROTO 24
. o LET W=-3pR =}
327:1F LX3LET L=
K=K+ |
(Fortsetzung nichste Seite)
101
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. GRAFISCHE DARSTELLUNG 1 PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: o AND- BZW. KREISSCHAUBILD) | P5-D-8
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
Z215:1F O-INT (0r2) A
¥Z2=BLINE ¢§,P)
_‘:Ujpjp'ﬂjl—: B
GOTO 225 WahlCode fir Band-
?EB:LINE ".U,F'"}"(E, E undeimh‘uh’ild
Py, B, L
JZ25:NEXT O D
Z48: RETURM E
Z298:P=S:FOR 0=1TD -
1%} F | Winkel (1)
233: P=P+3 G | Winkel (2)
G éF PARREES 28 H | Postenwert ‘msgcsamt_
265: 1F O-INT (0-s2) 1 | Schleifenzihler
¥2=BLINE (P, T) T
o (P: W, EJ L: J Schleifenzihler
GOTO 225 K | Wahl des Musters in der
228:LINE (P, W)-(P, Grafik
T)yB, L L | Stiftfarbe-Code
F75:NEXT O S—
290 : RE TURN M | Schleifenzihler
N | Verhiltnis insgesamt
O | Schleifenzihler
P |
sTATUS ] a |+
1276 R |+
s Bandschaubild X-Achse
(1}
T (Ela:::dsm:uhﬁd Y-Achse
U
v Bandschaubild X-Achse
(2)
" Bandschaubild Y-Achse
(2)
X |V
Y |V
Z
D% Editieren der

angezeiglen Leichen

agieeo | 10 Postenbezeichnung
esior1| Alphabet

#1 | Postenwert

X1 | X-Achse

Y1 | Y-Achse
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SHARP

GRAFISCHE DARSTELLUNG Il PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: (BALKENDIAGRAMM BZW. SCHAUBILD P5_D_9 1
MIT PUNKTIERTER LINIE} ]

CE—=150 erforderlich

[ Uberblick ] L

Mit der Eingabe statistischer Daten kann ein Balkendiagramm bzw. ein Schaubild
mit punktierter Linie erstellt werden.
(Vertikale Schaubilder werden auf Papierrolle erstellt.)

[ Anleitung zum Betrieb ]
Eingabe: Titel
Wahl der grafischen Darstellung (Balkendiagramm = 1, Schaubild mit
punktierter Linie = 2)
Posten (Anzahl der Posten: max. 8)
Postenbezeichnung (hochstens 16 Zeichen)
Postenwert
Ausgabe: Balkendiagramm bzw. Schaubild mit punktierter Linie. Beim Balken-
diagramm werden die Posten Nr. 1 bis 4 durch waagerechte Linien in
4 verschiedenen Farben dargestellt.
Die Posten-Nr. 5 bis 8 werden mit punktierten waagerechten Linien in
verschiedenen Farben dargestellt.

[ Beispiel ]

(1) Uberschrift: Umsatz-Schaubild
Wahl der Darstellung: Balkendiagramm = |

Posten: Postenbezeichnung Postenwert
(1) Stift 10
2 Heft 20
::13; Bleistift 0 | Die links stehenden
(4) Buch 40 Posten eintasten,
(3) Papier 50

Fiir die Ausgabe siehe unter ,,Ausdruck".
Beim Schaubild mit punktierter Linie herrscht eine andere Reihenfolge der
Posten.

[ Inhalt] (Formeln)

(1) Waagerechte Richtung im Schaubild
» Balkendiagramm
Waagerechte Breite eines Postens
= Gesamtbreite (40 mm)
+ Anzahl der Posten — Zwischenraum  S0ma
(1 mm)
* Punkticrte Linie
Waagerechte Breite eines Postens
= Gesamtbreite
+ (Anzahl der Posten + 1)

4mm-
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GRAFISCHE DARSTELLUNG 1I

PROGRAMMNAME: (BALKENDIAGRAMM BZW. SCHAUBILD

MIT PUNKTIERTER LIMIE)

PROGRAMM-NR.
PS-D-9

(2) Senkrechte Richtung im Schaubild
Indem man die vertikale Linge des maximalen Eingabepostenwertes auf
45 mm festlegt, werden die vertikalen Lingen der anderen Postenwerte
Vertikale Linge cines Posten = 45 mm : max.

entsprechend berechnet.
Postenwert x Postenwert.

[ Ausdruck ]
UMSATZ-SCHAUBILD

—

URSATZ-5CHRUBILD

Do not sale this PDF !l!
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[{p ] T o] I.I"l-- o L B 0O
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—_ o = im n
= A —
o [
- M
— o
m m
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung |
1 [DEF] [A~ UEBERSCHRIFT?
2 vMsaTZscHAUMLE [ENTER] | BALKEN=1, LINIE=2 7
Machstehendes gilt fir di
3 | [ENTER] | POSTEN (1) = Eiu'fg;be-zum S:Ehnuhild 2
mit punkticrter Linie,
a STIFT [EnTeR] | WERT (1) =
5 _]ﬂ [enter] | POSTEN(2) =
6 HEFT (ewten] | WERT (2) =
7 20 [ewtEm] | POSTEN (3) =
8 BLEISTIFTE (ENTER] | WERT (3) =
2] 30 [EwTER] | POSTEN (4) =
10 BUCH [EntEm| | WERT (4) =
1 40 [ENTER] | POSTEN (5) =
12 PAPIER WERT (5) =
13 50 [ewtem] | POSTEN (6) =
14 enten) | > Ausdruck
(Exen) Balkendiagramm
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GRAFISCHE DARSTELLUNG Il

PROGRAMMMNAME:

(BALKENDIAGRAMM BZW., SCHAUBILD

PROGRAMM-NR.
P5-D-9

MIT PUNKTIERTER LINIE]

[ Programmlisting |

[ Speicherinhalt ]

48B: =498, 1+ ]1)%5 A
CLEAR :DIM ASC 428:H=EXxJ B
8), ACB) 430:F=N®xA(J)¥5 C | wahl der Darstellu
28: INPUT "UEBERSE 44@: IF J=160TO 460 ng
HRIFT?";A$¢(B) 458: LINE (G, M)-(H,
38: INPUT "BALKEN= Fly8, 3 D | Max. Postenwert
1, LINIE=2 ?" 460@: 6=H: N=F -
C 4BR: NEXT J £ Waaperechie Breite in der
40: iF (C=134(C=2) 483:FOR J=1T0O 1:H= Darsicllung eines Postens
<>1G0TO 38 ExJ . _ N T
S@:FOR 1=1T0 8 435-n;2}5?5” 8a8:
:Bé=" 4 G | X-Koordinat
o E?R¢P?§IE§5:* 487; GLCURSOR (@, -2 s f““
PRINT BS; 58) H K—Ki_]_l::riimalc
65: INPUT A$C1): 49@: TEXT :LF S:END !
CLS :GOTO 88 GRAs AT+ 1 E L=l
7B:CLS :I=I-1: 618: IF L=4LET L=8 J
GOTO 128 620:GLCURSOR ¢6,8> [~
82:B$="WERT("+ iLINE (G, @)-(H |
STRE |+ )="; 1Fl.@ L, B L | Stiftfarbe Nr.
PRINT BS; 630:P=@: IF MMLET 7
85: INPUT ACI):CLS ?aa-gfg ; T -
: 3 3 M -Koordinat
e ignfﬁn{IJLET . 785:FOR K=1TQ 45 : ——
90: NEXT | 788:0=0+5 0
190: LPRINT Asc@) ?lﬁ:éF F<=0GOTD 22 p T
118 R 713: IF K=INT (Ks2) | Q
12@: GLCURSOR (@, ~2 ¥2=1LINE ¢G, 00 o
58) : SORGN ;EE,DJ,P:GQ?D
138: IF C=2LET G=2 | 8
148: LINE (B, 8)-(28 ?15=E§“E (H, 0)-(6, [
@, 258>, @, G, B 9, =
158; IF C=260T0 408 Z18:NEXT K u
g, -
1e8e L UA=EI IR0 818:GLCURSOR (N, -1
180:FOR J=1TO | - W
19@: H=G+E S):COLOR 8
200:F=D%Aac ] x5S B20:LPRINT A%$cJ? X B
220:GOSUB 600: G=H+ 830:ROTATE 9 Y
S:NEXT J:G=5 840: RETURN
238:FOR J=1TO I:H= z
G+E
235:N=G+Er2-10: BS | Editieren der Zeichen
GOSUB B08
248: G=H+5: NEXT J STATUS 1 AS(0): Uberschrift
245:GLCURSOR <@, -2 324 AS(1) bis (8
is (8)
5@ : §E;T 1 5: F ASEl :Pmtmzﬁil:h‘
: JLF S:END e
A(8) | Postenwert
— 105 —
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SHARP

PROGRAMMNAME: ANTEILSMASSIGE PROGRAMM:NR.

ARBEITSZEITVERARBEITUNG P5-D-11

[ Uberblick ]

Durch Eingabe von Anfangs- und SchluBzeiten Kann man ausgehend vom
Stundenlohn den Gesamtlohn ermitteln.
Hierbei wird das 24-Stunden-System verwendet.

[ Anleitung zum Betrieb ]

(1)

(2)

(3)

(4)

Zunichst 16scht man durch Driicken der [BEF) [ D] Tasten eventuelle vor-
herige Eingaben. Daraufhin tastet man mit [PEF [ €] den Stundenwert
ein. (Danach verwendet man je nach Bedarf (DEF [ D] oder [DEF [C] )
Zum Eingeben der Anfangs- und der Schlufizeit driickt man [DEF) [A] |
Der Arbeitsstundenendwert erscheint in der Anzeige,

Dem Stundenwert und der Anzahl der Daten entsprechend wiederholt man
mehrmals DEF| [ C] und [DEF [A] .

Um den Gesamtwert anzuzeigen, verwendet man die Tasten [0EF [B ] .

[ Beispiel ]

(1

(2)
(3)

(4)

Nach [DEF [ €] tastet man den Stundenwert 500 W.E.* ein.

(Dies ist der Stundenwert fir die Arbeitsstunden zwischen 9:00 und 17:00.)
Die Tasten DEF (D] dienen zum Laschen des gesamten Speicherbereichs.
Mit den Arbeitsstundendaten 9:30 bis 17:00, 14:00 bis 16:00 und 17:00 bis
23:10 tastet man nach [DEF (A7 ,9.30% ,,17:00* und ,,14:00%, ,.16:00*
ein, daraufhin erscheint ,,7.30 (T) x 500 = 3750* und ,,2.00 (T) x 500 =
1000* jeweils in der Anzeige.

Wenn der Stundenwert nach 17:00 1000 W.E. betriigt, gibt man nach [DEF)
[€] 1000 ein, daraufhin ,,17.00%, ,,23.10* nach DEF [A] . Demzufolge
wird ,,6.10 (T) x 1000 = 6166* angezeigt.

»SUMME = 10961 wird nach der Tastenbetiitigung [DEF [ B ] angezeigt.

(* W.E. = Wihrungseinheiten)

[ Inhalt ] (Formeln)

..All

,.,H"
"{:u
wD*

Mit Eingabe der Anfangszeit und der Schlufizeit (Minuten als Dezimalzahl)
erscheint in der Anzeige ,,Vergangene Zeit x Stundenwert = Arbeits-
stundenwert*".

Die Anzahl der Daten ist unbegrenzt.

Die Verarbeitung wird durch Driicken von [eEnter] beendet.

Der Arbeitsstundengesamtwert wird angezeigt,

Der Stundenwert wird zuriickgestellt.

Der gesamte Speicherbereich wird geltscht.

HINWEIS: Bei der Anzeige der vergangenen Zeit bedeutet ..9.30 (T)* 9 Stunden

und 30 Minuten.

— 106 —
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PROGRAMMNAME:

ANTEILSMASSIGE
ARBEITSZEITVERARBEITUNG

PROGRAMM-NR.
P5-D-11

[ Tastenbetiitigung ]

Schritt-Mr,

Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1

[oEF] (D]

GESAMTLOESCHUNG

=

(€]

- ANTM. WERT _
-

[OEF] [(A]

ANFANG ?

930 |[ENTER]

ENDE ? _

. Beenden/Eingabe der
| Minuten als Dezimalzahl

17.00 [ENTER

7.30(T) = 500 =

3750 |

[EnTER

ANFANG 7 _

14.00 |[EnTER
16.00 [ENTER

ENDE ?

2.00(T) + 500 =

[ENTER

1000

— | i
=i |

ENTER

ANFANG T _

|ENTER

=

bEF (€]

ANTM. WERT

1000 |[ENTER]

>

14

[DEF) [A]

ANFANG 7

15

17.00 [ENTER]

ENDE ?

16

23.10 [EnTER

6.10(T) = 1000 =

17
18

6166

. [entER)

ANFANG 7 _

19

ENTER

>

20

[oEF| [(B]

SUMME = 10916

>
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PROGRAMMNAME:

ANTEILSMASSIGE
ARBEITSZEITVERARBEITUNG

PROGRAMM-NR.
P5-D-11

[ Programmlisting |

15:"a"WAalT  INPUT
"AMFAaNGT?" ;O
GOTO 28

1B:END

20:GOSUB 988:S=0

2P: INPUT "ENDE?";
0

4@: GOSUB 588: =0

58:M=8

BRA:M=E-5

3EBR:F=M%D

3E3:0=M: GCO5UE G688:
M=0)

A2P: T=T+F

IZB:IUSING (PRINT
USING "HHE., d#"Y

s HEeTY Y
USIHNG "HHHHH";
O3 ="

335:USING :PRINT
USING “HHHHEHY
LI.;F

348: GOTO 15

258: "B"USINGE
PRINT “SUMME="
FUSING "HitHEHH
Ha"; T

368: END

4@@: "C": INPUT "ANT
M. WERT";D

428: END

458: "D": T=9

468: USING :PAUSE "

GESAMTLOESCHUN
G

478 END

S588: K=INT 0: 1=(0-K
2¥1DA

DlR: 1=]-08:0=K+]

S52A0:RETURHN

GRAIK=]NT 0O: [=C(0-K
b

B1A: 1=C1%xBRAY-18B: 0
=K+

EZA:RETURN

STATUS |
4B5

[ Speicherinhalt ]

A

B

c

D | Stundenwert

£ Schlufzeit (gemab
Berechnung)

E Arbeitsstundenend-
werl

G

H

_| ! \,r’ i —

J

K |+

: — . E

M | YVergangene Zeit

o i

a ﬂnfﬂngs[f:it.l'
Schlufzeit

P

= =t

R

g Anfangszeit (pemib
Berechnung)

T | Summe von F

U

v

W

X

b §

Z
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SHARP
PROGEAMM-NR.

PROGRAMMNAME: ABSCHREIBUNG P5-D=12

[ Uberblick ]

Di¢ Berechnung von Normalabschreibungs-Betrigen und nicht abgeschriebenen
Restbetrigen nach dem Verfahren mit fester Rate bzw. mit festem Betrag wird
mit diesem Programm ermoglicht.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Berechnung nach dem Verfahren mit fester Rate
Zur Eingabe von Anschaffungskosten, Restwert und Anzahl der Abschrei-
bungen driickt man [PEF [A] . Dadurch werden die festgelegte Anzahl der
Abschreibungen, die Abschreibungsbetrige und die nicht abgeschriebenen
Betrige angezeigt. Schliefdlich wird auch der Abschreibungs-Gesamibetrag
angezeigt.

Berechnung nach dem Verfahren mit festem Betrag
Zur Eingabe von Anschaffungskosten, Nutzungsdauer, Abschreibungsmonat
und Restwert driickt man (DEF , daraufhin werden der Abschreibungs-
betrag und der nicht abgeschriebene Belrag angezeigt. Schlieftlich werden auch
die Gesamtbetrige fiir einzelne Posten angezeigt.

[ Beispiel ]
(1} Feste Rate
Hierbei werden Abschreibungsbetrag, nicht abgeschricbener Betrag und
gesamter Abschreibungsbetrag pro festgelegtem Zeitraum  bestimmt  fiir
ein Produkt A mit einem Anschaffungspreis von 800.000 W.E_, einer Lebens-
daver von 6 Jahren und einer Restrate von 10%. Zwei Abrechnungen pro
Jahr.
(2) Fester Betrag
Die Abschreibungsbetrige und die nicht abgeschriebenen Restbetrige fir die
beiden Produkte A und B werden mit den folgenden Bedingungen festgelegt.
Produkt A: 900.000 W.E. Anschaffungspreis, 5 Jahre Lebensdauer und 6
Monate als diesjahriger Abschreibungszeitraum.
Produkt B: 720.000 W.E. Anschaffungspreis, 25 Jahre Lebensdauer und 8
Monate als diesjdhriger Abschreibungszeitraum.
Fiir beide Produkte betrigt die Restrate 10%.
(Fiir Eingaben/Ausgaben siche unter |, Tastenbetitizung*.)

[ Inhalt] (Formeln)
(Verfahren mit fester Rate)
Abschreibungsbetrag = Anschaffungspreis x Abschreibungsrate
Nicht abgeschriecbener Restbetrag = Anschaffungspreis — Abschreibungsbetrag
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PROGRAMMNAME:

ABSCHREIBUNG

PROGRAMM-NR.
P5-D-12

Abschreibungsrate

(Verfahren mit festem Betrag)

Abschreibungsbetrag = (Anschaffungspreis) X

Nicht abgeschriebener Restbetrag = (Anschaffungspreis) — (Abschreibungsbetrag)

1':-1_{

Restrate (%) ) -rl,-

100

n = Lebensdauer in Jahren

100 — Restrate (%)

Lebensdauer in Jahren

Die Restrate betrigt mindestens 5%.

[ Tastenbetatigung ] :

Verfahren mit fester Rate

100

Anzahl der
~ Abschreibungsmonate

12

-E‘,chritt-r-.lr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF [ A] PREIS? _
ANZAHL DER o
2 800000 [ENTER] ABSCHREIBUNGEN? _
3 12 RESTRATE (%)7 _
4 10 [ENTER] | 1 ABSCH. = 139680
5 ENTER| | 1 NICHT ABSCH. =6680320
12 ENTER| | 5§ ABSCH. = 64832
13 ENTER| | 5 NICHT ABSCH. = 306489
26 ENTER] | 12 ABSCH. = 16922
27 ENTER 12 HICHT ABSCH. = 79998
28 GES. ABSCH. = 720002
29 (Evien) | PREIS?. AL
10 T Diese Taste driicken, um die
_— ' > Verarbeitung zu beenden.
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PROGRAMMNAME: ABSCHREIBUNG i

[ Tastenbetdtigung | : Verfahren mit festem Betrag

hSt:hritt—Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 | [DEF; E] PREIS?
2 900000 LEBENSDAUER IN JAHREN?
3 5 ABSCH. MONAT? _
4 6 [emver] | RESTRATE (%)7
5 10 [Enter) | ABSCH. = 81000 ]
6  [enten] | NICHT ABSCH. = §19000
7 PREIS? o
8 720000 '.IEH_] 'LEBENSDAUER IN JAHREN?
9 25 [enter| | ABSCH. MONAT?_
10 8 RESTRATE (% )7

N 10 [entem] | ABSCH. = 17280
12 nter) | NICHT ABSCH. = 702720
13 [an] | PRELST... iy e kg
14 KDE_TEN GESAMT=1620000
15 [ENTER] | GES. ABSCH. = 98280
16 " GES. NICHT ABSCH.=1521720
17 >
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: ABSCHREIBUNG e

[ Programmlisting | [ Speicherinhalt ]

18: ugj T CLEAR : (Verfahren mit festem { Verfahren mit fester

28: INPUT "PREIS?" Betrag) Rate)
-A:GOTO 38 —

25:END 4|!.t,.'i'.-s:r:ﬁm:.-il:mung;s,r A | Anschaffungspreis

3B: INPUT "ANZAHL A Gesamtbetra
DER ABSCHRE 1BU bl g Anzahl der Abschreibungen

B

NGEN", B Anschaffun : ]

4@: INPUT "RESTRAT B (;mmpmf’ ~ C | Abschreibungsrate
Ecx)?°;0 D

58: IF (0{53)+(0>99
>=160TO 4@ Abschreibungs-

28:D0=INT (Cx18n5+
LSy 1805

8R:E=0

99:FOR I=1TO B

IBR: F=]NT (DxA)

11B: E=E+F

128: a=A-F

138:PRINT 1;" HABS
CH.=";F

1SB:PRINT 13" WICH
T ABSCH. ="; A

16B: HEXT 1

17B:PREINT "TTL DEP
R.="E

20P: GOTO 28

S580: "B":CLEAR
WalT

518: INPUT "PREIS?"
;E:GOTO 528

515:60TO 618

52B: INPUT “LEBENSD
ALIER IM JAHREM
T F

538: INPUT "QBSCH.
MOMAT?";: G

535: INPUT “"RESTRAT
ECxd?"sH

S54@: [F (H(S)+(H>99
¥y=160TD 535

S4G:H=(18B-H)- |98

558:0=INT (E*H-F%G
£12)

S68: a=A+0: B=E+B

S575:PRINT "“ABSCH. =
“;0

SBRA:PRINT "MICHT A
BSCH. =" E-D

598:GOTO 518

BIR:PRINT "KOSTEM
GESANT=";B

615:PRINT “GES. AB
SCH.=";A

EZ2B:PRINT “GES. W]
CHT ABSCH.=";H
~

65273 END

STATUS |

o

=
m

-

Gesamite Abschreibung/ Abschreibungsbetrag
Anschallangspreis ]

Lebensdauer in Jahren
Abschreibungsdatum
Restrate

1

IT|io

<

1

Eestrate

|

D'EDZEr—?:t-—IGI'l'I]I"ﬂ

Ni<|X ZEl<|(Cc|~H|w|2 p|lP|0|Z|2|(r|x|~

M <% <|C -*lu: !

Gan
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SHARP

PROGRAMMNAME: ANTEILSBERECHNUNG PS—D-15

PROGRAMM-NR. l

(Hinweis)

[ Beispiel ]
Eingabe:

Eingabe:

Ausgabe:

{Hinweis)

[ Uberblick ]
Mit diesem Programm kann man sequentiell eingetastete Indizes wertmifig ins

richtige Verhiltnis bringen, um die Zuteilung zu ermitteln. Die Endsumme der
Indizes wird berechnet, desgleichen der Einheits-Anteilwert.

CE—150 erforderlich

[ Anleitung zum Betrieb ]

Fiir 8 Datenposten, wobei 10 Indexe schon eingetastet sind, driickt man nur die
(EnTER] -Taste, wenn ,,Index 9?* in der Anzeige erscheint. Auf diese Weise werden
die 8 Datenposten verarbeitet.

Die maximale Indexzahl betrigt 170.
Der Indexausdruck erfolgt bis zur ersten Dezimalstelle.
Fermer wird der Anteilwert fir jeden Index als gerundete Ganzzahl

ausgedruckt.

Aufzuteilender Wert = 5000
Anzahl der Indizes = 3

Index (1) = 10,5
Index (2) = 120
Index (3) = 70

Fiir die Rechenergebnisse siche unter ,,Ausdruck®.

[ Inhalt ] (Formeln}

Aufzutellender Wert
Anzahl der Indizes: n

Index

Aufzuteilender Wert
Indexsumme (Index | + Index 2 + . . . + Index n)
Einheits-Anteilwert

(Aufzuteilender Wert = Indexsumme)
Index
Aufzuteilender Wert

* Bei der Eingabe des aufzuteilenden Wertes ist zu beriicksichtigen,
dafs die Zahl hochstens 6 Stellen vor dem Komma haben darf.
Bei der Eingabe von Indizes ist zu beriicksichtigen, daft die Zahl
hochstens 5 Stellen vor dem Komma haben darf.

* Durch Auf- oder Abrunden auf die ganze Zahl entstehende Fehler
werden mit Hilfe des zugeteilten Wertes fiir den letzten Index
ausgeglichen.
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PROGRAMMNAME: ANTEILSBERECHNUNG

[ Ausdruck ]

AUFZUTEILENDER
WERT
50880
INDEX GESa&nT ....
280.5
EINHEITS
ANTEILWERT
24.93765586

INDEX-ANTEILWERT
1 18.5 262
2 120.8 2983
3 /8.8 1745

PROGRAMM-NR. 2
P5—D-15

—— - ——

[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeiga Anmerkung
1 DEF] [ A] AUFZUTEILENDER WERT?_
2 S000 [ENTER] | ANZAHL DER INDIZES?
3 3 [enTeER] | INDEX 1
r 10.5 [ENTER] | INDEX 2
" 120 [EnTER] | INDEX 3
B 70 [enten) | >
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PROGRAMMMNAME: ANTEILSBERECHNUNG

PROGRAMM-NR.
P5-D-15

[ Programmlisting ]

18: "R :CLEAR

A INPUT "BUFZUTE
ILENDER WERT?"
s

38: INPUT “ANZAHL
DER INDIZES?";
B

4@:C=B-1:011 H(C)

SE:FOR D=8ATO C

GR:E=0+1

ZR:USING i PAUSE *
INDEX *;E

BA: [MPUT HCDJ:
GOTO 158

9A:B=E-1:G0TO 288

159B: F=H{D)+F

168:NEXT D

288: 5=A-F

ZIB-USING :LPRINT
"AUF ZUTE ILENDE
ELIJ o

WERT™

Z2Z2RUSING LPRINT
A

230: USING :LPRINT
“INDEX GESAMT

24@: USING :LPRINT
C

250: USING :LPRINT
"EINHEITSY, "

ANTE ILWERT

268: USING :LPRINT
G

2PB:ILF 1

ZBBIUSING LPRINT
Y O INDEX-ANTEIL

HERT"

28R: C=B-1

FBRIFOR D=ATO

FiBE=0+1]

315 1=1INT (GEH{OI+
el

A6 IF D=CLET I=A-
J:GOTO 3z2a

312 1=0+]

3ZB:USING LPRINT
USING “"HHEE" RS
USING "HEHR#HH,
#UHCD S USING
CHEAHEAHY T
FFENERT D
F4B:END

STATUS |
584

[ Speicherinhalt ]

A | Aufruteilender Wert
B Anzahl der Indizes
cC
D
E
F | Indexsumme
G | Einheits-Anteilwert
s A-. —
I
J
K
L
M
M
6" =
: £
Q
_ﬁ_
1 | 3
T
u
_IF e e |
W
X
3 §
- ;
HIC}| Index
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SHARP
~ UMRECHNUNG VON VOLUMEN PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  nD GEWICHTSEINHEITEN PS-D—16 1
[ Uhﬂfbllﬂ‘k ] CE-150 erforderlich

Dieses Programm dient zur Umrechnung von Volumen und Gewichten.

[ Anleitung zum Betrieb ]

DEF] [A] : Durch Driicken dieser Tasten werden Volumen bzw. Gewicht
gewihlt, und es erfolgt der Ausdruck einer |, Einheiten-Tabelle®.

[DEF] : Durch Driicken dieser Tasten wird die Umrechnung von Gewicht
bzw. Volumen gemifi der Wahl von A durchgefiihrt.

Eingabe: Kode fiir umzurechnende Einheit
Kode fir Umrechnungs-Einheit
Ausgabe: Umgerechnete Daten

[ Beispiel ]

Volumen Gewicht
KUBIKZENTIMETER. 100 GRA_JH_M - 3750
KUBI_KMETI'ZR 0.001 TONNEN 0.00375
LITER 1 GRAN 57870.4
GALLONEN G.Eﬁv‘l-l'? UNZE 132,275
KUBIKZOLL 61.0237 PEFUND B.2672
KUBIKFUSS 0.03532 USA-TONNEN 0.00413

{Beispiel) Wieviel Gallonen ent- (Beispiel) Wieviele Gramm ent-
sprechen 10 Litern? sprechen einer Unze?
Wieviel Kubikmeter ent- Wieviele Gramm ent-
sprechen 1 Gallone? sprechen einem Pfund?

[ Inhalt ] (Formeln)

Daten nach Umrechnung = — Dat.en vor Umrechnung Einheitswert
Einheitswert vor Umrechnung nach Umrechnung
-116 —
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PROGRAMMNAME:

UMRECHNUNG VON VOLUMEN
UND GEWICHTSEINHEITEN

PROGRAMM-NR.
P5-D-16

[ Ausdruck ]

[ Tastenbetitigung ]

K.2M 3785.941133

UOLUMEN
EINHEIT--LFD. NR. GEWICHT
EINHEIT--LFD. NR.

KUBIKMETER
(K. [T zoes ! GRAMM= ===~~~ 1

KUBIKZENTIMETER TOMHE = s amins 5
(KL 2HY s GRAN

LITER (GRN) ==--- 3
(L) meme———- 3 UNZE

GALLONE (ONC)Y ==——— 4
(GLY =~===mm- 4 PFUND

KUBIKZOLL O 5
(K. Z) —=ieica 5 UsSa-TONNE

KUBIKFUSS L THE mesig
(KBS Sk 6

L 19 ONC 1

GL  2.6417 GRAMM 28.35PR2835

GL 1] PND 1

GRAMM 453, 3937678

_ Sl:hritt-l"i_ i Eiﬂg;a:be_ Anzeige Anmarkung
1 DEF [ A VOLUMENIGEWICHTV/G)
e Endet nach Ausdruck der

2 W fenmen) Tabelle.

3 DEF [ B ] | EINHEIT? — EINHEIT

4. 3 |enteER| | EINHEIT3 — EINHEIT?

5 4 [enter) | DATEN = -

B 10 [enter] | EINHEIT? — EINHEIT

7 4 [ENTER| | EINHEIT4 — EINHEIT?

8 2 [enter] | DATEN = —

g | [ENTER| | EINHEIT? — EINHEIT

Durch Driicken digser Taste

10 B wird die Verarbeitung beendet |

Do not sale this PDF !!

| 117




All and more about Sharp PC-1500 at hitp://www.PC-1500.info

UMRECHNUNG VON VOLUMEN

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME:  ;np GEWICHTSEINHEITEN PS—D—16

[ Tastenbetatigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [DEF] [A] | VOLUMEN/GEWICHT? (V/G)
2 (7 [ENTER] Ausgabe-Tabelle
3 DEF| [ B ] | EINHEIT? — EINHEIT -
4 4 [enter]| | EINHEIT4 — EINHEIT?
5 1 [enTER] | DATEN = —
6 1 [EnTer] | EINHEIT? — EINHEIT? )
7 5 [Enter] | EINHEITS — EINHEIT?
B 1 [ewteR] | DATEN = _
g 1 [enTer] | EINHEIT? — EINHEIT
10 (enver] | > wisd die Progranmaufihtang

. beendet,
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PROGRAMM-NR
PROGRAMMNAME: UMRECHNUNG VON VOLUMEN ;
UND GEWICHTSEINHEITEN P5-D-16
[ Programmlisting | [ Speicherinhalt ]
358:LF | :
18: "A" :CLEAR :DIM 368:LPRINT “GRAMM- a | Zahl vor der Ein-
“NCS), ABCS):CLS 0 ooeeT 17: %<8 heitenumrechnung
. t . =3758 -
et e B 378:LPRINT "TONNE- g | Zahl nach der Ein-
"IN$IGOTD 25 3= o ooon 27iXel) ]IEI“I'IUJIIIE’:]‘.IIIIII.'IE
20:60TO 420 28-BRE7S c
25: [E (MNE="U")+(N 388:LPRINT "GRAM
" $=rG"3¢>160TO ":X(2)=57878. 4 Wert nach der Ein-
is 385:LPRINT " (GRN 3 oot i
- L ) 3'.
SHEih eTineaTe 390: LPRINT "UNZE": =
EB:GOTO 348 ¥(33=132.275
3 ey ) mmm—- q"
OLUMEN" . p G
255:LPRINT "EINHEI R
T'-LF‘D. HR.H 'chj_lq EPEB H
260:LF 1 4@5: LPRINT ; ¢PND
) =memmG I
278:LPRINT "KUBIKH
. 4]E:LFRIHT “US‘R"‘TD N
: G 413
AT - g T 41S:LPRINT *  (U.T X
i H} ""'"_5“ L
280:LPRINT "KUBIKZ
. 417:0%(@)="GRAMN"
EEI;EETER iy ﬁ*'ﬁ.li:"égHHE“: M
: i Ae(2)="GRN"
Eaﬁ'hﬁﬁiff__zutﬁ'z 418:A$(3)="0ONC ":@ e
290:LPRINT "LITER ‘é:{f i ":R% 0
© riXe2)=] Percorfethlin 5
ROBEERE T i 470: "B"iLF 1:WAIT = e -
i a
309:LPRINT "GALLON
s = 488:CLS :LF 1: "
f; fRcSist s PRINT "EINHEIT — -
i " =EINHEIT" ingabewert vor der
i o 58@:CURSOR 2: INPUT | S | Einheitenumrechnung
: : A:GOTO Si@
EIE'EEE]"I,;EE?EEf $@85:CLS :END T | Volumen
s s 510: IF tA<1)I+CA>E)
31S:LARINT * (K.2 S 20R0T0 908 = —
i iyl g 528:CURSOR 17: v
: 5 INPUT B
R LRI R 525: 1F (BC1)+(BY6) | W
63532 S9BLCLR LI DR X
A - . :CL : "
azs.ngifr_-E"tx.s ol Y
I26:A%(AI="K.N ":AQ Eﬂﬂ:ﬂ?‘?fﬁl(ﬁ-l}*?{(ﬂ =
$C1)="K.2N": a8 .
il S68: LPRINT AS(A-1)
(2)="L : Einhei s
s i i s e
a b PL -1) e
(5)="K.F °* Verhiltniszahl der
; : H AL i
4OILF 1:LPRINT *G SSRILPRINT B B P oemet e
FWICHT " Gea:D=a: GOTO 48€ ASi5)| Einheitsbezeichnungen
345:LPRINT "EINHE]
T--LFD. NR."
STATUS |
1238
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SHARP

 UMRECHNUNG VON LANGEN PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  np FLACHENEINHEITEN P5—-D-17
1 i]herbl ok ] CE—=1350 erforderlich

Dieses Programm dient zum Umrechnen von Lingen- und Flicheneinheiten.

[ Anleitung zum Betrieb ]

(DEF] [ A ] Mit dem Driicken dieser Tasten wihlt man entweder Linge oder
Fliche firr den Ausdruck der , Einheitentabelle®,
DEF) [ B | Damit wird die durch [ A ] gewihlte Lingen- bzw. Flicheneinheit
umgerechnet.
Eingabe: Code der Einheit, in die umgerechnet wird
Umzurechnende Daten
Ausgabe: Umgerechnete Daten
[ Beispiel ]
Linge Fliiche
METER l QUADRATMETER |
MILLIMETER 1000 AR 0.01
ZOLL 349.3701 QUADRATZOLL 1550.00
FUSS 3.28084 | QUADRATFUSS ~ 10.7639
YARD 1.09361 HEKTAR 0.00025
MEILE 0.00062 TURO 0.30250

Beispiel: Wieviele Zoll entsprechen
10 Yards?

Wieviele Yards ent-
sprechen 3 m?

Beispiel: Wieviele Hektar ent-
sprechen 7 Ar?

[ Inhalt] (Formeln)

Einheitswert
nach Umrechnung

Daten vor Umrechnung

Daten nach Umrechnung = — =
Einheitswert vor Umrechnung

Hinweis: Die Flicheneinheit ,,TUBO" wird nur in Japan verwendet.
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UMRECHNUNG VON LANGEN

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME:  y\n F| ACHENEINHEITEN PS_ D17
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Mr., Eingaba Anzeige Anmerkun_g““ =
1 DEF] [ A] LAENGE/FLAECHE?(L/F)
— Endet nach Ausdruck der
e L/ e Tabelle
3 [DEF] [B] EINHEIT? — EINHEIT
& 5 [enTer] | EINHEITS — EINHEIT?
5 3 WERT = _
& 10 EINHEIT? — EINHEIT Ausdruck
7 1 [Enter| | EINHEIT] — EINHEIT?
8 5 WERT = _
g 3 EINHEIT? — EINHEIT Ausdruck
Durch Driicken dieser Taste
10 z wird die Verarbeitung
beendet.
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Mr, Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF] [ A] LﬁENGL}FthFHF"(LﬁF)
Endet nach Ausgabe der
2 B Tabelle
3 [DEF] - EINHEIT? — EINHEIT
4 2 1er| | EINHEIT2 — EINHEIT?
5 5 |EHTEII| WERT = _
6 7 [enter] | EINHEIT? — EINHEIT
7 6 [enter] | EINHEITS — EINHEIT?
ENTER| | WERT = _
Durch Driscken dieser Taste
40 [enten] | EINHEIT? — EINHEIT ist die Verarbeitung
beendet,
>

Do not sale this PDF !l!

121




All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

. UMRECHNUNG VON LANGEN PROGRAMM:NR.
PROGRAMMNAME:  UND FLACHENEINHEITEN PS_D_17
[ Ausdruck ]
LAENGE FLAECHE
EINHEIT--=-- NUMMER EINHE]IT-———- NUMMER
METER QUADRATMETER
W) et ] (Q.M) ——-————- |
MILLIMETER T fhikiea S — 5
(M.M) —=====- 2 QUADRATZ0LL
ZOLL ====m=mmee 3 (Q.2.) ====- -3
FUSS ——--=mm=== 4 QUADRATFUSS
YARD —========- S5 CQ.F.) =====—4
MEILE —-======= 5 HEKTAR —-------5
TSUBO
(TUBQ) —----- 6
YARD 18
ZOLL 360.0012882
AR 7
M 3 HEKTAR 8.175
YARD 3.28083
TUBO 4@

Q.M. 132,231485
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PROGRAMMNAME:

UMRECHNUNG VON LANGEN
UND FLACHENEINHEITEN

PROGRAMM-NR.
P5-D-17 4

[ Programmlisting ]

18:"a":CLEAR :0IN
KG9y A%l

15: IMPUT "LBENGE~
FLAECHE?{L-F )"
iH$:GOTD 25

Z28: END

Z25:1F C(H%="L"»+(N
&=VFU 3L 3 1GOTO
15

38: IF M&="F"GOTO
168

J8:LF ]

PE5:LPRINT "LAEMGE

AZILPRINT “EINHE!
T=====NUMMER"
BEILF ]
S8 LPRINT "HMETER
TiRAI=]
A5:LPRINT ™ (M
_________ ]l'
188: LPRINT “MILLIM
ETER ":H¥({l3i=18
15 15]
185:LPRINT "  {(M.M
) ——— - 2"
l18:A%c2)="20LL "“:
LPRINT Afc2y+"
—————————— h LA
(Z2)=329. 3781
128:A%(3)="FuUuss ":
LPRINT A$(3i+"
—————————— 4"y
(33=3. 2BPB4
138:A%(4)="YARD ":
LPRINT A%(4+"
__________ SII:H
{di=1.89361
14B: A%(3)="HMEILE "
PLPRIMT AscSi+

et B":X
(3/=8.88862
145: A8¢@)="H LF

a%{li="n.1 *

158:LF 8:EHND
168: LF 1:LPRINT “F

LAECHE"
165 LPRINT "EINHE]
P NUMMER"
178:LF 1

LBB:LPRINT "QURDRA
TRETER “:X{B)=
1

IBSILPRINT " <Q@.H
:l _______ !I.I

l9@:ascld)="AR "
LPRINT Agc]2+"

2RR: LPRINT “QUADRAO
TZOLL ":X¥({2yx=]
558 .88
ZAS:LPRINT " ¢Q.2
i} mmmm——t
ZIA:LPRINT "QUADRA
TFUSE ":&({(3>=]
a. 7’638
ZI5:LPRINT " (Q_F
i e qv
22A:0%( 4)="HEKTAR
FILPRINT As(4)
s - 4
(43=RA, 88025
23A:LPRINT "TSUEO
"i¥(53=A.38258
235:LPRINT v (TUB
B 6"
237:A5(R="R.N. "1 A
£(2)="0.2.":A%
(3)="0,F. " IA%C
S5)="TUuBgo "
24@:LF 8:END
478:"B":LF 1:WAIT
A
48@: CLS :LF I:
PEINT "EINHEIT
~EINHEIT"
SE8: CURSOR F: INFUT
A:GOTO 518
5@85: CLS :END
S18:IF C(A<]ly+CA>G)
<2AG0TO 488
S20: CURSOR 17:
INFUT B
S525: IF (BC1lX+cCB>B)
L2AGOTO 528
S2A:CLS : INMFUT "WE
ET=";7
S4@: D=2/ %(A-]12EX(B
-1
S6@: LPRINT As{A~-1)

S78:LPRINT 2
SBE:LPERINT Ax(B-12

DHELPFRINT D
6R8: 0=A:G60TO 484

STATUS !
1125

[ Speicherinhalt ]

A

F Code vor Ein-

heitenumrechnung

"

Code nach Ein-
heitenumrechnung

Wert nach Ein-
heitenumrechnung

Fliche

Lange

N (<% slc|lc|d|w|2|o|7 |0 22| =|-|— 115} mlm| o || m

Eing{;gﬁhtﬂ er Wert vor der

Einheitenumrechnung
NS Einheitsbezeichnung-
Wahlbereich
X(5) Verhiltniswert fiir
jede Einheit

A% [5:|i Einheitenbezeichnung

e
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SHARP
PROGRAMMNR. | 4

PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO PS_D-22

" y CE-150, CE-151 und
[ Uberblick ] Kassettenrecorder
erforderlich

Dieses Programm erleichtert den Umgang mit dem monatlichen Budget. Hierzu
gibt man tdglich die laufenden Ausgaben ein, es erfolgt die Anzeige der gesamten
Ausgaben bis zu diesem Tag und das Verhiltnis zur Budgetsumme wird errechnet.
Die monatlichen Ausgaben des gesamten Jahres werden addiert und eine Liste,
nach jahrlichen Ausgaben fiir die ecinzelnen Posten aufgeschlisselt, wird aus
cedruckt.

[ Anleitung zum Betrieb ]

[DEF] [A] : Die Gesamtheit der Daten bis zum vorherigen Tag werden von der
Kassette in den Computer eingelesen.
Eintasten der Daten fiir die an diesem Tag entstandenen Ausgaben
{Lebensmittel, Gas, Wasser, Strom usw.)
Ausgedruckt werden die tdglichen Ausgaben, die Gesamtsumme
bis zu diesem Tag und der Anteil in Verhiltnis zum gesamten
Budget, darauthin erfolgt Speicherung auf Kassette.

[OEF. [B] : Die monatlichen Gesamtsummen werden zur Jahresgesamtsumme
zusammengefafit,
Das monatliche Budget und diec Gesamtsumme der Ausgaben
werden auf der Kassette geltGscht,

[DEF [C] : Das Budget fiir den Monat eintasten,
Die Budgetbetrige werden ausgedruckt und aufl Kassette ge-

speichert.
DEF, (D] : Die Gesamtsumme fiir das Jahr wird ausgedruckt.
[DEF] [ F ] : Zum Loschen aller Speicher.

Vorsichtsmafinahmen: [BEFl [B] und [C] sollten nur einmal pro Monat
ausgefiihrt werden.
Betitigt man [DEF (A ohne [DEF (€] nach dem
Betriecb von [DEF, [B] und [F] wird ein Fehler
verursacht.

Hinweis: Es stehen 15 Posten fiir die Ausgabenartikel zur Verfiigung. Um die
Anzahl der Posten zu dndern, verindert man den Inhalt der DATE-
Anweisung in den Zeilen Nr. 800 bis 802 der Programmliste.

— 124
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PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO

PROGRAMM-NR.

PS—D-22
[ Beispiel ]
1. Eingabe des Budgets fir Oktober 1981 wir folgt:

Lebensmittel 50.000 Soziale Ausgaben 5.000
Micte 20.000 Transport 5.600
Strom, Wasser Gas 2.000 Kommunikationsmittel 2.500
Kleidung 1.000 Verschiedenes 10.000
Versicherung, Gesundheit  5.000 Abzahlungen 5.000
Ausbildung 70.000 Steuern 4.000
Unterhaltung 4,000 Sonstiges 5.000

Ersparnisse 10.000

Die obigen Posten und Betrige gibt man den Hinweisen unter  Tasten-
betitigung" entsprechend ein und speichert sie auf Band.

Ausgaben ab. 1 Oktober 1981:

Lebensmittel 2.500
Strom, Wasser, Gas 1.500
Kleidung 500

Die obigen Posten eintasten und auf Band speichern, daraufhin folgendes
eingeben:

Ausgaben am 2. Oktober 1981

Lebensmittel 3.000
Miete 15.000
Ausbildung

Soziale Ausgaben

Um die auf der niichsten Seite abgedruckte Liste zu erhalten, fithrt man [DEF]
(B8] und [DEF] [ D] nacheinander aus.

. Falls keine Eingaben in den angezeigten Posten gemacht werden sollten, driickt
man nur die [ENTER] -Taste.

. Wenn ,, KASSETTE AUSGABE/EINGABE OK (Y/N)* angezeigt wird:
Y eingeben, wobei der Kassettenrecorder zum Speichern bzw. zum Einlesen
der Daten eingestellt wird.

. Beim Speichern auf bzw. Einlesen von Kassette sicherstellen, dag das Band auf
den Dateiantang eingestellt ist.

Do not sale this PDF !l!
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: HAUSHALTKONTO P5—D-22
[ Ausdruck ]
¥ BUDGET T ¥ EIMZELHEITEM % ARZAHLUNGEN
18R] JAHRE 1 1A0DNAT 1 1HOMAT 1Tak 4, ARA
LEBEMSRITTIEL LEBEMSHITTEL 4, @88 82,92
S@, AR 2, 5Pa STEUERHM
MIETE 2, 5e8 5. 8% 3, 598
29, 888 MIETE 3,588 82,52
5TRON, W., GAS 15, 82 WEITERES
2, 888 15, @a2  F5.@% t, AeQ
KLE IDUNE STROM, 4.. GAS i, 222 29.8x
1, 288 i, SRR ERSPARN]SSE
[HS. +5aN1 T, BUSE. 1,582 25.8% 18, 2@g
S, BBB KLE JOUNS 18, 288 182.8x%
AUSA | LDUNG SR GESAMTSURAE
28, BRR PR SH.Ex 76, 988
UHTERHAL TUNG INS, +SANI T . aUSE. 76,980 38.66=
4, BER 3, 8gg
s02laLEs 3, aea 6B. &%
3, BBA aUSHLOUNG
TRANSFORT 38, A28
5, GAR 48, B@A 42.8%
KOMMUNTEAT 10N UMTERHAL TUNG
2,588 558
VERSCHIEOENES 558  13.7%
WA 18, BeE S02IALES o x EINZELHEITEN %
»
S, 888 4,588 92.@% 11NONAT 2TAG
- y EBEMSNITTEL
STEUERN TRANSPORT L
2, 588
4 800 138 5,888 18.8%
WEITERES 132 2.3 S RRMEPORT i
=, BAA KOMAUNIKATIO0N " 138
ERSPARMISSE Ien ;
18, 8@a a|E  12.8% ; 268 4.0%
: HMriE
EINZELH. UERSCHIEDENES GESAMTSU
199, 18\ SHEA ErEE?
“ae 5 g 79,618 39.98%
* BUDGET ¥ ® EIJNZELHEITEH % *GESAHTSUMME
1881 JAHR 1 2M0MAT 12R0NAT ITAG FUER DaS JoiR:
LEBEMSNITTEL LEBERSRITTEL LEBEHSHITTEL
o8, Bee 3, agg B; BBA
HIETE 3, eeg 6. &% MIETE
28, ese RIETE 38, pge
STROA, W., GAS 15, g2 STROA, H., GRS
2, BB 15, 888 25.8% 3, pAA
KLE lQUNHG STROM, W.. GRS KLE | DUME
1, ABA 1, Sed SHP
IHS, +SRNLT . aUSE. 1, 588  #5.8% IHS, +SAMI T, AUSE.
5, BBA UMTERHAL TUNG 3, AAR
AUSBILDUNG oHB AUSEILDUNG
78, Beg =g 12.5% 3@, aep
UNTERHAL TUNG UERSCHIEDENES UNTERHAL TUNG
4, B2 3, 288 1, 858
E0Z1ALES 3, Bad 38. 8% S0Z1aLES
5, 232 AR Z AHLUNBEN 4, 588
TRANSPORT 4, BAR TRANSPORT
45, BE@ 4, AR HE., Ak 268
P 16,000 1ob.0x .
UERSCHIEQEMES ) ik -
18, 2@ GESGMTSURME “*”bLHIL”L”ESE a9
ABZAHLUNGEN 37, ang ABZANLUNGEN
5, BARA 37, BRE 18 SHY 6, 809
STELREM STEUERN
N 4, AER 3, 582
WE1TERES HEITERES
5, BEB L, B89
ERSFARNISSE ERSPARNISSE
18, B8
EINZELH. Ze, Bga
T T GESANT SUNNE
: 116,618
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMNMMAME: HAUSHALTKONTO PS_D_22
[ Tastenbetitigung |
Schritt-Mr. Eingalfm Anzeige Anmerkung
= Die Kassette zum Speichern
DEF
1 [F] | BAND AUS OK (Y/N) S
Speichern der Daten auf
Z ) Y [envEr) | > Band ist beendet.
- Die Kassette zum Einlesen
3 [DEF] [C] | BAND EIN OK (Y/N)_ votharaiion:
Mach einem Moment wird
4 Y [enter)| HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt.
JAHR = _
1951 1Ehlf§.ﬁ MONAT = _
s 11 TAG = _
" Eingabe des November-
% ] LB RSB 2 Budgets fiir jeden Posten.
B 50000 [Enter|| MIETE =7
9 20000 [ENTER] | STROM, W.,GAS =17
10 2000 [enter] | KLEIDUNG =?
1 1000 INS.+SANIT. AUSG. =7
12 5000 [ENTER] | AUSBILDUNG =7
13 70000 [EnTER] [ UNTERHALTUNG =7
14 4000 [ENTER] | SOZIALES =7
15 5000 [EnTER] | TRANSPORT =17
16 5600 [ENTER] | KOMMUNIKATION = 7
17 2500 VERSCHIEDENES = 7
18 10000 [ENTER| | ABZAHLUNGEN =17
19 5000 STEUERN = ?
20 4000 [EnTER] | WEITERES =7
21 5000 [enteEr] | ERSPARNISSE =7
Die Kassette zum Speichern
22 10000 [enTeR] | BAND AUS OK (Y/N) _ orheraiten.
- Speichern auf Kassette ist
23 Y [EnTER] | > beendet,
— 127 —
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PROGRAMMNAME:

HAUSHALTKONTO

PROGRAMM-NR.

Do not sale this PDF !l!

P5-D-22
_Enhritt-Nr_“ . Eingabe _AI;I-E_EQE | “Anmt’:rkung o
- — : Die Kassette zum Einlesen
24 DEF [A] |BANDEINOK(Y/N)_ | 5 >&
Mach cinem Moment wird
= i HAUSHALTKONRTO der Dateiname angezeigt.
JAHR =
26 1981 [enTer] | MONAT =
27 11 [ewter! | TAG =
28 | LEBENSMITTEL ="
29 2500 [EnTER] | MIETE =7
30 15000 [enTer] | STROM, W., GAS =7
31 1500 ',E_E_HTIE KLEIDUNG=? y
32 500 INS. + SANIT. AUSG. = 7
a3 3000 [enTER] | AUSBILDUNG =7
34 30000 [enter] | UNTERHALTUNG =7
35 550 [enter] | SOZIALES =7
36 4500 [enter] | TRANSPORT =7
37 130 [ewten] | KOMMUNIKATION = ?
38 300 [Envem] | VERSCHIEDENES =17
39 500 [ewnter] | ABZAHLUNGEN = ?
40 4000 STEUERN = ?
41 3500 [ewtemn] | WEITERES =7
42 1000 [enter! | ERSPARNISSE =7
Die Kassette zum Speichemn
43 10000 [enter! | BAND AUS QK (Y/N) — iharastn:
_______ = Speichern auf Kassette ist
4 Y |5 beendet.
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PROGRAMM-NRE.

PROGRAMMMAME: HAUSHALTKONTO PS_D_22
Schritt-Nr. Eingabe Anzaige Anmerkung
» Das Band zum Einlesen
45 DEF| [A] |BAND EIN OK (Y/N)_ vorberditess.
|
Nach einem Moment wird
46 e HAUSHALTEONTO der Dateiname angezeigt.
JAHR =
47 1981 [enter] | MONAT =
48 11 [enter] | TAG =
49 2 LEBENSMITTEL =7
50 2500 [enTer) | MIETE =7 Falls keine Eingabe erfolgt.
51 [EnTER] | STROM, W., Gi'tS =9 Falls keine Eingabe erfolgt.
52 ENTER] | KLEIDUNG =7 Falls keine Eingabe erfolgt.
53 [enTeR] | INS.+ SANIT. AUSG. =7 Falls keine Eingabe erfolgt.
54 (enter] | AUSBILDUNG =17 FFalls keine Eingabe erfolgt.
55 ENTER! [ UNTERHALTUNG =7 Falls keine Eingabe erfolgat,
56 ENTER| | SOZIALES =7 Falls keine Eingabe erfolgt.
5 S RO e N
58 130 [enter) | KOMMUNIKATION =7 Falls keine Eingabe erfolgt.
i i | ERSPARNISSE =7 Falls keine Fingabe erfolgt.
T ; Die Kassette zum Speichern
64 [ENTER] | BAND AUS OK (Y/N) — | 4 o ten.
S — Speichern auf Kassette ist
65 Y [enter) | > beendet.
o - : Die Kassette zum Einlesen
66 PEE} [B] |[BANDEINOK(Y/N)~ |,obereiten.
S— Nach einem Moment wird
&7 Y [enTER] | HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt.
: Die Kassette zum Speichern
i vorbereiten.
Speichern auf Kassette ist
as ¥ 2 beendet.
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PROGRAMMNAME:

HAUSHALTKONTO

PROGRAMM-NR.

50000 [ENTER]

P5--22
| Schritt-Nr, ) _Eangabe Anzeige Anmerkung

el i Die Kassette zum Einlesen

B9 DEF | C BAND EIN OK (Y/N) _ SRR
Mach cinem Moment wird
70 Y [enter] | HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt.
JAHR =

71 1981 MONAT =
72 12 [ENTER] | TAG =
73 1 [enter] | LEBENSMITTEL =7
24 MIETE = 7 Eingabe des Dezember-

Budgets fiir jeden Posten.

Die Kassette zum Speichern

88 10000 [ewter] | BAND AUS OK (Y/N) _ iratelien
89 v ~ gszﬁiﬁx-n auf Kassette ist
_ L ; v Binl
90 (A] |BANDEINOK(Y/N)_ | oo Kassette zum Bintesen
: . . Mach einem Moment wird
91 Y rl—]E"TE“ HAUSHALTKONTO der Dateiname angezeigt.
JAHR =
92 1981 MONAT =
93 12 TAG =
Eingabe der Daten zu den
94 ! LEBENSM. AUSG. =7 {rrl‘{frdcrliuhcn Posten.,
a5 3000 [enter]
Die Kassett 7 Speichern
o | 10000 (@ | nanp AUsOK (v | e Kasete sum Spe
111 0 &) | > ;E:Il;:‘;m auf Kassette ist
|
130 —
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMMAME: HAUSHALTKONTO P5_D_27
Schritt-MNr, Eingabe Anzeige Anmerkung
112 [DEF [B] |BAND EIN OK (Y/N) _ E:fbﬁ"flitf 2 Banlesn
113 y [enten) | HAUSHALTKONTO Mach einem Moment wird
der Dateiname angezeigt.
BAND AUS OK (Y/N) _ E‘:;fbfs::::j zum Speichern
114 Y [ewteR] | > ﬁg:ﬂﬁm auf Kassette ist
115 [DEF (D] | BAND EIN OK (Y/N) - ?{:fb}:ﬁff‘t‘:;“ 2 Exlesen
Y [ENTER] | HAUSHALTKONTO ? Mach ein!:m Moment \I#ird
Yip . der Dateiname angezeigt.
Auwsdruck der Gesamtsumme
fir das Jahr.
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PROGRAMMNAME:

HAUSHALTKONTO

[ Programmlisting ]

18: "CY:CLEaR :
WalTm a8

15:011 BLS5A

28: GOSUE 88

3A5:RESTORE

37:BEEF 3

39: [HPUT "BanNb EI
N OK (Y N>} “;%
3

41: IF Xs${>"¥"EOTO
329

43: INPUT #"HAUSHA
LTKONTD" ;BCX)

4%5: GOSUB 988

A2:USIHNG LPRINT
¥ BUOGET %"

A: LFRINT BcBA); "]
AHRY ;BC1 35 "MON

atr"
S@:FOR 1=BTO 14
68:READ Aas

AB:PRINT As$; "=";

BB: INPUT B{l+3):
COTO 358

85:G6G0T0O 1@

9@ USIMG :LPRINMT
A%

Q5. USING S LPRINT
USING "HEHHBHH
 HEHYBCI+3)

lE@:BLIBIY=B{183+B¢
1433

LI1@:CLS :HEXT 1

128:USIHG :LPRINT
"EINZELH. ™

125:USING :LPRINT
USING “HtHHRud
 BHHY;BCLB)

L26: BEEP 3

P27 INPUT "BAND AU
S 0K fY-~N) ";X
&

128 IF X$<>"¥"GOTO
127

130:PRINT #¥HAUSHA
LTKONTO " ;BCE)

148: END

208: A" :CLEAR
WalT 8

Z85:0IN B(S@)

21A: GOSUE B@A

225:RESTORE

23B: BEEF 2

232: INPUT "BAMD EI)
M OK {(YsN) "; X%
£

236: IF X$<>»"Y"GROTO
232

2598: INPUT #"HAUSHA
LTKONTO" ; B(X)

251:G005UB 3@8

292:LF 2

753:USING (LPRINT
"¥ EIMZELHEITE
M ¥

255:LPRINT BClX; ™M
ONAT";BL23;:"TA
g"

ZB@:FOR 1=ATOD 14

278:READ O%

2BA:PRIMNT A%;"=";

298: INPUT R:GOTO 3
15 15]

295:G0T0 248

JER:Bcl+13)=BC]+18
I+R

JIR:B(34)=E( 324 )+R

A7R:USING :LPRINT
as

I25:USING :LPRINT
USING "HEtHEHH
. BEH":IR

I28:USING :LPRINT
USING "HHEH#H#EHHN
 HEH";BC I+ 180
USIHG “"HHHHANW ., #
PiBCIH1ANAB L
Arx1@B; k"

338:5=5+R

A48:CLS :HNEXT |

A5RIUSINGE :LPRINT
"GESARTSUMARE "

A51:USING LPRINT
USING "HunddHwu
» HEE":S

AS52:USING LPRINT
USING "HHHHUHH
y HHEHY BC39 )3
USING “"HHEHGE, HE
PIB(3d)sBROIB
18@; wn

PROGRAMM-NR.
P5-D-22

355:BEEP 3

356: INPUT "BAND AU
S OK (YsN) "5
$

358: IF Xs${>"Y"GOTO
356

368: PRINT #"HAUSHA
LTKONTO"; B(¥)

378:END

588: "B":CLEAR :
WAIT 8

585: BEEP 3

SB86:CLS :INPUT "BA
ND EIN OK (YsN
> ViKs

S88: IF X${>"Y"GOTO
526

518:01n B(S@)

528: INPUT M "HAUSHA
LTKONTO" ; B(¥)

S38:FOR [=19T0 34

548:B(1+16)=BC(1+16
»+B(1)

558:8(1)=8

S6@: NEXT |

S578:FOR [=4T0 18

588:B(1)=8

588: NEXT |

592:BEEP 3

594: [NPUT "BAND AU
S OK (YsN) "X
s

596: IF X${»"¥Y"GOTO
5994

EAR:PRINT H"HAUSH&
LTKONTO"; BC%)

618: END

BPA:"F":CLEAR :
WalT @

§22:0IM B{(58B)

641:BEEP 3

B42: INPUT “BAND Al
S 0K CYrsMNY "M
3

G45: IF X3<>"¥Y"GOTO
42

B472: PRINT #"HAUSHA
LTKONTO";BC(®)

B658: END

(Fortsetzung niichste Seite)
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PROGRAMMMNAME:

HAUSHALTKONTO

PROGRAMM-NR.
P>-D-22

10

[ Programmlisting ]

[ Speicherinhait ]

08:"D":CLEAR : 2AB:DATA "LEBEMEM A
WalT A [TELY, "NIETE"Y,
A81:0IM B(SE) "STROM, W., GA B
718:G0SUB 8e8 5", "KLEIDUNG"
220:BEEP 3 881:0ATA " INS.+5aN c
A22: INPUT "BAWD EI I1T.AUsSE. ", "AUS D
M OK{YsHNY ";X$ BILDUNG", "UNTE
?Z6: IF X&<>»"Y"GATO EHAL TUNG", "502 E
222 IALES™ E
23R: INPUT #"HAUSHA gBZ:DATAa " IRAMSFOR
LTKONTO"; B k2 T, "KOMMUNIKAT G
A21:LF 2 [OM"y "UERSCHIE H — L a
AIZ2:USING  LPRINT DENES", "ABZAHL
"¥GESAMTSURRE™" UMGEM", "STEUER I
g FUER DAS N ==
JAHR%" gig:pata "WEITERES | J |V
A35:RESTORE ", "ERSPARMISSE K =l
74@:FOR 1=BTO 14 )
JOB:READ A% B28:RETURHN L
PERIUSING :LPRINMT 98A: INPUT " JAHR="; M
A% BiBga PR S
765:USING :LPRINT 91@: INPUT "MONAT=" N |
USING "HHUEUH®Y iBC12
, HEH" ; BCI+35) 92@: INPUT "TAG=";B 0
778: MEXT ] (2) P
7BR:USING :LPRINT S68: RETURN
"RESAM TSUMME" ]
783:USING .:.LPE]HT Einzelposten-Betrag
USING "HHHHHH, R dieses Tages
Hig"; BCSH) |
788: END STATUS 1 g | Gesamtbetrag
2836 dieses Tages
T
LU
W
W
X
Y
il
A% | Postenbezeichnung
Quittung auf Band,
X$ ]
Einzelposten-
bl Gesamtbetrag
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SHARP

PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: LAGERBESTANDSKONTROLLE P5—D—23 1
CE—130, CE—151 und
[ Uberblick ] Kassettenrecorder

erforderlich

Zur Kontrolle der Bestiinde sind alle Waren in Blocke (hisrz:??ﬁ Artikel pro

Block) aufgeteilt.

Eine Warentabelle und eine Liste fir Artikel, die unter dem Mindestlagerbestand

licgen, werden erstellf.

Die Warenkennung erfolet durch 10 Zeichen. Derzeitiger

Bestand, Mindestbestand und Lagerhaltungs/Lieferungs-Menge ist bis zu 6-stellig

vorgesehen.

[ Anleitung zum Betrieb ]

(1)

(2) [DEF [&] :

(3)
(4) [oEF [C]

[oEF] [F] :

(OEF] [B ]

Zum Loschen des Speichers und zum Sichern der Haupt- und
der Lagerdatei.

Zum Erstellen und Erneuern der Lagerdatei, desgleichen dient
[DEF] [ D ] zum Erstellen der Hauptdatei.

Erneuert die Lagerdatei gemif’ der Hauptdatei.

Zur Anzeige des Inhalts der Lagerdatei gemiifs der ,,Waren-
tabelle™ und der , Warenliste®, insofern wie die Mindest-
lagermenge nicht vorhanden ist. Der Benutzer hat die Wahl
des Einlesens vom bzw. Speichern auf Kassette.

Falls jedoch [DEF] [ F] nicht noch einmal nach dem ersten
Eingeben von [DEF] LF ] gedrickt wird, bleibt der Inhalt
von Lagerdatei und Hauptdatei im Speicher unveriandert.

{(5) [pEF [D] : Zur Eingabe von Einlagerung und Lieferung von Waren.
[ Beispiel ] : Lagerbestandskontrolle eines Mdbelhiindlers
(1)
Code | Artikel | Derzeitiger Bestand | Mindestbestand
1 Tisch 500 250
2 Bett . 100 200
3 |Swhl | s00 350

(2) Als Code 4 ,Tisch 150, 100" hinzufigen und Code 1 der Lagerdatei in
Fahrrad** abindern.
(3)
Code Lieferung Menge Lager Menge
i 50 40
2 50 10

Nach Erstellung einer Datei und Erneuerung der Lagerdatei wird dic Waren-

tabelle wiederum ausgedruckt.

Eine Lagerdatei erstellen und die ,,Warentabelle” ausdrucken.
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PROGRAMMMAME:

PROGRAMM-NR.

LAGERBESTANDSKONTROLLE PS_D-23

Waren unter

halb der Mindestlagermenge werden in der Warentabelle rot

ausgedruckt.
[ Inhalt] (Formeln)

(1) [oEF [A] Zum Erstellen einer Lagerdatei (Waren-Code 1 bis 75, Waren-
bezeichnung, Lagermenge und Mindestlagermenge) und zum
Ernevern (Eingabe des Waren-Codes, dann Warenbezeich-
nungen, Lagermenge und Mindestlagermenge erginzen und
verindern). Fir die Erginzung unternimmt man die Ver-
inderungen mit Bezug auf die ausgedruckte Haupttabelle.

(2) [DEF » Zum Mischen von Lagerdatei und Hauptdate: anhand des
Waren-Codes und zum Berechnen der neuen Lagermenge =
alte Lagermenge + Einlagerungsmenge — Liefermenge, um die
Lagerdatei auf den neuesten Stand zu bringen.

(3) [EF [C€] : Zum Ausdruck der Warentabelle und der Warenliste der
Artikel unterhalb der Mindestlagermenge.

Falls das Ausdrucken gewiinscht ist, tastet man 1 ein, und falls
nicht, eine 2.

(4) DEF [D Zum Erstellen der Hauptdatei (Waren-Code, Einlagerungs-
menge, Liefermenge) und zum Ausdruckenm der Datenliste.
Desgleichen kénnen bis zu 75 Daten erstellt werden.

(5) [ef [F] : Zum Loschen des Speichers und Sicherstellen der Datei-

[ Ausdruck ]

bereiche fiir die Lagerdatei und die Hauptdatei.

Do

¥k TABELLE  *x% ¥EHOUP T TABELLE®%
1 TISCH I TISCH
568 258 5088 208
2 BETT 2 BETT
s 288 188 208
3 STuHL 3 STUKEL
=145} 358 SHE 358
DERZEITIGE
LAGERLISTE TE [ABELLE %%
2 BETT 1 TISCH
18R 2aa 498 A58
2 FAHRRaD
B 68 2Ba
¥EDATENL ISTE®® 3 STUHL
1 1 48 =8R 358
z =8 18 4 TABELLE
154 | B8
NERZEITIGE
LAGERLISTE
7 FAHREAD
515 2R
135
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: LAGERBESTANDSKONTROLLE P5-D_23
[ Tastenbetitigung ] (1)
Sgu;mhlr Eingabe Anzeige Anmarkung
1 DEF [ F] | SPEICHERLOESCHEN
=
[ Tastenbetatigung ] (2)
-ISI:Hrit-;—-ﬂr_ [~ ETI:IEEIJE jit Anzeige : Anmerkung
1 [DEF] [ A | |REGISTIEREN=1ERNEUERN=2
2 | [enter] | CODE = _
3 1 [eEwter] | WARENBEZEICHNUNG =
a TISHC (envea) | LAGERMENGE =
B 500 [enter] | LAGERMINDESTMENGE =
s 250 [enteA] | CODE = _
7 2 [enteEr] | WARENBEZEICHNUNG =
8 BETT [enter] | LAGERMENGE =
| o 100 [enter] |LAGERMINDESTMENGE =
| 10 200 [enter] | CODE =
| 11 3 [eEnTer] | WARENBEZEICHNUNG =
12 STUHL LAGERMENGE=
13 500 [enter] | LAGERMINDESTMENGE =
14 350 CODE = _
I : Durch das Driicken dieser
15 ?ﬁﬁfﬂﬁhbhw}: g Taste endet die Datenerfas-
sUng,
s ¥ ()| > B
1 DEFl [ €] | HAUPTKASSETTEEIN (¥/N)
2 N [ENTER] | TABELLE YES=1 N0=2? | Die Tabelle ausdrucken.
B : Die Warenliste fiir Waren
3 | (EnTeR] | poCERUISTE YES =1 unterhalb der Mindestlager-
menge ausdrucken.
4 1 [ENTER] | >
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PROGRAMMNAME: LAGERBESTANDSKONTROLLE il
[ Tastenbetitigung ] (3)
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige o Ammerkung
1 (DEF] (D) |CODE-= _
2 1 AUSLIEFERUNG = _
3 50 (enter) | EINLAGERUNG = _ ]
a 40 (enven) | CODE = _ R o
E . | > (enter] | AUSLIEFERUNG = _
Tl 50 EINLAGERUNG = __ B
7 10 [ewter] | CODE =
N ] Eine Kassette einlegen, um
8 [ENTER) Eg‘;l?EINLESEN =d die IDaten auf Band zu
speichern.
g Y [ENTER] | >
1 AL
M Die Hauptkassette zum
2 2 [EnTER] | HAUPTKASSETTEEIN (Y/N) | Einlesen in den Kassetten-
recorder einlegen.
3 Y [ewtes] | CODE = _ Die Haupttabelle ausdrucken.
4 4 [(ewven) | WARENBEZEICHNUNG=_| Neue Daten '
5 TABELLE [enter] | LAGERMENGE=_
6 150 [ENTER] | LAGERMINDESTMENGE=_
7 100 [enTER) | CODE =
8 2 [enTeEr] | WARENBEZEICHNUNG=_| Zu verindernder Code
g FAHRRAD [enten] | LAGERMENGE = _
Durch Driicken nur dieser
10 [entER] | LAGERMINDESTMENGE=_ | Taste werden die Daten nicht
verindert.
11 Enter| | CODE = _
12 [EnTER] | HAUPTKASSETEAUS (¥/N)
13 | N [enter] | > -
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PROGRAMM-NA.

PROGRAMMNAME: LAGERBESTANDSKONTROLLE PS D_73
[ Tastenbetdtigung | (4)
Schritt-MNr. Eingabe Anzaige i Anm;nr-k_u_ng
1 IDEF] [ B HAUPTKASSETTEEIN (Y/N)
Zum Speichern der Daten auf
2 N DATENSPEICHERN (Y/N) Band eine Kassette in den
Kassettenrecorder einlegen.
R ra——. Zum Einlesen der Daten von
3 Y [EwnteER Fﬁﬁ:’mﬂb&h”t ] Kassette die Hauptkassette
in den Recorder einlegen.
4 Y (Enten] | >
[ Tastenbetitigung |
Schritt-Nr. | Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF|] [ C ] HAUPTKASSETTEEIN (Y/N)
_ _2 H N [ENTER] | TABELLE YES=1 NO=2? Ausdruck der Tabelle
Ausdruck der Warenliste fiir
3 ] [ENTER] | LAGERLISTE YES=1 NO=2? |Waren unterhalb der Lagermin-
destmenge,
4 1 [EwteR] | >
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PROGRAMM-NR.

C21G0TO 43R

My, adl, M3, 002,
NI PAUSE CSPE]
CHERLOESCHEN
EMT

PROGRAMMNAME: LAGERBESTANDSKONTROLLE PS_D-23
[ Programmlisting ]

Tg:tat: INPUT "REG ahi: IF C=2G60T0 548 AR: IMPUT "HAURTHA
ISTRIEREM=1 ER 46A:LPRINT 2% TR SGETTE EIMN (Y~
NEUERMN=Z"; L BELLE k%" Hy ";C%

2R8:1F (C=1}+{(C=2) 4a28:F0OR 1=8T0 N P18: 1F (CH="~"1+00
«21GOTOD 18 A75:1F @ascli="" =M HIEATO

3|: 1F C=1G0TO 118 GOTO 518 88

58: 00os5uUB 288 488. 1F ACl, [)»Ad8, 215 1F Cg="N"
LERIMT "%®¥HALP 13COLOR 3 RE TURN
TTABELLE®R%®:" 498: CO5SUE B8R8 A3 INPUT #"HAUPTE

GR:FOR 1=68T0 N SA8: 1F acl, 1) »de, Caasdkd, ACKD

B F Akl 13COLOR 8 FAR:RE TURKN
COSUR 888 S18:NEXT I.06G0OSUB 9 258 INFUT “HAUFTEA

RA:MEXT 1-0G0OSUB 9 HE SEETTE alUs (v~
ga D48@: INPUT “LAGERLI MY)". (%

118: 1MFUT “CODE="; S5TE YES=]HO=27% 268: [F (CH="Y"31+(C
B:CGOTO 168 *iL F="H" Y MIGOTO

120: GOSUB ?58: FND 558: IF (C=1)+¢C=2) 758

168: 1F B4 1GOTO 11/ CHIGOTO 348 P65 IF Cs="HN"

163: 1F BxR+1E0TO | 568: [F C=2ENMD RETURM
1A 528:LPRINT "DERZE] FIRIUSING LPRIMT #

163: [HFUT " WAREMEE TIGE", L HALUPT® . " ascx
JETCHHUNG="E® AGERL ISTE! Y, ACE) I RETURN
cax(B-11=B% SER:FOR [=ATO N BRAA: LPRINT USIMG

128: INPUT "LAGERME 998 IF adl, 114=nlA HHE"; I+1;" "3
MGE=";E:a(H, (B  10GOTO G168 USING "RERBERE
-123=E BAA: GOSUE BEA R a%(])

188: INPUT "LAGERMI GIA:HEXT 1.0G0OSUE 3 BIP:USING :LPRINT
NOESTHEMGE="E AE: END : TIUSING T4
sacl, ¢B=-1))=E: B3A: "0 . USIHMG HHHBEBE " ;OC@A, [
cOTO 118 LPRIMT "x¥DATE TS ING CHHENNES

ZBR: "BY:GOSUB ‘e ML ISTE®%' g';acy, 1.

218: IMPUT "DATENSP G35:F0R 1=8T0 H JSING :RETURM
FICHERN (Y/N) Ga@: INPUT “"CODE="; £58. INPUT "DATENE ]
"iCs DC2, 12:6OTO 65 MLESEN OK=1 NO

228: |F (Cs="Y")1+(C A e G
=N MCRIGATO B45:GOTOH 678 BEG: 1F (C=]1)+(C=2)
218 GoA: IF D042, 131 CHIGEOTO 258

238: 1F C&E="N"GOTO GOTO 648 B?G: 1F C=1PRINT #"
268 651:1F D02, F3aM+] DEaTEH" ;DE%D

258 IMPUT H"DATEN" GOTO 648 9@ LF 2:RETURN
s 0%k 653: INPUT "AUSLILF

2GB:FOR 1=8T0 M FRUMG=":0(@&, 12

2B5:00F D02, 13=8 B55. INPUT "EIMLAGE
GOTO 388 BUMG=Y , 001, 12

2ABIK =002, [3-]. |F B9 USING CLPRINT sTatus |
KRGEETO 388 JSINHG "HHk 00 1658

2BE:008, K)=n(8, K)- 2y 125USIHG "HE
e, 12+0C], 12 HHEHHE DA, 12,

A HNEXKT 1.005U8 2 JSIHG U Hfik i
58 EMD P01, 1)

ag@: ‘LY. GAOSUB 788 BEEHNEXT |

AH@: TMPUT " TasELLE BXa. GOsSUB 5aa.

YES=1 HNO=27"; LOSUE 858, END
L GEd. F' O LLEAR .H=Z
A4f. 1F (C=13+00=2) S H=25.DIM %«
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PROGRAMMNAME: LAGERBESTANDSKONTROLLE Aty i

[ Speicherinhalt ]

e AS ASIM} | Hauptwaren-

bezeichnung
Haupt- i ) Hauptlagerbestand

= C“dfnummﬂ o E?EJ?&TEEEUHE ALl :;;E;;ﬂiﬂdest-

o |v : otz | i

Dateneinlagerung

Hiodt| 58 D$

E %;itf:a?e;ereich =3

F F$ .
= =

H HS

| | Schleifenzihler 13

J | Schleifenzihler J& ]
K|V Ks |

L LS i
I

N SZE:II]‘LI der NS

0 0$

P P&

Q as

R RS

S S% S

T T$

U us ]
W WE

W WS N

X b4

¥ Y$ FI—

- zs
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SHARP

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN PS_D_24

PROGRAMM-NR. 1

[DEF] [ D]

[DEF] [A]

DEF] (8]

[bEF (€]

[ Beispiel ]

[ Uberblick ]

CE-150, CE—15] und
2 Kassettenrecorder
erforderlich

Mit diesem Programm werden die Gesamtleistungen und Durchschnittsleistungen
ginzelner Schiiller, Gesamtleistungen und Durchschnittsleistungen von Klassen fiir
fiinf Ficher pro Klasse (bis zu 45 Schiiller) berechnet. Die Noten werden von
den besten bis zu den schlechtesten der Reihe nach geordnet und ausgedruckt.
Desgleichen erstellt das Programm  eine Haufigkeitstabelle (Sdulendiagramm)
aller Schiiler.

[ Anleitung zum Betrieb ]

L.oscht alle Speicher und stellt die Gesamtschulleistung auf 0
zuriick. Intervall, Anzahl der Intervalle und Anfangspunkte des
Sdulendiagramms eingeben,

Zum Speichern und Erneuern aller Namen.

Die Klassentabelle anlafilich der Erneuerung wird ausgedruckt.
Anhand der ausgedruckten Codes unternimmt man Anderungen
bzw. Namenserginzungen.

Die Noten fir jedes Fach durch Dricken der [enTeEr] -Taste im
Anschluf an den angezeigten Code und Namen eintasten.

Im Falle von Anderungen gibt man nur die Daten fiir die erforder-
lichen Facher ein. Durch Driicken der [enter]-Taste ausschliefilich
wird das entsprechende Fach iibersprungen.

Zum Ausdrucken der Rangliste je Klasse, des gesamten Schul-
durchschnitts, der Varianz und der Streuung nach Abschlufl der
Verarbeitung der Noten ciner Klasse.

(1) Mit den Notenergebnissen zweier Klassen in fiinf Fichern wird eine Rangliste
je Klasse und eine Hiiufigkeitstabelle erstellt.
Klasse AAA 6 Schiler
Klasse BBB 4 Schiiler

Mit [DeFl [D | wird der gesamte Speicherbereich geriumt. Daraufhin wieder-
holt man [DEF] (A7) [DEF (B ), [BEF [ in dieser Folge der Anzahl an
Klassen entsprechend.

Zum Korrigieren und Hinzufiigen von Namen und/oder Noten liest man das
im obigen Vorgang (1) hergestellt Band ein. Daraufhin erstellt man
wiederum Rangliste und Streuungstabelle je Klasse.

Klasse AAA Namensiinderungen

Klassc BBB Hinzufiigen von einem Schiller

Nun mit [DEF] [D ] den gesamten Speicherbereich nochmals riumen, darauf-
hin wird [pEf] (A7 , [C] fiir Klasse AAAund [pEF (A, [B], [C] fir
Klasse BBB zum Korrigieren und Hinzufilgen, daraufhin zum Ausdrucken der
Rangliste je Klasse verwendet.
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN PS_D—24

[ Inhalt ] (Formeln)
(1) ® Die Formel {ir die Varianz lautet wie folgt:
wobel n = Anzahl der Schiiler der Klasse bzw. Anzahl

n _ der Schiiler insgesamt,
P {:1;‘—3’5}1 g 2k =
S i = Anzahl der Ficher
n—1 x = Klassendurchschnittsnoten oder gesamter Schul-

durchschnitt und
x; = Noten der Ficher

* Die Varianz wird auf drei Dezimalstellen gerundet ausgedruckt.

® [nhalt der Ausdrucke
Klassenname
Code, Name, Noten je Fach, Gesamtleistung je Schiiler, Durchschnitts-
leistung je Schiller, Gesamtleistung der Klasse, Durchschnittsleistung der
Klasse, Varianz der Klasse. Gesamtleistung der ganzen Schule, Durch-
schnittsleistung und Varianz der ganzen Schule. Streuung (angezeigt
durch die Durchschnittsnoten in funf Fichern)

® Die Daten von bis zu 10 Klassen kénnen verarbeitet werden.

(2) e Die erforderlichen Eingabeposten zum Ermitteln (Ed3
der Streuung sind die folgenden: 0 =
Intervall = 10 11
Startpunkt =0 21
Anzahl der Intervalle = 5 3l
Nur wenn der Startpunkt bei 0 beginnt, ist der 41
Unterschied zwischen dem ersten und den

nichsten Startpunkten _ Intervall + 1.
Die Anzahl der Intervalle betrigt max. 20.
® Man erstellt die Datei je Klasse und speichert sie auf Kassette. Der Datei-
name ist mit dem MNamen der Klasse identisch.
® Schillernamen sollten aus weniger als 14 Zeichen bestehen.

Die Daten werden durch Gebrauch von [DEF] [ A7}, [B ] oder [ C] in den
Computer eingelesen und mit [DEF [ Al oder [B] auf Kassette ge-
speichert.

® Jur Ausfithrung dieses Programms schliefit man die Kassettenrecorder wie
in der nachstehenden Zeichnung gezeigt an.

(3)

Interface Kassette 1

Kassette 2

142
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[ Ausdruck ]
*¥ RANGORDNUNG %%
AAA KLASSENLIST

1 CD
DEUTSCH 1@
HATH. 120
ENG. )
GESCH. 198
NATURL . 198
GESAMT S8
DSCHN. 188

Z GH
DEUTSCH 1@
MATH. 188
ENG. 80
GESCH. 9@
NATURM. 60
GESAMT 438
DSCHM. 86

3 naB
DEUTSCH B@
MATH, 9@
ENG, a@
GESCH. 28
HATURW. Be
GESAMT 368
DSCHH. 74

4 1J
DEUTSCH 50
MATH. a5
ENG. 60
GESCH. 28
NATURM. 55
GESAMT 280
DSCHN. S6

5 EF
DEUTSCH 18
MATH. 25
ENG. 68
GESCH. 38
NATURM. 20
GESANT 158
DSCHN. 38
KLASSE GESAMT 1228
KLASSENDURCHSCHN ] T
T 69
UVARIANZ 241.25

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN

PROGRAMM-NR.
P5-D-24

f RANGORDOMUNG %%
BBB KLASSEHLIST

1 AN
DEUTSCH 39
MATH. 95
ENG. 95
GESCH. 198
NATURW. 95
GESANT 475
DSCHN. 95

2 51
DEUTSCH 135
HATH. 68
ENG. 85
GESCH, 23
NATURW. a5
GESANMT 368
DSCHN, 22

3 OR
DEUTSCH E5
MATH. 85
ENG. 75
GESCH. a5
NATURW, 35
GESAMT 355
OSCHH. 21

4 KL
DEUTSCH b 1%
MATH. 1%
ENG. 39
GESCH. 45
NATURW. (515}
GESANT 268
OSCHN. 352

5 0P
DEUTSCH 18
MATH. 23
ENG. 35
GESCH. 58
NATURW. 65
GESANT 185
DSCHN. 32

KLASSE GESAMT 1635
KLASSEMDURCHSCHNIT

T 65
UARIANZ 4B4.5

NSCHN. .ALLER= &/

URRIANZ B8

SAULEND | AGRAMM

a
5]
11
16
21

26

3l
36
q1
46
51
56
61
66
71
26
g1
86
3]
36

[
IR
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PROGRAMMNAME:

SCHULISCHE LEISTUNGEN

PROGRAMM-NH.

P5-D-24
[ Tastenbetatigung ] (1)
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
— INTERVALL DES
1 DEF (D] | piaGRAMMS?
2 5 [entER] | STARTPUNEKT? _
ANZAHL DER
3 0 [ENTER] | poTERVALLE?
4 20 >
[ Tastenbetitigung ] (2)
;‘«.E-;I;lri.ﬁ-l'\.[r, - Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF, | A | | SPEICHERN=1/AENDERN=2?
2 1 [entER] | KLASSENNAME =
3 AAA NAME = _
4 AB [EntER] | NAME = _
- Wiederholen | N
o 1J [ENTER] | NAME = _
Durch Diriicken dieser Taste
10 | KASSETTE AUS OK=1/ ist die Verarbeitung beendet.
ENTER o
[ENTER] | NO =27 _ Falls OK (1), erfolgt
Speichern aufl Kassette
11 2 [EnTER] | >
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN PS5 D24
[ Tastenbetitigung ] (3)
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 KASSETTEEIN QK =1/

Wenn cin Mame in der
Anzeige erscheint, beginnt

2 2 [enter] | 1 AB man die Eingabe der
Leistungen je Fach mit
dieser Taste.

3 DEUTSCH 07==>_

R Wenn es das erste Mal. ist,

4 80 [entER|| MATHO?==2> _ wird 0 angezeigt.

5 90 [enter]| ENG.07==>_

6 40 GESCH. 07==>_

7 78 [enter] | NATURW 07==>_

8 80 [Enter]| 2CD

9 enter! | DEUTSCH. 07==>_

10 100 [EnTER] | MATH 07==

: {Wiedcrim]cn};

37 70 NATURW. 07==2>_

KASSETTE EIN OK =1/ Den Kassettenrecorder zum
38 55 [EnTeR] NO=27 _ Speichern vorbereiten stellen,
39 1 [ENTER] | >
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN PS_D_24
[ Tastenbetédtigung ] (4)
Schritt-Nr, Eingabs Anzeige Anmarkung
-7
1 B ) [rorar el
.2 2 [EnTER] GESAMTD}{'—-UND=2-? . Ausdr_uckde: Liste je Klasse.
: Eingabe von 2, solange nicht
3 2 [EntER] | = alle Klassen voriiber sind.
[DEF] [CA ] bis [DEF] [ C ]
20 oft wiederholen, wie
die Anzahl der Klassen
betragt.
E =
i bEF [ €] ESSEZP:E EIN OK=1/
2 2 GESAMT OK = 1/NO=27_ Ausdruck der Liste je Klasse.
Mach Fertigstellary aller Klas-
_ sen, 1 eingeben.
3 | [enver] | > Die Durchschnittsnote aller

Schuler und die Streuung
werden ausgedruckt.
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P -NR.
PROGRAMMMAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN P:f[?f;MM i
[ Tastenbetatigung ] (5)
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF] [ A SPEICHERN=1/AENDERN=2? | (Anderungsvorgang)
L S Zum Einlesen der Daten in
| KASSETTE EIN OK =1/ ) ;
: 2 [ENTER} | Ng =29 Bind Kincae BBE in den
B assettenre corder ein.
3 1 [Enver] | KLASSENNAME= _
Klassenliste wird
BBB | =
% EnTeR) | CODE= auspedruckt.
5 [EmteR] | NAME = _ (Neu)
KL [ewter] | CODE = _
5 CETTR - Durch Dricken dieser Taste
7 ENTER| ESE‘:SEFL A= wttc‘l" ;11';._« i‘“::' rairtt:-:iﬁ:gr S
el beendet,
8 2 [ENTER]| =
; BEF [E) KASSETTE EIN OK =1/ | (Korrektur der Noten)
NO=27_
2 2 [EmER)| 1KL
. < Dic Note wor der Korrektur
H W
3 ENTER| | DEUTSCHY0? = wird angezeigt.
i—'_:;l]Js Jind:l:; ung -::f:rd erlich,
gibt man die neue MNote ein,
1] F== falls keine K ske |
A [EEe] | MATH. 95%==>__ exfordeilioh, dedekeman
digse Taste chne weltere
Eingabe.
5 90
: (wiederholen)
31 75 [EnTER] | NATURW.0?==2> _
. [3ie Kassette Klasse BBB
-_— |I
32 95 |ENTER] iﬁig? PREE AU QR zum Speichern in den
Kassettenrecorder einlegen.
33 1 [enter] | >
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN PS_D_24
[ Pragrammlisting ]

18:"a": INPUT "SPE 220."CY:iF=A:0=0+1 448: THPUT STARTPLU
ICHERN= | #8ENDE Z23R0:GOSUB Fea:FOR MET?" U
RH=27";E [=8T0 A-1:FOR 445: |F cU<@i+C(U>18

15:1F (E=1}+{E=22) J=@T0 0 Bi=160OT0 448
«»2160TO 18 235:B8(Q+1, 1)=B(0+1 45@8: INPUT "ANZAHL

18: 1F E=2G0T0O 64 s TX4BCS, 1): DER INTRRUALLE

2lrA=Q0:FO0R 1=8T0O HNEXT J U
P Z4B:F=F+BCQ+1, 12: 455: [F (UC]»+LU228

22:B%([)="" MEXT 1 ¥»=1G0TO 458

Z23:FOR J=AT0 Q+1 Z2808: GOSUE GHE& 458:01M ECU-1), FLU

24:8¢J, [ =8 328: LPRINT "%% RAM =123

Z9iNEXKT J GORDMUNG %%" 468: FOR 1=8T0 UW-1:

ZEINEXT 1 I23:LPRINT A%;" KL Feld=U:[F U=9

28: [NPUT "KLASSEM ASSEMLIST" LET U=u+1
MaME="; A% 3253:M=INT (FrA/LO+ 465: U=U+T:NEXT 1

3P:FOR 1=ATO P 13+,5) 470: ENDO

35: [MPUT "NAME="; 338: G6=1:G005UB 888 S@A:FOR Z=AT0O U-!
B£{1):GOTO 45 335: [NPUT “"GESANT 585: IF Fe2)»HE0T0

4@: [=]1-1:G0OTO 188 OK=1sNO=27"; E 550

45: A=A+] 348: [F (E=1)+(E=2) 518: IF Z=U=-1G0OTOD 5

SB:NEXT [1:GOTO 14 C»1G0OTO 335 23
f 245: IF E=2G60TO 363 ala:IF FiZ+123C{=1

B@E: GOSUB 78/ A9A:S=INT tCrD+.52 GOTO 558

B5:LPRINT "#%% KLA :LPRINT "DSCHM S28:EC(2)=EC2)+]:
SSEMLIST %%': . BLLER=";S:LF GOTO 558
GOSUB B8a ] SZ5: IF FC2X+T 2

78: IMPUT "CODE="; 3572:R=0:FOR [=8T0O GOTO 528
1:GOTO B8 O=1:8=1NHT (D] 550: HNEXT £

A5:60T0 188 I=SIn24RINEXT 555: RETURN

8R:IF CI<1)+(]>P+ 1 GER:FOR 1=8T0 A-2:
1:=1G60T0O 28 253: 1F D=1LF 2: L=l+]

g8: 1F B&C]-1)="" GOTO 36H GIR:FOR J=LTO A-1
LET A=A+1’ 354:iM=R/L0D-1)iH= 62B: |F BLQ+]1, 1)>=B

98: INFUT "HaARE="; IMT (ME1B~3+.5 (a=+1, J2G0OTO B2
B&([=11 Jr18n3 7

95:GOTO 78 2A95:LPRINT "UaARIAN G23:CE=Bx(]):83C])

18A: GOSUB ?5A:EHD ZUIN:LF 2 =R%(J):B$CJ)=C
118:"B":GOSUB 788@: 368: GOSUB 988 $
CLS :WAalT :FOR 265: END §25:F0OR 0=PT0O Q=+1:
1=aT0 A1 d@A: "D":CLEAR :P=4 H=B{0, 13:B<0, ]
128:CLS :2%=5TRS$ ( 4:0=4:K=9:DIH J=BL0, J¥:BC0O, J
I+13+" "+B$CI> Bs(P), BL(Q+1, P2 J=HINEXKT O
125:FRINT 2% s D%CAX%3, OCK D G27:HEXT J
13@:UAlT B:FOR J=6 418:08(A)="DEUTSCH 623:NEXT 1
T0 @ ":D$C1I="MATH. £38:RETURN
148:CLS (PRINT Ds( TIDS(2I="ENG. " BA: INPUT "KRSSETT
o e :0%(33="GESCH. E EIN OK=]-sHO=
145:PRINT B(J, 1); S DE4)="NATUR 27";H
128 INMPUT " 7 ==2" M 285;: [F (H=1)+(H=2)
iBLJ; 1) A53E: TNPUT " INTEREUA C2160T0 288
I17B:HEXT J:uWAalT LL DES OlAGRAM 218: [F H=260T0O 225
LLS ME?"; T A15: [MPUT "KLASSEN
1398 MEXT | A435: IF (T<1r»+CT>1HA arE?"; as
2008: GOSUB 758 B)=1G60T0 438 220: IMPUT #A%;A, B%
218:END L% ELE)
P25 RETURN

(Fortsetzung nichste Seite)
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|

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN

PROGRAMM-NH.
P5-D-24

[ Programmlisting ]

75@: IHNPUT "KASSETT
E AUS OK=1-MO=
27";H

?55: IF (H=1)+(H=2)
{»1GOTO 2?58

2BA: IF H=260T0O 278

JBE5:PRINT k-1, A$;A
, BS(%x), B(¥)

270 RETURN

EPA:FOR ]1=BT0 A-1

BAS:LPRINT USIHNG “
HHH"; 1+13" "B
$C]0:USING

B818: 1F G=AGOTO B48

Bl1S5:FOR J=8T0D O

BZB:LPRINT USINB '
BEBERBRRBE"; Ds(
JI;USING "#H#EH
;B4 1)

B25:USING :MEXT J

BIA:LPRINT "GESANT
"sBCA+1, 1)

B33.W=INT (B{(Q+1, ]
JrlQ+]3+.3)

B35:LPRINT "DSCHH.
"W GOSUB S8
LF )

B4B:NEXT 1

B45: IF G=RAG0OTO BGA

BSB:LPRINT "KLASSE
~ GESART";F

B55:R=8: LPRINT "KL
ASSENDURCHSCHN
ITT";H: C=C+n:
IF K>=D-ILET D
tD-13=n

B5/7:FOR 0=8T0 A-1:
S=NT (BCQ+1,0
AR+ ]+ . 5):R=
(S-M)A2+RINEXT
]

858: |F A=1GOTO BE&@

BS59:H=R/LRA-1)iH=
IMNT (M%1B8~3+.5
AA1ANZLPRINMT
"UARIANZ" i N

BEQ:G=RA:LF 2.
RETURKM

S988: LPRINT ' SAULER
D1AGRARAR"

983: GRAFPH .
GLCURSOR <8, 8)
:SORGN :LIMNE (¢
58,B)-(215,8):
LIME ¢58,B83-(3
By, 458>

HP5: 5=E(BI):FOR =]
TO U=1:1F S<E(
IJDLET S=EC])

988: NEXT 1

9]18:¥=8:FOR 1=BTO
U=1:¥=1]15-5%E¢
i>

913: IF X=860T0O 338

915:LINE (58, Y)-(X
+58, Y-458-U), 8
y 23 B

928: COLOR B:
GLCURSOR (X=355
» Y=28): LPRINT
E<C])

938: GLCURSOR (@, ¥~
13):LPRINT F(I
J

94f: Y=Y=458-U: NERT
1: TEXT :COLOR
g:LF Z

S68: RE TURN

STATUS 1
2375
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SCHULISCHE LEISTUNGEN PS_D_24 10
[ Speicherinhalt ]
Anzahl der Schiil
A jen};?am il A% | Klassenname B{+1,P) | Leistungen
B |+ BS BS(P) Name der Schiiler
Klassendurchschnitt '
C thegesamt Ccs |+ DS(P) Name der Ficher
D | Anzahl der Klassen D$ 570 O e
Zihlen der
E |+ ES E(V—1) | Schiileranzahl bei
der Streuung.
B N - Zahl am Anfangs-
F | Klasse insgesamt F$ F(V—1) | punkt jedes
Intervalls.
a | G%
H |4/ H$
[V 1$
J |+ Js
K | Anzahl der Klassen kS
k- | & LS
Klassendurch-
M | schnittsnote MS
N NS
o |V o
Héchstanzahl der
P | schiiter je Klasse FS
O | Anzahl der Facher as
R |+ RS
S |V 5%
T | Intervall TE
L} | Startpunkt us
W Anzahl der Intervalle WVa
Durchschnittsnoten
W | e Schiiler W
S| XS —
Y |4 YS
z |V z& |

Do

not sale this PDF !l!
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SHARP

PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER | ps_p_15

PROGRAMM-NR.

1

erforderlich

- CE-150, CE—-151 und
[ Uberblick ] Kassettenrecorder

Durch die Vorgabe von Datum, Zeit, Inhalt und Alarmzeit kann der Computer
Sie zur vorgegebenen Alarmzeit darauf aufmerksam machen, was als niachstes
anliegt. Zur Alarmzeit ertdnt ein Signalton. Von maximal 30 Terminen kénnen
pro Posten bis zu 40 Zeichen gespeichert werden.

[ Anleitung zum Betrieb |

[0EFf [N ] : Dient zum Loschen des gesamten Inhalts.
bEF] [Z ] : Zum Starten des Terminplaners.

Zur Alarmzeit ist ein Alarmton horbar.
Der Alarm dauert eine Minute an und kann durch Driicken der
[T -Taste gestoppt werden. Daraufhin wird der fiir diesen Termin
giiltige Inhalt ausgedruckt.

[ A] : Dient zum Einstellen der Tageszeit.

(8] : Dient zum Speichern der Termine.

(C] : Dient zum Drucken der Termine innerhalb der festgelegten Periode.

(D] : Dient zum Ausdruck aller Termine des Tages.

[LF] : Dient zum Ausdruck aller gespeicherten Termine.

[(G] : Dient zum Ausdruck des ersten Termins nach der festlegten Periode.

"H] : Dient zum Ausdruck der gesperrten bzw. der nicht gesperrten
Termine.

(K] : Dient zum Loschen der Termine vor der festgelegten Periode mit
Ausnahme der gesperrten,

(M ] : Dient zum Einlesen der Termine von der Kassette.

(L : Dient zum Speichern der Termine auf die Kassette.

[ Vorsicht ]
® Durch Driicken der [Breax] -Taste wird das Programm gestoppt.
® Die Tasten langsam driicken.,
® Zur Programmausfithrung den Netzstromadapter fir den CE—150 anschliefien.
e Dic Zeiten fir Anfang und Ende im 24-Stundenformat eintasten.
e Die Alarmzeit einige Minuten vor der Startzeit eintasten.
Ohne Eingabe werden die Minuten 0.
e Zum Lischen der gesperrten Termine verwendet man [K ] bzw. [DEF [N .
e Zum Speichern des Termins mit 0 Minuten tastet man 0 ein und driickt :
e Monat, Tag, Stunde und Minute jeweils 2-stellig eintasten.
e Wenn keine Speicherfliche mehr fir die Terminspeicherung zur Verfiigung

steht, werden frithere, nicht gesperrte Termine geléscht, um Raum fiir neue
Eintragungen zu schaffen. Wenn keine léschbaren Termine mehr verbleiben,
erscheint die Anzeige ,SPEICHER VOLL®, und der Programmablauf wird
fortgesetzt.
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PROGRAMMNAME: TASCHEMNCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.

P5-D-25
[ Beispiel 1]
[DEFl | N : Dient zum Léschen aller Termine. Daher Vorsicht!
EF [Z ] : Zum Starten des Programms.

(Al - Zum Einstellen der Zeit auf 10 Uhr, 35 Minuten am 9. November.
(B | : Zum Speichern aller Termine.
e Konferenz von 9:30 am 15. November bis 12:00, 15. November
mit Alarm 20 Minuten vorher. Sperren.
® Besucher um 13:00 20. November bis 17:30 20. November,
Alarm 30 Minuten vorher. Nicht sperren.
® Konzert ab 15:00 13. November bis 16:30 13. November,
Alarm 30 Minuten vorher. Sperren.
® Gymnastik ab 6:30 30. November bis 6:50 30. November, mit

dem Alarm O Minuten vorher. Nicht sperren.

(€] : Zum Ausdruck aller Termine vom 15. November bis 20. November,
12:00.
[D] : Zum Ausdruck aller Termine dieses Tages (20. November).
[F | : Zum Ausdruck aller gespeicherter Termine.
(s8] : Zum Speichern der Termine auf Kassette.
[ Beispiel 2 ]

1.
. Loschen aller Termine durch Betitigung von [DEF] [N | .

. Zum Starten des Programms die [DEF] [ Z ] -Tasten driicken.
. Zum Speichern der Termine driicken.

Fa L B

o =3 O

9.

Zum Stoppen des Prograrmmms die [BREak] -Taste driicken.

® Besucher ab 10:00, 10. Dezember bis 12:00 10. Dezember, Alarm 30
Minuten vorher. Nicht sperren.

® Party ab 18:00, 24. Dezember bis 23:00 24. Dezember, Alarm 60 Minuten
vorher. Sperren.

. Durch Driicken der [ G | -Taste wird der erste Termine nach dem 15. Dezember

ausgedruckt.

. Durch Driicken der | H |-Taste werden die gesperrten Termine ausgedruckt.
. Durch Driicken der [H | -Taste werden die ungesperrten Termine ausgedruckt.
. Durch Dricken der [ K] -Taste werden die Termine am 10. Dezember vor

10:00 ausgedruckt.
Durch Driicken der S ] -Taste werden die Termine auf Kassetie gespeichert.

[ Beispiel 3 ]

1
2.
3.
4.

Zum Stoppen des Programms die -Taste driicken.

Zum Loschen aller Termine die DEF [N -Tasten driicken.

Zum Programmstart die [DEF] [ Z | -Tasten driicken.

Zum Auslesen der in Beispiel 1 zuvor gezeigten Termine die [L ] -Taste
driicken.
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.
P5-D-25

[ Ausdruck ]

WON 11~ 15
BI5 11- 2@ LISTE

T KOMFEREMZ ¥
START L1<13 9:38
EMDE [11»x13 lZ:88
ALARN ZBNIN. VORHER

¥ BESUCHER ¥

START Il-s28 13:8e
ENDE L1728 17:3@
ALARM 30N LN, VORHER

MACHL 2415

¥ PARTY &

START 2,24
[2r24
ALARN GBrilM. UORHER

ENDE

SPERREM-LISTE

* PARTY ¥

START 12724
12,24
ALARN GBMIH, WORHER

EMDOE

MICHT-SPERREML ISTE

¥ BESUCHER ¥
STRET 12719
12218

EMCE

8: a8 LISTE GESAMTE
¥ KIOMFEREMZ
LB A START 11715
23:88 ExOE 11415

¥ BESUCHER *
START 1lr20
EROE 1128

ALARM 2eMIH. UORHER

18: 84 ¥ KOMZERT =
23:88 S5TART 1i~-13
EMODE 11713

ALARM 38M1M. VORHER

¥ GYMHASTIK

a9 ze

ALARM 2ZaM 1M, VORHER

5. Zum Laschen aller Termine aufier den gesperrten vor dem 25. November die
(M ] -Taste driicken.
6. Zum Ausdrucken aller zur Zeit gespeicherten Termine die [ F ] -Taste driicken.

LISTE GESAMTE

£ KOMFEREMNS x

STRRT 11-15 8:38
EMDE 114153 [2:88
ALARM 28N IH.VORHER

12:28

¥ KOHZERT ¥
START 11713 1388
ENDE 11-03 1G:38
ALORM 38MIN, WORHER

13: 81
17:3R

¥ GYMMASTIKE ¥

STRRET L1-38 638
EMDE 1lr.38 6B:58
ALARM 8niN. VORHER

15: 28
16:38

G:3g
o

START fl-3@

tEHDE  Il-3E

BLARM #MIH, JORHER
1p: a8
12:88

ALARM JBRIM. UORHER
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[ Tastenbetiatigung ] (1)
Schritt-Nr. Eingabea Anzeige Anmerkung
1 [DEF] [N | | LOESCHUNG-ENDE Léschen aller Termine.
2 DEF| [ Z ] 11/5 ;o 16:03 . _Prgrér_nmswrl
(A | 11/5 : 16:03 Anzeige der Tageszeit
9 AENDG =1 Falls die Zeit korrekt ist,
KE. AENDG.=2 tastet man 2 ein, umn das
Programm fortzusetzen.
4 1 [enTER]| 7 | :
5 11 [ewveml| 11/ 7 Eingabe des Monats
5 09 [ewter] | 11/09 i Eingabe des Tages
7 10 [ewter| | 11/09 ; 10: ? Eingabe der Stunde
e 35 11/09  ; 10: 35_ Eingabe der Minuten
' ; ; Die Anzeige wird zum obigen
l ;
8 2 S Schritt 3 zuriickgebracht.
9 BE] (?/ : START | Terminspeicherung
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PROGRAMMNAME: TASCHEMCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.

P5—-D-25
[ Tastenbetitigung] (1)
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige I Anmerkung
Start der Monatseingabe.
10 11 [enTer] | 11/7 . START Zum Fortsetzen des
Programms [ENTER] driicken.
1 15 11-/15 ; 7 : START | Start Tageseingabe
12 09 [EwTeR] | 11-/15—; 09: START Start Stundeneingabe
13 30 / : . ENDE Start Minuteneingabe
14 11 !’:—:ure:ln 11-f ENDE | Ende Monatseingabe
15 15 [ewtEr] | 11-/15—; ENDE Ende Tageseingabe
16 12 [ENTER] | 11—/15—; 12: ENDE | Ende Stundencingabe
17 00 | INHALT = Ende Minuteneingabe
T Termi beschreibung-
18 KONFERENZ [enten] | ALARMZEIT = _ Eliur:';t:!;lekurg eschreibung |
SPERREN=1 NICHT Alarmzeit-Eingabe ( . . '
19 20 [ENTER] | SPERREN=27 _ Minuten vorher)
I Wahl
20 Bringt die Anzeige zu
Schritt 9 zuriick.
[ B | Monat- und Tageingaben
21 [€) | EINTRAG STARTDATUM=| 4 ooy B
-stellig
22 1115 [Enven] | EINTRAG ENDDATUM = T.:;:lt{gu"d Rpgriipn e
Ausdruck der gespeicherten
23 1120 |ENTER] Termine, dann Fortsetzung
des Programms.
Ausdruck der Termine des
24 [D] 11/10 10:30 Tages und Fortsetzung des
Programms,
Ausdruck aller g&spcic}w rten |
25 F 11/10 10:31 Termine und Fortsetzung
- des Programms.
B Speichert die Termine auf
26 Ls] H,;,""SSHTEN"‘USGAHE Kassette und Fortsetzung
(6L des Programms.
27 Y |
— 154 —
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER P5-D_25
[ Tastenbetitigung ] (2)
Schritt-Nr, Eingahe Anzeige Anmerkung
1 BREAK Stoppt das Programm.
| 2 (DEF [N] | LOESCHUNG-ENDE Lascht alle Termine.
e Startet das Programm und
= g
. 3 e (2] 11/09:311:30 Anzeige der Tageszeit.
4 B ] Speichern von Terminen.
I 5 ey
:‘ SPERREN =-1f- SPERREN
| 14 60 [ENTER] | \1CHT SPERREN = 27 NICHT SPERREN  ahl
Bringt die Anzeige zu
15 1 [enten] Schritt 4 zurick.
- Fiir die 8-stellige Eingabe
(@] D TEIT = von Monat, Tag, Stunde
il Ak, ZE - und Minute. Je 2 Stellen.
16 Nach Fingabe des Datums
_ werden alle Termine ausge-
12150000 [EnTeR] druckt und Fortsetzung des
o MR- e Programms.
. SPERREN = 1/ SPERREM
17 [(H] | NICHT SPERREN = 27 _ NICHT SPERREN ahl
Druckt alle gesperrten
18 1 Termine aus und
] Fortsetzung des Programms.
SPERREN = 1/ SPERREN
18 LHI | NICHT SPERREN = 27 NICHT SPERREN "ahl
Druckt alle ungesperrten
20 2 [EnTER] Termine aus und
Fortsetzung des Programms.
: _ 3-stellig Eingabe von Monat,
21 LK ] DATUM, ZEIT = Tag, Stunde und Minuten.
T Mach dem Loschen
22 12101000 LOESCHUNG-ENDE Fortsetzung des Programms.
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.

P5-D-25
Schritt-Nr. Eingaba Anzeige Anmerkung
Spcil:!l'ltrl den Inhalt der
23 (5] |KASSETTE AUSOK (v/Ny2 | Termine auf Kussette und
Pragramms.
24 Y [ENTER}
[ Tastenbetitigung ] (3)
[ - : E :
Schritt-Nr. | Eingabe Anzeige Anmerkung
1 BREAK, Stoppt das Programm.
2 DEF] [ N Léscht alle Termine.
e S Liest die in Beispiel 1
4 oer Lz ] 11/10 2:0 gespeicherten Termine ein,
. Eingabe von Monat, Tag,
4 RASSELTE EIN OR c{p3- Stunde und Minute, 8-stellig.
R Y. (emen] | PROGRAMM Anzeige des Dateinamens.
110 o 210
. N Eingabe von Monat, Tag,
5 (w) DATUM, ZEIT = Stunde und Minute, 8-stellig.
Bex;';kt nochmaligen
Programmablauf nach
7 11250000 LOESCHUNG-ENDE Lischen aller ungesperrien
Termine, die vor einem
bezeichneten Datum liegen,
Druckt alle gespeicherten
3 [F LI/10 9:12 Termine aus und nochmaliger
Ablauf des Programms.,
156
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PROGRAMMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.
P5-DD-325

[ Programmlisting ]

2:"5": INPUT "KAS
SETTEHRUSGABE X
YsN)T? ";Y$:1F
Y4="Y"GEODTO 5

4: G070 2

S:PRINT #"TERMIN
"iPCkDY, NS(RD
CLS :RETURN

B:"L": TNPUT "KRS%
SETTEME INGABE ¢
YoHIT? ViVYELLF
Y$="Y"GOTO 11

18:GOTO B8

11: IHMPUT H"TERMIM
MIPCED), NS CK):
CLS :RETUEHN

28:"a":4=TINE :
GOsSUE 958:CLS
tWAlT 138:
PRINT A:WAIT
5]

58: INPUT “REWDG. =
1, KN AENDG. =2
7OV EEIF (Z23=
P11+ 2="2" )¢
216070 38

E&: IF Zg="2"
RETURH

B3:PRINT s

- : -
GOSUR 8925:0=H%
18084+ Cx ] pa++
E-188: TINE =f:
GOTO Z8

18P:A=B%| PRAB+CE|B
A+0D+E .~ 188

1A5: TIME =f:GOTO 2
%]

174: "B":FOR 1=BTD
2R IF PCl,BrC>
AEOTO 24@

175:CLS :PRINT Y

# , .

START":
GOSUEB 323

178: 1F U=160T0O 245

18P : ¥=B¥% | BAPE+CX] B
P+D+E- BBz 1F X
CTIME GOTO 1725

7P CLS PRINT

% :

2 :
EMDE ™ -

GOSUE 325:1F U
=1G0TO 288

ZB7: Y=B¥x 1PPBA+CX1A
He+D+E-1BRA: IF Y
“AGDTO 288

Z12:FOR J=RT0O 25:
IF X<PC(J, 83
GOTO 228

216: 1F X>PdJ, 13
GOTO 222

218:72=1:J=26:G0T0
222

220:1F Y»PCJ, BILET
Z=l: =26

Z22:NEXT J

225:1F Z=1LET Z=8:
GOTO 175

226:P(I, Pi=KiP(], ]
=i CLS : INMPUT
"IMHALT="3HMN$C]
YiCLS IWPUT ™
ALARTZEIT=";P(
1, 22

235:CLS : IHPUT “5P
ERFREM=1, NICHT
SPERREN=2", P(]
, 333 IF (BLI, 3D
=13+<{PL], 23=2)
¢xGOTO 235

298 MEXT 1

245:1F U=1LET U=8:
GOTO 298

250:H=68: K=8

285:FOR J=8T0 25:
IF FPCJ; 32=1
GOTO 275

2ER:IF POJ, 3=1
EOTO 225

267: IF H=BLET H=P(
J,Bl:K=J+1
270: 1F H»PCJ, BILET

H=P({J, B):K=]+]
Z79:NEXT J
2220 1F K=RLAIT 158
tPREIMT "SPEICH
ER WOLLY:WAIT
B:6G0TO 2358
FBER: I1=K-1:G05U8 38
A:G0OTO 178
298:CLS 'RETURN
g "CYWAlT B:iCLS
SIMPUT “"EINTER
G STARTODATUM="
i G=GOTO 338
2RS: G=B: H=9393
330:CLS :INPUT "EI
NTRAG EHDDATUN

;|

258: 1F (G=@)+(H=89
933+ (GxH)=1]
GOTO 388

I65:a=6G¥1P8R: GOSURE
SSE: LPRINT L0

"iBiUoNsC

366: A=H¥188: GOSUB
a95@: LPRINT "Bl
S"3B3 /0" L
ISTE"

370:FOR [=BTO ZH:
IF PCLI,B)=0
GOTO 418

ABRA: 1F GXINT (PO,
Br-1803GOTO 41

B

392: IF HLINT (P,
Bl-108G0TO 41
5]

4PB: GOSUE 3592

41B:NERT [:LF 3:
CLS RETURM

{(Fortsetzung nachste Seite)
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PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER

PROGRAMM-NR.
P5-D-25

[ Pragrammilisting |

4580: “0":G=INT ¢«
TINE ~188):P=
INT (G~188):
LPRINT P;"MONA
T"; G-Px188;"TA
Err

478:FOR ]1=8TO0 28:
IF GCXINT (PC]
y B)7180)GOTO 3
5]5]

498: GOSUB 998

SPAB:INEXT J:LF 3:
LLS :RETURHN

558: "F":LPRINT "LI
STE GESAMTE":
FOR [=8T0 28:
IF PC(l, B)=R
GOTO 588

578: GOSUB 938

SBB:NEXT [:LF 3:
CLS :RETURNM

6B8: "G"iG=R:iH=8:
INPUT "“DATUR, 2
EIT=";G

BEBB: a=G~188: GOSUB
958 LPRINT "NA
CH" ;A%

BIA:FOR 1=ATO 248:
IF GCINT (PCI,
BA)¥1B8B)GOTO 62
3

6B28:G0TO 638

623: IF H=BLET H=P(
1,8):K=]

B625: 1F H>INT PC]1, 8
JLET H=INT P(I
yB)iK=]

638:NEXT |

635: IF H=BGOTD B49

G48: | =K: GOSUB 998

B49:LF 3:CLS :
RETURM

668: "H" INPUT "“SPER
REM=1, HICHT SP
EER.=27?", T

G65S: 1F (T=]13X+(T1=2)
CX1GO0TD GGB

G66G: |F T=ILET Bs="
SPERREN-":0OTD

G668
667.B$="NICHT-SPER
REN
668: LPRINT B$;"LIS
TE"

G678:FOR 1=8T0 28:
IF FPCl,B)=8
GOTO G8R

672:1F P(l,8)=8
GOTO 680

B?75: 1F P(1, 3)=T
GOSUE 938

68@:NEXT I:LF 3:
CLS :RETURM

A88: "K": INPUT "DAT
ur; ZEIT=";G:
FOrR ]1=BTO 28

215:1F B=INT <PCI,
BIXIBBILET [=2
E:MHEXT 1:GOSUB
38B: GOTO 225

72B:HENXT |

725: GOSUB 528:CLS
{RETURN

A5B: "M":G=8: INPUT
"DATUM, ZEIT=";
G:FOR [=BTD 28
PIF G2INT (P(]
, Bre1@8)E0T0 7
5

A70:60T0O JE28

275 lF Pel; 3)=2
GOSUE 988

JER:MEXT [:GOSUB 3
ZO:CLS (RETURM

BE@: "N":CLEAR :DIN
P29, 40, N$(29)
¥48:GOSUB 528:
EHD

B3@:"Z2":4AalT 8

B3G:FOR R=BTOD Z8

B32:a=TIMNE :GOSUB
958: PRINT As

B3B:B$=INKEYS$ :IF
(BE="B" )+ (B%="
C")+{Bs="0")+(
B$="F")+(B%="0
“"I+(B$="H"2=1
GOTO 842

B39: [F tB$:"H“J+{B
$="K*")+(B%="a"
y+(Bs="5")+(B%
="L*)=]160TD B4
2

E4B: GOTOD B43

B42: GOSUB E%

g43: IF (P(R,4)=]1)+
(P(R,; BJ=8>=1
GOTO 872

g845: U=P(R, B)-P{(K, 2
3188 W=CU-INT
UX¥188: FF INT
W)SSLET U=P(R,
B)+1-8.6

B427: 1F IMT (TINE %
1883 INT (U%x18
B)&0TO BA2Z

855:P(R, 4)=1:N=
TIME +8.8B1:N=¢(
H-INT M>%x128

859: IF IMT HN3XS9LET
M=r+1-8.6

Bel:1F TIME >NGATO
B7H

BR5: B$=INKEYS :IF
B%<{>CHR3 &)1
BEEP 2:G0T0O B&
1

B7@: 1=R:GOSUEB 39398:
LF 3

BPZ2:MEXT R:GOTO B3
&}

S98@:PLI,B3=0:P{], |
=A:P(l, 23=A:F
(.Jj 3}:E:P{I; 4 3
=RiN$C])=""10
RETURM

972P:CLS :WwAlT 158:
FPRINT "LOSCHUN
G=-EMDE":WAalT A
tRETURN

975: CURSOR B: INPUT
B:GOTO 927

926:U=1:60T0 3943

927:1F B»12G0OT0 92
a

828: IF B=AGOTOD 925

929: CURSOR 5: INPUT
C:GOTO 931

530: GOTO 923

931: IF C=8GAOT0O 323

932: IF (B=4)+(B=5G)
+(B=9)+(B=]])=
16G0TO 838

933: IF B=2G0OTO 936

934:1F C>31G0OTO 92
by |

935: 60070 9498

936: 1F C>23G0OT0 92
9

937.00TO S498

(Fortsetzung nichste Seite)
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: TASCHENCOMPUTER-TERMINPLANER| pc 1y s

[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]

938: 1F C:3860OTO 92
3 L

94@: CURSOR 18:
IMPUT D:GOTO 8
4q

8941:GOTD 944

944: 1F D»2360T0 24
5]

945: CURSOR 15:
IMPUT E:GOTD 3
4B

H946: GOTO 3945

g948: 1F E>53G0T0O 394
3

949: RETURM

95R: B=INT (fA-1B2ARA
J:iC=INT ((A-B%
18ega»~1883: 0=
INT ¢a-Bx!PBga
~Cx188)

955:E=]NT ({A-B¥x18
AAR-Cx188-0)%]
Ba’

975: |F E=BLET E%="
#8":GOTO 968

976:E%$=5TR% E

98A: a%=5TR$ B+" "+ |
STR$ C+" "+ I
STR$ D+":"+E%

S85: RETURN

S38:LF [:LPRINT "%

"IHSCI) ;" ¥
a=pP(I, 8): 60508
958: LPRINT "5T
ART *;As$:A=P(]
s 13

993: GODSUE 958: i
LPRIMT "ENDE
PLOafiLPRINT "A
LARAY;PLL, 237
MIN. VORHER™ :
RETURN

Monat, Tag,
Monat Stunde, Minute

Tag BZ \.-"'I
Stunde ss |+
Minute Y$ |V

Z$ |+
MNS{i} | Inhalt Startzeit
P{i,0)| Startzeit
FI;{L 1 Schlufzeit
P(i.2)| Alarmzeit !
P{i,3)| Sperren, nicht sperren

L ps

ol I O m'm o T e = -

-_—

Vor oder nach der

Bl
h.4) pepenwirtigen Zeit

< < 530 S I N L LS L S S8

M 2| Z|ls|lc|ldlelm|olm|ol2|2E|(r| A

Lo L Y LSS L 3

STATUS
3411
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SHARP

SROGRAMMNAME: ERSTELLUNG EINES PROGRAMM-NR.
e KREDITORENBUCHES P$-D—26 1
1 i CE—150, CE—151,

E-ierbliok. | CE—152 erforderlich

Die fiir jeden Lieferanten erstellten Produktnummern, Mengen und Preise werden
aut der Basis der einzelnen Einkaufsbelege eingetastet. Die Einkaufsliste gibt einen
Uberblick iiber die gesamte Lieferung jedes einzelnen Lieferanten und erméglicht
so eine effektive Einkaufskontrolle.

[ Anleitung zum Betrieb ]

DEF [A] : Diese Tasten dienen zur Eingabe des Inhalts jedes Einkaufs.
Eine Liste der Eingabedaten wird ausgedruckt.
DEF] [B] : Zum Einlesen der auf Band gespeicherten Produktliste jedes
einzelnen Lieferanten diese Tasten driicken.
Hinweis : Die Daten jedes einzelnen Lieferanten auf einer gesonderten
Kassette speichern,

[ Beispiel ]
1. Kreditorenbuch (neu): Lieferant “A-1237
Produktbezeichnung  “A-117 33" “D-44™
Preis 1,000 5,000 1,000
Menge & 5 1

Die obigen Daten werden gemdl der unter , Tastenbetitigung® aufgefithrten
Hinweise eingetastet. Wenn ENDE (Y/N) angezeigt wird, gibt man ,,Y** ein.
Mit den [0EF [A] -Tasten werden die nichsten Daten eingegeben. Dazu
wechselt man die Kassette gegen eine andere aus.

{Neu): Lieferant “J1-9637
Produkthezeichnung  *J-77"
Preis 6,200
Menge 3

Die obigen Daten in dieser Reihenfolge eintasten.

Wenn ENDE (Y/N)" angezeigt wird, gibt man ,N* ein und wechselt die
Kassette wiederum gegen die vorherige aus. Daraufhin tastet man die folgenden
Daten ein, um den Tastenbetrieh zu beenden.

Lieferant “A-1237

Produktbezeichnung  “C-33" “D-44" *“R-557
Preis - 4.000
Menge 2 1 2

Die Auflistung des Inhalts beider Binder nacheinander ergibt den auf der
nichsten Seite dargestellten Ausdruck.

— 160 —
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ERSTELLUNG EINES
PROGRAMMNAME: ¢ REDITORENBUCHES

PROGRAMM-NR. 2
P5-D--26

2. Wahrend der Anzeige ,.BAND EIN/AUS OK (Y/N)* (beprift man der
. Tastenbatitigung” entsprechend und stellt sicher, daf der Name des Liefer-
anten der gleiche ist wie der auf Kassette., Zum Einstellen fiir das Schreiben auf

Band, tastet man ,,Y* ein.
Falls man etwas anderes als ,, Y™ ecingibt, erfolgt wiederum die Anzeige von
HBAND EINfAUS OK (Y/N)".

3. Fir die Band-Eingabe/Ausgabe die Kassette aufl jeden Fall auf den Dateianfang

cinstellen.

[ Inhalt] {Formeln}

#® Dic Kreditorenbuch-Liste enthiilt nur die diesmal gemachten Eingaben.
® Finc Liste enthilt die jetzt aul Band gespeicherten Produktbezeichnungen,

Preise und Mengen.

Die Mengen fiir gleiche Produktbezeichnungen werden in der Liste zusammen-

gefafdt,

® Bis zu 140 Produktbezeichnungen pro Lieferant konnen gespeichert werden.

[ Ausdruck ]
TKREDITOREMBUCHE

¥ A-123 %
R=11
| 1, Bag
¥ 13
= 13, 988
C-33
g 3, pae
* L
= 25, Bag
D-44
a 1, 88
* 1
= 1, 888
S5UNRE

41, 8ea

¥ GRAND TOTAL %
41, A9R

¥KREDI TOREMBUCHX

* J-3632 %
T-272
H 6, 288
¥ 3
= 18, 684
SUMrE

18, 688
¥ A-123 %
C-32
5| 3, AR
¥ s
= 18, Bae
O-44
& 1, HEAY
¥ 1
= 1, aa8
R-53
5] 4, Ape
EJ 7z
= #, 988
SUMME

13, BaR

¥ BRAND TOTAL %
37, 684

¥ OLI15TE %%

X A-123 ¥
A-11
g 1, 2488
% 15
= 15, 888
C-332
d 5, B8
* 7
= 35, 888
D-44
=] 1, BeB
¥ P
= 2, Bga
K-35
5 a, BE8
* 2
2= B, Bg8
SUNMNE

6B, Bee
¥ J-963 x
[-27
5} 6, 208
X 3
= 1B, BB
SUNMHE

18, 6aa

¥ GRAND TOTAL %
78, GBd
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. ERSTELLUNG EINES PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: |\ 2F BITORENBUCHES P5-D-26

[ Tastenbetéitigung ]

Schri_tE‘dr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF] [ A] ENDE (Y /N)
2 N [(EnTER] | NEU (Y/N) R R arraan bt
. Verfilgung.
3 Y [Enter] | LIEFERANT =
4 A—123 [ENTER] | PRODUK TBEZEICHNUNG=
5 A—11 [ENTER] | PREIS = TR
3 iederholen
6 1000 [enter| | MENGE =
7 15 [ENTER| | PRODUKTBEZEICHNUNG=
. _ | Fir diesen Lieferanten ist
13 1 |ENTER| | PRODUKTREZEICHNUNG= din Eingabe abgewhinw:n.
. Den Kassettenrecorder zum
i enter] | BAND AUS OK (Y/N) Speichern einstellen.
15 Y [EntER] | ENDE (Y/N)
Die Summe je Lieferant
i |' Y F wird ausgedruckt,
17 OEF [A) | ENDE(Y/N)
18 M [enTER] | NEU(Y/N)
19 % [emter] | LIEFERANT =
20 J-963 [enTER] | PRODUKTBEZEICHNUNG =
21 T—77 [EnTer] | PREIS =
22 6200 [EnTER] | MENGE =
23 3 [ENTER] | PRODUKTBEZEICHNUNG=
v Den Kassettenrecorder zum
<4 [EnTer] | BAND AUS OK (Y/N) Speichern einstellen.
25 Y ENDE (Y/N)
Fiir diesen Lieferanten steht
26 N [EnTER] | NEU (Y/N) schon eine Kassette zur
Verfiigung.
27 N [enter] | LIEFERANT =
i Den Kasseltenrecorder zum
28 A—-123 [enTEr] | BAND EIN OK {(Y/N) Einlesen in den Computer
cinstellen,
29 Y [enter]| A—11 Anzeige Produktbezeichnung.
MENGE =
— 162 —
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PROGRAMMNAME:

ERSTELLUNG EINES
KREDITORENBUCHES

PROGRAMM-NR. 2
P5-D-26

einstellen.

[ Inhalt] (Formeln)

oefafht,

[ Ausdruck ]
tKREEDI TOREMBUCH®

¥ A-123 ¥
g-11
5] 1, BB@
b 4 13
= 15, B8R
C-23
a8 0, B0E
4 5
= 23, 888
D-a4
g 1, d88
% l
& 1, BAA
SUMME
d1,8
¥ GRAWD TOTAL %
41,9

¥KREDITOREMBUCHX

X J-962 %
T-727
5] G, 288
% 3
= 18, 68A
SUMME
18, Gea

¥ A-123 %
C=23
5] 3, AR
i 2
= 18, age
44

515! 5] 1, AR
* 1
= 1, a8

515]
R-55
s 4, Age
4 P
- B, Ben
SUMME

13, apR

¥ GRAHD TOTAL %

37, 6ag

2. Wihrend der Anzeige ,BAND EINJAUS OK (Y/N)" iibepriift man der
. Tastenbatitigung™ entsprechend und stellt sicher, daB der Name des Liefer-
anten der gleiche ist wie der auf Kassette. Zum Einstellen far das Schreiben auf
Band, tastet man ,Y" ein.
Falls man etwas anderes als ,,Y" eingibt, erfolgt wiederum die Anzeige von
LBAND EINJAUS OK (Y/N)*.

3. Fir die Band-Eingabe/Ausgabe die Kassette auf jeden Fall auf den Dateianfang

® [Die Kreditorenbuch-Liste enthilt nur die diesmal gemachten Eingaben.

® LEine Liste enthidlt dic jetzt auf Band gespeicherten Produktbezeichnungen,
Preise und Mengen.
Die Mengen fiir gleiche Produktbezeichnungen werden in der Liste zusammen-

® Bis zu 140 Produktbezeichnungen pro Lieferant kénnen gespeichert werden.

¥ LISTE %%

* A-123 %
A-11
d 1, 328
* i3
= 15, 888
C-33
H o, 888
* 7
= 35, B8
U-44
E 1, BB
3 2
= 2, 0aa
R-55
= 4, BEA
¥ 2
= B, BaR
SUMME

68, Bes
X J-963 %
(=22
5} 6, 208
¥ 3
= '8, BEP
SUMME

18, 608

¥ GRAND TOTAL *
78, 688
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. ERSTELLUNG EINES PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: KREDITORENBUCHES P5-D-26
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingsba | Anzeige Anmerkung
1 DEF] [A] | ENDE (Y/N)
. F:'.'u_r diesen Lieferanten steht
2 N NEU (Y/N) nach keine Kassette zur
el s SR
3 Y LIEFERANT =
4 A—123 [enTER] | PRODUKTBEZEICHNUNG=
5 A-11 [ENTER] | PREIS = e
iederholen
6 1000 MENGE =
7 15 [ENTER] | PRODUKTBEZEICHNUNG=
3 | [ENTER] | PRODUKTBEZEICHNUNG- Fiir diesen Lieferanten ist
) % die Eingabe abgeschlossen.
(ExiER) Den Kassettenrecorder zum
e [EnTER] | BAND AUS OK (Y/N) Speichern einstellen.
15 Y ENDE (Y/N)
— Die Summe je Lieferant
4 X (ewen] | wird ausgedruckt.
17 [DEF] [ A ] ENDE(Y/N)
18 N [enter] | NEU(Y/N)
19 Y [enter]| LIEFERANT =
20 J-963 PRODUKTBEZEICHNUNG =
21 T-77 PREIS =
22 6200 [enver] | MENGE =
23 3 [ENTER] | PRODUKTBEZEICHNUNG=
Den Kassettenrecorder zum
24 [enTER] | BAND AUS OK (Y/N) Speichern einstellen.
25 Y ENDE (Y/N)
Fiir diesen Lieferanten steht
26 N NEU (Y/N) schon eine Kassette zur
Verfligung.
27 N [EnTeER] | LIEFERANT =
Kas: der z
28 A—-123 [enTER] | BAND EIN OK (Y/N) Eieansgﬁr:tjﬂcég:n;ﬂ:;m
CImElellcn.
99 Y [enter]| A—11 Anzeige Produktbezeichnung.
MENGE =
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~ ERSTELLUNG EINES PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:  « REDITORENBUCHES P5_D-26
[ Tastenbetatigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
30 [EnTER] | C-33
MENGE =
31 2 [enTER] | D44
MENGE =
32 1 PRODUKTBEZEICHNUNG= | LN Meu aufzunehmendes
Produkt.
33 R—535 [EwTer] | PREIS =
34 4000 MENGE =
35 2 [enTer| | PRODUKTBEZEICHNUNG=
- . Den Kassettenrecorder zum
36 EnTer] | BAND AUS OK (Y/N) Speichern einstellen.
37 Y [ewtER] | ENDE (Y/N)
3B Y [ewntER] | > .
39 [DEF] LIEFERANT= Wiederholen
Den Kasse der zu
40 A-123 BAND EIN OK (Y/N) E_;‘n'irﬁﬁﬁ‘?;"5‘2’.‘.’1’-:1‘12,5!&“‘
CINSLEICm.
a1 Y [enver) : Y |
LIEFERANT =
- ! — - ———— S
44 [ENTER] | > Ende |
[ Programmlisting ]
S:"AY:CLEAR ! Z2B:CLS : INPUT "LI
WwalT B8 EFERANT=";0%:
18:01IM B%(1339>, DL caTto 27
138, BC139 22: 06070 2495
11:LF 2 27: 1F Ys="¥Y"GOTO
12:USING LPRINT 808
"¥KREDI TORENEU 3R THPUT "BAND EI
CH®" M OK (YrsMH) Vi X
13: INPUT "ENDE cY %
ZNY "W 4R: 1F X% »"YVREOTO
14: IF We="%Y"GOTO 38
3398 SA: INPUT #HA%; B3k
15:1F W< >"N"GATO 3, D %), BCx)
13 8A: LF 1
16: TNPUT "HEU (Y~ 14B: USING :LPRINT
N ";¥Ys B SRR T S 4
12001F (YS="YVJ+lY 142: =0k =70 1323
E="N"2(2160TO 145: IF Y$="¥"GOTO
16 158 (Fortsetzung nichste
Seite)
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PROGRAMMNAME:

ERSTELLUNG EINES
KREDITORENBUCHES

PROGRAMM-NR.
P5-D-26

[ Pragrammlisting ]
146: IF B$C]y¢>"

S@@. "'B".CLLEAR

[ Speicherinhalt ]

LET 2=1:PAUSE S18:D1M B$C139), D¢ A
B$CI): INPUT "M 1393, B¢139) B
ENGE=";S:E=5%D 515:LF 2
¢1):G0OTO 195 528:LPRINT “%% LIS C
147: 1F BSCla="" TE ¥%"
GOTO 158 53@: INPUT "L IEFERA D
148:GOTO 249 NI=";A%:G0T0 S E fiir di
15@: INPUT "PRODUKT 4R SlinG LEE Ceeses VA
BEZE | CHNUNG="; 535:G0TO 728 F Summe je Lieferant
B$(l):2=0:GOT0 548: INPUT "BAND E1 R e g R
1GR: GOTO 245 $ H
165: T=8: [NFUT "PRE 545: IF X${>"Y"GOTO
15=";T 548 N
1AA:S=@: INPUT "HMEN 558: INPUT #As;B$(x =
GE=";5 Y, D0%), BCk) J ]
198: E=5%T EIA:LPRINT "% ";Aa% K
195 LPRINT B${[} Rl
192: 1F Z=1LPRINT " E2A:EQOR 1=BAT0D 139 L
A" USING "l B3Z:IF B$Cly="" = e
HUHHEHHENY, HHn LOTO 868 M
"iDC1IGOT0 21 B35:E=BC1)%DC1) N | o
a _ GAB:LPRINT B$C1)
288: LPRINT "8"; B45:LPRINT "@8"; 0
USING “filHaii USING "#HHEEIY p o
HEAHEHE, 0" HHUHBHE, i D g PN e
ZIB:LPRINT "%";5 (]2 0
215:LPRINT “=";E BES8:LPRINT %" ;B¢
Z1I8:LF 1 3 R
2281 F=F+E ES2:LPRINT "=";:E
225:1F Z2=1LET D«1) ESS:F=F+F :
ST ERELiCEeT ke S | Menge (dieses Mal)
5:00TD 248 EER: COSUB 208 T E——
227:0C1)=T:BC13=5 B85 G=GF i F =9 T | Preis{diesesMaly |
2A4BIMEXRT I 78@:60T0 S53@ U
245: INPUT "BAMO AL AZ8: 005U 358 -
S DK CYsN) "iX 758: END v
% SRR LPRINT "SUMME" [
246: IF X$<>"Y"GOTO 918:LPRINT USING " W
245 _ HHGHEHBRHHH G X
750: PRINT #Aa$;B$(x CHEHY G E
3, DC%), BLkD G15:LF 1 Y
268:F0R 1=8T0 139 928: RETURN
2B65:83C[y=""NcC]¥= OSA: LPRINT "% “;"0G z ""'lr
A:BC1)=R BAMD TOTALY ;" -
Ny i 3 _,ﬁ.$ i Lieferant
1P0: GOSUB 990 96@: LPRINT USING " WS |
320: G=G+F HHGHBHBEHRANNN,
325:F =@ HEE" ;G X$| v
338:G0OTO 13 978: RETURN Y$| o/
I90: GOSUB 958
498: END Bsiv)|  Produktbezeichnung
EBiM)| Menge
STATUS 1 oine1)| Preis
1484
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SHARP

PROGRAMMMNAME: RECHNUNGSBUCH UND LISTE

PROGRAMM-NR. 1
P3-D-27

[ Uberblick ]

[ Anleitung zum Beatrieb ]

wendet.

wird, gibt man ,,Y** ein.

andere Kassette.
(Neuer Kunde): KundenCode

Preis
Menge

Produktnummer

Eine Liste der Eingabedaten wird ausgedruckt.
(B : Um eine auf Band gespeicherte Liste aller Produkte fiir jeden
Kunden zu erstellen, driickt man diese Tasten.

We—99%
31K_33 11
2,500

4

Die obigen Daten tastet man in dieser Reihenfolge ein.

Wenn ,,ENDE? (Y/N)™ in der Anzeige erscheint, gibt man ,,N** ein und wechselt
die Kassette gegen die mit dem Kunden-Code ,,G-55". Um die Tasteneingabe
abzuschlielsen, gibt man folgendes ein.

CE—-150, CE—-151 und
CE—=152 erforderlich

Produktnummer, Preis und Menge sind fir jeden Kunden bei jeder Rechnungs-
erstellung einzugeben. Mit dieser Erstellung des Rechnungsbuches fiir Debitoren
gewinnt man einen Uberblick iiber die gesamten erfolgten Leistungen firr jeden
Kunden und auf dieser Basis wird eine effektive Kontrolle der Fakturierung
ermdéglicht. Fir jede Produktnummer stehen 16 Stellen zur Verfiigung und bis
zu 6 Stellen jeweils fir Menge, Preis, Betrag und Rechnungssumme.

DEF] CA] : Diese Tasten werden zur Erstellung des Rechnungsbuches ver-

Hinweis : Auf jeden Fall fiir jeden Kunden nur eine Kassette verwenden.
[ Beispiel ]
1. Rechnungsbuch (neuer Kunde):
Kunden-Code =55
Produktnummer »K—33% HH—66
Preis 2,500 1,000
Menge 6

Die obigen Daten tastet man gemifs den nachstehend unter ,, Tastenbetitigung*
aufgefiuhrten Hinweisen entsprechend ein. Wenn ENDE? (Y/N)* angezeigt
Zur Eingabe der Daten eines anderen Kunden verwendet man wiederum die
DEF [ A ] -Tasten. Fir den neuen Kunden verwendet man auf jeden Fall eine

Do not sale this PDF !l!
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: RECHNUNGSBUCH UND LISTE PS_D_27
Kunden-Code SG—55*
Produktnummer L H—66"" W—=T7
Preis — 3,500
Menge 6 2

Die Listenerstellung fir jede Transaktion in der Folge entspricht der Dar-
stellung in der Spalte | Ausdruck®.

2. Wenn _BAND EIN/AUS OK? (Y/N)'" angezeigt wird, sollte man iiberpriifen
und sicherstellen, dafl der Kunden-Code mit dem der Kassette iibereinstimmt.

3. Zum Speichern der Daten auf Band bzw. zum Einlesen vom Band auf jeden Fall
das Band auf den Dateianfang einstellen.
[ Inhalt ] (Formeln)

& Das Rechnungsbuch zeigt nur die diesmal eingetasteten Eingaben.

o Produktnummern, Preise und Mengen sind aus der auf Band gespeicherten
Rechnungsliste ersichtlich. Die Teilmengen gleicher Produkte sind in der Liste
zusammengefakt., Bis zu 140 Produkte pro Kunde koénnen verarbeitet werden.

[ Ausdruck ]

¥ RECHNUNGSBUCH % ¥ RECHMUMGEBUCH % EERECHMUNGSBUCH% %
¥ G-55 %
¥ G-55 % ¥ Z-899 % K-33
K—-33 K-33 % 2y 2B
a 2y DRE (<] Z, 588 4 6
¥ B * g = 15, 8B4
= 15, 898 = 18, 888 H-G6
ki Iy BBE
H=-58§ TOTAL X 11
5] 1, 888 18, Bag = 11, 2p@
4 S J=27
= 5, 8RR d 3, 588
¥ G-55 % 4 2
TOTAL H-G6 = 7y BB
28, AR = 1, BR@ TOTAL
* 5} 33, BA3
2 GRAMD TOTAL = G, 9808
28, R ¥ Z-99 %
J=27 K—-33
g 3, SE8 a 2, OBa
¥ i x 4
= 7, BEd = 1 &, B8
TOTAL
TOTAL 18, BEH
13, BB
¥ GRAND TOTAL
T GRAMD TOTAL 43, 288
232, BBa
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMMNAME: RECHNUNGSBUCH UND LISTE P5_D_27
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF] [A] |ENDE? (Y/N)_
2 N [EnTER] | NEU? (¥/N)_
3 Y (enten) | KUNDENCODE= _ ﬁ?d}:i“c‘ilgﬂ‘.ﬂ““
4 G55 [ewen) | PRODUKTCODE=_ e
5 K-33 PREIS=_ Wiederholen
6 2500 [EnTER] | MENGE =
7 & [EnTEr] | PRODUKTCODE = _
10 S (Eiea) [PRODUKTCODE=_ | pingabe fur diesen
" (ENTER) | BAND AUS OK (Y/N)_ | Kassette zum Speichem
; Alle Ei i ]
2 v (@ oot | e B in
13 Y [enter] | > E:::imck der Summe je
14 DEF (AJ |ENDE?(Y/N)_
16 N [ewter] | NEU? (Y/N)
16 Y [enter] | KUNDENCODE = _
17 Z-99 [enter] | PRODUKTCODE = _
18 K—33 [enter] |PREIS=_
19 2500 [enter] | MENGE = _
- Band fiir diesen Kunden
20 4 [enter]| | PRODUKTCODE = fr Bingaben vorhanden.
21 [ER7ER) | BAND AUS OK (Y/N) _ | psette zum Speichern der
22 Y [enter] | ENDE? (Y/N) _
24 N [eEntER] | NEU? (Y/N) _ Produktcode wird angezeigt.
24 W [ENTER] | KUNDENCODE = _
25 G55 [EnTER] | BAND EIN OK? (Y/N) _ | Dieses Mal keine Eingabe.
(ENTER] Meu zu registrierendes
26 Y (ENTER] (K —33 Produkt
MENGE = _
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: RECHNUNGSBUCH UND LISTE PS_D—27
[ Tastenbetitigung ]
Schrit‘t-l"nil': Eingabe Anzeige Anmerkung
27 H-66 Dieses Mal keine Eingabe
MENGE = _
= 3 Neu zu registrierendes

28 6 [EwTER] | PRODUKTCODE = _ Produkt.

29 J—77 [enter] | PREIS = _

30 3500 [EnTER] | MENGE = _

31 ¢ __ PRODUKTCODE = _

tte z Ei

32 (ENTER) | BAND AUS OK? (Y/N)=_ | Looerte zum Einlesen der

33 Yy [ewer) | ENDE? (Y/N) _ =

34 Y [ENTER] __}

35 [DEF] [ B KUNDENCODE = _ Wiederholen

T Kassette zum Einlesen der
1. I 7 =

36 G--55 [enter] | BAND EIN OK? (Y/N) Deter vcibaseiten.

a7 Y |[EwteER] | (G55 I

40 KUNDENCODE =_

41 [enTer] | > Ende
[ Pragrammlisting ]

S:"A":CLEAR = 38 INPUT "BAND EI 158: TNFUT "PRODUKT

WAIT 8 N OK 2¢YsNY “; CODE=";B$¢1):2
18:0IMN BF(1395, DY Mt =RA:GOTO 163

1393, B(139) 4 TF X< 2"YUR0OTO 160: GOTD 245
11:LF 2 e 165: INPUT "PREIS="
12:USING :LPRINT S8 IHPUT BASIBESCE 3 T

"¥ RECHMUNGSBELU Jo0CkD), BOXD 1280 IHRUT "MENGE="

CH %" BA:LF 1 15
1Z2: INPUT "ENDE 7¢ 148:USING s LPRINI 1980: E=5%T

YA V5 i SR+ R 195 LPRINT BSC1)
1q:1F Ws="%Y"G00OT0 143:FOR [=RTO 139 192: IF Z2=ILFRINT

298 145 1F ¥&="¥"GOTO B USING “"HHHH
15 IHPUT "HEWU 7CY 158 EHHHUHHNEEE, HAH

SMY V5 YS 146: IF BsCli< > "aDC12:GOTOD 21
Z2A: [NPUT YKUMNDEHRC LET Z2=1:PAUSE A

ODE=";a%$:00T0 Ef{]: INPUT "M 288 LPRINT "@";

27 EMGE=";5%:E=5%D USIMG "HibhHHESH
25: 007D 245 CI»:GOTO 185 BHHHHHE, BHH . T
220 1F Y#="¥"[070 147, 1F B${ly="r

(210 COTO 1548

148: GOTO 248

{Fortsetzung nichste Seite)
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PROGRAMMMAME: RECHNUNGSBUCH UND LISTE ;SHE];_H;MM N8,
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
210:LPRINT "%";% G45: LPRINT "8"; A
215:LPRINT “="3E USING "HEHBEHNE
216:LF ] HHUHHEH, HEED B
ZZ2R:F=F+E €l C
225: 1F Z=1LET D¢I BES@: LPRINT "%x";BC]

=p¢1) i BCID=BC] ) D
3+5:GOTO 248 652:LPRINT “=";E -
227:DC1)=T:B(1>=8 655: F=F+E g | Gesamtsumme
24B:NEXT 1 BEA: NEXT 1 (dieses Mal)
245: INPUT "BAND AU  680:G0OSUB 92@
S DK 2CYsND " B85 GoG4E : F=0 F | Gesamtsumme Kunde
M BB GOT0D 538 G | Grand Total
246: IF X$¢O"Y"GOTO  728:G0OSUB 95@ ¥
245 758: END
250: PRINT #0%$;B$(¥  9P@:LPRINT "TOTAL® i
>, DC¥D, BCX) 9IB:LPRINT USING
26@:FOR 1=BTO N-1 HHHEHBEREHAEHE J
265:B$C1)="":0(1)= , HEHT G F "
B:BCI)=R 91S:LF |
2PAIHERT | 929: RETURN L
2PQA: GOSUB 388 95@: LPRINT "% GRAN "
320:G=G+F N TOTAL
325:£=9 960: LPRINT G N
330:G0OTO 13 970 RE TURN ==
390: GOSUB 958 O
4@ END p
588: "B":CLEAR
S1@:01M B$¢139), D¢ Q
1392, B(139) STATUS | R
SES.LE -2 1322
SZ8:LPRINT "%%RECH < Menge (dieses
NUNGSBUCH® % Mal)
538: (MPUT “KUNDENC
e s 1o T | Preis (dieses Mal)
S54@
535:GOTO 729 i N
548: INPUT "BaND E]
N OK 2(Y/N) “; v
4§ —
545: [F X$<>"Y"GOTO W
548 ¥
S50: INPUT #A%;B$(X
3, D0k, BOKD X
BI1A:LPRINT "% ";a$ 7 v
R
639:FOR 1-87T0 139 A$ | Kunden-Code
632: IF B&(l)="" ———
GOTO 66@ ws | v 1
B35:E=RBCI>X¥DL1) X5 |+
== T R4+ %
B4R LPRIN (o S ve \-"I
HCS(ISE"Jl Produktnummer
B(13%) | Menge
[(139) | Preis
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SHARP
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: BIORHYTHMUS S

1

CE—150 erforderlich

[ Oberblick ]

Unsere wechselvolle korperliche und geistige Verfassung, die , MeRdaten* unserer
Gesundheit enthilt, iibt einen betrichtlichen Einfluf auf unseren Tagesablauf aus.
Mit dicsem Programm konnen Sie Ihren monatlichen Biorhythmus im voraus
ermittlen. Geben Sie lhren Namen und Geburtstag fir den Ausdruck lhrer
Biorhythmus-Grafik eines Monats nach Wunsch ein. Die Kurven fir die physische
{(griin), emotionale (rot) und intellektuelle (blau) Verfassung geben Ilhnen
Aufschluf itber Thre gesamte Konstitution.

[ Anleitung zum Betrieb ]

e Tasten Sie den gewiinschten Monat, Thren Namen (bis zu 16 Zeichen) und Ihr
Geburtsdatum ein.

e Der Biorhythmus filr den gewiinschten Monat wird mit verschiedenen Farben
fir die einzelnen Grofien ausgedruckt.

[ Beispiel ]

Man tastet folgendes ein:
Gewiinschter Monat: Juli 1981
Name: SHARP

Geburtsdatum: 28, Januar 1952

[ Inhalt] (Formeln)
Eingabe: Gewiinschter Monat, Name und Geburtstag

Ausgabe:  Ausdruck der Biorhythmuskurven im gewiinschten Monat (1. bis 31.)
mit verschiedenen Farben fiir die einzelnen Grofien.

Die Berechnung erfolgt fur die Werte der X-Achse der Kurven wie folgt:
Physisch: X=5in((B+Y)/23 X360) X 80
Emotional: X=8Sin((C+Y)/28 X 360) X 80
Intellektuell: X=Sin((D+Y)/33 X360) X80

Nach der Aufteilung in einzelne Zyklen in der Zeit (Anzahl der
Tage) vom Geburtstag bis zum gewiinschten Monat stellen die
Griéten aus B, C und D jeweils den Rest dar.
Y ist die Anzahl der Tage (0 bis 31)
Die maximale Lange betragt 16 mm in positiver (+)- und negativer
{—)-Richtung.
Zvklus: Physisch: 23 Tage
Emotional: 28 Tage
Intellektuell: 33 Tage

Do not sale this PDF !!! R




All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

PROGRAMMNAME: BIORHYTHMUS i
[ Ausdruck ]
Tatsiachlich erfolgt der Ausdruck farbig. Siehe hierzu Seite 4.
DATUM 1981, 7
NAME SHARP
GEBURT
1952, 1, 28
-- PHYSISCH
-=- EMOT IONAL
-— INTELLEKTUELL
(=) (+)
8\ / 2|
y&
\ 18|
( N ) 15
20
>; 25
& // 31
[ Tastenbetétigung |
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [A] | DATUM? JAHR=_
2 1981 [€nTeR] | MONAT = _ 4-stellige Fingabe
3 7 [ENTER] | NAME? _ -
4 SHARP GEBURT? JAHR = _ n
5 1952 [enter] | MONAT = 4-stellige Eingabe
6 1 [enTER] | TAG = _
7 28 [EwTeEr) | > Ausdruck
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PROGRAMMNAME:

[ Programmlisting ]

i8:"a":CLEAR :
INPUT "DaTUM?
JaHR =";L, "N0O
HAT =";N
1S5: TEXT :COLOR 8
ZB:LPRINT "DATUR"
;USIMNG “"HHBHH"
L™ "3USING ¥
BHH"; N
38:N=8
35:G0OSUB 788
482: GOSUE 6B8: 0=A
58: INPUT “NAME? *
H=E
GB: LPRINT "MAME *
H =T
78: INPUT "GEBURT?
JaHR =";L, "HO
NAT =";M, “TAG
="iN
BB: LPRINT "GEBURT
":LPRINT *
"TUSING "W
BUiL; ", "SUSIHG
"HEH" M
USING “"HHH";N
98: GOSUB 68AB:P=A
188:9=0-pP: 0=A:P=@
118:LF 2
128: COLOR 2
138: LPRINT " == PH
¥YSISCH"
148: COLOR 3
158: LPRINT " -- EM
aTtloMaL”
168: COLOR ]
178:LPRINT " == IH
TELLEKTUELL"
188:LF 1
198: COLOR B
Z2BA:LPRINT " (=2
(+)"
Z285: GRAPH
Z218:GLCURSOR (128,
B):SORGN
215:¥=1%2.5%5%x(~-1)
220:LINE ¢-1808, 8)-

BIORHY THMUS

PROGRAMM-NR.
P5—-E-1

298:FOR Q=5TO 38
STEP 5

243:R=0Q

245: 1F @=38LET R=Il

250:Y=RE2.5%(=1)%5

268: LINE ¢(-398, Y)-(
115, Y)

278: ¥=89

280: 2=Y+5

3BP:LINE (115,2)-¢
£ 8

J1B:LPRINT R

320:HEXT Q

238:B=1NHT (RA-23):B
=fA-(23%B)

34B:C=INT (Qr283:C
=ZRA-(/BXC )

358:D=1HT (fBs333:D
=A-{33%D)

368:FOR J=1TO 3

385: COLOR J

40Q: =8

G18:FOR Y=BTO |

4200 1F J=2LET ¥=
SIM ((B+¥Y)~23%
368)%88

g38: 1F J=3LET X=
SIN ((C+Y)r2B%
368)%8R

g4@: IF J=]1LET H=
SIM (CD+Y)s33%
3681 %88

45B: Z=Y¥(~-1)%2.5%5

460! F=@

q478: 1F E=BLET F=9:
LET E=1

488:LINE (0, P)-(X,
£)s F

498: 0=X:P=2

S588: NEXT ¥

S1B:NEXT .J

SI15: TEXT :LF 5:
COLOR B

528: END

688: 1IF N-3>=BLET H
=M+1:60T0 628

Ble:L=L-1:HM=13+N1

788: 1F M=260T0 238
218: 1F HM=4G60OTO 278
228: 1F N=6G0TQ 278
239: 1IF n=3607T0 278
748: IF nM=11GOTOD 27
a
758:1=31:6GOTQ 9g@
278:1=38:60T0 382
79E:K=1NT (Ls4):K=
L-Kt4q
B88: IF K=BGOTD 848
BZ8: 1=28:G0OTC 988
B4B:K=INT (L-188):
K=L-Kx]188
B845: 1F K=8GOTO B85A
B47: GOTO B398
BoB:K=]INT (L-488):
K=L-Kx488
BE6a: |F K=BGOTO 854
B78:G0TO B28
B3@: 1=29
988 : RETURN
91@: END

STATUS |
1347

€115, 8) EZ2B:A=]HT (365.25%
23A:LINE (B, B)-(8, LY+]INT (38.6%1
¥ 2+MN
Z235:LINE €115, ¥)-¢ B25:8=A-]NT (L-1B8
115, 8) J+INT (L 488)
GIB:RETURM
B48: FND
- 172 -
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PROGRAMMMNAME: BIORHYTHMUS

PROGRAMM-NR.
PS—E-1

—_

[ Speicherinhalt ]

Gesam tzahl der Tage vom

Anzahl der Tage vom

Do not sale this PDF !l

A | Geburtstag bis zum O | Jahr bis zu der zu
gewiinschten Monat. ermittelnden Zeit
Nach Division der Anzahl der Tage vom
Gesamtzahl der Tage P | Jahr bis zum

B | durch die Zyklen wird Geburtstag
der Rest festgelegt r—

[P]I}I'Si!l:h] ﬂ_- . E'FEEH—EHHWI

S R | Indexnummer der Tage
Nach Division der
Gesamtzahl der Tage S

C | durch die Zyklen wird T
der Rest festgelegt
(emotional) U

= v
Nach Division der
Gesamtzahl der Tage w

D | durch die Zyklen wird Biorhythmuskurve
der Rest festgelegt A | rkones
(intellektuell)

y Zahler fiir Anzahl der

E | Erste Beurteilung Tage pro Monat

F | Stift-Aufwirts/ Abwirts-Code Biorhythmuskurve

a Z Y-Achse

H AS | Name

| Entsprechender Monat und
die Anzahl der Tage

J | Schleifenzihler

K Berechnung des
entsprechenden Jahres.

L Geburtsjahr/zu
ermittelndes Jahr

M Geburtsmonat/zu
ermittelnder Monat

N | Geburtstag
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SHARP
PROGRAMMNR. [ 4

PROGRAMMNAME: MOTORBOOTRENNEN PS_[_7

CE—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Es handelt sich hierbei um ein Motorbootrennen, wobei dic Mitspieler nach einem
doppelten Vorhersagesystem auf dic Reihenfolge der Boote bei der Einfahrt ins
Ziel Wetten abschliefien.

[ Anleitung zum Betrieb ]
Der Anzeigeteil stellt die Rennstrecke dar, wobel 7 Boote (dargestellt durch die
Spitzen von Punkten) im Rennen sind. Eine Anzahl von N Mitspielern wettet und
setzt Betrige (Punkte) nach dem doppelten Vorhersagesystem ein. Jeder Spieler
kann seine Punkte auf eine Kombination von max. 5 Booten setzen, mit 1 bis 9
Einsatzpunkten pro Boot. Falls das Spiel von niemandem gewonnen wird, wird
der Einsatz gepoolt und im néichsten Spiel dem Gewinner zugeteilt.

[ Beispiel ]
1. Bei diesem Spiel gibt es zwei Mitspieler:

Der eine heifst JAMES: Bootkombination 1 -2 5 Punkte
Der andere heifit FRANK:  Bootkombination 3—5 7 Punkte

[ Inhalt] (Formeln)
1. Die Boote bewegen sich mittels Zufallszahlen von 1 bis 7 vorwirts.

2. Formel zur Gewinnberechnung:

‘Summe der eingesetzten Punkte + Ubertrag der Punkte vom
letzten Spiel L

~ Gewin ﬁi:uunk Le

Rennenquote =

Rennenquote x Anzahl der Gewinnpunkte

Gewinn = : -
- Gewinnpunkte des Siegers

[ Ausdruck ]

JAMES

GEWINN = -5

FRANK * Beide haben verloren
GEWMINN = -7

Do not sale this PDF !!! 1#—




All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

PROGRAMM-NR.

Do not sale this PDF !l!

PROGRAMMMAME: MOTORBOOTRENNEN PS_E_2
[ Tastenbetiditigung ]
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
1 DEF] [ A ) ANZAHIL. DER SPIELER=
2 | . E ETTE& NEME?__ Wi l‘.:h:gixﬁ:g:hl der Spieter
3 JAMES [enten| [ NAME?Y _ Den Namen eingeben.
4 FRANK [ewtER] | =
5 [DEF) [B) | JAMES e
WETTEN SIE? (Y/N) _ Wollen Sie wetten?
6 Y [ENTER| | KOMBINATION= _
12 [@] EINSATZPUNET (1_9); ir.’.Er Eingabe der Kombination
8 5 [enteR] | KOMBINATION = Falls niemand wettet,
driickt man nur [ENTER] |
9 ENTER] | FRANK Michster Spieler
WETTEN SIE? (Y/N) —
10 ¥ KOMBINATION = _
11 35 [enter] | EINSATZPUNKT (1-9) _
12 7 [ewter] | KOMBINATION=_
13 > Zum Starten des Spiels
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PROGRAMMNAME:

MOTORBOOTRENNEN

PROGRAMM-NR.
P5-E-2

[ Programmlisting ]

18:"a":CLEAR :DIN
cEC12%1G

ISiU=R: 78] )="KE]
NE GEWINNER™

253

355:

E=2ZrL:F=RND 2+
1

GCURSOR (C1(L>
+1)

EdB: PAUSE USIMNG "&
REERLLRLRERRER
N-Z$C1)

AEA:K=A:U=U+7

28: INPUT "ANZAHL 368:FOR 1=CicL)+1 Z18:FOR F=1TO H
DER SPIELER =" TO CleL)+P:Ql= 728:a=F-1
iN POINT 10R E: 738:D=X1CA, 2)EK-X1
30:DIH B${N-1), X1 GPRINT @l;: (A, 1)-X1<a, 2>
(MN-1,4),C1¢B) MEXT 1 748:LPRINT USINHG *
4B:FOR A=1T0O M 36S:CLCLI=ClCLI+P LEEBARR";BS(A)
S@: INPUT "NAME?"; 398: 1F Cl(L><88 758: LPRINT "GEWINN
B$<A-12:G0TO 7 GOTO 358 U= USING tH
5 400: BEEP 1, 98, 59: HHH";D
E8:MN=A-1:END BEEP 1, 78, 58 7BR:NEXT F
PB:NEXT A 4A2:BEEP 1, 158, 98: 79@0:LF 2:END
7S:END BEEP 1, 158, 198
98: "B":FOR A=iTO 484:BEEP 1, S8, 6A:
M BEEP 1, 258, 158
1A8:FOR B=1TO 5 418: 1F X=999LET x=
118:%1¢p-1,B-13=08 L:GOTO 358 STATUS 1
128: NEXT B 428:¥Y=L+1:¥=X+1 1235
138:NEXT A 498: WALIT 188:USING
140:FOR A=1TO N tCURSOR 15:
158: PAUSE USING "& PRINT X;"-%;
LELRLEL";Bs (A~ STR Y
p S5@8: S=]@¥X+Y: J=18%
16@: INPUT "WETTEN Y4¥
SIE?I(Y AN A$: S18: 72=P:G1=A:D1=8
GOTOD 188 S2B:FOR A=1T0 N
178: G0OTO 288 538:0=0:6=0
18@: IF A$="N"GOTOD S4B:FOR B=1T0D 5
268 558: L=INT (Xl(A-1,
19@:FOR B=1T0 5 B-1)1
288: INPUT "KOMB INA 568:Q=(X1¢Aa-1,B-1)
TION =";D:G0OTO ¥18-L%18)
228 S578:1F L=5G0OTO 618
218:G0T0 268 588: IF L=JGOTO 618
270: INPUT “EINSAT? 599: G=6+Q:G1=61+0Q
PUNKT ¢1-9)"iE 6588:G0T0 628
23B:X1¢A~1, B~1 =0+ 618:01=01+0Q:D=D+Q
£Es1@ 628:NEXT B
Z4@:NEXT B B3B:X1(Aa-1, 1 )=G: X1
26B:NEXT A (A-1, 2>=D
288:WAIT B:CLS E48: 2=2+G+D
ZBS:FOR L=1T0O 2 B58:NEXT A
29@:C1lcl-1)=@ 668: 1F D1=PGOTO 63
IBB:NEXT L 5]
I2@: GOURSOR 88 678:K=(U+Z>/D1:U=8
CPRIMT &FF;883 675:LPRINT "ZUGETE
(BB ILTE QUOTE":
340 X=999 LPRINT "
25@: L=RND 2-1.1F L e
=XG0T0 358 USING "sHHE K
EEA:.COTO FI18
176
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PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: MOTORBOOTRENNEN PS—E_7

[ Speicherinhalt |

Al AS BEIN—1} | Namenstabelle
B |+ BS

" Tabelle mit Kombina-
C cE ¥1(M—14) tionen und Einsatz-
purikten je Spieler

Gewinnpunkte pro

B Spicler DS
vy ES C118) Boot-Position
3 Fs
Verlustpunkte pro Verlustpunkte
8 Spieler @3 al insgesamt
H HS
e IS D1 Gewinnpunkte

insgesamt

J | 2.-1.-Platzkombination Jg

Gewinnpunkte insge-

K | Rennenguote K$ 2301} | Gt insgesamt

L |+ L$

M A M

M | Anzahl der Spieler NS

O 0%

P | Bootgeschwindigkeit PS

Q|+ %

R RE

S | 1.-2.-Platzkombination S5

T T8

U | Ubertrag von Punkten Us

v |+ v$ _
W w3

X | Bootsnummer Sieger g

¥ | Bootsnummer 2. Platz Y ||

Z | Summe Einsatzpunkte 5 1 i
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SHARP

PROGRAMMNAME: LABYRINTH }L’;‘EE’-*_F;AMM-NH-
[ Uberblick ] CE—151 erforderlich

MNur durch Vorwirtsgehen gibt es keinen Ausweg,

[2as Labyrinth wird zunfichst in der Computeranzeige dargestellt und daraufhin
mit einer Maskenstruktur dberdeckt. Ein Ausweg erscheint, wenn man es schafft,
durch eine Passage zu kommen. Wenn man gegen die Wand stoldt, ertont ein
Alarm. Es gilt, das Ziel in méglichst kurzer Zeit zu erreichen. Die benotigte Zeit
wird angezeigt.

[ Anleitung zum Betrieb ]

i

2.

Durch Driicken der [DEF] [A] -Taste erscheint das Labyrinth in der Anzeige.
Darauthin wird es mit einer Maske iberdeckt.

Die gegenwirtige Stellung wird durch einen blinkenden Punkt markiert, den
man durch Tastenbetitigung bewegt.

. Tastenbetitigung
(=] Der blinkende Punkt bewegt sich in
I der festgelegten Richtung.
[¢]+—0O—=[2]
2 |

. Wenn man das Ziel erreicht hat, erscheint das ,,cheers’*-Zeichen und die be-

notigte Zeit in der Anzeige. Die Anweisungen fiir eine Spielwiederholung
werden elnige Sekunden spiter angezeigtl.

Die fir das derzeitige Spiel bendtigte Zeit und die bisher kiirzeste Zeit werden
angezeigt.

Um das Spiel nochmals zu starten, driickt man die [ ¥ | -Taste (Yes) und zum
Beenden des Spiels die [ N | -Taste (No)

[ Inhalt] (Formeln)

Mit Zufallszahlen (1 bis 12) werden drei Labyrinth-Muster (105 Punkte) fir
die Anzeige ausgewihlt.

Nach einigen Sekunden wird die Anzeige mit einer Maskenstruktur (besteht
ginzlich aus & 7F) Giberdeckt.

.Indem man dem richtigen Weg folgt, erscheint eine WeiB-auf-Schwarz-

Darstellung des Weges. Stéf5t man dabei gegen eine Wand, fihrt dies zu einem
Alarm, der dreimal ertént.

. Damit man ithn besser vom Labyrinth-Muster unterscheiden kann, blinkt der

bewegte Punkt.

. Wenn der Punkt das Ziel erreicht, erscheint ,cheers™ in der Anzeige, des

gleichen werden die bisher kiirzeste bendtigte Zeit und die bei diesem Spicl
bendtigte Leit angezeigt.
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PROGRAMMNAME:

LABYRINTH

PROGRAMM-NR.
P5-E-3

beendet.

[ Tastenbetitigung ]

5. Spielwiederholung und Programmende:
Nach Anzeige der Zeit erscheint ,,SPIELWIEDERHOLUNG (Y/N)* in der
Anzeige in Erwartung der ndchsten Bestimmung. Driickt man [ ¥ |, beginnt die
Spielwiederholung ab Schritt 1. Durch Driicken von [N ]

ist das Programm

Schritt-Nr. Eingabe

Anzeige

Anmerkung

1 [DEF] [ A]

MNach der Anzeige wird
das Labyrinth-Muster mit
einer Maske iiberdeckt,

Die Anzeige der Maske
erfolgt spaltenweise nachein-
ander von links nach rechts.
Der sich bewegende Punkt
blinkt, und der Zeitzahler
zeigt die bendtigte Zeit an.

| bewegt.

Der Punkt wird mit den
dafiir bestimmten Tasten

e —

Der WeiB-auf-Schwarz-Weg,
~Cheers™ und die bendtigte
Zeit werden angezeigt.

IHRE ZEIT:

REKORDZEIT:

Bleibt 2 bis 3 Sekunden in
der Anzeige.

g kKilrzeste Zeit wird
angezeigl.

Bleibt 2 bis 3 Sekunden in
der Anzeige.

ENTER

—
=<|

(YN}

SPIELWIEDERHOLUNG

Spiclwicdmiu;lung oder Ende?

Zum Schritt 2 fur Spielwieder-
fralumg

4

N

g

ENTER

=

Das Spiel ist beendet.
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PROGRAMMNAME:

LABYRINTH

PROGRAMM-NR.
P5—E-3

[ Programmlisting |

18:"a":CLEAR : AT 1="292F 712 148:PTC182)=E88
RANDOM :M=%FF: 57FB57B55555F 4 150: D=8:CP=0: Z=8
S=&FF 87755504530513 168: TIME =@
28:CLS :WAIT 8: EGS55B4ASF51555 178:WAIT B: X=POINT
OIF T$C11)%68, D7518457F 20 7F 4 CP
PT(182) 27BRg" 188: CURSOR 23:
3R:TS(RI="BBF427 42:T$(B)="6R4B A4 PRINT Z:Y=DOR
98F /357554C778 AS2FR27F426B4 X
977535042/F550 B8/F4B5F5157515 198: GCURSOR CP:
47F 187275545709 05157515071155 GPRINT Y:D1=D
S??E?EIEESBESFS 7544570594 7694 Z280:As=]NKEYsS
55B60" 92FQ8" 218: IF a$<>""GaT0
31:T(1)="086F217 A3 T$(9)="496F 217 BB
FEE?FF!]qEE?E-DS FAB4D?7417F 485 ZZBA: A= F-D: A=8AaND
545202860533E4 ES1507 10770077 o
55E51505577897 940575055 75507 23@: GCURSOR CP:
D35556F 582F 524 7715047 7A097F 2 GPRINT A
_ ?jﬂ_f]ﬁ' 2 o 16F@AR" Z4RA:0=8
32: T$(2)="BBF 494 44:T$C18)="2A6E51 250: A$=INKEY$
B4 LaDan Al e SF547B123F 40,8 26@: 1F A$<>""GOTO
St ialnasadaitia 447F4450117728 380
575457081 7F 8396 JDBAZEB2F 1475 27@:D=D1
B217F 207F 25712 415F 712F 4B7F 48 280:2=2+1: IF Z2>99
33:7$¢3)="D87B427 Z92Fpa" I
g 45:T$(11)="296F2] 24:PRINT "B
D57552075594F 306730975041 7F i ]E?
B1F 79475045708 195F452E552570 388:EBEEP 1, 18, 18
17F417759887F 4 £ABRDITRBL /DO SRk fatag bl
34:T$(4)="087F4AB LB on, s e D
97F83704770415 e o M e " W=D1%2:GOTO 4
7147F 287F 285F 6 12:C=RND 12 oDt 30
A774450117F116 6@:1F A=BGOTD o8 - e
F297E246F 15704 61: [F A=CEOTOD 58 PRdEAS E$”.E %ET E
S5B20 62: IF B=CGOTO 58 E-E +1:80T0 S
35:T$(5)="@87FB47 7B:CLS :A=A-1:B=B 24@: [F A$="4"LET P
F287FB1 7055575 1:C=C-1 Lol e
B5F 497F 486825 88: GCURSOR il
FS52553F517084 7 GPRINT T$(AJ;T BSB'SEEF 5. 1@, 20
F415D7586735E4 $CBI; TR0 L e
27B4a" 81:BEEP 18, 18, 18 36@: D=D1
49: T$(6)="5B60557 180:F0R CP=8TO0 181 Brgcalla. 50
NS355702577485 181:BEEP 1, 1, 1 453.124Du}64LET o
by -1 @E 118:a=POINT CP:PT(
71955754F ?B4F 2 128: GCURSDR CP: AL LM
| ?FBE" GPRINT “2F"
1 38: NEXT CP
(Fortsetzung nichste Seite)
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PROGRAMMMAME:

LABYRINTH

PROGRAMM-NR.
P5-E-3

[ Programmlisting ]

428: |F A=\BBEEP 3,
8, 38:DW=D1:
GOTO 448

4380:a=R7F=-0D]:X=R
AMD %

448: GCURSOR CP:
GPRINT X

458: D=0W

468:G0TO 178

S88: 1F PU<BLET Pu=
B: BEEP 3, 19, 38
:GOTO 578

S18: 1F PH>1B81G0OTO
57 505]

S2B8: A=PT(PW): A=A
AND D1

338: IF Aa=@BEEP 3, |
B, 38:GOTOD 378

S4R: A=L2F-D1]: ¥=A
AMD X

5508: GCURSOR CP:
GPRINT X

S568: CP=PW

578:0=01

SBR:GOTOD 178

EBB: A=PTI(PU): A=A
AMD DI

618: |F A=BBEEP 3, |
8, 38:D=01:G0TO
178

620: GCURSOR 185:
GFRINT "R4BB7E
3F 7BABA4"

&621:BEEP 1, 98, 58

623:BEEP 1, 158, 98

624:BEEP 1, 158, 198

E25: BEEP 1, 68, BB

626: BEEP 1, 298, 288

638:T=TIHE :T=T-
INT T=T=T%1888
2

G4B:MMN=1INT (T~/188)
:S55=T=-(MNMx Q8>

GAS:NF$=STRS$ MM+":
“"+S5TRs 5SS

658:WAlT 15@:
CURSOR 21:
PRINT HPs

660: 1F NXNMLET HM=R
n:5=55:G0OTO 78
e

678: 1F N<>MNGOTO 2
8o

688: IF S>SSLET S=5

S

788:CLS :CURSOR B©:
WAIT B

ZIB:PRINT "IHRE ZE
IT: "

20:WAIT 156:
CURSOR 12:
PRINT NP$

73@:CLS :CURSOR A:
WAlT B8

74R:PRINT "REKORD
ZEIT:"

745:HP$=5TR% H+":"
+5TR% S

Z0B:HAIT 158:
CURSOR 16:
PRINT HPF%

6B:CLS :WAIT A:
CURSOR 8

A20:PRINT “"SPIELWI
FOERHOLUNG (Y~
N

780: CURSOR 24:
[HPUT Aas

79@: IF As="Y"GOTD
58

BRB: IF As="N"GOTD
BS8

B12:GOTO 768

BSB: LS :CURSOR B:
END

STATUS 1
2422
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PROGRAMMNAME: LABYRINTH o L
[ Speicherinhalt ]
Aol A | FHmstenide | PT(102)| Mustertabell
v BS - | CP | Cursor-Punkt
C |+ Cs D1 | Thre Punktposition
[;'uheit]
D | lhre Punktposition DS DW | Vertikalverschiebung
— Punktposition
Horizontalverschie-
E e P bung — Punktposition
_F F$ MM m'r::::::;nﬂ Leit
Verstrichene Zeit
¢ % o {Sekunden)
Verstrichene Zeit
o HS NP$ Editieren der Daten
Kiirzeste Zeit
' IS HPS Editieren der Daten
J J8 T%(11)| Punktmustertabelle
K K$
L L%
M | Rekordzeit (Minuten) MS
N NS
O 0%
P F3
Q Qs
R RS
S | Rekordzeit (Sekunden) s8
Berechneter Zeitwert -
T | (Min. Sek) ™
1) us
v V§
W WS
X | Derzeitiges Punktmuster | XS
Derzeitiger Punkt + Lhr
T Muster Y$
Z | Anzeigezihler 25
182
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SHARP
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: DOPPELTE ROTATION PE_E_4

[ Uberblick ]

Ein Denkspiel, wobei willkiirlich ausgelegte Buchstaben (A bis J) geordnet werden
miissen. Schaffen Sie’s beim erstemmal? Vielleicht nicht. Versuchen Sie es
trotzdem.

[ Anleitung zum Betrieb ]

1)[eeFl [A] ,DOPPELTE ROTATION® wird angezeigt. Daraufhin erscheinen
die Buchstaben A, B, C ... J in willkirlicher Reihenfolge in der
Anzeige. Mit der Eingabe von Fixpunkten (1 bis 9) werden die
angezeigten Buchstaben | rotiert**.
Ihre Punktzahl wird durch die Haufigkeit der Tastenbetiitigungen
bestimmt. Je weniger es sind, desto besser.

2) [oeF] [ B] Es erscheint wiederum die gleiche Anzeige wie schon unter [DEF]
[A] dargestellt.
Im Wettkampf mit anderen kann man seine Fihigkeiten, schnell
und effektiv alphabetisch zu ordnen, messen.

[ Beispiel ]
123 4 3 G L6 8 Wenn z.B. der Fixpunkt 4 in diesen Zeichen-
l?"'H'BI ¥ [ ! thtlﬂm(}l String eingegeben wird, werden die Buchstaben
1 23 4567829 wie links im Bild dargestellt rotiert. Die nichste
[F],E[H[H[*[EIJ[D G]_!‘i Darstellung  erhilt man durch Eintasten von
1 2 3 4 56 789 Fixpunkt 1.
(FlH|B|A[c|J[D[G[I]E]|

Versuchen Sie einmal auf diese Weise, das Ordnen méglichst effektiv zu gestalten,

[ Inhalt ] {Formein}

Ihr Punktergebnis richtet sich nach der Hiufigkeit der Tastenbetitigungen. Und
zwar je weniger man braucht, umso besser ist das Ergebnis.

1 n ntl 10
-_,_,___[_] _r-v—-—--'——*- — |- (1£ng9)
|
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P -NR.
PROGRAMMNAME: DOPPELTE ROTATION FSHDFGF‘I:MM
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung |
DOPPELTE ROTATI
. ORATION Dies wird bis zum Speichern
1 [DEF| [A] des Alphabets angezeigt.
A bis J (Willkiirliche Reihenfolge)
g Einen der Fixpunkte 1 bis 9
2 ()~ (9] e
(Wiederholen) driicken.
Lewren A big J (Roticrende Buchstaben-
anzeige)
Wird angezeigt, wenn das
3 SPIEL BEENDET Alphabet in die richtige
Reihenfolge pebracht ist.
3 T Das Punktergebnis wird
IHRE FUNKTZAHL arfsez:irét, R T
_ Der zuerst unter |Eﬁ| [A]
oEd (B A bis] gezeigte Zeichen-String
= {(willkiirliche Anzeige) erscheint, und der Spielablauf
kehrt nach Schritt 2 zuriick.
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PROGRAMMMAME: DOPPELTE ROTATION

PROGRAMM-NR.

P5—E—4

[ Programmlisting ]

18:"A":CLERAR &
WalT 8:USIHNG

28: PAUSE "DOPPELT
E RBOTATION"

3P D%="ABCDEFGHIJ

a0 YE=""

S A=

Be:FOR 1=1T0 18
JAIR=RNO 18

BE: S=2n{R~-1)

85 B=5AND A

gd: {F B< »8GROTO 78
188 a=p0rR S

118 Ys=y$+ri0s (0%
s By 1) iHERT 1

128: 5%=Y%

138:H=P

148: US ING

158:BEEP l:CLS @
PRINT USING "&
EERERERRERL";SE;
" ¥PUNKT= "

168: CURSOR 2@

165:C=8

178: INFUT C

198: 1F C£IGOTOD 148

Z288: 1F C>»960TD 148

218:K$=LEFTS (S%, C
A

228: L 5=R]GHT% (5%,
18-C)

248: 1IF C=1G0OTD 268

250 KE=RIGHTS (K%,
1+LEF TS (K%, C
-12

Z6R: 1F C=39G0OTO 28R

270: Ls=RIGHT%$ (L%,
9-C)+LEFT$ (L%
y 12

280 SE=K3$+L%

290 N=N+|

3gd: IF Ss<>0%G0TO
148

31A:BEEP 5:CLS :
USIMG :PAlUSE v
SPIEL BEEMWDET"™

AZALWAIT :USING :
PRINT USING "H
", "IHRE PLUN

KTEAHL " 3™
338: END
4P "B":CLS HAlT
B:GOTO 1284
STaTus 1
534

[ Speicherinhalt ]

ALY

Bl

= | Eingabetaste

(¥

E

- e, T4
G

H

1]

= Punktergebnis

Zufallszahlen

v

L

ABCDEFGHU

ZI2IN|<|x|E|l<c|c|d|v|z|o|v|o|z|(2|r x|«

-
o

Alphabet nach Tasten-
betitigung in
willkirlicher Ordnung

&

Willkiirlich geordnetes
Alphabet

Y$

Willkurlich geordnetes
Alphabet (zum
Speichern)
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SHARP

PROGRAMMNAME: MAULWURF-KLOPFEN P5_E_7

PROGRAMM-NR.

[ Uberblick ]

Geben Sie dem fliichtenden Maulwurf einen Schilag auf den Kopf.

Bei diesemn Spiel ist die Tastenbetitigung im richtizen Augeblick von ent-
scheidender Bedeutung, um dem aus seinem Loch kommenden Maulwurf cinen
Schlag auf den Kopf zu geben.

Der Maulwurfl hebt den Kopf in drei Stufen. Wenn man es schafft, ihm in der
ersten oder in der zweiten Stufe einen Schlag auf den Kopf zu geben, bekommt
man einen Punkt. Wenn man den Maulwurf zum vierten Mal vor der letzten Stufe
verfehlt, ist das Spiel beendet.

[ Anleitung zum Betrieb ]

I. Durch Driicken von [BEF] und [B] erscheint der Maulwurf. Man driickt die
entsprechende Software-Taste,
2. Wenn man den Maulwurf in der ersten Stufe ,erwischt*, erhilt man 2 Punkte,
1 Punkt in der zweiten Stufe und keinen Punkt in der dritten.
Schligt man zu, wenn kein Maulwurf da ist, werden einem 2 Punkte abgezogen.
. Im Laufe des Spiels erhéht sich das Bewegungstempo des Maulwurfs.
4. Wenn man den Maulwurf viermal verfehlt hat, ist das Spicl beendet.

Ll

Lﬂﬂflwarc-THSIcn (] (] #1081 [E6]

[ Inhalt ]

Die Anzeigepositionen des Maulwurfs (1 bis 6) wechseln zufallig, dabei werden
verschiedene Anzeigemuster (1 bis 3) in konstanten Zyklen (mit Ton) angehoben.
Im Falle, daf’ die richtige, der Position entsprechende Taste gedriickt wird, nimmt
dadurch die erreichte Punktzahl zu. Wird jedoch eine falsche Taste, die nicht
der Position entspricht, gedriickt, erfolgen Abziige vom Punktergebnis. Ein
Maulwurf, den man erwischt hat, erscheint in der Anzeige auf dem Riicken liegend
und quiekt. Wenn man den Maulwurf viermal verfehlt, ist das Spiel beendet.

186 —
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PROGRAMMNAME: MAULWURF-KLOPFEN :?fg_“_f"‘”‘““'
| Tastenbetitigung |
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [DEF] SPIEL START
Sobald der Maulwurf
, Anzeige des Maulwurfs in | gesichtet wird, drilckt man
£ |3 stellungen die entsprechende
ge
Saftware-Taste.
E:2
(&) :
Anzeige der Punktzahl
i SPIELENDE, PUNKTE: -
(Anzeige der Punktzahl) | D8 Spicl ist beondet. :
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PROGRAMMNAME: MAULWURF-KLOPFEN

PROGRAMM-NR.

PS—E—7
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
18: "B":CLEAR 360: IF A$=CHRS £13 Fo
28:WAIT 158:PRINT LET A=3:00TD 3
“SPIEL START" 95 B
3B:WAIT B:CLS : 37P: |F A$=CHRS &14 3
RANDOM LET f=4:GOTO 3 c ;gﬁﬂfﬂ"{h"““
48:PRINT T 95 B
SO: W=4:E=24:F =48 3808. 1F As=CHRS EI15 D
68:P=RND 6 LET A=5:GOTO 3
78:FOR R=1T0 3 95 e
89: a$="": A=gFE : 390. IF A$=CHRS £16 £ | L onidleminiice
GOSUB 298: LET A=6
GOSUB 388 395: RE TURN F | 2. Schleifenzihler
9@: IF A=RFFGOTO 1 490: BEEP 1, 3@, 38:
28 CCURSOR C:uall G
128: |IF P=AGOT0 150 18
118: GOSUB 588 418: IF R=1GPRINT " H
120: IF R=3LET X=X+ 291830°87083219 |
1 2@":T=T+2:G07T0
138:NEXT R 449 J
148:G0TO 168 420: |F R=2GPRINT K
158: GOSUB 498 2@1@3C2C2C3CI0
168: WAIT B8: GCURSOR 28" :T=T+1:GOTO L
C:GPRINT "PREO 440 v
ARPERRPRRRAR" 430: |F R=3GPRINT
170: E=E~]iF=F-] 2@1323F2E7E3F 13 N
172:1F #»3G0T0 688 za" 0
174: 1F E=BLET W=1. A4Q:PRINT T
GOTO 68 450 RETURN Maulwurf-Anzeige-
I 261 ]F F=8G0TO 6&ea 5A8: 1F R;ILET T=T=- P Pﬂsitigngn{]_ b]_‘ﬁ}
188:C0OTO BB 2:00T0 538
200: C=18+((P=1)%24 510: |F R=2LET V=T Q
y: GCURSOR C 1:GOTO 538 —
218:BEEP 1, 18, 18 530: PRINT T R 2:&:??:53?“*
228: |F R=1WAIT W: S48, RE TURN
gg“’“; ;;g‘ﬂﬁﬂ 6@0: WAlT 150: PRINT s
/86@4e28" . "SPIELENDE, PU
GOTO 258 Mt gt T | Punktzahl
238: IF R=2WAIT W: 619: GCURSOR B:(CLS u
GPRINT "@81R28 . END
2C2C781888" . v
GOTO 258 W | Wartezeit
24B8: 1F R=3WAIT W:
GPRINT "B2647E x | Anzahl der ent-
3F3F7EG482° STATUS ) wischten Maulwiirfe
25@: RE TURN 868 Y
39@: as= INKEYS
I4@: IF As=CHRs £1! Zz
LET A=1.GOTO 3 _
a5 AS Bereich fir IN
358. IF as=CHRs &2 KEY §
LET A=2.00TO 3
95
188 -
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SHARP

PROGRAMMMNAME: SPACE EVADER

PROGRAMM-NR.
P>-E-9

[ ]

2

[ Uberblick ]

Kann das Raumschiff dem Meteoritenschwarm entkommen?

Dieses Programm ist ein Spiel, bei dem ein Raumschiff durch den in der Anzeige
dargestellten Meteoritenschwarm hindurch zum Ziel gelangen mufs. Gelenkt wird
das Raumschiff mit den Tasten fiir Aufwiirts, Abwiirts, Links und Rechts. Die
maximal erreichbare Punktzahl ist 100.

Um ein moglichst hohes Erpebnis zu erzielen, gilt es, Kollisionen moglichst zu
vermeiden.

[ Anleitung zum Betrieb ]
l.

Tastenbetiitizung

8
LTJ Das Raumschiff bewegt sich jeweils in
A . der den Tasten entsprechenden
T T Richtung.
l Das Raumschiff blinkt die ganze Zeit.
[2]

Punktergebnis

2.1 Der vertikale Tastenbetricb betrifft das Punktergebnis nicht.

2.2 Zurilickziehen des Raumschiffs nach links bringt einen Punkt Verlust.

2.3 Das Raumschiff nach rechts vorwiirts bewegen kostet ebenfalls einen
Punkt.

2.4 Fir die Kollision des Raumschiffs mit einem Meteoriten werden 5 Ver-

lustpunkte berechnet.

. Wenn das Raumschiff mit einem Meteoriten zusammenst6it, wird eine Explo-

sion dargestellt, und ein Alarmsignal ertont.
Das Spiel wird jedoch wieder gestartet.

[ Inhalt ]
L.

Die willkirlich gewihlten Einpunkt- oder Zweipunkt-Metearitenmuster pro
Reihe werden in der Meteoritenmuster-Anzeigetabelle gespeichert. Eine his
100 Reithen werden darin aufgenommen, mit einem Alarmton fir jede einzelne.

. Nach Anzeige des enthaltenen Meteoritenmuster-Tabelleninhalts erscheint das

Raumschiff in der ersten Reihe, womit das Spiel beginnt. Das Raumschiff
bewept sich und blinkt dabei.

. Das Raumschiff bewegt sich mit konstanter Geschwindigkeit gerade von links

nach rechts. Um den Zusammenstoi mit Meteoriten zu vermeiden, bedient
man die entsprechenden Tasten. Bei Zusammenstofd mit einem Meteoriten
erscheint eine Explosion in der Anzeige. Gleichzeitig werden 5 Punkte vom
Punktergebnis abgezogen.

. Durch Vorwirtsbewegen und durch Zuriickbewegen des Raumschiffs wird

jeweils ein Punkte vom Punktergebnis abgezogen,
Die tibrigen Richtungsinderungen haben keinen Einfluf auf das Punktergebnis.

. Wenn das Raumschiff das Ziel erreicht, erscheint eine Zielflagze in der Anzeige.
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PROGRAMMNAME:

SPACE EVADER

PROGRAMM-NR.

P5-E-9
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr, Eingabe Anzeige Anmerkung
a Der Alarm ertont, wihrend
1 DEF] [ A ] SEIELSTART das Meteoritenmuster
Meteoritenmuster erzeugt wird.
(Punktergebnis)
2
(4] | Das Raumschiff bewegt Diese Tasten dienen zum
(6] sich und blinkt dabei. Steuern des Raumschiffs,
(8]
Wenn das Raumschiff das
{(Punktergebnis) Ziel erreicht, erscheint eine
karierte Flagge in der Anzeige.
SPIELENDE PUNKTE: et
(Punktergebnis) Das Spiel ist beendet.

[ Programmlisting |

18: "a":CLEAR
28010 TCIBAL):

RANDON
IBIWAIT 1BB:PRINT
“SPIELSTART"
48:FOR N=1TO 184
STEP 2
S8:A=RND 7:B=2~(A
=12

68: IF (A=1)4{R=73
LXILET TAW)=H:
BEEP 1,1, L:
GATO 118

A8:C=RND 2

88: IF A=CGOTOD -8

9@: C=2~(C-13

188: T(N)=BOR C:
BEEP 1, 1, !

FIBINEXT N

128:T{RI=RF:TC] )=
B:TC1B12=87F

138:WAlT BIFOR P=2
QD 18]

14@: GCURSOR P:

178:P=@: D=1
'188:FOR 1=1T0 2

181:IF P>188G0OTO 5

aa

l9B: Ag="" K= WAlT

a

288:A=T<PI:B=R0OR 0

218: GCURSDOR P!
GPRINT B

2720 A%=]NKEYS

238: IF a%<>» G070
388

258: GCURSOR P:
GPRINT A

Z26R: aF=INKEYS

2708: IF as<>""GOTO
1=l

298: NEXT 1

293:P=P+]1:5=5+]:
GOTO 358

380: GCURSOR P:
GPRIMT A

lSEﬁ:]F RF="8"LET D
=INT CCD+]12-2)

PRINT TC(PD :GOTO 358
' EEEiﬁEHT P 31\:1F A$="Z"LET D
168: CURSOR 22: =D%2: IF ?}54
PRINT S LET D=B4:GOTO
358
328: IF A$="6"LET P
=P+]:5=5+1:
GOTO 354
(Fortsetzung nichste Seite)
- 150
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PROGRAMMNMAME: SPACE EVADER

PROGRAMM-NR.
P5-E-9

[ Programmlisting ]

334: IF a$="4"LET P
=P-1:5=5-1:1F
PCILET P=1:
GOTO 358

349:G0TO 298

35@:a=pAND TC(PJ

351:1F P>1BBGOTO 5
(2]5]

368: 1F A=BBEEP 1,3
A, 30: CURSOR 22
:PRINT S:GOTO
188

378: A=P-4: IF A<l
LET A=1

38QA: BEEP 5, 19, 19

39A:AlIT 78:
GCURSOR A:
GPRINT "B88820
1C7F1C2ABERAA"

408: WAIT B: S=5-6:
CURSOR 22:
PRINT S

418:FOR E=AT0O A+1H8

415:1F E»18160T0 4
48

428: GCURSOR E:
GPRINT TCE)

43A: NEXT E

44p:P=P+1: G0TO 1882

S@g:WAalT 158:
GCURSOR 185:
GPRINT " 7F5S56B
556B556B55/F"

SP1:CLS :WAIT 158

502:5=5-1

DI8:PRINT "SPIELEN
DE; PUNKTE = "
153

528:CLS :END

STATUS 1
923

[ Speicherinhalt ]

ST TS S e ¥ TR e

" =T

B |V

c |y

) Raumschi_ﬁ_‘-
Punktposition

E |+ i

F

G

H

I

J

K

L

M
Schleifenzihler zum

N | Speichern von
Meteoritenmustern

O

P IAn:{-&igﬂpﬁsiiion -

a

R

5 Funktcrgcﬁﬁé- -

T

U

v

W

X

Y

5 —=

A% | Eingabedaten

Ton S_pe.i::hcrn vorn

Punktmustern
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SHARP
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: SCHREIBUBUNGEN PS_F_]

[ Uberblick ]

Schnelle Tastenbetitigung bringt erhebliche Zeitersparnis,
Konnen Sie die Tastatur schnell und fehlerfrei bedienen?

Dieses Programm ist eine Ubung, mit der Sie Ihr Tempo beim Eintasten erhéhen.
Das Ergebnis ist eine schnellere, effektivere Programmeingabe ins Geriit.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Wenn der Summer ertont, wird eine Schreibiibung von 3 bis 6 Buchstaben ange-
zeigt.  Mit der Tastatur gibt man die gleichen Buchstaben innerhalb der vor-
gegebenen Zeit ein. Bei korrekter Eingabe erhiilt man 10 Punkte, und 5 Punkte,
wenn mehr als 509% korrekt ist. Falls die vorgegebene Zeit fiberschritten wird,
erscheint eine weitere Ubung in der Anzeige.

Die festgelegte Zeit richtet sich nach der Zahl der angezeigten Buchstaben und
nach den Schwierigkeitsgraden (1, 2, 3). Bei Grad | ist die Zeit am kiirzesten und
bei Grad 3 am lkingsten. Fir jeden Grad gibt es 10 Schreibiibungen. Es gilt,
maoglichst 100 Punkte zu erreichen.

[ Inhalt ]

Die Anzahl der Buchstaben (3 bis 6) wird durch eine zufallszahlengenerierende
Funktion festgelegt.

Mit der gleichen Funktion wird der Zeichen-String (A bis Z) ausgewihlt.

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung

- - Digser Schritt dient dazu, das
1 [DEF| [ Z ] GRAD(1, 2, 3)? Spiel zu starten, oder um den
Schwierigkeitsgrad zu dndern.

. i Dieser Schritt ist nicht
2 DEFI [ A] | HOECHST PUNKTZAlL= |erforderlich, wenn [DEF] [ Z_]
schon ausgefiihrt ist.

3 {6 Zeichen-String) 3 Alarme
Die im linken Teil der Wenn alle Buchstaben gesch-
a Anzeige erschein- riehen sind, bzw, wenn die vor-
enden Buchstaben {iber gegebene Zeit verstrichen ist,
die Tastatur eingeben. erscheint die ndchste Ubung.

Wird 10 Mal wiederholt.

Mach 3 Alarmen wird die

L5 IHEE PUNKTLZAHL = Punktzahl angezeigt.
[Hes erscheint nur im der
6 BESTMOEGLICHE Anzeige, wenn man  die
PUNETZAHL hochstmoégliche  Punktzakl
arreichi.
— 192
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.. P .NR.
PROGRAMMNAME: SCHREIBUBUNGEN e
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
'@:"2":CLEAR :CLS A
:0IM A%$(5), B —r—
53 : RANDOM B *;*;”;:,2'5’;;,,3;;’_;_:;*
15: INPUT "GRADCI, C
2y 3y
17:1F (L=1)+(L=2) D
+(L=3)<>] THEN = | Anzahi der geschrie-
15 benen Buchstaben
ZB:"A":WAlT A:P=B F
tFPAUSE "HOECHS G
T PUKTZOHL=";%
30:FOR S5=1T0 18 H
4@: B=RND 4+2:Y$=" :
“IR=INT (Br2)
S8:FOR C=BTO B-1: J
BE(Cy="" —
68:D=RND 26:A$ (L) K -
=CHE$ ([D+84@A): L | Grad
Y$=Y$4CHRS (0+
£48) :NEXT C M | )
JAICLS :BEEF 3: N
PRINT Ys:
CURSOR 18:F=@ 0
8A:FOR W=1TD BxlA
¥L:B$C(E)= P | Punktzahl
et TR ToE Q | geichrichenen
g E;‘E';;TQEHEIEE Buchstaben
: CE>;
9@:E=F+1:1F E=B R e o
LET Li=428 S | Anzahl der Ubungen
18P:NEXT W: Q=8
118:FOR W=RTO B-1: T
IF A% C(WI=B% (W) u
LET Q=0+]
128: NEXT W:IF Q<=R v
THEH 158 W | Zeit
138: I[F Q=BLET P=P+ -
1p, L2160TO 150 X | Punkizani® o
] :P=P+n i F A
158 NEXT S:CLS : v tE_J%:chen-Stnng einer
BEEP 3:PAUSE * ung STy
THEE FPUMKTZaHL Z
TII.P - 1 .
sl IF’FJHI_E'F m Ys %%u:han-smngemer
PRINT “BESTMOE ung
ﬁt.‘T.CH"‘" PUNKTZA S Buchstaben gemaif
178: WAIT :PRINT Zufallsgenerierung
END N | Snaa
STATUS |
=119
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SHARP
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: STOPPUHR, TIMER UND WECKER PS_F.2

[ Uberblick ]

Dieses Programm zeigt, wie praktisch und vielseitig die eingebaute Uhr des
PC-1500 ist. Drei Funktionen — Stoppuhr, Timer und Wecker sind enthalten.

[ Anleitung zum Betrieb ]

bEF] (8] : Zum Eingeben von ,Start und Ende*-Anweisungen driickt man die
(space] -Taste. Die verstrichene Zeit wird kontinuierlich angezeigt.

DEF] (D] : Die Timerzeit vorgeben und zum Timerstart die [SPAce] -Taste
driicken. Wenn die festgelegte Zeit verstrichen ist, wird dies durch
eine Melodie bekanntgegeben.

In diesem Falle wird auch die verstrichene Zeit angezeigt.

DeF] [A] : Gemif der Eingabe einer Alarmzeit (0 bis 23 Stunden, 0 bis 59
Minuten und 0 bis 59 Sekunden) ertdnt zum festgelegten Zeit-
punkt eine Melodie.

Desgleichen erfolgt die Zeitanzeige.

{(Vorsicht) : Vor Gebrauch dieses Programms sicherstellen, dafl die eingebaute

Uhr (TIME) korrekt eingestellt ist.

[ Beispiel ]

[DEF, [ 5] : Bei gedriickter [seace] -Taste wird die verstrichene Zeit in der
Form von rﬂﬁ_ﬁg ESS] angezeigt.
Durch nochmaliges Driicken der [sPAcE] -Taste wird die ver-
strichene Zeit in der Form von [STOP 10M 598 4SS| angezeigt,
womit der Stoppvorgang beendet ist.

DEF [ D] : Zum Einstellen auf 0 Stunden, 30 Minuten, 0 Sekunden tastet
man ,,003000° ¢in. Durch Dricken der -Taste wird die
verstrichene Zeit in der Form |TIME LAPSE OH OM 18] ange-

zeigt,
Wenn die voreingestellte Zeit verstrichen ist, ertént eine Melodie.
DeF] [ A] : Zum Einstellen der Alarmzeit auf 10:57:00 tastet man ,,105700*

gin. Die Tageszeit wird als [NOW-TIME 10H 54M 58| angezeigt.
Wenn die vorgegebene Alarmzeit erreicht ist, ertont eine Melodie.

[ Inhalt ]

DEF] [S ] : Funktion Stoppuhr
Diese wird mit der [sPacg] -Taste gestartet und gestoppt.
Die verstrichene Zeit wird in 1/5-Sekunden-Schritten dargestelit.
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PROGRAMMNAME: STOPPUHR, TIMER UND WECKER

PROGRAMM-NR.
P5—-F-2

Nach Eingabe der Timerzeit (Stunde, Minute und Sekunde) startet
man den Betrieb mit der [sPace] -Taste.
Wenn die Zeit voriiber ist, ertdnt eine Melodie.

Die verstrichene Zeit wird in 1-Sekunden-Schritten angezeigt.

DEF] [ D] Funktion Timer
[DEF A7) Funktion Wecker

Nach Eingabe der Alarmzeit (Stunde, Minute und Sekunde) ertént
eine Melodie, wenn die voreingestellte Zeit erreicht ist, desgleichen
wird die Zeit angezeigt.

[ Tastenbetétigung ]

Schritt-Nr. l i _Ei_ngaba Anzeige Anmerkung
, _ Die Tagesreit eintasten
1 - T_mz—m.s3sn [ENTER] | ID_S_JSEI (10:53:50)
| : Die Alarmmzeit bestimmen
| DEF A =IT?
2 { [A] | ALARMZEIT (10:57:00)
3 | 105700 |[enter] | NOW-TIME 10H S3M 565 | Die Tageszeit wird angezeigt.
4 ! NOW-TIME 10H 57M 008 | Der Alarm erklingt 20 Mal.
_I__|_ TR | Die Zeit festlegen. Die Zeit
I':'.
! | DEF] [D ] TIMER? nach 00:30:00 einstellen.
DO3000 [ewter] | TIMER? 003000
3 seace| | TIME LAPSE OH OM 158
4 TIME LAPSE OH 30M 05S | Der Alarm ertont 20 Mal.
1 [bEF] [S] | STOPPUHR
2 [sPacE| | OM 0S8 0SS Die Stoppuhr lduft an.
3 [space] | STOP 1M 0S 0SS Eine Minute verstrichen.
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PROGRAMMNAME: STOPPUHR, TIMER UND WECKER

PROGRAMM-NR.
P5-F-2

[ Programmlisting ]

[ Speicherinhalt ]
: Timer-Funktion

1A: A" CLEAR : S54@: 1F Y<6860TO 55 A
WAIT @ 5 B
2@: INPUT "ALARMZE S5@: X=INT (Y 6B):¥ B
IT?"3T =¥ X¥60
3@:0=TIME S555:PRINT "TIME LA c
A K=1IHT (0718813 PSE"USING “HH 1
S@: 0=(0-K¥198) %1D "% "H";USING | D
8@ "HEHIYE N | E |
BR:M=TIMNE UEING "HH%"; . ; !
2@:K=INT (Ns1088) wgw F
BR:M=¢H-K¥X108)%19 56@: IF U=@GOTO 598
8a0 S28:0=M:GOTO 488 G
g9@: [F 0=NGOTO 298 59@: BEEF 28 Timer-Zeit
95: GOSUB 988 658@: END H (Stunde)
18@: PRINT “NOW-TIM E5@8: "S": CLEAR .
EVUSING "HEH" ualT A |
sH; "H"; USING " ESS:PRINT “STOPPUH
HHEYIM; UMY RY J
UEiNG THRHEYSS 600710z =01 s= g s K | Berechnung
128: IF T=NBEEP 2@: 67B8:a8="" L
GOTO 388 698 As=INKEYS
20@: 0=N 63@3: 1F A$<>" "GOTO py | Timer-Zeit
218:G0T0 68 678 (Minute)
39@: END 596: U=TIME =i
48@: "D": CLEAR ; 23R U=U+2 Timer-Zeit:
WaiT A F35:0=R:0=0 N | Verstrichene Zeit
41@: INFUT "TIMER?" 74@: 1F UCIALET S=8 (jetzt)
iN +@: Q=9
415: GOSUE SRR 7850: IF U=1BLET 5=5 O | Versirichene Zeit (Stunden)
428: U= tHEBRAZ )+ (% +1 =R
6B)+5 76@: IF S<BBLET M=M P
44@: 5= +@: 0= 0
445: ag="" 228: IF 5=BBLET M=M =
458 a%=1MKEYS +]1:5=8 R [
468: IF A$<>" "GOTO B1@:PRINT M;"M*: T
445 USING “H##";5; s Timer-Zeit
478:0=TIME :K=INT "GUIUSING THE" ' (Sekunde)
(0-188):0=¢0-K ;U; s =
¥190) %) PARA g815: As="" T
4BB:N=TIME :K=INT 870: As= INKEYS y )
(N/1B8) 5 N= (N=K 838: IF A$(>" "GOTO | i | Pmetdermiandhung
¥100) % | PRAR 738 in Sekunden
49@: IF 0=NGDTD 488 B4B: WAIT :USING : v
S@R: S=5+ PRINT "STOP";M
SBS: U=U-] s MU 353 TS UL W
gég ?ESE{ EAGOTO 55 BSH: Eﬁﬂ » Yerstrichene Zeit (vorker)
- E T BEH”;EINT (Ns 1B y | Verstrichene Zeit
S = G e -
=77 %60 G1@:HM=INT {(MN-H¥18 (Minuten)
AEAL -~ 188> > Verstrichene Zeit
920: S=INT (N/1P@): (Sekunden)
5=N-5% A0
930: RETURN as | INKEYS
STATUS 1
1834
— 186 —
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PROGRAMMNAME: STOPPUHR, TIMER UND WECKER

[ Speicherinhalt ]
: Funktion Wecker

Uhrzeit (Stunden)

Berechnung

Uhrzeit (Minuten)

Verstrichene Zeit (jetzt)

Verstrichene Zeit (vorher)

Uhrzeit (Sekunden)

Alarmzeit

M-ch-::-::—lm::n'uczzr]ar-—::mﬂmnnm}

PROGRAMM-NR.
P5-F-2

Funktion Stoppuhr

Betrich

Verstrichene Zeit (Stunden)

Verstrichene Zeit (Minuten)

Verstrichene Zeit (Sekunden)

Verstrichene Zeit
(Zehntelsekunden)

gm{xs{c-lmznn-uaz:-—_fxu-::m'nmunmh

INKEYS
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SHARP

. COMPUTERZEICHNUNG PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME:
EINER BLUME P5-F=3

CE-—150 erforderlich

[ Uberblick ]

Sic konnen den Grafik-Drucker zum Ausdrucken Ihrer eigenen Entwiirfe ver-
wenden. Fiir unser Beispiel nehmen wir die Zeichnung einer Blume.

[ Anleitung zum Betrieb ]
Durch Driicken von BEF] [ A | erfolgt der Ausdruck der gezeichneten Blume.

[ Inhalt] (Formeln)

X(i) = Sin(6x1)xCos(1+ A) x 80
Y(i) = Sin(6x1)x Sin(i+ A) x 80

Mit einem wechselnden i-Wert zwischen 1 und 30 pro Bliitenblatt werden 30
Koordinaten mit Linien verbunden. Mit einem 12 Mal wechselnden A-Wert
von 0° his 330° in 30°-Schritten werden die Koordinaten der 12 Blitenblitter

ermittelt.

[ Ausdruck ]
Drer endgiiltige Ausdruck ist farbig. Siehe hierzu Seite 4.

[ Tastenbetitigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
1 [DEF] [ A > Ausdruck
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PROGRAMMMAME:

COMPUTERZEICHNUNG
EINER BLUME

PROGRAMM-NR.
P5-F-3

[ Programmlisting ]

18: "A":CLEAR :DIRN
X3RN, YL3AI 1M
Bl=p. v{B)=p

28: GRAPH

32:GLCURSDOR (188,
-188) : SORGN

3S5:COLOR 23

4Q:F0R a=aT10 68
STEP 38

SB:FO0R 1=1T0 38

GR: X[ I=SIN (6Bx]3:
¥COS (]l+a)¥8R

JA:¥(1)=SIN (B¥])
*CIN Cl+AMEEE

BR:IMNEXT |

a@: GOSUB "@”

IBA:HNEXT A

195:COLOR 2

118:FOR 1=1T0 38

120: (1 3=8]N (B¥])
¥HiM

13B:¥Y(])==]%3

14B:NEXT 1

15@8: COsSUR "

155: X=X {3A): ¥Y=Y(30
]

168 L INE CMedB, Y-
'-'H--*‘lEl, "f"*lah 'Hr
nE

178 LINE €X-35, ¥=1
Bi-(X-25, Y-6A)
~{H+ 25, ¥-68)-(
X+35, ¥Y-18)

188: TEXT :LF S5:EHND

288: Q@ gosug "P¢

210:F0R [ =0T0D 3A:%
Cld=-H{1):WEXT
i

22p:cOosug rp

230.E0R =870 38.%
Cli=-YL]YNEXT
I

24p.GoOsSuE 'p’

730:F0R [=BTO 38:i%
C1)==XC]):NEXT
1

268: Losug e

278:RETURN

3ga@: 'P"FOR 1~BTO 2
JSTEP 3

FNB.LINE (X{l3; el
¥I-(HCI+1 ), YOI
E13)=(X{]l+2), Y
C]+23)=(X(1+33
y YCI-+3))

A28 MNEXT !

330 RETURN

STATuS |
383

[ Speicherinhalt ]

Variablen der
FOR-Anweisung

=

Iy m Q|r @

Variablen der
FOR-Anweisung

L=

Austausch von
X (30)

® Elc|lc|ld|lvwld|jp|w|lolz|=2|r| =

Austausch von
Y (30)

-

Fd

xlu—:m| X-Koordinate

Y030y Y-Koordinate
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SHARP

PROGRAMM-NRE.
PROGRAMMNAME: COMPUTERGRAFIK P5—F—4
( Uberblick ] CE—150 erforderlich

Es ist sehr interessant, ein Programm zu erzeugen, das das Ausmafl der Verinde-
rungen bei einem geometrischen Muster analvsiert. Eine Formation von
Dreiecken erinnert an gewachsenen Ammonit.

[ Anleitung zum Betrieb ]

Durch die Eingabe einer Vielzahl von Winkeln, Inkrementen und einer Anzahl
Dreiecke kann man interessante Musterwechsel erzeugen.

[ Beispiel ]
(Bsp. 1) Geometrisches Muster mit 10 Grad, einem Inkrement von 3.5 und 30
Dreiecken. (Siche unter , Ausdruck*.)
(Bsp. 2) Muster mit 20 Grad, dem Inkrement 3 und 35 Dreiecken.

[ Inhalt] (Formeln)
R=R+K
(R ist die Summe der Inkremente mit einem Ausgangswert von 5. Der Wert K
wird zu jederm Muster addiert.)
T=1T+8
(T ist die Summe der Winkel mit dem Ausgangswert S. Der Wert S wird zu
jedem Muster addiert.)

Xl = RxSint
¥l = RxCost
X2 = RxSin(T+60)

Y2 R x Cos (T + 60)
(0,0) = (X1,¥1) - (X2, Y2) — (0, 0) werden mit geraden Linien verbunden.

Der eingegebenen Zahl entsprechend wird das obige Muster N Mal wiederholt.
[ Ausdruck ]

Tatséchlich erfolgt der Ausdruck farbig. Siehe hierzu Seite 4.
(Bsp. 1) (Bsp. 2)
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMMNAME: COMPUTERGRAFIK

P5_F-4
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige - Anmtirkuﬁ_y ::
1 [DEF] [(A ] | ANZAHL DER DREIECKE=_
2 _30 ENTER| | WINKEL = _
3 10 [ENTER] | INKREMENT = _
4 35 > Ausdruck
1| [DEF, [ A| | ANZAHL DER DREIECKE=_ i
2 35 [enten] | WINKEL = _
3 20 [enteER] | INKREMENT = _
4 3 > Ausdruck
[ Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
18: A" : GRAPH A =
RANDOM .
2@: GLCURSOR (128, K | Inkrement (Eingabe)
-2PA)Y: SORGN L
38: INPUT "aHdZAHL
DER DREIECKE=" W
i N Anzahl der Dreiecke
4@: INPUT “WINKEL= (Eingabe)
i ; 5 D
58: INPUT " INKREME
NT=";K P I -
68: T=-S:R=5 Q =
JA:FOR I=1TO W
75:COLOR (RND 4-1 r | Inkrement
b {errechneter Wert)
BRIR=R+K: T=T+5 S | Winkel (Eingabe)
GA: X1=F%x5IN T:¥1l= Winkel
R¥COs T _T__.._{_ll_.':mchnl:tcr Wert)
180: X2=R¥SIN (T+68 A | Grafik
I:YZ2=RE¥C0OS (T+ | ¥.Koordinate 1
668> - ofs
118:LINE (B8, B)—(X] yy | Sradik
L Y10 -(X2, Y2)—¢ 3! Y-Koordinate 1
a,_aJ X2 Grafik
12B:MNEXT 1 X-Koordinate 2
tEN
128 £ND vo | Grafik
Y-Koordinate 2
STATUS |
258
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SHARP
PROGRAMM-NR. 1

PROGRAMMNAME: WELTZEITUHR P5— F—5 {(Standard

mit Erweiterung)

4 CE—151 erforderlich im
[ Uberblick ] Falle von Erweiterung

Wie spat ist es jetzt in London? In New York?

In anderen grofien Stidten der Welt?

Mit diesem Programm entfallen derartige Umrechnungen.

Eine einzige Tastenbetitigung geniigt zur sofortigen Zeitanzeige von 30 grofien
Stédten in aller Welt.

(Die Speicherkapazitit des PC-1500 in der Standardausfithrung umfafit 8 grofie
Stiadte der Welt.)

[ Anleitung zum Betrieb ]

Vor der Programmausfithrung stellt man den Rechner wie folgt auf die japanische
Ortszeit ein:

TIME = ©0Q 00 00 00 0O (Enten)

Monat  Tag Stupnde  Minute Sekunde

HINWEIS:

Die japanische Ortszeit kann wie folgt milthelos ermittelt werden:

Nehmen wir einmal an, der Benutzer lebt in New York. Aus der Tabelle auf
der nichsten Seite ergibt sich, dafl die japanische Ortszeit gegeniiber der
Ortszeit New York um 14 Stunden voraus ist. Mit anderen Worten, um 7:00
in New York ist es 21:00 in Japan (7:00 + 14:00 = 21:00).

Man nimmt die giltige Zeitverschiebung gegeniiber Tokvo, wechselt das Vor-
zeichen und addiert diesen Betrag zur Ortszeit. Sollte die Summe jedoch
24:00 uberschreiten, mufls als Tag (Datum) in Japan der (das) folgende
angenommen werden.

[(A] : Durch Driicken dieser Tasten wird die japanische Ortszeit ange-
zeigt.
C2] : Durch Dricken dieser Taste erfolgt ein sequentieller Wechsel der
Stadte, nimlich als Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3 . . .
(8] : Durch Driicken der Taste erfolgt der Wechsel der Stadte in umge-

kehrter Reihenfolge, namlich als Nr. 30, Nr. 29, Nr. 28 . . .

Hinweis: (1} Siehe hierzu unter ,,Inhalt™ fiir die Stidte.
(2) Schaltjahre und lokale Sommerzeiten bleiben unberiicksichtigt.

[ Beispiel ]
TOKYO 11 .2.1:46
SINGAPUR 11.2.0:16
MEW YORK 11.2.11:46

LOS ANGELES 11.2_ 8:46
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PROGRAMMNAME: WELTZEITUHR po F=t(Sumama

| —— ——

[ Inhalt ] (Formeln)

| Zeitver- : Zoitver- 1 Zaitver-
Nr. | Name der Stadt: schig- | Nr. | Name dor Stadt! schie- | Nr. |Name der $t.idtl schie-
| bung I bung ! bung
0 | Tokvo ' — |10|mONTREAL | -14 |20 |zORicH | -8
1 [ SINGAPUR | —130 | 11 [RIO 1 12|21 [HONGKONG! -1
2 |[NEWYORK : -14 [12|MADRID ' -8 |22 [SEOUL ' 0
3 | LOSANGELES, -17 |13 | AMSTERDAM! -8 |23 |[PEKING | -1
a | SIDNEY | -16 |14 | DELHI ' —3.30 | 24 [HONOLULU | -18
65 | CHIKAGO 1| —19 |15 |NAIROBI | -6 |25 [ATHEN | -7
6 |LONDON 1 -9 |16 | AUCKLAND | +4 | 26 |KAPSTADT | -7
7 | PARIS | -8 |17 |Moskau | -6 |27 [BERLIN | -8
8 |[Rom | -8 |18]|KAIRO i -7 |28 |MELBOURNE! +2
9 |VANCOUVER | —17 |19 [TEHERAN | -5 |29 [ABUDHABI | -5
Hinweis: Das Standardprogramm enthilt 8 Stiidte von Nr. 0 bis Nr. 7.
Das erweiterte Programm umfafdt diese 30 Stidte.
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. Eingabe Anzaige Anmerkung
1 TIME = 110201.46 | TIME=11 02 01.46 Eﬁiﬂ:‘"xﬂﬁ“mh‘
2 DEF (A] | TOKYO11.2.1:46
(8] |PARIS 11.1.17:46 P

= (8] |LONDON 11.1.16:46

(8] |TOKYO 11,2, 1:46
4 (2] |SINGAPUR 11.2.0:16
(2] |NEWYORK 11.1.11:46
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PROGRAMMMNAME: WELTZEITUHR

PROGRAMM-NR.

F—-5 {Standard
P5— mit Erweiterung)

[ Programmlisting ] : Standardversion

la:"a":CLEAR
MAIT @
20:P=2:0IN A%CP):
DIN AdP2
38:a$CR)="TOKYD":
A(BI=n.8
a@:a%C ) )="51NGAPU
R':a¢li=-1.3
SR:Aa%(2I="NEW YOR
K'iAC2i==-14
B@:O%(3)="LOSANGE
LES":9(3)=-17
70:0%(4)="SI0ONEY"

to{4)=-16

88 A%$(5)="CHIKPAGO
"ral5r==19

O@A: A% (8 )="LONDON"
:e{By==19

188: 5L 2 )="PARIS".
a¢l1=-8

358 [=8:01=]

268: GOSUBR 588
27°8: GOSUBR 6Z8
JEE: BE=INKEYS

398: iF Bs=""GOTO 3
8

488: 1F Bs="8"G0DTO
438

41@: 1F Bs="2"00OTOD
458

428: COTO 378

43@:0I=1:1=I[~1

44@: 1F 1<BLET I[=1+
P+ ]

452: COTOD 368

46R:01=1: 1=[+]

478: 1F 1>PLET
F-1

49R: GOTO 36A

SER: CLS (USING
PRINT USING "&
REREERERELY; asd
[ 2

EXP:v=hdla IF YA
LET X==INT ¢
ABS Y. 00TOD 54
4]

SR X=INT ¥

SR Y=(Y-KI% 188

S58:0=TIHNHE

1=1-

SEEC=INT (Gr 12PRAE
3

QA28 N=INT (G- 1282
Cx]EA

S8E:E=INMT G=-CxlAKa
A-D% [ B8

S8R F=IMT ((G=INT
PR SH5I5

1% 1 AR [ I

G1@a:

658 :
B68:

(65
678:
GEB:
65@:
AlA:
Z38;
F58:

A78:
288:

A98:

856@:

g18a:
840 :

a6a:
70
8EA:
898
818:
89728:

938
466
H66

S

M=k+3¥.MN=F+Y.0]
=1 :RETURN
G=TINE

S=IMT ({G-INT
G x188)

IE OI=ILET Ql=
A:GOTO 638

IF S=FRETURHM
=M+ |

¥ M>=BBALET M=
M+]1:M=N-68

IF H{BLET M=M-
1:H=N+B8

1F M>=24LET L=
L+]1:M=M-24

IF M{BLET L=L-
1:M=M+24

iF L<IGOTO 888
IF L<=28GATO 2
51%5)

1F (k=1X+{(K=32
F(K=53+ K=+
K=By+(K=18)+{K
=12)=1LET Z2=21
:GOTD B4R

IE K=2ZLET Z=28
:0OTO 848

Z=38

18 L>ZLET L=L-
Fik=K+]

|F K*12LET K=K
-12

CaOTO 9864

K=K-1

IF K<ILET K=K+
12

|F K=2LET L=L+
28:C0T0 268

[F =493+t K=56)
FEK=9)4{k=]13=
ILET L=L+386:
LGOTO 368
L=bL+31

:CURSOR 18
FUSTNG

RPRINT
USING “###. ;K
JUSIHG “#HH8. ",
LiuUSING "HESH'
M TUSING "H
HE" M

FoS RETURHN

STaTus |

1168

[ Speicherinhalt ]

B
1 C_ -h'il:.inat {Japan)
D Thg{Jap;ﬁi________-n
E | Stunde (Japan)
F | Minute (Japan)
G | Tageszeit
H
I Stadt-Anzeiger
J
K | Monat fiir jede Stadt
L | Tag fiir jede Stadt
M | Stunde fiir jede Stadt
N | Minute fiir jede Stadt
= =
PV
a
. _
S|+
T
_U _EUmmmj___
v Zeitverschiebung
Monat
W %::vemchmhuné- -
% Zeitverschiebung
Stunde
v Eqnvcmchmbung
Minute
Z |+
P %ak;:i:]?camen-
il %z;:f;:;ﬂhiebu ngs-
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PROGRAMMMNAME: WELTZEITUHR

PROGRAMM-NR.

PS— mit Erwenerung)

[ Programmlisting ] : Erweiterte Version

ig:"A":CLEAR :
WaltT 8
20:P=29:01M A%(P)
:0IM AP
Ap:a%(@)="TOKYOD":
a(@)=0.8
4B: %1 )="SINEAPU
RY:a¢1)=-1.3
Se:a%(2)="NEW YOR
Kr:a(2y=-14
60: As(3)="LCSANEGE
LES":@¢3)=-12
JB:a8(4)="SIDNEY"

tafdr=-16
B8B:A$(S)="CHIKAGD
r:aeS5i==-19
98: A% (6)="LONDON"
iAlG)=-9
1eg:as(?i="PAR]S":
A(r==8
lig:asi{B8)="ROM":al
B)=-8

128:0%(39)="UANCOUU
ERY:Qel)=-)17
13R: A% 1A ="MONTRE
ALY :aC1@)==14
14@:ns¢l12="RI0D":A
tll3==12
150:R8(1Z22="MHADRID
"rAal2i=-B
16@:a%(13)="AMNSTER
DAanY:acl3)=-8
170:a8¢(]4)="NELHI"

tAL140=-3.3
180:44(15)="NAIROB
I":a(l15)=-8

198: a8 (16 ="AUCKLA
ND":AC1b)=+4
208:0%(]12)="N0SKAU

":A(12)=-b
218:0a8C1B)="KAIROD"
AcliBy=-2

22B:0%(19)="TEHERA
M*:fi( 19)=-5
ZAB:As(20H="2URICH
":a(20)=-8
24B:a%(2] )="HONG K
OHG":ac2])=-1]
258: a8 (22 )="SEOQUL"

2.8 253="aTHEN"
Al 25)=-2

29@9: 0% 26)="KAPSTA
ODT"sal26)=-7

IPP: A% 27)="BERL IN
*:ad22)=-8

21A:0%{28)="MELBOU
RMEY :Q(28)=s+2

328:0%(23)="ABUDHA
Bl :a(29)==-5

A58: 1=8:01=1

368: COSUB SP@

378: GOSUB 658

JEP:Hs= INKEYS

398: IF Bs=""60OT0 3
/8

488: IF Bs="8"GOTC
438

418: 1F Bs="2"GOTO
468

428:00T0 378

438:0]=1:1=1-1

44@: IF 1<BLET =1+
P+

458: COTO 368

4BRINDI=]: 1=1+]

4728: IF 1:PLET 1=1-
=1

49R8: GOTO 36A

SPBA:CLS :USING
PRIMT USING "E
EEERERERE " ;O%(
Ly

S28:¥Y=AaC]): IF vi{@
LET X==IMT ¢
GBS Y):GOTO 54
a2

SAR:IX=INT ¥

S4P: Y=(Y-X)x188

550: G=TIME

SER:C=INT (G- ]BBRR
3

5/D:0=INT (GrlBa)-
Cxl28
SBA:E=INT G-Cx]1208
B-Dx188
SOP:F=INT (G- IMNT
GYx18B)
BAB.W=C:L =0
GlA:M=E+¥.M=F+Y: 0Ol

6B S=INT ((G=IMT
G x188)

665: IF OI=I1LET Ol=
8: GOTO G638

E7@: IF S=FRETURHN

EBA: H=HN+]
E9P: IF M>»=BBLET A=
F=1:H=N-G2
718: IF N{BLET M=H-
i:N=N+BB

730: IF H>=24LET L=
L+l:A=M-24

758: IF H{BLET L=L-
1: M=r+24

Z78: IF L<1GOTO 288

ZB8: IF L<=2860T0 9
BB

798: 1F (K=1)+(K=3)
+{K=591+(K=2)+(
K=B)+{(K=1R)+({K
=12 =1LET £=31
:GOTO B4

BAA: 1F K=2LET Z2=28
:GOTO Bap

818:72=31

284@: 1F L»ZLET L=L-
FikzK+]

866: |F K)IZ2LET K=K
-12

Bp:00OTO 968

g88: K=kK-|

HSP: 1F KLILET K=K+
12

g18: 1F K=2LET L=L+
ZB:G60TD 368

S28: 1F (K=49)+(K=6(2
+{K=9)+{K=113=
ILET L=L+38:
COTO 968

930 L=L+3!

368 CURSOR 18

SGH6: USING 2PRIMI
USING "Hh#, K
sUSING “usl. ;
L; USING “&#HE8";
M; ".  iUSING "H
"M

978:c=5:RETURN

:A(22)28  =1.RETURN
260:0%(23)="PEKING 658: G=T 1HE
"iAC23)=-1 STATUS 1
278:0%¢24 > ="HONOLU L
LU":A(24)=-19
— 205 -
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SHARP
PROGRAMM-NR.

PROGRAMMNAME: ENTWICKLUNG VON PUNKTMUSTERN| ps g ¢

[ Uberblick ] CE—150 erforderlich

Mit diesem einzigartigen Programm kann man in den Prozef der Mustergenerie-
rung aktiv eingreifen, Mit den Tasten (2], [ 4], [6] und [ 8] und mit den
Buchstabentasten [M] und [T ] kann man Punktmuster nach Wunsch in der
Anzeige des Computers entwickeln.

Alle erzeugten Muster kénnen durch Gebrauch der [P ] -Taste auspedruckt
werden.

[ Anleitung zum Betrieb ]

1. Tastenbetitigung 8
T Die Bewegung wird jeweils der
[% )= -5 gedriickten Taste entsprechend
i ) ausgefithrt.
[z ]

2. Einstellung der Betrichsart

——

Mo Zum Léschen des Anzeigepunkts., (BEWEGEN)
(T ] : Halt den Punkt in der Anzeige. (AUFZEICHNEN)
[P 1 : Zur Ausgabe der angezeigten Muster an der Drucker.
[E] : Zum Beenden des Programms.

3. Fiir die Muster stehen die Spalten 0 bis 100 zur Verfiigung.

4. Anmerkung:
Bei normalem Tastenbetrieb erfolgt ein Piepton zur Bestitigung der Eingabe.
Falls andere Tasten als die festgelegte gedriickt werden, wird der Benutzer
durch zwei Piepténe gewarnt.
Wenn der Punkthereich den festgelegten Bereich iiberschreitet, erfolgen drei
Pieptone zur Warnung.

[ Inhalt] (Formeln)

1. Die Verarbeitung erfolgt gemifd den Zifferntasten und gemifs der vorgegebenen
Betriebsart.

2. Die eingestellte Betriebsart erscheint rechts in der Anzeige.

3. Durch Wahl der Betricbsart Ausdruck mit der Taste [P ] wird das angezeigte
Muster an den Drucker @ibertragen, woraufhin auf die Betriebsart Musterge-
nerierung ( [M ] -Taste) zuriickgesetzt wird. Auf diese Weise kann das Muster
nach und nach verindert und verbessert werden.

206 —
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PROGRAMM-NR. 2

PROGRAMMMNAME: ENTWICKLUNG VON PUNKTMUSTERN PS_F_6

Bit-Gewicht
(sedezimal)

Das Muster ist im Sedezimalsystem kodiert.
Das rote Quadrat auf dem Papier steht fiir
einen vollstindigen Punkt.

4. Zum Beenden dieses Programms driickt man die [E | -Taste,

[ Tastenbetdtigung ]

Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
Hierdurch u:ird der Punkt-
1 [DEF] [ A ] | PUNKTBEREICH(0->100)7_ | bereich fir die Musterge-

nerierung festgalept,

(Ein Punkt blinkt am
11 (Exrer] aberen linken Ende.)

L‘:hcr Pﬁ:ﬁ{?hcwagt sich

(Z] abwirts.
7 3 Der Iﬁmk! bewegt sich
e aubwirts.
(6] Der Punkt bewegt sich

nach rechts,

(8] Der Punkt bewegt sich

nach links.

i

Dies ist die festgelepte Taste,

M BEWEGEN ' um den angezeigten Punkt zu
bewegen, wahrend er geldscht
wird,

Dies ist die festgelepte Taste,

& AUFZEICHNEN um den Punkt zu bewegen,
L " N wobei dieser in der Anzeige

 verbleibt.
[P ] | AUSDRUCKEN Zum Ausdrucken des Musters
(E | I Zum Beenden des Programms

[ Ausdruck ]
Tatsiichlich erfolgt der Ausdruck farbig. Siehe hierzu Seite 4.

i

L [m ) _[T'J{;IE]'DI'IF]DD
oz | ] B ] ] O ] [
L] (] Y [ e
=)0 BN L L ) [
1a{j ol 1o o g
2100 0 H e 10
an [0 || [n]im]in]|miju]|n]{n]
o 5 Ab 25 0f s BB 55 05 A
207
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PROGRAMMNAME: ENTWICKLUNG VON PUNKTMUSTERN

PROGRAMM-NR.
P5-F-6

[ Programmlisting ]

18:"a":CLEAR
ZA:CLS :wWallT 8:
IMPUT "PUNMKTBE
REICH(B->188)7
I'll-H
7
30: [F (N}»=B)+(N{=
1883< »260TOQ 28
48:CLS :D=1:P=9
41 :CURSOR 17:

PRINT * BEWEG
EN"

SB:WAIT B:As="":¥
<POINT P

55:¥=DOR X:As$="
§8: GCURSOR P:
GPRINT ¥
6S:01=0
7B:as=1HKEYS
BB: IF A%<>""GOTOD
158
9p: a=87F-D: a=AAND
"
188: GCURSOR P
GPRINT A
185: D=8
118: a3=INKEY$
128: 1F Aa%<»""60OTO
158
128:0=N1:6G0T0O 55
158: BEEP 1, 18, 18:
IF A%="B"LET O
W=IHT (cDl+1)~
23:60T0O 258
168: 1F A3$="2"LET D
W=D1%¥2:G0TO 25
a8
1780: 1F A$="B"LET P
W=P+1:G0TO 268
188: 1F AS$="4"LET P
W=P-1:G0TO 269
190: 1F A$="M"LET N
ODE=8:CURSOR 1
A:PRINT " BEW
EGEN":GOTO 138
208: 1F A$="T"LET ™M
ODE=1:CURSOR |
Z:PRINT "AUFZE
ICH.":GOTO 138
218: 1F AS="P"LET H
ODE=2:CURSOR 1]
A:PRINT "AUSDR
UCK. ":GOTO 388

228: IF As="E"GRAPH
:GOTO 68e

238: BEEFP 2, 18, 48:D
=D1:60TD 35

258: 1IF DWM>64LET DU
=54

251: 1IF MODE<>8G0TO
2335

252:A=R7F-D1:X=R
AND X

253: GCURSOR P:
GPRINT X:D=DuW:
GOTO S8

255:A=YOR DW

256: GCURSOR P:
GPRINT A:D=Du:
GOTOD 58

26B: ]F PHLBLET PUs=
@:BEEP 3, 18, 28
:GOTO 288

278: IF PUWHLET PU=
N:BEEF 3, 18, 38

Z88: [F NODE=BGOTO

286

Z284:GCURSOR P:
CPRINMT Y:GOTO
298

286: A=8/F-D1: A=A
AND X

287: GCURSOR P:
GPRINT A

298

P=PW: ND=01:6G0TO
58

388: GCURSOR P:
GPRIMT X:D=D1:
E=8

3R01:T$="1234567824
BCDEF ™

385:GRAPH :
GLCURSOR (B, R

318:COLOR :ROTATE
1:CS1ZE )

328:C=118

33B:FOR J=1T0 7

348:a=2~(J=1)

341:COSUB 578

358: GLCURSOR (C, 8)
:LPRINT Ds$

368:C=C-15

A7B:MNEXT J

388: GLCURSOR <8, -!
53:SORGH

CE

3898:LINE (15, 83-C1
28,82,8,7

48R:FOR 1=AT0 W

410:a=POINT I

412: GLCURSOR (8; E2
: SORGN

413:E=-16

415:LINE (15, -16)-
120, -16), 8, 2

428:FOR J=170 2

438:B=2~(J-1)

44Q:B=AaAND B

458:C=120-C(J¥15)

478: 1F B=8GOTO 4398

488:LINE (C=+3; -4)-
(C+12,-13),8, 3

B
)

498: GLCURSOR (C, B2
:LINE (C,B8)-(C
:—15.3; .1:| 2

SAR:HNEXT J

585: GOSUEB 578

515:GLCURSOR <2, -4

2:COLOR
328:LPRINT D=
S3B:NEXT I

54@: TEXT :LF 2
558: CURSOR 17:
PRINT " BEWEG
EN":MODE=8
S560:GOTO Se
578:F=INT <a-163:G
=A-(F%x16)
S571:1F F=RALET F$="
B":GOTO 574
222:F$=N10D% (7%, F,
12
574:1F G=BLET Gs$="
8":G0OTO 576
575:G2=MID% (T%, G,
1)
S576:0s=F$+Gs
S79:RETURN
GBA:CSIZE 2:COLOR
B:CLS :ROTATE
B:TEXT
G1A: END

5TATUS |
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PROGRAMM-NR.
PROGRAMMNAME: ENTWICKLUNG VON PUNKTMUSTERN P5_F_6
[ Speicherinhalt ]
Bereich fiir Sicherstellung des
£ . \f AS INKEYS D1 bewegten Punktes
| Sicherstellung der
B |+ BS Dw | Punktposition
wiithrend der Bewegung
i Sicherstellung der
¢ | Cumor-Position des Ccs PW | Cursor-Position
Druckers wihrend der Bewegung
Bewegung der s A B Sicherstellung der
D Punktposition D% | Ausgedruckte Daten MODE| ot iobeay
Cursor-Startpunkt des | ¢
€ Diruckers >
Sedezimaler Code
F FS (obere Stellen)
Sedezimaler Code
G GS {untere Stellen)
H HE
Y 15
J |af Js
K KE
L LS
M MS
WVerwendeter
i Punktbereich %
0 0%
P | Cursor-Position P&
a Qs
R RS
S S8
Sedezimale
T TS Umrechnungstabelle
U us B T I N
v VE
w WS
¥ | Derzestiges Muster w4 4
Derzeitiges Muster +
Y bewegter Punkt ¥$
B Fd i Z$ T
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PROGRAMMNAME: WORTSPEICHER PS_F 7

PROGRAMM-NR.

1

[ Uberblick ]

Kassettenrecorder
erforderlich

CE—-150, CE—-151 und

Durch die Eingabe von Wortern aus einer Fremdsprache und die entsprechende

Bedeutung in

der Muttersprache des Benuzers ist das Programm z.B. niitzlich

zum VYokabelnlernen.

[ Anleitung zum Betrieb ]

[DEF] [A]
DEF] [ B
[bEF] [ C]
DEF] [ D |
DEF [ F
bEF [G]

|_.\_'||—||

Ubersetzung
der Worter)

U o ted

-

[ Beispiel ]

Ubersetzt Wirter der Fremsprache in die Muttersprache.
Ein Wort der eigenen Sprache wird angezeigt, daraufhin gibt
man das entsprechende Wort der Fremdsprache ein.

: Speichert Worter beider Sprachen (Hinzufiigung und Anderung)

Druckt die gespeicherten Daten aus.

Die Reihenfolge, in der die Worter unter A und B in der Anzeige
erscheinen, kann wahlweise in geordneter oder ungeordneter
Form erfolgen.

Zum Einlesen von Wortern beider Sprachen von der Kassette her,
desgleichen zur Ausgabe an die Kassette,

. Datenerfassung/Korrektur: Eingabe von ca. zehn Daten.

von Wortern der Muttersprache in die Fremdsprache (Eintasten

Ubersetzung von Wortern der Fremdsprache in die Muttersprache.
Anderung der Wortreihenfolge.

. Speichern der Daten auf Kassette und Lesen der Daten von Kassette.
Datenliste und Ausgabe.

In unserem Beispiel gehen wir von der Muttersprache Deutsch und der Fremd-
sprache Englisch aus.
1. Datenerfassung und Anderung

a. Erfassung

1. FESTIVAL FEST
2. MOON LIGHT MONDSCHEIN
3. JOINT TREFFN
4. SPECIALITY SPEZIALITAT
5. WEATHER WETTER
6. QUEEN KONIGIN
7. INDUSTRIAL INDUSTRIELL
8. GRASS GRAS
9. INNOVATION ERNEUERUNG
10. DISTRIBUTE VERTEILEN

b. Anderung

Zum Beispiel die Anderung der Eingabe, vorausgesetzt, daft ,.GRASS
GRAS™ in Posten 8 bei der Erfassung aus Versehen als ,,GRAS" eingegeben

wurde.
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PROGRAMMNAME: WORTSPEICHER

PROGRAMM-NR.
P5-F-7

Deutsche Worter in englische Worter
. ,.,Fest" wird angezeigt.

2:
d
b. Eingabe der falschen Schreibweise.
c

. Anzeige der englischen Schreibweise des Wortes von N-Zeichen von links her

(N bedeutet 1 bei der Anzahl der Eingabe).

d. Eingabe der verbleibenden Buchstaben aufier der in obigen Abschnitt ¢)

angezeigien.

g. Falle die Schreibweise tibereinstimmt, wird als nichstes das deutsche Worl
Mondschein® angezeigt (in diesem Falle erfolgt die Anzeige in geordneter

Reithenfolge.

3. Englische Worter in deutsche Worter
a. ,,FESTIVAL" wird angezeigt.

b. Man gibt entweder Y (im Falle das entsprechende deutsche Wort ist be-
kannt) oder N (im Falle das entsprechende deutsche Wort ist nicht be-

kannt) ein.

c. Eingabe Y: Das folgende englische Wort, , MOON-LIGHT** fir , Mond-

schein®' wird angezeigt.

Eingabe N: Das Wort ,,Fest* fiir ,,FESTIVAL* wird angezeigt.

[ Inhalt] (Formeln)

Mit der Standardkapazitit des PC-1500 kénnen Worter mit einer Linge von max.
16 Zeichen in der einen oder der anderen Sprache registriert werden.

Insgesamt konnen max. 143 Wortpaare registriert werden.
Der Dateiname fur die Kassette lautet |, F—M-SPEICHER".

Mit der Standardkapazitit des PC-1500 betréigt die Hochstzahl von N zum

Registricren 16 Paare.

[ Ausdruck ]

1 FESTIUAL
FEST

Z MOON LIGHT
MOMDSCHE IN

32 JOINT
TREFFH

4 SPECIALITY
SPEZIALITAET

2 WEATHER
WETTER

6 QUEEN
KOENIGIN

/2 INDUSTRIAL
INODUSTRIELL

8 BRAOSS
GRAS

3 INNOVATION
ERNEUERUNG

'3 DISTRIBUTE
UERTEILEN
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PROGRAMMNAME: WORTSPEICHER i
| S —
[ Tastenbetitigung ]
Schritt-Nr. E.nga'bi Anzeige Anmerkung ]
1 DEF| (€] | EINGABE/ERNEUERN?(E/ER)
2 E [EnER] | N= —» Nach Schritt 3,
_ ER [enten) | ERNEUERUNG NR, = —+ Nach Schritt 9.
Durch Dricken dieser Taste
i By bei Eingabe des englischen
3 10 [entEn] | FREMDSP. (1) = Woetss sndot dor
Speichervorgang.
4 FESTIVAL ([enter] | MUTTERSP. (1) =
5 FESTIVAL [enten] | FREMDSP. (2) =
MOONLIGHT [ENTER] | MUTTERSP. (2) =
Eingabe aller Wortpaare.
7 DISTRIBUTE [Enter] | MUTTERSP. (10) =
8 VERTEILEN [ewten] | E.D.EINGABE Der Vorgang ist beendet.
>
9 8 [ENTER] | GRASSWECHSEL? (Y/N)
10 N [enter] | ERNEUERUNG NR, = — Nach Schritt 9.
Y [EnTER] | FREMDSP. = —+ Nach Sehritt 11,
Die Anderung ist beendet.
11 GRASS [(EnTER] | MUTTERSP. =
- GRAS [ewter] | ERNEUERUNG NR. = — Nach Schritt 9.
[ Tastenbetitigung |
Schritt-Nr. Eingabe Anzeige Anmerkung
Bk DEF (B | FEST?
2 HESTIVAL [EnTER] | FEST F Falsche Eingabe
3 ESTIVAL [EnTer] | MONDSCHEIN ?
4 MOONLIGHT [enten) | TREFFEN ?
[enter] | > wird dic Verarbeitong beendet.
1 [DEF] (A ] | FESTIVAL---Y/N?
2 Y (enter] | MOONLIGHT - - -Y/N? —s Nach Schritt 2.
OR N [entem] | FEST —+ Nach Schritt 3.
[@wen) [ JOINT- - - Y/N? Td e s
becndet.
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PROGRAMM-NR.
I PROGRAMMNAME: WORTSPEICHER PS_F_7
Schritt—No. Eingabe Anzeige Anmerkung
— {2 ]
| | Durch Driscken di Tust
3 ENTER]| > w:ﬁic dusrﬁéclrsl:n e:llﬁllu;: ?
Wort angezeigt.
1 DEF] [ F ] | GEOR. JUNGEOR.? (G/U)
I.urhl-“u'tli.-gunl aul gemﬂ::la
- Rei 1
2 G Reihentoige (sequen
Zur Festlegung auf
OR u willkiirliche Reihenfolge.
1 DEF [ 6] | CLOAD/CSAVE?(L/S)
Einlesen der Daten von der
[EnTER]
? L Kassette.
Speichern der Daten auf
ENTER
OR S [ewtes] A
T T
Ausdruck der in diesem
1 [oEF] (D | Programm registrierten engli-
schen und deutschen Wirter.
[ Programmlisting ]
S:"C":WAIT B:CLS '88:CLS PRINT n$;
18: INPUT “E INGABE 118: INPUT Js<ID
ERMEUERMN?(E ~I 128:MNEXT |
K308 138:2AUSE "E.D.EIM
28: IF CAas="E"+(A CRBE"
$="ER" 2{31GOT10 4@ . END
18 158 INFUT "ERNEUER
3@ |F As="ER"GOT0 LNG ME. " 8.
158 COTO 128
qa:CLEAR = IMPUT " 168:END
N="3N:DIM E$(N 178: IF AXNPAUSE "V
1)y JH$CN-13 EBERLAUE DER T
SB:FOR [=3TO M-] SBELLE" ::END
GB: as="FRENDSP. (" 'ERCLS PRINT [C$(
+STRS C[+]13+") a-1>3;
=" 198: INFPUT ¢ WECHSE
JB:CLS iPRINT As; L?IY NI" ;a3
BB: INPUT Es<1);: ZBB:ELS i IF cAs="Y
GOTO S8 D CAS="N" )¢ ]
B5:CLS :END GOTO 188
99: A%$="HUT TERSP, ¢ 219 IF AS="N"GOTO

“"+5TRS ([&] )"
y=v

It

15e

228: ITNPUT "FREMDSP

=UIESCA-])

238: INPUT "FIUTTERS

P.="; I8{A-12

248:COT0O 158

(Fortsetzung nichste Seite)
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PROGRAMMNAME: WORTSPEICHER s,
| Programmlisting ] [ Speicherinhalt ]
?.JH.Nt_]I.IUH 1 -8T0 EJF}*?T::;TE‘HMJ A lndtmngsnummcr
255: IF E#¢l)="" 528: IF E$C])=Bs B

GOTO 288 GOTD S48
268:LPRINT (STR$ ¢  539:K=K+1:G0T0 480 -
1+#1)+" "IIES$C] 548: K=B: IF S=16QTO D
) 460 ]
27B:LPRINT ' "i]  SS@:NEXT | E
$¢1) SE@:CLS :WAll GB: F
280 NEXT | PRINT "ENDE DE
29@: FND R TABELLE".END | G |
3B8: "FUIiCLS : [NPUT 5278: 6" INPUT “CLO H
"GEOR, ZUNGEOR. AD/CSAVE?CL/S)
2(G U ;A% "ins 1|+
318: IF (A$="G")+(n SB@: |F (A$="L")+(N r
$="U")<>160T0 $="S" 1< 3160TO
309 578 K|+
328:5=0: IF Aas="u" 598: IF A$="S"GOTO
LET S=| 648 L
336: END 6@8:CLENR M
34@: A" :WAlT B 618: INPUT &"F-M-SP
345: IF S=ILET I= E1CHER" ;N:DIM o | Anzabl der zu
BRND N:1=1-1: E$CN-1), JS$(N-] registrierenden Wortpaare
GOTO 368 > ol
35@:FOR 1=8T0 N-1 B28: INPUT #'"F-M-SP
36B:LLS (PRINT Es¢ EICHER" ;E$ (%), P
13; I8 k)
3728 INPUT " ---¥/N?  §38:FEND Q
"1A%:GOTO 398 B48: PRINT #'F-M-5P R
380: FND FICHER" ;N : -
39@: IF (A$='Y")4(A  §5@:PRINT H'F-M-SP g | Anzahl der zu registrie.
$="N")¢>1GOTO EICHER" ; E$C%), renden Wortpaare
378 ISCK) T
489: IF As$="Y"GOTO 668: END
429 u
418:CLS WAalt : v
PRINT J$CI)
420:WAIT B: IF S5=1 STATUS | w
GOTO 345 1381
430:NEXT | X
448.CLS :WAIT 68: ¥
PRINT "ENDE DE
R TABELLE".END Z o |
45@: "B"iWALT 2 As |
46@: IF S=ILET 1=
RND N:il=]-1: Markierung (Flag fir
COTO 4.5 oy sequentiellen/willkiir-
4280:F0R 1=AT0O H-1I lichen Auszug)
a725: K= :
4BA:CLS :PRINT J$¢ es | Liste der Worter in der
1>;* “;HID$ <& |!N=1)| Fremdsprache.
£¢13;,1,%);
49@. INPUT A%.GOTO
518
S8 NI
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