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Eine einmalige Gelegenheit bietet die
FISCHEL GmbH / Berlin allen, die

sich kurzentschlozeen fiir ein
Abonnement der ALLES FUR SHARP-COMPUTER
entschleifien cder sich fir den Kauf von
Literatur “made by FISCHEL  entscheiden:

5ie erhalten dann nielich als Belgabe
Zedtschriften aua vergangenen Jahren
gratis solange der Vorrat reicht.

Wihlen Sie:
entweder
3 Hefte [Hr.:_,_._:l aus 1986
oder
4 Hefte (Mr. s s___s__) aus 1985, %
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" Taschen-Comeuter
' das DISKETTENLAUFKWERK !

: CE-148 F !

Super --das war mein erster Gedanke !
Endlich Schlu@ mit dem ewigen Bandsalat und endlich SchluB mit dem wverflixten Suchen und Hin- und Her-
Spulen. Echt "ne tolle Sache !

Und ich kann das wirklich behaupten, denn ich arbeite schon seit Jahren mit der kleinen Quick-Disk Ffiir
den Sharp-MZ-800-Personalcomputer.

Was friher nur den groflen Computern vorbehalten war, is: jetzr auch Wirklichkeit fir die kleimen (! klein,
aber oho !) Taschencomputer.

Me Taschencomputer von Sharp bekamen von Jahr zu Jahr mehr Speicherkapazitiit. (Heute spricht man von

80 kByte und mehr!). Sie wurden immer anwendungsfreundlicher, leistungsstiirker und jetzt gibt es die

Kronung : :
SuesTalastaet bk CERlC Der Durchbruch fiir Taschencomputer schlechthin ?

= Hatlirlich ! Man ouB mit diesem Gerdt eimmal gearbeite: haben. Ich kann mir wirklich nicht mehr vor-
stellen, daB izh jemals Daten und Programme auf Kassette abspeichern mullte.

Als ich dieses Gerdt bekam, hatte ich es auch gleich schon an den PC-1403 angeschlossen. Jedoch um es in
Retrieb zu nehmen, mufite ich erst @inmal einen kurszem Blick in dic Bedienungsanledtung werfen. Denn elu

neues System verlangt nach neuen Befehlen und Anwelsungen. Allerdings besitzt man dadurch auch ncch mehr

Komfort. o EEEE r=
Danach jedoch stachen die wesentlichsten Vorteile gleich ins Auge: By

= kein nervendss Gepiepse mehr, ﬁ

- enorme Datenibertragungsgeschwindigkeit und

= wirklich kompakt, e JQ

denn ein Distettenlaufwerk und 10 Disketten nehmen wepiger Flatz in lnxpruég-als ein Datenrekorder mit
10 Kassetten.

Einziger Nachteil:

Die Firma Shary verlangt Geld dafiir.

Dies jedoch wiirde ich stets spendieren, um mwir diesen unbedingt sinnvollen Luxus fiir meinen Taschen-

computer laisten =u kinnon.

Ich war so begeistert, da@ ich das Diskertenlaufwerk direkt auf Herz und Nieren priifen muBte. Das Ergeb-
nis war:

=Speichern von ca. 7kB-Basic=Programmen in ca. 35 sec. / von Diskette lesen in ca.27 sec.

-Speichern von ca. 7kB Daten in ca. 47 sec. [ von Diskette lesen in ca., 61 sec.

-Speichern von ca. 7kB Maschinenspracheprogramm in 64 sec., / v.Diskette lesen in ca. 29 seec.

Also, die Zeit ist keine Frage mehr. Dazu kommt die Ubersichtlichkeit {iber die auf einer Diskette ge-
speicherten Programme, Kein ungewolltes Uberschreiben ven Programmen und kein Suchen von Programmen.
Apropos Disketre: Bei diesen kleinen Disketten handelt es sich um komplett staubgeschiitzte 2,5"-Disketten
mit doppelter Aufzelichnungsdichte und beidseitiger Verwendung. Sie bezitzen einen sich automatisch &ff-
nenden VerschluBdeckel sowle arretierbare Schreibschutzazungen fiir jede Seite. S5ie bieten die Miglichkeir,
entweder den Schreibschutz (Save) zu aktivieren oder zu reaktivieren.

Die Bedienung des Diskettenlaufwerkes war so unproblematisch, so daB ich mich gleich daran setzte, ein
kleines konfortables Datel=Verwaltungs-FProgramm flr das Anwendungs-Handbuch zum Sharp-PC-1403 zu erstel-
len.

SHARP-Computer Do not sell this PDF 1! Heft 31 Seite 3
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Kurzum: Ich glaube, daf aufgrund dieses handlichen Diskettenlaufwerkes die kleinen Taschencomputer

krifrig in den Vordergrund treten. Schneller und unproblematischer Datenzugriff sowle den
mitrlerweile hohen Standard der Sharp-Taschencomputer und Sharp-Peripherie bedeuten den Durcli-
bruch fiir Taschencomputer.
hencomeuter T
He= Pocket tamputer

_ SC
braucht ein vernusntti
¥

21C dium
¥ SHRRP - CE-148 F -
rn—lDisketten—Laufuwerk
o—=Zoll-Disketten.

PC-1403
Pocke! compuiar

PC-1460
ws  Pockst computet
Al
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TECHNISCHE DATEN CE-126P CE-140F

Pa-gigil 25" pockel
Modell: CE-140F thermal printer gish dive

Produktbezeichnung:  Taschendisketlenlaufwerk
Anzahl der Laufwerke: Einzellautwerk (ginseilig)

PC-1280
Foskel compirtar

Pragramm bei einer Temperalur von 20°C

Speichermedium: 2,5-Zoll doppelseitige Diskelte i
Aufzeichnungsmethode: GCR (4/5) BEceci den orsten 100 Bes t.-::: l lunzan
Spurenzahi: 16 Spuren/Seile ist eine Schachtel CE—1650F
(8 Sektoren/Spur, 512 Byles/Sektar) {10 Disketten) in diesem Preis=
_ B centhal e, Safort 1 inferbarITY
Kapazitat: 64K Byles (einseilig) B b AR, — DM incl. 14% Mws=t.
128K Byles (doppelseitig) Betriebstemp.: 10°C bis 35°C {Umgebungsbedingungen fdr
Die Benuizerlache (bei Formatierung) betragl Laufwerkbetrieh)
62464 Byles (einseilig) Luftleuchtighk.: 20% big 80% kondensationsfrei)
Stromversorgung: 7.5V Gleichstrom {5 Trockenzellen) Abmessunge: 118 (Breits) x 145 (Tiele) x 39 (Héhe) mm
Wechselstrom: Netzadapler (EA-160) Gewicht: ca. 650 g (einschliefilich der Zellen)
Stromverbrauch: 25 W Zubehir: Taschendiskelle (1),  Trockenzelle (S,
Labensdauer der Zellen: ca, 60 Minuten fir Manganzelle SUM S{CLHBP Budignungsanhsiwung (1)
ca. 200 Minulen fiir Alkalizelle AM-3.LRG Optionen: CE-1650F (10 Diskellen)
{Diese Werte werden erhalten, wenn ein 4K-Byle- EA-160 (Adapler)

andauernd geschrieben und gelesen wird.) __,..--"/

Die Diskettenlaufwerke sind jetzt bei FISCHEL GmbH, Berlin vorrdtig ! Also gleich bestellen !

[alslsls] (s T4 1a] [s] (alsln] [alals] 000
=} oo o o o o o ]

5] o9 L&) o 0 [+]

[sals1+] =] 20000 [¥] o aodd 4]

] Q Q o (%] o o

o o o o o 0

Q [+la]s] 0 o000 ooo [alslnlale]

Taschencomputer mit viel Speicherplatz
und groBem Display

- 10,4 kB-RAM-Speicherplatz fiir lange |

und komplexe Programme

-grofle doppelzeilige 2&-2eichen—ﬁnzeigcl’ L"' D u u D u E U !:J u — }E

- einfache Simulationsprogramm-Eingabe

zum Berechnen veon Gleichungen

=Ultrakompakt und leicht

- 8-Bit-CPU fiir schnelle Datenverar-
beitung

-18 reservierbare/definierbare Tasten filr bequeme Dateneingabe

- Geheimcodefunktion - Beep-Funktionm

- Hilfsfunktion fiir Kommandos und Anwendungen, Fehlermeldung und Fehlerstellen sowie des ASCII-Codes

Has wollen Sie noeh mehe an Taschencomputer in diecer Klasse 7 m

Klar ! S5Sofort bei FISCHEL GmbH, Berlin bestellen !!!
Ab sofort lieferbar zum Preis ven ..... saseas DM 3qﬂ-'[|m(m:1.1e.z MwSt.)

ﬁhu%—ﬂﬂhk

LRlles +usrd

Heft 31 Seite 4 Do not sell this PDF 11! SHARP=Computer



All and more about Sharp PC-1500 at http://www.PC-1500.info

- 8

R R atol el d et t=Tal i =T TSI e O = o

EézggééigﬁéﬂggdbUChw HHNEHI!UHES ) HRHHBUEH

SHARF-Taschencompeuter,
gem PC—T4d3 ki

grammier-Neuling die ersten Schritte damit wagen kann.
Danach folgen systemerklirende Kapitel, die das Speicher-
format der Programme und Variablen, des Passwortes und des
Displays und deren Beeinflussung in verstindlicher Weise
erkliren.

Diverse interessantie Programmiertips schlieBen den ersten
Teil dieses Buches ab.

il
Ein Handbuch vollgestopft mit Informationen und Programmen. ”;
Das Buch befaBi sich eingangs mit einfiihrenden Kapiteln - u
zur Frogrammiersng in BASIC, so daB auch der Computer-Pro— J‘I
L

Eine grofle Anzahl von Programmen aus den unterschiedlich- e warsr ) Tt R

sten Bereichen bilden einen grofien Teil dieses Buches. (o o e e e e i o B2 &S 551 am
Heu in dicacm Handbuch {at die Deschreibung des Disketiwn— oooOOooOo oo o B S = B A
laufwerkes sowie ein Darei-Programm dazu. Das Disketten- oo s

laufwerk ist die neueste und wohl auch spektakuliirste o
Entwicklung von Sharp flr die Taschencomputer. Sekunden-
schneller Daten- u.Programmaustausch fst jetzt auch fiir

Taschencomputer kein Thema mehr. Frrisssana e A R B PPN R S %
fbschlieBend werden noch einige interessante Hinweise,
Hardware~Tips sowie Literatur-Hinweise gegeben.
Zwischendurch runden immer wieder niitzliche Tabellen
sowie erklirende Beisplelprogramme die interessanten
Themen dieses Buches ab.

Dieses Handbuch diirfte wohl jedem PC-1403-Anvender eine
sinnvolle Erginzung zur Bedienungsanleitung sein und ihm
die "Computerei" interessanter und die Funktionsweise

F.lLowat=ch

R =1 O S Y2 XS =2 k= SO

SEEETEAE R E R AR Ra

dieses Taschencomputers verstdndlicher machen. e e e e e
. i e s :

Ubringens:

Fir alle, die sich die viele Eintipparbeit ersparen wollen,
hilt die Firma Fischel GmbH.Berlin die wichtigsten Pro-
gramm aus diesen Buch (28 Stck.) auf Normalkassette oder
2,5"-Diskerte zum Preise von DM 39,- (incl.% ZMwSt.)

bereit.
Preis 45. —DM
Inhaltsverzeichnis incle 7% Musts
s ¥ i HAHHSIHH HAS FISEHEL
oTvo IEDE AL BIETET!
6 Wozu einen programmierbaren Taschencomputer ? "
6 Wichrige Hinwelse
7 Wie ein Programm geachrieben wird
8 Das erste Programm “u
10 Wie ein Programm im Computer gespeichert wird s
11 Bits - Bytes - und die verschiedenen Zahlensyateme §7 Funktionsplotter
14 Zahlenumrechiungas-Tabelle 70 Balkendiagrasme (Histogr )
15 -Auslesen der einzelnen Speicherstellen 6 Ketten- und Riementrieb-Berechnungen
20 Speicheraufbiu und Systemadressen 80 Vieleck-Flaechen-Berechnung
23 Spelcherformate der Variablen e 4
24 Standardvariable Integratien
28 Passwort 44 RAM-Adressen-Suchprogramm nach &
29 Das Diaplay 45 Interpolatien
31 Display-Grafik und Einzelpunktanateuetung 88 Zerlegen einer Zahl in Primzahlfaktoren
38 Hardcopy 83  Berechnung der Auflagerkrasfie
41 Kompl. Zeichen= und Befehlu=Tabelle 92 Effektivzins-Berechnung
47 Kompatibilitit 43 Hypotheken-Tilgungsplan

95 Laufzeit eines Darlehens

96 Waehrungsumrechnumg

99 Sortieren {alphabetisch)

50 ¢) Rendungen von Dezimalzahlen 100 Sortieren (numerisch){praktisches Beispiel)

51 d) FOR..NEXT,.. 102 LOTTO-Tip

103 Wheatstone-Bruecke
UB...f
g: :; Eg:T:HE__FETURH 105 Widerstands-Auswahl /Wideratanda-Kennung

53 g) REM 110 Das Diskertenlaufwerk CE=140 F

111 DATE!1L
53  h) Variable mit laufenden Indizes
55 1) Abkuerzungen 116 Die Perdpherie des FC-1403

118 uvo
55 Zahlen oh kt -
4 i:-': U;I n ohne Fun 119  Dateniibertrapungskabel

= 120 Batterie-Schonung
57 1} Mrekre Tarmel=-Fingabhe {m RUN-Modus 2 v
58 Telefon-Gebuchrenzachler 2a%, w-Dpelcheretinl cavung

60 BEEP - mal anders i:: E;cgrz?n-::rvlze
63 Maulwvurf-Jagd 4 teraturhinve] se

63 !-esrlffe raten L L T T LT LT T T Ty repm -

48 Diverse FProgrammiertips
48  a) zu den Zeilen
48 b)) Formatierte Ausgabe

LHlles fTusrnd
Heft 31 Seite 5 Do not sell this PDF 1! SHARP—-Computer
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DIRK MESSEWIUS
WENSE
1832 FALLIKGBOSTEL &

e e e e B,

TIPS » TIPS » TIPS = TP
A48444444444442843484444

Beia PC [4D1+2 kann der
Textausdruck bei einer
INFUT=ARue 13unY Pur mit
FOKES werandert werden.
Heist entstehen hierbei
Froblieaes wenn sich
durch Prosromsanderunsen
die POKE-Adressen ver=-
schieben. Ich habe hier
Beispiele zur problea=
lesen Eintabe von Ma-
tritzens bei denen der
Cosputer die richtisen
FOKE-Adressen seibst be-
stimat und keine Proble-
se mehr auftreten !!!

BEISPIEL 1z

Iueistellive Anzeive des

Zah lenfeldes mit benit=-

Iuny der {(BB+8B)-¥aria-

blen

282:DIM ACH/H}TFOR Z=8
TO H tFOR §=8 TO H:
Meife IHT (24137180
th=ife INT ((S+13-08
b

203: W=l 10:POKE (PEEK 18
181+256%PEEK 18182+T
I3:A5C STRE VsASC
STRE (Z-W+12493+ASC
STR$ (X/18)sASC STRS
(5-X+1)

2043 INPUT "X XX="1A(Z)5
]

205:HEXT S:WEXT 2

Die INPUT-Anveisuns wird

wie folst verknderti

THPUT"@1_@1"1A(ZYS)

IHPUT"B1.82"IA(Z15) wete.

BEISPIEL 2t
Kie obens aber ohne der
{88, 88>-Yariablen
202:DIN ACH HI:FOR Z=1
TO MEFOR Ssl TO Hiks
1@e INT (Z/18)tHmlfe
INT (57180
2@83:¥=Ns18:POKE CPEEK 18
181+256=PEEK 18102+6
932 ASC STRE ¥aRSC
5TR¥ (2-W)»95+R5C
STR$ (X/18),A5C STRS
{5-i)
2841 THPUT “X¥.Xd="FRA(Z+5
¥
Z85:NEXT SIMEXT 2
BEISPIEL 3:
Hur die Einerstellen
verden ansezeifts wos
wit einen viel kdrzeren
Prosrass sehi. Hit der
(B3 @2)=Variablen
Z82:DIM ACHsHIEFOR Z=R
TO W:FOR 5=8 TO M
283:0=8:FQKE (PEEK 1B181
+236ePEEK 1818283}y
ASC STRS (Ze1-1@+
INT (C2+1370833095
ASC STRS (S«l1-1Be
INT ((5eldsl@2)
2843 [NPUT "X, X="iR(Z:5)
Z@ITHEXT STHEXT Z

2B4: THPUT *3_3="i@a(2:8)
2851 HEXT SIHEXT 2
204 IHPUT "X, K="1R(2,5)
2B3IHERT SIMEXT 2

! ES 15T ZU BEACHTEMN»
DA DIE ZEILEMINHALTE
YOW 283+284 WICHT YER-
ANDERT MWERDEN DURFEM+
AUCH DARF KEIME ZEILE
DAZMISCHEN GEFGOGT MERDEM
1111 AUCH DIE BEFEHLE
¥=Ws10 BZN Q=8 MOSSEN

IN ZEILE 283 BLEIBEN !
DIE YARIABLE @ DARF JE-

DOCH DURCH EINE BELIERI-
GE ERSETZIT MERDEM: 2B.¢
A= ODER @=Q 111!

Q=0 DARF ABER HICHT GANZ
GESTRICHEM WERDEH.
IRRERNNIENERNNTRENNNDNYN

TRnGHEITSHﬂHEHTE

Es lassen sich tor be-
liebise Querschnitte die
folaenden Daten erait-
teln:

FLACHE
FLACHENSCHMERPUMKT
I = 1Y = IXY = IP -
bezunlich

a) Hourtachsen
b} Schuerachsen
[ain = [max
Minkel fir Imintlmsax

Der Querschnitt kann
=~yesireckt und restaucht
=y edreht

=verschoben

wverden. Die Einvabe er-
folst Gber die Eckeunkt-
koordincten, Humaerie-
rurns der Punkte wie ia
Eeispiel! Die audere
Umfqufrichtuns ist |inks
heruas die innere ist
rechts Ferua 1F

BEISPIELAUFGARE:

ZAHL PKTE= 18
KOORDIMATEN:

12
21
11
'
51
3]
Tz
H
9 2
18:%
AUSGAREN:
FL.= 2.!8888E @1
¥5= 3. T1T46E AR
Y5= 2, 16666E 99
IX= 1.498680E 92
IYs 2,73333E a2
IX5= 4,14166E 21
IYS= 4.22169E @1
Ixv= 1.52230E @2
[%¥S 1.J85335E @@
IP= 4,11333E @2
IPs= 8.36333E ot
ININ 4.04313E 01
IMAX 4.11822E 81

Ll I T SR - U

i

[T Ry R STT RPA.

IS3:FOR =1 TO MIPAUSE -
PUNKT "8 1:IHPUT *¥a*
EEAS R FCISE A8 B H
THPUT *¥=*iv(T)

1341YRC[ YT HEXT I

155: ZC™ INPUT "KORRECTU
R J-N ?"iC$:IF Cs="]

" THEN "2a"

156:GOTO ~2B8°

1371"ZA" IHPUT "HR. FALS
CH PET*i[:PAUSE "BIS
HER*:PRINT *X="i%(I)

PTHETIVCL) L THPUT "%
HEU ®iX{I}

1581 XRCI e [D L INPUT "%
HEU "3Y{[3iy@dIa=y(l
h)

[59:G0T0 *2ZC"

1682 "Z0" PAUSE *PROFIL &
EHDERH*:PAUSE *1 STR
ECK.STAUCH":PAUSE "2

DREHEN" :PAUSE "3 AU
SGANGSPROF™:Y¥=a
161tPAUSE "4 YERSCHIEBEMN

TIINPUT "1+2:3 ODER

4:7iVi0N ¥V GOTO "2F"

P TIGT TZET TINT
162:00TQ *2D*

1633 "ZF" IHPUT "HULTIF F

HOEHE®iHs "FUER BREI
TE"iB:FOR I=1 10 HiX
CIrmgCI)BeyCld=Y{[2
sHIKEXT |

168:G0TQ "ZB"

165: 726" IMPUT "IOREHPKT
KP="FXPy "YP="7¥Ps "0R
EHHIMKL="i PH:FOR I=|
TO N:y=X(r=4P

166: X (1) aynCOS PH=CY(])-
YPI)wSIH PH+XP

I6TiY(I)mUsSIH PH+CYCI )~
YPI)eCOS PH+YPIHEXT 1
1GOTD *2B-

168:"2E" FOR I=1 TOQ Hi¥t
D)=¥@(IdeYCId=yRa(])t
HEXT I

169:"ZB "Fe@i XSz YSuge [X
=R ]Ym@IE=@I XN+l ) =X
CIDIY(H+1D2Y(]D

ITOIYACN+ 1= (1) XBCH+1)
sX{13:FOR I=1 TQ MiJ
mleltMuX( 302

ITLeP=X( J)n2aLaX [ Do) (])
15aY(IIn21 Ty (JIn210
wYCIdeY (I e0=Ke ] )=X¢
JIIR=YL]I-¥ (]

IT2FXa0nY (D4 Y (2D 21F
YRR®(XC 24X I D r21FR
F+FY1XSaXS+Re(MeL+p)
&

1T3:YSuYS+Qu(SeQe T2 52 [X
a[R+FRO({S+TI B2 [Y=]Y
*FYO{MsPI/BIU=RC D od
InS+200+T)

1T U=U+X (S (542004 TeT)
SE=E+Ue0/ 24 HENRT [:X
SaNSoFIYSuYS 1 [Pe]X
#lYiDm[X=Fergaz

1T K=Y -Fe)§a2: G2E-F )5
Y51 [S=D+KUn{((K-D)
n2edaGal )t [Hed [5-1) #
2i M= [Se) 2

LT6EA=RL IF DCOK LET A=
ATH (29G/(K-D2 )2

137:G0OTO *2ZH*

LT8:°2¥* USING . ETRIL~"
(PRINT "FL.="jF:
FRINT *XS§="iXS:PRINT
"YSETIYSIPRINT "Ix="
FIXPRINT "Iv=";I¥

LY9:PRINT "INS="5DiPRINT
"ITSTJKIPRINT "IXY=
TFETPRINT *IX¥S"iG:

PRINT *[Pw*i[P:PRINT
*IPS="i[s

I1BBIPRINT "IMIN"i [N:
FRINT *IMAX*i [M:IF A
{8 PRINT "PHI="t1a:
USING

181: IF A= PRINT *FLAECH
E=SYHMETR, "1 USING

- W o o =W

-
- - -y
- - = -

1822 *ZH"¥=8:PAUSE "1 HEU
E DRTEN":PAUSE *2 Da
TEWKORREKTUR™ : PAUSE
"2 PROFILAEMDERH™

183:PAUSE *4 ERGERMISSE"
FINPUT *1+2+3 ODER 4

FiTiVION ¥ GOTQ "2+
VIR T IDT T2y
184:0607T0 *ZH"

185124 INPUT *DELTA ¥
"IDXs"DELTA ¥ =jD¥:
FOR [=1 TQ MiXc[imkc
[3+DR¥CII=Y (I eDY

1BE:X@C LI =X (I eYaC )=y (]
JIMEXT 1:GQTO *ZB~

HAUPTACHSEN MIT SCHRAF-
FIERTEM QUERSCHWITT

SPRUNG HACH IMHEN AM EBE-
LIEBIGER STELLE» RuCK-
SPRUHG AW SELBER STELLE

PL-1401/0c

ANWENOUNGSHANDELCH purm

1 - -Share-FC-1401 - -1481-

; T T e mea

oL L

Elcalaiafes e

mEmOoOmMmE

ﬁﬁﬁﬁéﬁ:

1

) (8] () (9) 68

w4 oiawe m s
1A e

Feter Lowsta

Anwendungs - Handbuch zum
SHARP PC-1401 /02

ISBN 3-924 327-08-4
Autor: Feter Lawatsch

Preis 39,- DM

P PHI= T,04802ZE @1

BEISPIEL 4t i
Wie obeny doch ohne v 158:"2" CLEAR :INPUT "Za
(8@, B8 ] HL PKTE="FN:IF M(3

" i THEW *Z~
zaz'géﬁﬂfézéﬂgifﬂﬁnz;' , IS1IDIA H(He1D0XACHe 1o Y

: (H*L 2 YBCH=1) LUSTHG

28310=R3POKE <{PEEX 18i@1°

+256#PEEK 18182+713+ ' y52:REM 0. DIRK WESSENI

RSC STR$ (Z-18+ INT USs WEHSEs 30832 FALL

(5=10% INT €5/18)) @ = = = = = w = = = = = =
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Rudolf Opitz
Hindenburgstrade 23
4970 Bad Oeyrhausen 1

IOTORSTEUERUNG HIT DEM SHARF Py 1401702

Js 2 Pina fir Eingabe und Ausgabe zur Verfigung. Bei den Sharp
Thersodruckern werden sie als serielle Schnittstelle besnutzt. Es
gibt wein Jje ®=in Datenbit P fm und D out und Bits fir Busy und
Acknowledge. Die Bits kénnen aber auch zusm Steusrn und Hessan von
externen Geriten vervendet werden. Mit der untenstehenden Schal-
tung lisst sich ein kleiner Motor ansteuern. Dazu werden die Fins
D out und Busy benutzt, Sie entsprechen den ersten Bits des FO-
Porta. Mit Hilfe sines kKleinen Maschinenprograsas kénnen diese
Bits weinzeln coder gemeinsam gesetzt werden. Die Schaltung  ver—
stirkt die Ausginge und steuert den Motor an. Die Bchaltung baut
man am besten auf einer Lochrasterplatine auf. Die 4 Transistoren

und Dioden der Bricke amissen dem Motor angepaft werden. Fir einen
Steuerstrom von <= 100 mA kinnen Kleinleistungstransistoren (BC

639 und BC &40) verwendet werden. HWerden griferes Strime benstigt,
mlssen Transistoren der Types BD XXX singebaut und ndtigenfalls
gekihlt wverden. (Dan Laufstrom des Motors am besten einmal
messen) Iu beachten ist auch, dal die Dioden und der Kondensator
ebenfalls geindert werden muB. Ist die Schaltung aufgebaut,
wearden die Einginge an einen Kontaktkama angelitet. Die
MNummerierung des 1l-poligen AnschluBes ist vom Display aus
gesehen. Den Kontaktkass nur in den Port stecken, wenn der
Rechner ausgeschaltet ist! Die Betriebsspannung karn 5 - 18 WVolt
betragen. Das Steuerprogramm iut das erste HMal mit RUN zu
starten. Das Maschinenprograms wird dann in den Speicher gepokt.
Danach kann man das Programm mit DEF "M" aufrufen. Wird L oder R
eingegeben, lauft der Motor in der angegebenen Richktung los. Ein
nochmaliges Driicken von ENTER stoppt den Motor wieder.
Die Schaltung ist zwar unkospliziert; =san wmollte
einmal einen Létkolben in der Hand gehabt haben.

aber schon

Motorsteusrung flr den Gharp PC 1401/02

Dia Sharp PC 1400er Barie sind nicht nur ausgezeichnete wissan- = “y
schaftliche Taschencomputer, sondern kinnen auch durch den seit- 1...0,

lichen Anschlug mit ihrer eslektronischen Uswelt in Kontakt

treten. Iwar sateht kein wvollstindiger 8-Bit Port wvie bel Home- Wy
computern, doch stehen neben den LOAD und BAVE Anachl issen auch

INFORMATION VORN !
DURCH —_—

PC-140i/0¢

\_ - DER FACHVERLAG FUR®

)
| prar 12
2 |6wer
MAESE 4
4 I
5
b [xm
7/ |pour
8 om
9 lax
10 |ne,
l I nL, @- *
Bauteile:
TL/2 3 BC 546 C Motorsteusrung flir den Bharp PC 1401/02
T3/4 fir Strise >100 mA H BC 639 C
TS/6 " - “ . g BC 640 C SBtesusrprograsss
T3/4 flr Stréme < 1 A 3 BD 139 1:  REM FMotorsteuerung
T™=/&6 = . ™ " - : BD 140 21 REM by Rudolf Opitz
Dl-4 fir Strime >i00 mA : 1N 4148 3: REM sssssssssnssssnsns
Di-4 fir Strime < 1 A 2 iN 4001 1O POKE L3IACOD, 12, &5E, 861, K01, 45F , k37
R1/2 z 10 ka 12: POKE &3410,412,45E,LEO, LFE, LSF L37
BRI/ 4 M 470 0 14 FOKE &3B00,%412,43E, 461, 802, L5F, 37
c1 flir Strdme >100 mA F 10 uF 16: POKE %3810, %12, L3E, &0, LFD, &5F, .37
c1 e " - . s 470 uF 201  "H"1 PAUSE “"MOTORSTEUERLNG™
25 *EIN"1 INPUT *"LIMKS/RECHTS L/R",A%
genstioe Bauteilep 30:  IF As= "L" THEN GOSUB "LI"
1 Kontaktkama (ll-pol) 35 IF AS<>™R® THEN S0TD “EIN"
2 Leuchtdioden LED 40 "RE™1 CALL &3A00
i Motor 45:  PRINT "RECHTSLAUF"
=a T CALL %3410
=% G&OTOD "EIN"
&0 “LI": CALL &3BOO
651 PRINT "LINKELAUF"

701

CALL %3B10Q
RETURM

P

TASCHEN-CONPUTER ¢

Do not sell this PDF !
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5004 PROGRAMM-=20

Programmsammlung fOr den PC-1430 (und alle andere Sharp PC’s). Ca. 30 Programme
aus den Bereichen Anwendungen, Spiele, Mathematik - daru Programmiertricks und Uber=
tragungshallen fUr Programme anderer Rechner. Alle Programme ‘aufen in der Grund-
version (d.h. ohne Speichererweiterung). Handbuch in Spiralbing 39.- DM

5005 POST-50

Ermirtelt nach Eingabe des Gewichtes das Porto fiur die verschiedenen Versendungsarten

innerhalb der BRD (awch Einschreiben, Eilsendung etc.). Das Programm leistet, was wesent-

lich teurere elektronische Gerate vermogen. Man bendtigt nur noch eine einfache Brief- Programm mit Kassette 39,-- DM

‘;—aue_ Llstil'l‘ 29.-_ M

E.I:p Bedienung ist einfach - HELP-Funktionen integriert. Lieferung mit ausfohrlicher An- Progremm aufl Microcassetie d6,--
itung.

5006 POST-=14

;‘-:htm. nur nicht ganz so komfortabel da nur ein i6-Zeicher-Display zur Verfugmng Programm mit Kassette 30,— DM
. ; Listing 20,
in 'J'orbnreil:ung: = s

-~ TAB-KAL-16 Cincl, 14?. Mwst. 2
Tabellenkalkulation fur den PC-1600

- Bilanz-16

Bilanzanalyse fur den PC-1600

- POST=l6

Portoermittlung fir den PC-1600 (incl.Ausland)

--'-"---------n----._.------_._..,_,,‘.----___.'_-_‘- — i

kleder einmal ein Kreuzworirdtsel in der “ALLES Sankrecht :

FUR SH-‘HP-CDHPUTERH-ZQIll:hrlf: mit Begriffen ¥ Spcichemediun fiir Tag:henggnpgtgr
rund um den Computer. 2. Befehl zum Abspeichern von Frogrammen

Diesmal ergibt das LUsungswort etwas woriiber 3. Variable der Kreiszahil

sich Ihy Sharp-Computer freuen wird (5ie hoffent- 4. Bedingungs-Anvelsung

lich auch!), 5. Abk.f. Elecktronische Datenverarbedtung

.@ e % 6. neuve Speichermedien f.Taschenconputer

7. Art der Datenlbertragung, wenn gleich=

% zeitig & Blts gesendet werden
: 1 % L : B. Blinkender Punkt auf dem Bildschirm

9. Funktion zum Fesistellen des Vorzeichens
R ;

10.0f fnungsbefehl einer Schnittstelle
1l.Formatierungsanwve sung
12.Abkiirz.f. WAIT
li.Betehl zur Progr.ablauffortsetzung
nach EBreak
14.Zuladen eines wediteren Programmeés in den
Computerspeicher mit...
15.Letzter Befehl efner Progr.schleife
16.Befehl zur Wertzuweisung einer Virfablen
17.Logischer Ausdruck

Waagerecht:
18.Auslesen von Data-Zeilen mit...
19.Abk.f. American Standard Code for
Information Interchange
20.Manen unter demeén Daten abgelegt werden
21.Befehl in efner For-Kext-Schleife
22.5chreib-/Lese-Speicher
23.Anfangstypenbezelchnungen von Sharp-
st Peripheriegeriten
% 3 I 24.Art der Datenibertragung, wenn die
:
5
4

Codes bitwveise der Reihe nach Gber-
tragen werden.
25.Befehl f.elnen bedingten Sprung eétc.
for GOTO, GOSUB etc.
26.Listbefehl fiir den Drucker
27.variable, die die Ze!lennusmer,in der
ein Fehler aufgetreten fat,enthilt
28.Befehl, der die momentane Sifiposition
des Plotters als Ursprung bestient
29.Print=Befehl fir Drucker
30.Funktion f.Hyperbeltangens
il .Eingabe-Endc-Taste

e T LLL L T

: CAN- und Graphikpro .T_-n-mn' SO0OFTUHARE i
] A lapartar A1 “==:I'l'|3 FUTTER FUR :
n H

CoonpuLer_Aidey Bes SHARF CORPUTER

B P )

\__- DER FACHVERLAG FUR J
TASCHEN-CONMPUTER | Hefl 31 Seite §
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r:;ozas Gehrsitz
Gronacer Str. 22
G000 Frankfurt asM &0

spiel™ (Listing 1).

nimmt, hat verloren.

diese kann man z.B.

stimmen.

10:"5":CLEAR :RANDOM :W
AIT 140:DIM D$(42%20
sRESTORE

13:FOR Y=1 TO 4:READ D%
(Y)sFRINT *  “;D$CY
YVIMEKT ¥ .

1315=130: INPUT "(Lleich
t od. (Sichwar:";as

1B: IF A$="L" THEN LET S
=120

20:Z=135+RND 10

30:1FZ/2= INT (1/2) THE
N 20

40: PRINT USING B L LR

Startpott:"; 2:GOT
o 78

EO:WALT :USING “#e"

FO:PRINT "Du:";E;" Ich
t"30; USING “#E#=;"

FOTT:"; 2

78: INFUT "Du nimmsty "
E

BO:IF E»3 OR E<1 THEN 7
B

F0: IF Z-E<0 THEN 78

100: Z=1-E

1102 IF Z=0 THEMN “HIM"

120: IF S=120 THEM LET Q=
I-1- INT ((Z-1)/4)24
+RND (2)-1:61T0 140

130:@=1-1- INT ((Z=1)/4}
14

140: IF @*Z THEM 5070 S

141: IF @=0 OR @»3 THEN L
ET @=2

150: I=7-Q: [F I<=D) THEN W
AIT 120:PRINT "-

Du gewinnst! ="1G
aro 180
160: GOTO &0
170: "HIN":WALIT 120:PRINT
o Sharp L1403 sie
gt!*=

1808 ENFUT "Mochenal 2 (J/N

) ";A%:IF AS="J" THE

N g"

200:DATA " Her das letzt
e

210:DATA "Hoelzchen nimm
E,

220:DATA * hat werloren.
"y "Ein Spiel von TGS

o= BL403

Als stolzer Besitzer des neuen Sharp PC—
; p PC-1402 wund begeisterter L
Ihrer Zeitschrift prasentiere ich Ihnen hier mein .Etreichhofzir

Die Spialreggln sind gleich dem altbekannten Gesellschaftsspiel: FEine
Festlmmte, hltt vom Computer definierte Anzahl Streichhélzer liegt
im Pott. Nun kénnen die Spieler; also Benutzer und 1403, abwechselnd

1 bis 3 Hélzchen nehmen. Es besteht Zugzwang'! MWer das letzte Hiélzchen

Nach dem Programmstart kann der Benutzer zuwi i
: r ischen zwei Spielstufen Sharp PC-1403"

auswahlen: In der leichten Spielstufe hat der Benutzer eine pgute Ge-
winnchance, in der schweren Spielstufe ist der 1403 fast unschlagbar.
Der Computer fordert dann den Benutzer durch ein freundliches Du 24)
nimmstz zur Eingabe des nichsten Zuges auf. "
Nach der Eingabe des Benutzers zeigt der Computer nochmals die Ein—
gabe, den Zug vom Computer und die verbleibenden Streichhiélzer im Pott
und wartet auf die Eingabe wvon <ENTER>.
Des weieren habe ich nech ein Laufschrift—b i

; ; =Demo (Listing 2 b fagt
die sich hervorragend zum Einbau in eigene Programwme eigne:?e :Ee;
Spielbeschreibung iiber’s Displa laufen
lassen. Das Tempo 148t sich in Zeile S003 durch den HAITEBe¥eh1 be—

Beide Programme wurdes auf

] dem 1403 entwickelt, miiften abe
Jedem anderen Sharp PC laufen. ! roauch auf

isting l:Steichhglzspiel

DURCH INFORMATION VORN ¢
)

Listing Zrlaufschrift

S000:REM / LAUFSCHRIFT
5003:“L";CLEAR :DIM O%{1)
FEQIWALT 40

S005:0%(12="
"{REM 19 EPACES

S5010:0%(1 =081} +"

S020:FOR T=1 TO LEN D${(1)
S025:PRINT MID$ cO8(1),T,

S030:NEXT T:G0TO 5020

MESSDATENVERARBE I TUNG

MIT SHARF-TASCHENCOMFUTERN

Zu diesem Thema werden von allen Anwendern Georg Bast
Geplant ist ein Buch, das sich mit der = i

und vor allem Verarbeitung und Varwertuggf:giung oR00 W ebadon
MeBdaten aus naturwissenschaftlichen und tech-
nischen Bereichen befaft, sei es aus dem Bereich
der Physik, Chemie, Eiologie. Verfahrenatechnik
Pho@ographie. Meteorclogie oder Medizin. um nur'
cinige zZu nennhen.

Alle an diesem Thema Interessierten sind aufge—
rufen, sich an der Realisierung dieses Projekts
Zu beteiligen. Interessante und druckfertige Bei-—
trage werden entsprechend gratifiziert.

INE S

MESSDATENVERAREBEI TUNG
MIT SHARF-TASCHENCOMFUTERN

L R R TR TR

Systemhandbuch fur den

SYSTEMHANDBUCH SHARFP PC-2500
FUR DEN ISBN 3-924 327-20-3
— Autor: C:Samoticha .
SHQRP PC-2500 Frels 49,- DM (incls 7% Musts)

Mit diesem Buch lernen 5ie Ihren Sharp-PC-2500
quasl vom Inneren heravs kenmen.

Es vermittelt Kenntnisse iiber den eingebauten
Mikroprozessor, dem Speicher, den verschiedenen,
fiir den Computer interessanten Zahlensystemen.

Es beschreibt die zur Maschinensprache benidtigten
Baslc-Befehle PEEK,POKE,CALL,CSAVEH,CLOADM. "
Deswelteren werden ausfilhrlich der Speicher (Pro-
Rramm=, Standardvariablen-,Feld-v.einfache Vari-
ablen-, Reservespeicher) behandelr.

Das Thema der LCD-Anzeige (auch mit japas.Zelchen)
fehlen ebensowenig wie die Angabe wichtiger System-

FUngein g . hamgt ke

Lot s s . - 10D s bt
L At ] ) s,

adressen und insbesondere niitzliche Maschinen-
spracheroutinen (u.s.zur Tenerzeugung mit 256 Ti-
nen). Die Token-Tabelle, ROM=Frifroutinen und eine Liste der Maschinensprache—
befehle sind weitere Themen in diesem Buch. Ganz besonders interessant sind

ein Programm fiir geachifiliche Anwendungen sowle ein Disassembler.

\__- DER FACHVERLAG FUR <k
TASCHEN-COMPUTER ¢
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(’;urbert Valbach ADRESSEN-UMRECHNUNG _/ Z80 IR
Alemannenstr,21 fur PC-14xx fund andere)
1000 Berlin 38

Die Programmteile nach a) und b) erfragen einen VERSATZ. Dert ist die
Differenz zwischen Alt-Adr. und Neu-Adr. bei Programmuerechiebung ein-
Zugeber. Dannm lst die Verschlieberichtung mit *+' (meu=hithere adr.} oder
‘-* {reu=tlefere Adr.) elnzugeben. Sie geben nun die original Adresse
ein urd bekommen den neuen Wert in hex, nach ENTER in dezimal und den
dezimalen 2-Byte Wert (high,low) angezeigt. Brauchen Sie diese wWerte,
ohne eine Verschiebung durchzufilhren, dann beantworten Sie VERSATZ mit
'a; {null) und '+’ oder '-'. Bel ‘DEF D' wird der Hex-wert mnicht ange-
Zelgt.

Bel dem Programmteil nach ¢) wird der errechnete Adr.-Wert in der Form
(DDDDD / AHHHH.) angezeigt (D=dezimal /H=hex).

Teil d) bringt ein Ergebnis in der Form [VON.-NACH.=J CC.), wobel CC
:er Code fUr den JR-Befehl ist. In diesem Pgm.-Teil sind alle werte in

ext

Im Programm e) erhalten Sie eine Programmauflistung mit Jeweils dem
ersten Buchstaben als DEF-Starttaste.

Jedes Programm ist zu jeder Zelt mit "DEF (x)' zu starten. Dies ist zum

Beispiel bel Anderung des Adressversatzes auch nidtig, wenn man slch
schon in dem richtligen Programm befindet.
Wer oft mit Maschinen-Code an seinem Computer arbeitet, hat sicher auch
schon einmal versucht eiln Programm vom Listing her auf dem Papier zu &n-
dern. Das hier wvorgestellte Programm ist bel diescr Arbeit eine wert-
volle Hilfe. Es (st in Baslc geschrieben und somit leicht an persitnliche
BedUrftnlsse anzupassen. Und nun zu den Anwendungen:

D,

n
i

s

181 SPIELE FuR
imel. ™ meST: -‘?"_1)

SHARP CONPUTER

L]

Ein MC-Programm wird auf einen anderen Speicherbereich umgeschrieben.

a) HEX-ADRESSEN sollen gelindert werden.
Starten Sle mit 'DEF H' und geben Sie nur Hex-Werte ein.
(Pgm.-Zellen 1-7, Hexstringumwandlung Zellen B+9)

b} DEZIMAL-ADRESSEN sollen gedndert werden.
Starten Sie mit 'DEF D' und geben Sle Dezimal-werte ein. Wollen
Sle elnen Hex-Wert elngeben, muB ein '&' davorgestellt werden.
(Pgm.-Zellen 20-24)

AUFGEPASST FISCHEL
HAT EIH HEUES EI GELEGT!

i

[

L]

L]

[
c) Dezimale HIGH/LOW-BYTES sollen zu einer 2-Bwvte Adresse umgerech- 1 L]
net werden. i x
Starten Sie mit 'DEF B° und geben Sie nacheinander High- und 1 E
Low-Byte der Adresse in Dezimalzahlen ein. Zum zusammensetzen 1 =
von Hex-Bytes braucht man wohl kein Programm. i c
(Pgm.-Zellen 25+26) ' a

In eirem Z80 MC-Programm missen nach Anderungen relative Sprilnge 1

angepaidt werden {(JR). '

d} Dic Adresse dea Sprungbefehl= (JR) und des Sprungziels llegen In 1

Hex-wWerten vor. [
Starten Sie mit "DEF J' und geben Sie die beiden Hex-Adressen '
ein.

(Pgm.-Zeflen 10-19, Hexstringumwandlung Zeilen B+9) :
Sle haben die Aufrufe der Tell-Programme vergessen. '

&) Die Teil-Programme werden mit DEF-Buchstaben angezelgt. '
Starten Sie mit °"DEF SPC’. f
(Pom.-Zelle 27) [

1 "H":PAUSE "“ADRESS-SERY. HEX":INPUT “VERSATZ: &":F$:GOSUB B:D=J ]
2 INPUT "(+) OR (-) : ":ES '
3 INPUT "ORG.ADR: A" :FS:G0SUB B8:F=J:IF E$="-" GOTO 5 ¥
4 A=F+D:PRINT "&":HEX (F);"-V: &":HEX (A):GOTO & i
5 A=F-D:PRINT “&":HEX (F):"-v: &":HEX (A) "
6 B= INT (A/256):C=A-Bn256 i
7 PRINT STRE A;" (";STRS B;",.":STR$ C;")":GOTO 3 i
B J=0:FOR H=1l TO LEN FS$:1=ASC (MIDE (FS,H,1)):IF I»57 LET I=1-7 M
9 [=]-48:J=J=16+1:NEXT H:RETURN '
10 "J":C=0:PAUSE "Z80 JUMP-RELATIV™ .
11 INPUT "VON ADR E":FRE:'OOSUA A: A=l M
12 INPUT "BIS ADR. &":F$:00SUB B:B=J:IF A=B BEEP 1:PAUSE "NICHT MOEGLIC i
H":GOTO 10 .
153 IF A»B GOTO 16 [
14 X=(B-pA)~2:IF X»127 OR X«1 GOTO 1B i
15 PAUSE "JUMP FOREWARD":GOTO 19 '
16 N=254-(A-B):IF X¢126 GOTO 18 .
17 PAUSE "JUHMP BACKWARD":GOTO 19 g
1B BEEP 1:PAUSE "UNZULAESSIGE -":PAUSE " SPRUNGWEITE!™:GOTO 10 R
19 PRINT HEX (A);"=":HEX (B);"=J ";HEX (X):GOTO 10
20 "D":PAUSE "ADR-SERV.DEZIMAL":INPUT "VERSATZ: ":D ’
Z1 INPUT "(+) OR (=) : ";ES x
22 INPUT "ORG.ADR: ":F:PAUSE STR%® F.ES;STR$f D;"=":PAUSE " DEZ (H.L}":IF '
E$="=" LET A=F=D:GOTO 24
23 A=F+D
24 B= INT (A/256):C=A-B=256:!PRINT STRS: A" (".;STR$ B:",.":5TR$ C:"1":G0
TO 22
2% "B":PAUSE " BYTES HIGH/LOW®:INPUT "HIGH BYTE: ":A."™ LOW BYTE: ";B:I1F G
A»255 OR B»255 GOTO 25 i r
26 C=Ax256+B:PAUSE "(H,L) “:STR$ A.;","i;STRE B:PRINT "™ ";STRS C;" / &E":H A !
X (C):GOTO 2% g -ﬂﬂh

27 " ":PAUSE "D-EZ ADR.":PAUSE "H-EX ADR.":PAUSE "J-UMP REL.ZB0":PAUSE
“B-YTES HIGH/LOW" :CLEAR :END

\__ - DER FACHVERLAG FUR >
TASCHEN-COMPUTER ¢

Do not sell this PDF !

Heft 31 Seite 10



All and more about Sharp PC-1500 at http:/fww.PC-1500.info

ALLES FUR GHARP-COMNPUTER,
( COMPUTERLEXIKON FUR SHARP-COMPUTER )

Endlich ist os scwelt: Des langerwarteto Lexikon fiir SHARP —Cosputer gaht in den Druck.
Es enthilt von AND bis ZERD-FLAG alles, was ainom SHARP-Computer-Usst Snteressiert, Nicht

nur dar Anféngar Findat hier Antworten auf seine vielen Fragonm, sondern such der Profi
kann neuss erfahren oder eina hiob- und stichfeste Antwort erchaltsn.

Keum ain Gebiet der Technik ist In so atesberaubendem Tempo gewschsen wie die Computer-
techndk und ein Ende disser Entwicklung iat nech nicht in Sicht,-deshalb wurden auch Bo-
griffe sufgencmmen, dle den SHARP-Banutzer ucn heuts vielleicht orst morgan interpasisren,
wie z.8. CO-Aom ader Scennar.,. . Uer dachte denn vor Jshren, daB es fir die kleinan
SHARP-Pockebcomputer bald Diskattenlaufwerke gibt? Desholb sind asch wichtige Informati-
onon Ober Disketten anthalten. Scweit es dem Verfasser sinnvoll ecschien, wurden auch
wichtige Begriffe sndorer Systesa erwlhnt (z.B. M5-005- eingetcaganes Warenzeichon das

Softwareahauses MIZROSDFT), um den Inhait nicht zu Firmanspezifisch werden zu lamssen.
Wa, schon neugierig gewocrden? Am bosten sichern Sie sich glaich ebln Exesplar mit elnar
Bestellung.

Dieses FISCHEL-Pradukt kiénnen sie unter der ISBN-Nummer 3-924327-21-1 entwader
dirokt bel FISCHE. (wir frauen uns schon Jetzt auf die Flut wvon Bastallungen) et A et = bt
oder bei siner Buchhandlung aus dom FISCHEL EINKAUFSFUMAER beatallen. fﬁlagﬁEEh—Lex | i{an
Dieses Buch wird Sie getreu dem FISCHEL-Notto wiedor einen weitarsn Schritt nach Tao= RP-

varn bringen

FISCHEL- Dureh Inmformation vorn !
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Norbert Vaolbach 1000 Berlin 238 y 3

TR e PLAG0I/D2

Haben Sle einen Moment Zelt? Wenn ja. dann geben Slie das folgende Pro-
gramm ein und starten Sie es mit RUN oder DEF A. ES erscheint ein Hin-
wels auf dem Display. den Sie sich merken milssen. Das Programm wird mit
BRK Deendet.

500 "A":CLEAR:WAIT OQ:PRINT "":CALL 1442

510 RESTORE 560:GOSUB 540

520 FOR L=24596 TO Z24615:READ A:POKE L,A!NEXT L:FOR R=246653 TO Z24679:REA
D A:POKE R,A:!NEXT R:GOSUB 540

530 FOR L=24576 TO Z24615:READ A:POKE L,A:NEXT L:FOR R=24640 TO 24679:REA
D A:POKE R,A:NEXT R:GOSUB 540:GOTO 510

540 FOR B=1 TO 99:NEXT B.:FOR L=24576 TO 24611 STEP 5:POKE L,.8,18, 125,34,
16:NEXT L

550 FOR R=24640 TO 24675 STEP 5:POKE R,.8,18,125,34, 16: NEXT R:RETURN

560 DATA 127,9,9,1,1,0,0,122,0,0,8,84 ,84,84,32,56,68B,68,68,0

570 DATA 32,64,64,63,0,24,84,84,68,56,120,4,4,8,127

580 DATA 0,0,0,0,0,124,18,17,18,124,8,126,9,1,2,38,73,73,73,50,62,65,65,

65,34.0,0

590 DATA 0.0.0,0,8,8,8,0,0,0,0,0,0,65,34,20,8,127,62,65,65,65,62,0,0,0,0
.0,32,.84

600 DATA B4,84.8,24,84,84,68,56,32,64,64,63,0,32,564,64,63,0,124,40,68,68
.56

s+ WER FISCHEL NICHT KENNT., HAT SEINEN SHARF VERPENNT <<
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AT
—— -
- T
Walther Hikloss
Gartenstraie 5

EENAENES
DO N T T

7E19 Denzl ingen

/// COP R IGIT
4%

Halther FHikiloss
& |Gartenstmd. 5
7819 Denzlinaen

ou 7

L) o 'l //',/
¢ Eclitor-Erweiteruns =T
i?} e F A B !
JC02: FD SR RS 0OE FD CA CD CaA
Wer Gfter langere Texte in Text- C0A: BB ER 79 DA 55 BA Ca 58
variahblen abspelcherti(z. B. Texte 7012 BE E2 4A ER 79 D4 55 AA
aus der EP oadsd, vermint beim TC1A: TR aD BT Oh AB D1 9a
Peorsnn die Moglichkeit diese
nachtragl leh zu verindern,
ohne die ganze Zeile neu ein- Wwollen Sle diese Editorerwelterung zusammen
fpnaen Zu milssan, MIL dom - Pro- mil dem Programm RELETE Denutzen, 80 wird
avamm VAREDIT kKounen samil jche der folgende Teil ab &7CAL des Programms
Textvariablen jederdelt veridan- DELETE eingegeben{&8a und &9A entfa lend.
dert unid wleder abgespelchert
worden .
Nach der Initlalislerung durch 7C23: 58 7B SA RO 35 B7 56 8B
CALL ¢Startadresse . Kann das JCZB: D2 BE 46 55 BT 4% BB 02
I'rogramm mit VED< Textwvariables 7C33: HE 3F 55 B7 44 8B 02 BE
(2. B, VED ASC13) aufaerufen wer- 7C3H: 38 FD 18 SR 7B S5A BO 6A

TCAA: 06 FD 98 F5 88 03 FD 1A
7C4B: BE DF OF B3 05 68 15 BE
TC53: CD . BNO BS 30 S1 BS 22 51

den. In der anzelige erscheint der .
Inkalt der Variablen.In unserem

Belspiel tARM1Y="Text"” }.Dicser . ;

it TCSR; FIr 9 5 :
kann nun beljeblg verdndert wer- 7C£3; 1A 52 E; 2; Eg g: ?; if
den. Wird eine nicht vorhandene TCEB: 1A 45 51 BH D4 56 ﬁn 22
Variahle aufgerufen so erscheint ?rT': D
Hhodlaiiiny: 273 92 FD 8a 9A

Pars Broomgpramm i=t prelokat jhel | jedoch nui
Wie BStartedrosse gervle sein.

ln :Enx P:Lpt?géagfﬁhnﬁ X Einsprungadresse der Eingabeumleitung
20 "UM1 RCA:R it nach &785B/5C laden

STTORE CLATODA ] B0 Flag Fir Eingabeumleltung setzen

A0 TUOMP RCADR Rilcksprung zum Editor

S50 "SAP RE24ATO0R1 (RTIDAD ESS Tasteneingabe aufrufen und

60 LDl S, C&THAD) Flag neu setzen

70O O"CPD A_&DD: LF# < :RTNIENDIF falls nicht ENTER erneute Abfrage

an "rsHoA Zelchen in Akku merken

a0 ":feqginn bei Verwendong
91 "imlt DFLETE
10N "MARKEZ:IDI ¥, E7ORD RARKPS KBRS RIS ¥ty Selat dus: kisaian

110 "IN Y:OPL A,&56: [F#: > BCH MARKE3:ENDIF
120 "1LIN Y:CP1T ARAB:TF#<» tBCH MARKEZENDIF P
X rift auf VED
1730 "LIN Y:CFPl A 844 1F#< 0010 MARKEDIIENDIF
140 :I'l;m( YLD Y. &ETRBO:LDI UL,& Eingegebene variable
E0 "‘si Y_ op an Bufferanfang
LEO “L'Tiﬂjﬂrﬂ Ll:n tranafericren
L) ,?“P YIS0 £DFOF Speichert CS1 der Varlablen ab Y-Reg

175 B

TN "IF#CR:LDT UH,21:5JP &CDBAR:ENDIF

190 "ILDT A, &3D:SIN Y

200 "INl A R23:SIN Y:PSH Y

210 "VES EDC

218 P

220 "CPl A, &00

230 "IF#=:POP Y :DEC Y:LDI A,R22:BCH L2:ENDIF
240 TDEC UL:POP Y

250 "IGLIN X:SIN Y0P L

im AR-X: falls nicht vorhanden C=0

Bei C-0 ERROR 21 ausgeben

Ab Variablenamen *=" und

Hochkomma speichern

AUS AR-X Adresse der Varlablen nach
X-Req: Lange nach UL und Akku

Lidnge = 0 7

Fall=s ja Hochkomma in Akku und Sprung
Linge Korrigieren wund Adresse holen
oEO DO Y Text in Inputbuffer libertragen

270 L2 NP &ACASZ letztes Zelchen im Aakku

ZAN "MARKED: POP A:-RTN Sprung In Editor mit Editiermdglichkeit
290 "END Hier kinnen weltere Erwelterungen angefilgt werden

ICH GLAUB HICH TRITT EIN PFERD
DER HEUSTE FISCHEL-HIT!

181 SPIELE FiR
SHARF CONPUTER 39_-DH
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HLLES FUR SHARP-COMPUTER

(a(0IA

FC=13Ba¢A)

Dieses (st eim Zo-
hlensuchspiel. Es
muss die Zah| Bwi-
schen ] und 99 ge-
funden werden, dep
PC hil{1 dabei.
Die Anzab| der Uer
suche sind unbegre
nzi. Starten mit
RUN oder DEF A.
188 "A"REN  cy by
1B1!REN Klaus Hitz
182:REN Hardale 12
183 REN 337 Scesen
184 CLEAR 15=)iU=]
185:CLS :WAIT 3
186: p$=5TR$ RM] 88
:g=):C=83
1B82:CLS :WRIT 3:
CURSOR BiPRINT
STRE By U4"
CURSOR 14:
PRIMT ">";5TRs$
C
118:CURSOR" 11
IMPUT D=l
111:JF D=uAL RECLS
tWALT @ CURSOR
5 PRINT "REichi
g 5=5+1160TD
]28
112: 1F D{UAL R$AND
DxBand DLCLET
B=D:BOTO 187
113:IF DXuaL A$AND
DxBEAMD DLCLET
C=D:60TO 1a&2
114:1F D{=8B0OR DX=C
LT U=W+1:60T0
187
115:CLS :WURIT B
FRINT "Mochmal
(JeM) TVipS=Y

116:ES$=1HKEYS 1F
B4=""a0T0 116

117: 1F BS="J"LET X
=3:60T0D 1835

1]JB: IF B$="N"EMD

118:60TO J)6

128: 1817 :PRINT
STR$ (5-1);".5
piel*;cl=12;"
Uersuche"”

121:FRINT USING "#
HH, #HH"; "Schnit
A2 INT (LfU=1
1ACE=1)% 10404,
5)-)88

122:GDTD 115

123: 6070 @2

124:END

PL=158d

S

s

All and more about Sharp PC-1500 at http:/fww. PC-1500.info
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ﬁ_sf'hrutt‘ .:..i;_t@j__ J
Uersuche durch Spicele ergsibt dern Schpitt 1}
may pie L. 1F
Z.5rie] 15.88 Yersuche s
Moch dem 3. Spiel waren es 15 Uersuche
BT -Jll U il

Fichtia

Die gesuchte Zahl
By

is1 sefunden

2 T uag

7
zwischen ! wnd 29

3¢ %
Hochmol CJI/HD

Eingabe eirer Zohl
ge! “J" das roechste Spiel,

FH]
=~
-~

be

"NY Spielande

PC-1500: TIME#$ (WANDELT *TIME* [N STRIMNG LM} %

Dieses Programm ist @&in Beispiel fuer eina Zeitanzeige,sie wird mi

DEF S gestartet.Die Umwandlung der TIME- —-Funktion in einen String

erfolat durch CALL 5, (Stringvariabla) .Das Haschinenpragramm, Was in

den Zeilen 90-100 in den Speicher gepokt wird,wird unter dem Basic-

Listing in RVS=rMhnemonics gesondert gelistet und er leutert.

g0 “S CALL BE23D:CLS :S=STATUS Z+3:IF STATUS 3-STATUS Z<A0PRINT "2U WENIG SFE

ICHERPLATZ! " :END

90 POKE S,&EC,&BE,8ES,8B4,84A,R02,885,800,803,887,8A0, &81,802,84F,806,24A
100 POKE S+16,800,8B5,809,80E,%BE,£09, D2, RDC. BFE, &9A .
110 CALL S:T#:CURSOR 13:WAIT O:PRINT MID$ (T#,5,2);":";MID¥ (T$.7.2; H

RIGHTS (T#,2):IF INKEY$ =""THEN 110
FCol CALL (EC) loescht AR-X
FCOZ2 CALL E3Ba laed AR=X mit Daten aus dem Timer
FCO03 LD XL,02 - Mreg zeigt auf erste Stelle des Tima-lWertes
FCO7 LD A,Q0
7003 SRD
FCoa CP A,Ad prueft,ob Monat kleiner 10 ist
FCOC JR NC,+02 (7FCLO) Sprung,wenn Ja
JCOE ADD (X} ,08 korrigieaert 10-12
JC10 LD ¥L.O00 Hreqg zeigt auf Exponent
JC12 LD A,09 lasd Exponent mit 9
FC14 LD GO A
FC15 CALL DSD2 formt AR-X in Strirmg um
FC18 CALL <(DC) lasd Adresse des Strings nach Xreg,lLasnga nach A
7C19 SCF setzt Flag zum Laden der Variable nach CALL
7C1A RET zuruack ins Basic
Alle Zahlenangabaen sind in Hex.Die Adressen sind wWillkuerlich.)
Druck: PC=-1300+CE-16Z2E+Brother HRE-3 Thermodrucker

Petar Mearz
Kaerntnarstrasse %a
5910 Ferndort

PC-1500 SORTIERPROGRAMM

Diesas Praogramm wird mit DEF A aufgerufan.Es sortiert Strings,dessen
finzah! wnd Laenge eingegeben werden muss.Soll in absteigender
Richtung sortiert werden,so muss in 2eila 40 "2 'statt’<’ aingegeben
werden_Die eigentliche Sortiarung ist in Zeile 40+450,s8ie kann ohne
waniga Aendarungen in andere Programme uebearnomman werdan.

S REM 14.4_ '87;PETER MERZ,KAERNTMERSTR.Za,S910 FERNDORF
13 "A"CLS :CLEAR :PAUSE " SORTIERPROGRAMM™: INPUT "ANZAHL: “;N, "LAENGE:"
20 DIM T#(N) #L:NsN-L:FOR I=s0TO N: INPUT “TEXT:";T# (I}
30 NEXT I:WAIT QO:PRINT " SORT";N+l
40 FOR P=0TO N-1:J=P:FOR I=J+1T0 M:IF T#{D>T$(DILET J=1
SO MEXKT [:THIN+1)=TF (N ,TE LD =TF (P}, TF (P} sTHF (N+1) :NEXT P=WAIT
&0 PRINT "SORTIERTE LISTE:™:FOR I=0TO N:PRINT T# (I) =NEXT I:END

H.

FISCHEL GMBH -__/
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LindenstraBe 182
4000 DUsseldorf 1

1 "CREF V1.17 --- 424 hytes long"

2 WAIT D:PRINT "DATApruefung laeuft...":GOSUB 300 L
3 IF S<>47012BEEP 2:WAIT :PRINT "Fehler in DATA-Eingabe!!":END

4 RESTORE

5 BEEP 3:INPUT "STARTADR.:";ST:A=ST:WAIT 0:PRINT "Ladeprogramm laeuft..."
[

7

B

9

SE=5T+421 Das Programm CREF V1.1Z erstellt eine Cross-Reference-Liste
READ I fur Basic-Programme. Es beriicksichtigt alle Sprungbefehle
POKE A, I des Sharp-Basic im PC-1500 (A).

A=A+_:IF A<=SETHEN 7 NI CHT bericksichtigt werden Labelspriinge sowle Sprung-

10 A=380:G=272:C0SUB 25 variable, d.h., es werden nur Spriinge. denen eine Ziffer
12 A=3B0:G=279:6G08UB 25 folgt. untersucht und aufgelistet.

14 A=326:G=291:C0SUB 25 Das Programm .st mit dem Loader voll relokatibel und belegt
16 A=330:G=322:GOSUB 25 im Speicher 424 Bytes.

20 BEEP 5:WAIT :PRINT "STARTADR.:";ST:END

25 h-h*fT:G'G+ST Interessenten kinnen das in RVS-Assembler geschriebene
26 B=INT (A/256):C=B*258 GQuellprogramm gegen Einsendung eines frankierten unc

27 C=A-C:POKE G,B,C adressierten Umschlags bel mir erhalten.
28 RETUEN

30 DATA &CD,&CC, &65,4FD,&68,5CD,&CC, 667, 584,518,504, 514,554, 5FD, 40, 646
40 DATA &44,545,528,445,42A, 844,505,687, 5F1,588,50C, 5B7, 500,599,504, 544
50 DATA iﬂS,&ﬂT,iPF,iHn,lﬁl,lﬂE,ilG,iil,lﬂﬁ,&ﬂ?,&ﬂi,&BB,GZZ,EB?,iﬂz,iaﬂ
60 DATA &1E,&B7,5A7,48B,406,4B7,&AE, 588, 50E,59E,526,&44, 405,487,534, 598
70 DATA &2:,an1,iﬂb,&9!,i35,iBE,aua,&11,505,551,535,593,&25,53E,552,544
B0 DATA &05,&B7,530,481,825,84B7,4&3A, 683,421, 4FD, 5A0, sFD, 598,584,518,504
90 DATA &lA,&BE,&D3,&05,6FD,&18,6FD, 814, 5A4, 551,524,851, &FD, 527, 6A4, 651
100 DATA &24,&51,505,4B7,42C,699,461,644,69E,521,5B5, 5FB, 551,585, sBC, £51
110 DATA &Ad,&51,524,551,49E,671,46B5,400,&6A,507,551,408,503,544, 5FD, &5A
120 DATA &FD,&88,554,454,654,454,555, 687,400, 488,503,556,&6E,4530, 415, 4B7
130 DATA ;uo,aas,anz,aas,;ae,sza,aFn,:51,514,544,544,&44,&45,537,aun,aan
140 DATA &03,&46,69E,422, 405,487,400, 488,541, 546, 89E, &2A, 46A, &03, &FD, 588
150 DATA &05,&28,&15,641,804,4651,488,508,5FD, 50A, §FD, 85, &49E, &3C, &FD, &88
160 DATA &FD, 498,655, 4F7,481,41E,488,502,58E,514,4655,4F7,5681,516, 588, 502
170 DATA &BE,s0C,&55,4F7,581,50E,488,502,58E,&04,555,&F7,&81, 506, FD, &1A
180 DATA &FD,&0A, S9E, &62,&FD,61A, 4FD, §0A, 89E, &1E,&B5,&01, SAE, £79, 4F 4, 4FD
190 DATA &0A,&45,4B7,400,488,503,546,48E,506, 405,587,500, 8B, &6D, £46, &BE
200 DATA &11,47C,&4FD,&88, &44,644,6BE,511,567C, 445,479, 566, 887, &BC, 583,402
210 DATA &8E,&03,4BE,&11, 446,644,644, 5FD,51A,545,517,488,403, 446, 48E, &0F
220 DATA &05,546,&54,617,456,608,402, 48E,506,5FD, 598, 544, &44, 59E, 529, &FD
230 DATA &88,5BE,&811,&4A,49E,44C,&4B5, 401, 588,402,685, 00, 6FD, 588, 5FD, &98
240 DATA &FD,&CB,&BE, &Ad, 406,648,478, &4A,&7F, &EE, &A9, &F1, $BE, &AT, &69, §FD
230 DATA &8A,aFD,&lA, &FD, 50A, 687,601, &89, 6137, &FD, 5688, 664, 502,48, 57TE, 84A
260 DATA &7TF,&B5,420,40E,4BE,&A7, 461,588, 50C, &8FD, &0A, 594, 8FD, 488, 4FD, 598
270 DATA &45,428,645,62A,4658,879,45A, 480, &FD, 518, 4FD, &88, 5CD, 410, &40, 5B5
280 DATA &20,451,451,48B5,40D,&1E, &FD, &0A, &BE, &23, 406 ,46A, 80A, 4BE, £B4, &F4
290 DATA &BE,&A7,569,5FD,&1A,&FD, 50A, &894
300 CLEAR :RESTORE h-«-‘j
310 FOR I=1TO 424
320 READ R:S=5+R i
330 MEXT I
340 RETURN

[y g9 F 3 ' Grafik - Handbuch fur SHARP-Computer

pandarl 1SBN 3-924 327-04-1

e SHARP Autor: Klaus Schreiner
$ Cincl. 2% Mwst.)
(r o ier Preis 49,- DM
— . Dieses Buch spricht spoziell die Besitzer der
Sharp-Plotter CE-1530, CE-315/516F an. Hit elni-
gen kleinen Abstrichen jedech gilt dieses Buch
auch fir den neuveren CE-140P.
Eingangs werden die Funktionswelse, der Anschlul
an Sharp-Computer und elementare Grafik-Befehle
der Plotter mit einigen Beisplelen erliutert.
Hiernach folgen verschiedene Grafik-Grundauf-
aben.
®lous Brhreiner ﬁu dem danach beschricbenen Grafik-Editor ?RADDR
" lagsen sich verschiedene Bildmuster,vom Menid aus

¥isehel GmbH gestevert, zeichnen und auch abspeichern. Jedoch

o D AIE iat dieses Programm speziell fiir den PC-1500(A}
geschrieben und benttigt mind.15kByte. Da das
Programm jedech recht gut dokumentiert ist, kann
man daraus aber ein dhnliches Programm fir seinen Rechner schreiben.
Schlietlich werden noch Kreis- und Balkendiagramme, sowie Zeichmen von Fumktio-
nen, Schraffuren von Vielecken, Computer-Animatfionen und Grundlagen der 3D-
Grafik behandelt.

AEHR

wert a1 seite 14 [lles fiir SHARP-Computer

Do not sell this PDF !




All and more about Sharp PC-1500 at http:/fww. PC-1500.info

DURCH INFORMATION VORN |
. \

(+ MZ-800 + MZ-700 +MZ-800/’*
e o o " UNIVERSAL DATE "b— 8

Mit Hilfe dieses Programmes,kdnnen Sie jetzt leicht
Ordnung in Ihre Video's,Schallplatten,Bdcher ader
Adressen bringen und verwalten.

Dazu bendtigen Sie nur noch eln einziges Programm

sress=a:U NIV ERSAL O ATE LIecocnsnnes

Uver Clou dar ganzen Sache,Sie kinnen dieces Progranm
Ihren eigenean Winschen anpassen und die Programm Namen
beliebiq oft dndern z.8:

Altes Programm Meues Programa
Video Listen Archiwv Schallplatten Datei
Cassette Nr : Platte Nr ;

Titel A Seite A x

Titel g8 : Seite 8 :
Spieldauver : Interpret :

Oiese Progranm = Anderung wird mit der Datei abgespaichert
und beim laden 1in dags Frogramm eingegeben.uvadurch 1st das
Programm " UNIVEHSAL " einsctzbar.

Menue gesteuert flir:

tEingabe ILhrer vaten
Suchen esamt Datei oder nach Titel A /7 8
Andern/Léschen der Daten w
Laden von Quick Disk odsr Cassette méglich :
Speichern auf Quick Disk oder Cassette moglich N ‘}‘
Ausfihrliche Programm - Erkldrung auf der Cassette oder '
Quick Disk.
Lieferumfang: :
Bitte genauen Typ angeben MZ 700 oder MZ B00
" " Cassette Preis 42,-0M Pre; . .
UNI DATEI Quick Disk Preis 49.-GM e1se incl. 14% Muwsi.

L
. MZ-800... MZ-700... MZ -80 l*

Dieses Programm bietet Ihnen eine optimale Verwaltung
Ihrer Adressen und zusdtzlichen Informationen.
Eingeben

"ADRESSEN mit
uchen
Zndorn/Loschen INFORMATIONS DATE! *

Laden
Speichern
Anzeige des frelen Speicherplatzes und Eingabe Nr.

Zusitzliche Eingabe zu Name,StrabBe,Wohnort und Telefon

Menue gesteuert din:

Branche

Datum/Termin

Textinformation (J/N) von 4 Zeilen

Suchlauf nach Eingabe von: Ihre Bestellungen nur an
Fischel GmbH

E;:gche Kaiser Friedrich StraeBe S54g

Datum/Termin . 1000 BERLIN 12

Gasamt

Bel Abruf und Anzeige der Adressen werden wvorhandens
Textinformationen angezeigt und kénnen sbgerufen werden.
Diese Informationen kénnen Sie Bndern oder léschen,Sie
kénnen auch Informationen neu eingeben.

Laden/Speichern

paten koénnen auf Cassette oder Quick Disk gespeichert,oder
von diesen geladen werden.

Ausfihrliche Programm - Erkldrung auf der Cassette oder
Quick Disk.

Lieferumfang:

Bitte genauen Typ angeben MZ 700 cder MZ BOOD

I T Cassetta Preis 48.- DM
Adressen Dafei Quick Disk Preis 55.- DM

incl. 14% Hwst.

\_ - DER FACHVERLAG FUR J
TASCHEN-COMNPUTER ¢

Do not sell this PDF !
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Thomas Wistneck
Waeathorso 12
4970 Bad Oeyrhausen § -

I Slack Jack IS BN D lack Jack I
Spielanleitung: Spieler.: 28 Punkte.
Black Jack wird nach den gingigen Re-

geln von 17+4 gespielt. Dabei spielt
der Spieler gegen den Sharp MZ-7.808, E & (8 w| |18+
Die ersten beiden Kartern werden auto-—
matisch ausgeseben. Falls eine weite—

re Karte gewinscht wird, gsibt man *J°, [#& D|[% K {-!- g [e »
andernfalls ‘N’ ein.

* B| % B| |+10

MZ2-7,888: 19 Punkte.

Durch Dricken einer beliebigen Taste L * s LB ) \D- Y

wird das Spiel gestartet. Sr . 14 Siege. Spieler gewinnt!
. M2 -7 500 12 Siege. Neues Spiel?
e - 422 CURSCRI, 23 :PRINT"MZ-7-888: Siege.

28 “ Black Jack i

38.¢ 5e@ FORR=1TO38@ :NEXTR

48 ¢ ¢in Spie| fir SHARP M2-728-808 13 FORI-BTO2

908 ¢ S-Bosic und Bosic HZ-SZRABE(GO) 528 W(I1=8 IEH GLAUE MICH TRITT EIH HAHN

g8 - 530 MEXTI DER MNEUSTE FISCHEL-HIT!

78 * writlen by 548 K{1)°K(2)=8

88 ¢ Thonras MWlstneck 558 CURSCRID, 3:PRINT" © A
ga -+ SR CURSLRII,1Z2:PRINTY "

19@ CLR:COLOR,,7,8:CLS AR

118 DIMWEAZ) :DINASC32):0DINBS(32) :DINKC2] S8B CURSORZZ, 3:PRINTSPCLIB)

s0IfLi2) S8 CURSCR22, 12 :PRINTSPCCIE)

128 FORx=1708 608 K(1)=B:K(2)=@

130 REAUCE - EEADUY 612 CURSCR21,21 :PRINTSPCCIB)

148 AS(X)="#"+C3:B${K)=05+" 4" 628 CURSCR21,23:PRINTSPCLIE)

158 AELEH S WILE RALHT N I8 s W 6§32 FORG=5TO11 :CURSORE, G :PRINTSPC(48 ) INE

168 ASCIG+X)="8"+C¥ :B$16+K]=Ds+"4" TG

178 AS(24+X)="F"+C8:88(24+X) =08+ £ §4@ FORG:14T028 :CURSORE, G:PRINTSPC(4@) iH

|BR MEXT=

S s EXTG

;gg DHTH“ ?,,,,,7 i 55@ CURSOR11; 3:FPRINTLZ, 21" o
218 E:l:. g.,’,_g - 66@ CURSOR11, 12:PRINTLZ,8]1" @"

! : 670 CURSOR11,21:PRINTL4,@IUSING"H4",5

228 DAaTA"18", "1a"

o L 8@ CURSOR11,23:PRINTL4,@JUSING"H8",B w
236 DATA" B","B 698 FORD®1TOSAA INEXTA >
248 DATA" O","D ™ 7RA 11=1 'N
228 DATA" K", "K " 1@ GOSUE187@ ﬂ
2688 DATA" A","A * 728 LOVY=LCY)+1 [y
278 PRINTL®,4]"08";SPCL38) 738 CURSOR11,3:PRINTLZ,BIUSING"HE",K(1] o
28@ CURSORI4, | :PRINT" Black Jack " 748 [F(KC11=22)8(LC1I=2)THENKTIJ=21.5:CU
298 PRINT"DR Spielanleitung:” RSOR11,3:PRINTLZ,B]1"#48" :CURSOR2Z, 3:PRINT .=
308 PRINT'E Black Jack wird nach den ga [2,81"Black Jack?":GOTO338 N =~
ngigen Re=" 758 [FK(11=21THENGOTO23E :
318 PRINT'S geln von 17+4 gespieit, Da 758 IFK(1)>21THENCURSOR22,3:PRINTL2,81"5 &
bei spielt” pieler ist totl":iK(1]=-1:60TO33@ : W
328 PRIMT"@ der Spieler segen den Sharp 778 FORT=BTO488 :NEXTT
M2-7,800, " ' 788 IFLC1J=1THENFORP=@T0388 :NEXTF :GOTO? ] i
338 PRINT'E Die ersten beiden Karlen wapr © il - =
Han Tiitoss 798 CURSORZZ, 3:MRINTIZ,@1"Hoch eine Kart Cﬂ
348 PRINT"E matisch aussegeben. Falls e °7. (s
ine weite-" 88@ GETSS
358 PRINT'D re Karts sewlinscht wird, ¢ip 818 IFS$="J"THENCURSOR22,3: PRINTSPC(18)

e GOTO718 =
368 PRINT'E andernfalls ‘N’ cin." 820 [FS$="N"THENCURSOR22, 3 :PRINTSPCCIZ):

378 PRINT"R Ourch Orlcken einer belieb USR(62) :60TOB48

Tom o om o omom o = OB oE W F S W o e o W S M OWmoE oM = o= = o= o= == =S

igen Taste” 238 GOTOBEE
388 PRINT'M wird das Spiel sestarter,w 598 U=2 .
398 CURSOR®, 23 :PRINT(S, 41"B" ;SPCLI8) 858 FORH=1TOBAB NEXTH
488 USR(62) 6@ GOSUB1278 .
418 GETH$ 878 L{2)5L(2)+] oy
428 IFM$»""GOTO41@ 888 CURSOR11, 12 :PRINT(2,@IUSING"##",K(2) f.‘-;li-- g
438 FORJ=3TDZ23 BaB IFKL21{12THEN:GOTOBSE .r

: THEMK(2)=21.5:CU
44B CURSORB, J :PRINTSPC(39) Sed IF(KL21=22)X[LC2Im2)THE .“ﬂ' ’
458 NEXTJ RSOR11, 12 :PRINT(2,@]"#K" :CURSOR22, 12 :PRI S
468 CURSOR®, 3:PRINT* Spieler.:  Punmkte NT(2,8]1"Black Jack?":60T0232 -1| ¢
91@ IFK(2)>21 THENCURSOR22, 12 :PRINT(2, 81" | 2 5
478 CURSOR®, 1Z:PRINT" M2-7/888:  Punki NM2-7/80@ ist toti":K(2)=0:GOT0O330 J g
e," 928 GOTO33@ I e,
480 CURSORI,21:PRINT"Spieler.:  Sjege. 330 FORU=1TO708 :NEXTY i

" 4@ USRL{32)

Heft 31 Seite 16 Alles fiir SHARP-Computer

Do not sell this PDF 11!



All and more a

bout Sharp PC-15007at http:/fwww.PC-1500.info

95@ IFKC1I3KLZITHENS=8+1 :CLURSQR21, 21 :FRI
HT[4,8)"Spieler sewinnli"

96@ IFK(21>=K[i)THENS=H+1 :CURSORZ1, 21 PR
IMTL4,@1"ME-2/FAR aewinmti”

978 FORH=0TO?@@:NEXTH

g8 USRIB2)

598 CURSORZ!, 23:PRINT(4,B1"MNeues Spiel?”

1823 CURSOR11,21 :PRINTI4,BIUSING #4",5
1819 CURSORI1,23:PRINTI4,BIUSING He", B
1@2@ GETTS

1@38 IFY$="J" THENUSR(62):GOTOS18

1848 1FT$="N"THENUSR(B2Z) :G0TO1398

1858 GOTOI828

126@ GOTOS1@

1878 A=INTL3IZERNOC1))+1

1BEE IFUCAT=1GITO1878

1898 WLAI=

1188 1F(A=11+0A=93+(A=17)+[A=2SITHENP=7
1118 1F{A=21+(A=1B)+(A=158])+(A=26] THENP =8
1178 1F(A=31+(A=111+(A=13)+(A=27) THENP=3
1138 [F{A=41+(A=12)+(A=20)+(A=2B] THENF=1
g

1148 1F(A=5)+(A=131+(A=211+(A=22) THENP=2
1158 IFLA=6]+(A=141+(A=22)+1A=38) THENP=3
1168 1F(A=7)1+(A=151+(A=23)+(A=31 ITHENP=4
117@ [FLA=B1+(A=16)+(A=24)+(A=3ZITHENP=1
1

1188 K{UI=K(LI+P

1198 GOSUB1Zi@

1288 RETURN

1218 CURSORLCUI*S+1,U+3-4

1228 PRINT"—— "

1238 CURSORL[UI*S+1,U%9-3

1248 FRINT"|  |"

1258 CURSORLCLI¥S+1,U%3-2

1268 PRINT“] "

1278 CURSORLCUI%S+1,U%9=]

1288 PRINT"| |"

1280 CURSDRLIUI*S+],UxS

13e@ PRINT"| |*

1918 CURSORLUIEST], U9+

1320 PRINT"—"

1338 1FA<I7THENCOLOR, ;2,8

1248 CURSORL[UI$S+2,U%3-3 :PRINTAS(A)
1358 CLRSORL(U1*S5+2,U*3 :PRINTBES (A)

1368 COLOR,,7,8

1378 USRIGZ)

1388 RETURN

13598 COLOR,, 7,1 :CLSEND

Arbeitnehmer, Steuerberater, Per-
soneleachbesrbeiter, Lohnsteuerhilfe-
vereine, Taschencomputer - User 11111}

. ORN !
DURCH INFORMATION V =

+ MZ-800 + MZ-700 + MZ-800 "" 4
- o < " UNIVERSAL DATEl °

Mit Hilfe dieses Programmes,kénnen Sie jetzt leicht
Ordnung in Ihre Video's,Schallpletten,Bicher oder
Adressen bringen und verwalten,

Dazu bendtigen Sie nur noch ein einziges Programm

seasesa:UNIVERSAL ODATE Teeavrscanne

Uer Clou der ganzen Sache,Sie kdnnen dieses Programm
Ihren eigenen Winschen anpassen und dies Programm Namen
beliebig oft andern z.8:

Altes Progranm Meues Programe
¥ideo Listen Archiv Schallplattan Datei
Cassette Nr : Flatte Nr :

Titel A Seite A

Titel B Seite 8
Spieldauver Interprat

Diese Progremm = Anderung wird mit der vatei abgespeicheaert

und beim laden in das Programm eingegeben.vadurch ist das
Programm " UNIVERSAL * einsetzbar.

Menue gQesteuert for:

cingabe Ihrer vaten

Suchen Gegamt Datei oder nach Titel A / B
Andern/Léschen der Daten

Laden von Quick Disk oder Cassette miglich
Speichern auf Quick Disk oder Cessette mdglich

Ausfihrliche Programm - Erkléarung euf der Cassette oder
Yuick Disk.

Liaferumfang:

Bitte genauven Typ angeben MZ 700 oder MZ 800

" i Cassette Preis 42, =0M
UN:’ DAFE" Quick Disk Preis 49.-0M
Ihre Bestellungen nur an Incl. 14X Mwst.

¥ischel GmbH
Kaiser fFriedrieh StraBes S4a
1000 BERLIM 12

AR SOFORT LIEFEREARTY
MZ—B80A"K Gesamtkatalogz
Software, Hardware, Paperware
10.- DM Vorkasse (Briefmarken
oder Euroscheck) einschicken

an Fischel GmbH

Sie wollen wissen, was

Lohnsteuer jahresausgleich wnd Einkommen-
steuer 1986 selbst errechnen! Lohn- und
ESt = Tabelle mit dem Taschencomputer!
¥ontrellieren Sle die Stewerberechnung
des Finanzamts!

Peter Mechnik/ Johannes Pache

Lohn= und Einkommensteuer mit
Sharp Taschencomputern
Ein Steuerhandbuch fiir Arbeitnehmer

ISBN 3-924327-48-3 Preis: 49,- DM

incl._

von Taschencomputern interessant, da das

T Mw=1i_
Keineswegs nur fir Arbeitnehmer ader Besitczer

Ihr Computer mit einem
Telefon machen kann ?

Dann sollten Sie unbedingt das
topaktuelle HACKER-Handbuch fir
SHARP-Computer lesen Devm nur
higr finden Sie die Antwortan

zu den Fragen DFU, Druckersteu-
erung. Modem, Starthit, Kabel-

Lohnabzugs-, Freibetrags-, LStJA- und ESt-

Yerfohren anhand der amtlichen Vordrucke ein-

gehend erldutert und mit Musterfdllen ver-

anschaulicht werden,

BASIC Programme fiir alle derzeit geltenden
Lohn- und ESt - Tabellen sowie fir die Be-
rechnung des LStJA bzw. der ESt 1986 mit

allen Feinheiten.

Fiachel CobH, Kafiser Friedrich Str. 5da,
1000 BERLIN 12

\_- DER FACHVERLA
TASCHEN-COMNMPUTER |}

Do not sell this PDF !

Daneben enthilt das Buch

ANPASSUNG USW, USW, USl...
Preis 49.«DHin. 7% Mwst
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WZ-g00 99
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Produkt 1] Produkt

{Alle Preize okl 14% ¥WEST,)
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{IFIG Forth Compiier 120 ()Reml Li®p Ilnterpreter C
(JAssenblar C 140 (dRex| Ligp Interpreter @
{iasgeabler Q 155 {¥Pascal ¢
{iFarlran Compller 90 {5 Bagic Compller
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89 {}E502 Betrichesysten
110, {}6502% Cross Asxzembler Q@
49, BOC)dagch inensprache

45, BOC ML 5P - BOOZ
(YBusiness Besic

49, B0 rAssembler System

148 {M'relskslbalation
79.504EIn und Verkaulsanalyse
199.50(35 - Calgo

T {¥MIinl CAD EOD

=1 {33 0 Funkpasc

40 {YBus|graph

55 {3Text uad Termin
T9. 500 }Datenbank TOOLEOD
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nos
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handbulich 49 tiSchachprogrammierun
(IALles Uber den WZ-R00 49, BOC)Alles uher den HZ-?;O §3
{lAszcablerprogrammierung? /B0039, EOC bBaxic 17-0210 V1. DA g
{)Systemprograsaieruny MZ-200 39, BO{}Einstelgerbach ¥Z-500 24
Listings g
{iMonltor LZ-013A 50 {1Baslc WZ-1Z-016 EE]
{i¥onltor 1Z-0138 45 {iMonitor 1Z-D13B/9Z-504M a9
{100 Bagic WZ-52009 129 (iD=l Asels W7-370045 179
LM} Monitor 92-503W a5 ()00 Baxlc MZ-S5Z00E 169
{¥PCP/M BIDS 90 ¢ Dkwkder. CON 35
(Mopysys. com 18 ()Copydisk.com =40
{¥Farmat.cons 5 {15elup. con 55
{i0iskedit. com I CYPCP/sH BIOS. Diskdel, Copyeys,
Copydisk i2o
CPsH Programme
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Die Buchaslaben C.Q oderl stehenfur yerschicdene Datentrager, Tuls d
Produkle suf diesen Tu anterschiedllchen Prelszen angeboten werdes.

Bemerkungen/Sonst | ges/Ninsche:

Hiermlt bestelle lch die srzekresclzlen bzw,
¢ MZ-TOD { WNZ-E0Q
{Typ Bitie unbedingt zangebend

aageyebenea Produkle T

¢ tdurch bell|egenden Eurcacheck

{ ¥Per Yachnahme

¢ Jdurch Uberwelsung{Bearbz|tuny mach Zahiu
eingany

Lieferuns lns Auslend nur per Vorkasze.

Die Bezashlungp erfolglt:

Cesamtbeslel mert: 0.

Mame, Vormame:

Sirasse ]

PLZ, Wohnert :

Oatum: Unterschrilt

Mit dieger Unlerschrift bestatige lch die vorsn bescheiebene
Bestlellung.

[hre Bestellung richien Sie hitle anm:
FISCHEL CwbH
Exiger Friedrich Sir,
1000 Berlia 12

S4a

AB SOFORT LIEFERBART
M7

Software, Hardware, Paperware
2. Erweiterte Auflaze
7,00 DM Vorkasse (Briefmarken
oder Euroscheck) einschicken
an Fischel GmbH [nk|.7%Must

™
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Jurgan Gartinger S0 FTHWHARE E
Auf dar KEubseida 13 .
4608 DORTAUNE 38 FUTTER FUR @

EHARP CONPUTER

ﬂ

10 REM DAS PROGRAWM ERZELGT EINE PLASTISCHE HARDCOPY

20 REM EIN PROGRAMM FUR DEN PC-5000 UND DEN PLOTTER CE-515PF VON JURGEN GARTINGER
30 KEY OFF:COLOR 10:CLS

40 PRINT
S0 PRINT ~ ALLES FUR
B0 PRIXT ° SHARFPF

X

7O PRINT "COMPUTER

B0 PRINT "von F I SCHEL ™

30 CLOSE:OPEN"COMI: 1200, N. 8. 1. C50. DSE5000, CDO™ASS2: PRINT #2. CHR${(27): b  :PRINT

22, CHRE4(2TY:"I":K = 6

100 FOR J = Q@ TO 152 :P=POINT(J.K?

110 PRINT #2, "M";J=6:". ":-K=8

120 IF P = O aND V = O THEN PRINT =2,7J0.0.6,0°:V = 0:GOTD |60

130 [F P = 1 AND V = 1| THEN PRINT 42, "0, 8°:PRINT #2,°J6,0°:V = 1:GOTO IGO0

140 1IF P = 0 aND V = | THEN PRINT #2,730.8°:PRINT #2,°J3,-8.3.07:V = 0 :GOTO
1}

150 IF P = § AND V = 0 THEN PRINT #2,710.0,3.8.3,0°:¥ = [1:GOTO 160

160 NEXT J

170 FOR & = 0 TD 152 :P=POINTI(A, K

180 PRINT #2, "M :A=6:", ":=K=8-4

190 IF P = 0 AND V = 0 THEN PRINT =#2,°10.0,6.07:V = 0:GOTOD 230

200 IF P = | AND V = | THEN PRINT 2, °R0,8":PRINT ¢2,°J6.07°:V = 1:GOTO 230

ELD IF P =0 AND V = | THEN PRINT #2,"R0.B8":PRINT #2.°J3,-8.3,0°:V = 0:GOTO 23
220 IF P = 1 AND V = 0 THEN PRINT #2,°J0.0.3.8.3.07:V = [:GOTO 230

230 NEXT A:K= K + 1:1F K < 49 THEN GOTO 100

%;g END

1B:REM DAS PROGRAMM ERZELUGT EINE PLASTISCHE HAROCOPY (CA HEG® BYTES:
ZPB:REM EIN PROGRAMM FUERE DEM PC-135@ UnD CE-S515F QLER CE-14agF
SE:REM EIN PROGRAMM UON JLERGEN LGAETINGER
4@:CLS @ WAIT @:u=g

se:FRINT e

BR:FRINT “ HARDGCOFRY X

J@IPRINT ¥ FUER DEN "

SE:PRINT PC=13508@ i g e =
S@:CLOSE @ OFEN ¢ LPRINT CHR$ 27+'p™iK=t === . i

1P8:FOR J=@ TO 1489:P= POINT C(J+K2

112 LPRINT "M"sJxBi"s "5 =Kx8

128: IF P=0 aND U= THEN LPRINT "J2.-@.6:2":U=g: G070 16€
13@: IF P=1 AMD U=1 THEN LPRINT "RE.8": LPRINT "JB.RB":U=1:% GOTO 162

14@: IF P=@ and Us1 THEN LPRINT "RE:B": LERINT "J3,=B:+3:.8":U=B: GOTO 168
15@: IF P=i anld Us@ THER LERIKT "J2.@+3,8.3:,2": =11 G(OTO 168

16B:NEXT J

178:F0R A=B TO 143:F= FOINT (G.K2

1BB:LPRINT "M"i0¥0: " ") =KExE~4

1€@: [F P=@ AND U=2 THEN LFRINT "JE.B+G:@":U=g: GOTO 238

208: [F P=1 AND U=1 THEN LPRINT "R2.8": LPRINT *Jo.@":U=1: GOTO 238
218 IF P=@ anND Uzl THEN LPRINT "RE:.8": LPRINT "J3»=-8:3.8":U=2: GOTO 238

s ekl
gmm.-

Sammelbestellung
erwiinscht ¢

TPELIF P=1 anND W=B THEMN LPRINT "JE/@sZEBrZ.28"iU=1: GOTO 238 F@mmmm
ZIBINEXT aA:k=K+1l: [F K<3Z THEN GOTC 1E8@ kimen wir vorteihafte Fngehote
24@:BEEF 1@: END

2S@:REM  ZEILEN SB — 82 KGENKEN NACH BELIESEN GERENCERT WERDEW h \

FUER DEN PLOTTER CE-148P MUESSEM DIE ZEILEN 188 UND 178 GEREMNDERT WERDEM machen :
HAXIMALE ZEICHEM-EIMGABE = 12 ZEICHEW PRO ZEILE Bitte ricten Sie e schriftliche Anfragen iber
108:FOR J=8 TO ?4:P= POINT (1K) Frza ud Artikel an die Fischel Gtk iirmachen
178:FOR A=@ TO P4:P= POINT (A:K) _ 2 e Lk _— dam ein uvertindiches’ fngelot.
. FE e e e s CER A W — =

-

FISCHEL HATs
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ff::t-* SCHACHDATE] swwsew
me== fuer  PC=1550 —e=--
== won Jose Francisco --
==== Heissenhof 26 ====
*a% JRBQ Hombury T2 sess

PRO. STARTET WII DEF X

EINGABE:MAME DER SPIELER
UnD DRS DaTum DES SPIELS
HOTIERUNG WIE WORMAL !
MACk DEM 1.ZUG ERSCHEINT
RUF DEM DISFLAY

n. Zuss(ENTER)Y!
BEI-EWTER- EINGABE 2.2UG
BEI] EINGABE F KORREKTEUR
BEI EINGABE M SPIEL=EMDE
HaCH ENDE DER EINGABE
ERSCHEINT AUF DEN DISPLA
¥
seendSCHACH-LISTIHGawans
LISTIHG/EMDE~ZUG-HUNNER?
(L/EST)

BE]l L= LISTING DER ZUEGE
BE] E= EMDE ODER DRUCK
BEIl Z= DANN ERSCHEINT
MELCHEW UG 7

EINGREE DES SPIELSZUEGES
HOTIERUNG ERSCHEINT !
PROGRAMM FUER AUSDRUCK
BITTE SELBER SCHREIBEM !

11REM *Pro. fuer PC-135
ai

21REM *von J. Francisc
ul‘
Si"X"1 CLEAR ¢
WALT Biy=43
GIDIA KSCUdeTaLBLUINT
IRIPRINT "ewsssSCHACHDA
TE[#snna®
LIIPRINT "Home der Seie
ler '*: JHPUT "deiss
FTEZE: IHPUT *Schue
rz iXE
12:DIM C3CL)o1i
132 INPUT *Datum ? "iCS¢
1)
20:FOR 1=l TO U
Z9ECLS tMe=Meiz PRINT mi
UG
S1:PRINT 255" AR ZUG:*:
CURSOR 16+1: [NPUT K
1y
IZtCURSOR © PRINT M¥si®
AN ZUGE:*: CURSOR 16,
2% THPUT L$<I)
IYICURSOR t [NPUT *n. 2
ur=(ENTER) ! " 158
41:tIF S§="F" LET MaM-:
S$="°1 GOTO 30
4511F S8="N" LET P=]:
GOTO (@@

CLs :

T Adit!
=

DURCH INFORMATION VORN |

SHEINERT 1

1883271 LS ¢ WAIT @:
INPUT “essssSCHACH-L
ISTINGeeessL [STING/E
HIE-ZUG=HURRER?(L/E~
Fiviat

11@8:IF A$="L" THEN 158

L15:[F A$="Z2" THEN 384

128:IF a$="E" THEKR 286

125:G0T0 1@a

158:PRINT “Gesrielt qal
"iCH(1): PAUSE

152:CLS = CURSDR 2.8:
PRINT "=";Zsi"w"2
CURSOR 15:8: PRINT *
TINE; T

IS3:FOR I=1 TO P

156:00508 164

157:1F [=P CLS : PRINT *
D45 WaR™F CHRS 39;°S

1*: ENB

L58:HALT B: HENT I

Lod:CURSOR @s1: PRINT "2
us=Nr.= "t

165:CURSOR @8+3: PRINT *

*: CURSOR 2,3:

PRINT K$(I>

166:CURSOR 15.5:
D

PRINT L

Beligilebsyiglisehaiil
-PLANEN

LTBILINE (B+230=(16+31)
B: WAIT 1 LIWE (86s2
T3-1941 51 Xa BFt
RETURN

2e@:CLS = EWD

IQBICLS ¢ WAlT @: IWPUT
"HELCHEN ZUG 7§

330:CL5 = CURSOR 2«2
PRINT "e"iZsie":
CURSOR 13:8: PRINT *
LA L TR

340:G05UE 164: GOTO 3@

DAS WAR'S FUER'S ERSTE!

wesss DANKE SCHOER "weans

PL=1350

ﬂ

Preis: 49, -
Cincl. “’_‘-

-KALKULIEREN
~ENTSCHEIDEN

1. Portfolio Selection: Wertpapieranalyse
1.1. Fundamental: umfangreiche Bilanzanalyse, Cash-flow Berechnung
1.2, Technisch: Ausdruck von Charts auf CE - 126 P

1.3, Gewinnprognose: Errechnung des voraussichtlichen Gewinns nach

Birsenumsatzateuer, Courtage, Spesen, Limitgebiihr und Zinskosten

2.  Investitlonsrechenverfahren

2.1. Praktikermethoden (atatische Verfahren): ROI, Amortisation

2.2, Finanzeathemntische Verfahren (dynamische Verfahren): Kapitalwert,
interner Zinsfub

3.  Produktionswirtschaft und Logistik

*

ACHTUNG AUFGEPASST FISCHEL
HAT EIN NEUES EI GELEGT!

181 SPIELE FiR
\_ - DER FACHVERLAG FLR__SHARP CONPUTER 35,-[[ﬂ]m7xm
TASCHEN-COMPUTER ¢
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{’}“rgﬂn Gartinger
Auf der Huhweide 13
4600 Dortmurd 30

Bauanloitung fir acinan einfachan Boannar

Bandtigt wird:

PC-1350

CE-515F

CE-202K (16K)

AD/DA-¥Wandler der Firma Becker & Partmer

Die Eosten der Bautelle sind gering, lediglich der Bau des Abtastkopfes
erfordert etwas Arbait.

Verwendungszweck des Scanners

Yon einer worhandenen oder angefertigten Vorlage (Zalchnun5>{ ohne Pro-
grammierkenntnisse eine Hardcopy in verschiedenen Grifen anzufertigen.

Arbeitswelsa

Es wird eine Vorlage in den Plotter eingespannt und das FPogramm
'Vorlage abtasten' mit DEF M gestartet. Der Abtastkopf, der anstelle
dos TFarbotifte in dan Plotter aingasatzt wird. tastet nun dia Verlage
in Absténden von 1 mm nach rechts ab. Nach jeder Bewegung fragt das
Pogramm {lber den AD/DA-¥andler den Tastkopf ab. Durch ein Potl wird dia
Schaltung varher so eingestellt, dap bei einem schwarzen Punkt oder
Strich unter dem Abtastkopf eipne Spannung von »2.50 Volt, wund bael
weifem Papler von <2.51 Volt gemessen wird. Es wird dann eine 1 oder
eines 0 in den Speicher gepokt (Zeile 1060-1070). Am Ende der Abtast-
breite (100 Schritte = 10 em) fihrt der Abtastkopf zurilck und fihrt die
Messung 1 mm tiefer weiter fort, bis auch in der Vertikalen 100 Schrit-
(Gesamte Abtastfléche 10 ¥ 10 cmd

te (10 cm? abgatastet worden sind.

Die Ausmafe der Abtastung kbnnen in den Zeilen 1020 und 1030 geldndert
wardan. Dse Ende des Abtastvorgangs wird durch ein BEEP-Signal
angezeligt.

Beim Einlesen der Vorlage wird die bereits arfafte Zeichnung auf dem
Display wiedcaergegeben.
Hunp entfarren sie den Abtastkopf und setzen wleder den Farbstift ain.
¥ach Einftthrung eines neuen Blattes in den FPlotter, starten sie das
Hardcopy-Fogramm mit DEF H. Bestimmen Sie nun den Vergréferungsfaktor
und nach der Eingabe von <ENTER: wird eine Hardcopy ausgedruckt.

Bediaenung des Scanners
-

Abtastkopf einseatzen

Fogramm mit RUN starten (Maschienenpogramm lHuft ab)

Vorlage in den Plottar einfithren

DEF V eingeben. Voltmeter-Anzelige erscheilnt im Display. ¥un, mit

Hilfe der Pfeiltasten des Plotters das Papler so werschieben, dap

sich eine weiffie Stelle untar dem Abtastkopf befindet. Poti so ein-

stellen, daf das Voltmatar <2.50 Volt anzeigt.

5.) Papier nit den Pfelltasten so verschieben, daf nun eine schwarza
Stelle unter dem Abtastkopf liegt. Poti so einstellen, dapg »>2,51
Volt angezeigt werden. Nochmals Punkt 4.) Uberprifen. (Ich benut-
ze fir den "Abgleichvorgang" ein-weifas Blatt Papiler, auf das ich
mit einem schwarzen Filzstift einen breiten horizontalen Strich
gazogan haba.?

6.} BREAK-Taste batltigen, um das Pogram 'Voltmeter' abzubrechen. Dann
den Anfang der Vorlage unter den Abtastkopf bringen. Kun DEF X
eingeben. Der Einlesevorgang ist nun eingeleitst. Die eingelesen—
en Daten werden als Grafik auf dem Display wiedergegeben.

7.3 Hach Beendigung des Einlesevorgangs DEF H eingeben. Nun wird nach
Eingabe der Zeichnungsgrife eine Hardcopy erstellt.

o 0 B o
[P

YICETIGER HIEVYEHEIS! !

¥enn der Abtastkopf elngesetzt 1st, =nicht die FRlckstelltaste (RESEI)
oder die Taste flir Farbwechsel betldtigen! Denn das Drehen des Zeichen—

ctifthalters wird durch den Abtastkopf blockiart. Aus diesem Grund mup
der Plotter auch vor dem Hinsetzen des Abtastkopfes eingeschaltet
warden.

DERE ZEICHENSTIFFTHALTER DARF SICH BEIN EIRSATZ DES ABTASTEOPFES NICHT
DREHEN !

Bau des Abtastkopfes

Um den Abtastkopf zu befestigen nlUssen Sie sich, nach der Zeichnung,
aeinen Halter aus 1 - 2 mm starkem Blech oder Kunststoff (Holz) an-
fertigen und ihn anschliefend an einen verbrauchten FPlotterstift kleben
(Stabilit Express). Bitta auf saubere Varklebung achten! Der Stift mup
noch in die entsprechande Halterung des FPlotters passen, ohne zZu
klemmen.

Hun £nlgt dor sigentliche Bau deoo nbtactkapfn:. Aue ainem Hunctoctoff-
ocder HMetallklotz fertigen Sie, nach der Zeichnung die Hufere Form des
Abtastkopfes, ¢(Ich habe meinen aus Aluminium gefertigt.? Dann bringen
Sie an den angegebonen Stellen fje eine 1 mm Eohrung fiir den Photowidar-

- DER FACHVERLAG FUR
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DURCH INFORMATION VORN !
( ........................... e e RTReTRORE )

:u:a:n E:rtingar EOFTMUARE :

u ar EUuhweide 13 H

4688 BORTHUNR 38 FUTTER FUR : HERDERAbE L RET
SHARF CONPUTER '

stand und dio Bolouchtung on und Lohren sie am o ] /\I_
des Fotowiderstandes (bei mir 5 mm) und der Bzizzghtziz zzihd;:ngigg &
@ine kleine Mikrobirne aus den Kontrollem der Baosch Funkgerdte, mit
@inem Durchmesser von ca 2.5 mm) auf. Im unteran Teil wird mit aiﬁem 5
mm Bobhrer der Kanal fér den Fotowidarstand versenkt. Nun werden die
unteren Kanten des Abtastkopfes noch abgerundet und die untere FlHche
geglittet, damit =sie leichter Uber dac Papler gefUhrt werden kann

Jatzt schieben Sie den Plotterstift mit Halter in den Stifthalter de%
Plotters und schliefen ihn. Dann wird der Attastkopf an den Halter an-
geklebt und zwar so, daf der Abtastkeopf avuf dem zuvor eingecpannten
Papler Plan aufliegt (Das Papler darf sich nicht wellen kinnen.?. An-—
schliefend werden der Fotowiderstand und das Hikrobirnchen-eingeklebt

;aigiem fuvor die Kabel angelitet wurden. & '
o e =ich der Halter etwas in der Stifthalterung v

Quaerverstrebung =zur obaren Fhrungsschiene des StgftE:T€:?:n;n;25r::£: o

werden. Es kann aber auch die Klebeverbindun
g Plotterstift-Halter eo
pelindert werden, daf der Plotterstift sich nicht mehr verdrehean kann.

L3

Zum Schaltplan

Teh  betroiba den AYD Wandler mit 11 Voll aus ginem NetIgeriAt und habe HQLTER
ihn in einem kleinen Hoffer eingebaut. Alle Anschlisse sind als Stacker
ausgaefihrt. Im Koffer befinden sich Umschalter fUr verschiedene Ein- 1 =

gangsspannungen des Analogeinganges am Wandler {linke Seite das Schalt-
planes), Falls Sie den Schalter nicht einbauen wollen, kénnen Sie den
Schalter und den Spannungsteiler weglassen und an Klemme 1 und 2
(Stecker) den Eingang Ihres A/D Vandlers anzchliefen. Sie missen dann
allerdings mit einer niedrigeren Versorgungsspannung fUr die Schaltung
arbeiten (Beleuchtung X¥ndern) oder einen anderen Spannungsteiler am
Analogeingang des Wandlers werwenden. Dia Szhaltung ist sehr einfach
Eehilten und kann nach eigenen Vorstellungen und Kenntnlscen verbessert
warden.

Dia WAIT-Anwelsung im Mefpogrammteil ist nbtig, da der Fotowlderstand
sehr tr¥pge reagiert. -_—.?_..-r

70—

—73 —

I
|
"

Anschlllsse A/D Wandler und Plotter an den Rechner anschliefan. Das
zweiadrige Kabel Rechner-Vandler muf weggelassen werden; Die Nessung
wird dadurch zwar grob und ungenau, aber fUr unsere Anwendung hat das
keine Eadeutung.

Das Pogramm kann nach eigenen Vorstellungen gelndert werden: ca 12007
Bytes sind noch fraei.
Bai Versnderung der Schrittwaite in Zeilile 1081 und 1091 kann auch eine
griferea Zeichnung eingelesen werden. Die Auflésung ist dann aber etwas
geringer.
Baispiel: 1081: LPRINT "R&,0"

10%1: LPRINT "R-600,-5"
Die Grbfe des Abtastbereiches (X,¥) kann durch eine [NPUT-Anwelsung
variabel gestaltet werden. Die Daten eines eingelesenen Bildes kdnnen
auf Cassette gespeichert und wieder eingeladen warden usw UsSW.
Ich habe das Listing absichtlich kurzgehalten, um lhnen die Mglichkeilt
fir efigene Erweiterungen zu gaben

Die eleganteste Lisung wire es, den gesamten Abtastkopf in einem Plot-
terstiit unterzubringen - PFrobileren Sie es !

Ubrigens:

Selbst wenn Sie das Pogramm mit NEW léschen wund dann andere, kurze
Pogramme laden, kinnen Sie das zuletzt gespeicherte Bild wieder aus-—
plotten lassen.

Sie brauchen nur das Fogramm new zu laden, mit RUN starten, Y = 100
alngaben und DEF H betHtigen 5

An alle Auslandskunden !!!

.

- Menn Sie bel uns Bestellen

so flgen Sie bitte elnen
Vorrausscheck bei, Sie | B N a e R
ersparen sich daait wiele
unnlitige GebChren, da
Hachnahmesendungen ins Ausland sehr viel mehr kosten und auch

wesentlich linger untermegs sind! Das gilt auch dann, wenn Sie
z.B. In fsterrelch oder der Schwelz leben!

\_ - DER FACHVERLAG FUR
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BOHRUNG FUER FOTOWIDERSTAND

4,
l

K/KEOHRUHG FUER BELEUCHTUMG

S it AV N +

Pr T —
w

ey [/

DRAUFSICHT

1:REM PC=1350

ZiREM  PROGREOME HIT FUMN STRRTEM

3:RFH DRNN DFF M FUFR UORLAGE FINLESEM

4iRFM QODER DEF H FUFR HARDCOPY

SiREM DEF U = VDL THETER ZUR FINSTELLUNG DES ABTASTKOPFES (HELL-DUNKEL SPANM

LIMG 3

Z9iREr as0

3P:POKE 2723RsR12+«ESF«RAP PP L5 PR3 EPE. 889+ L6, 022
35:POKE 2724P»RB7+REP R44:E34.250, 834 K1 2. 85020800
48:POKE 2725RRS5@.RE61.204,L5F  RBAEPR.RSF+251 85858
45:POKE Z726@.EDB«ROD«E12+E5F yR61+R40,EDF « E6B+RBAE38
SAIFPOKE Z27272.ER5 RESESE+EA5 B34 R12RSFEER R 1.R0F
S55:POKE 27780 85E+AD1-RAD2-EB2- R0 E29:820 812 E6.RGF
BR:POKE 272%Q8.8£53.,837
122:EMD
209:REM a-sD
210:CALL 27238:8= PEEX 27295: RETURN
S8@: "UT wall 188: PRINT “DIGITALVOLTHETER": WAlIT @
sile:Gosus 218
S3R:PALUSE INT (BxP.988)~100, U™
542: 6070 S:@
9399:REN UVORLARGE RBTASTEX PaX 1PF¥ie CH

1e@8: "n™ CLOSE : COPEM : LPRINT CuR$ (22)+"p™

i@id:CLsS :2Z2=@ 1997: G=F+1

1e2@:FOR Y=0 TO"25
i ] 2822:CLOSE : DOPEN = LPRINT [HES 27+ p":¢=P:7=2
1P22:WAIT 15@: PSET (158.3%5) 2124 :FOR J=¢ TO 99

IFOR %X=8 T3
igg?zyng“ e 33 1Pt 2=Pe1tbi- PEEX ¢15382421

1e48:WAIT 58: PSET (15 35):17=7+{

UDRLAGE

1858 GISUS 212 i : e ; :
1251: [F Y=32 ANG X=2 CLS ;1241" o L SRS R Sl R EERINE TR Bede R el o)
R i e e Laae 185: IF W=1 AND F=5 LPRINT "R1.-1": LFRINT "J3,@1@:-31-31@:0s3"

1853t [F ¥=96 AND X=@ CLS C1BBTNEXY .
1@854: [F ¥>31 LET ¥ya¥y-32 2187:K=K+1: [F K<Y THEN 2121
1e56: IF ¥»63 LET YYm¥=64 21P8:B5EP 12
18568: [F Y>35 LET vvsY-96

1852: [F 52250 LET W=1: PSET (Xa¥YY)

187@: IF 3¢251 LET W=@

1PBP:POKE ¢1538P+7% W

1@B1:LPRINT “RS»P"

1222t HEXT

1291:LFRINT "R-522,~5"

11B2INEXT ¥

1112: PRINT “"FERT|G": BEFF 1R: END DEMO
19B2:REN  HARDCOPY ANFERT[GCH

199@: "H* CLS : INFLT “FAKTOR 1-5 “iF
1991: [F F»5 GOT0 1998@

\_ - DER FACHVERLAG FUR
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E“’E .l" 4“
/ ABTASTKOPF
IS ——_-{/ . » . o*11U
/ R1.
UORDERANS ICHT R2. &1 se
_ SCHALTER R3.
: / I Re. |
~— 28 —/:- : - RS, 1 X LapE
RS. :
T as0 LOR [']'-.?
o HAHDLER RZ. 1
} - o e
—}——————zz-—————_:__‘. ?
RL - RB = 1K - STECKER

2183 IF W=1 LPRINT "M"iJ¥Gi"» "i-KEGT LPRINT “J iFi " s@@e "I =Fi" " i=Fi" 1@’

.
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Wir suchen BASIC=-Programms, dia ainzeilig sind und antwe- Einbau
der eigenstindige Programes (Microspiels) cdar sinnvells 136,80 DM + 22'5{] pro 8 KB. B-eispiel:
Unterroutinen darstellen, dis man in wviale Prograoms 24 KB ISE‘B{] + 3 * 22!5

einbausn kann. Es kann die volle Zeilenlinge genutzt 104 KB ISE,HG + ]3 E 3 22}5

wardan! Unter dieser Aktion werden maximal dreizeiliges 184 KB 136130 pi 23 * 22'5 = 554’3{] DM

Programme aufgsnommen. um die Programmierméglichkeiten . -

nicht allmusehr einzuschrinken. D‘IE Erwe:terungen
Sinn einss solchen Bandwurmprogrommes ist ss. zu zeigen. PC~-1600 auf An[rage bis 512K. 12 Monate
daf man in einer Zeile mshr viel unterbringen kann und Garantie. Bitte fo
semit  Speicherplatz sparen und die Programaustihruns |jchen Unteriag.,an an. Fa. Bajjéi Wasserlooser
Weg 34, 2390 Flensburg, Tel: 0461/33831.

wasantlich beschleunigen kann.
Rlsas nichte wie an den Rechner gemetzt und getlftelt wund
programmiert; filr druckreife Einsendungen winkt sins
Gratifikation won FISCHEL!
Aln Beispisl mige sin Programm wvon Andreas Becker

; Sharp DIN A4

aufkonmen .

Ausdruck (1o000, ! bendtigt & aogar 21 HMinuten— aber er
bergchnet diessa hohen Werte iamerhin' Wer wviel =it Reihen

NEUE FISCHEL AKTION

Wir suchen den besten Einzeiler des

Monata
tEE R R R RS S R R R RRRARSRRERERRERRRARSESERERRESEEERERERD}}

L

RAM Speichererwei

dienen., dam sinen Binomialausdruck berechnat.

neuwertig ,

Binomialkoeffizienten-Berechnung in a;narl Zeila DM ‘q-DD
-

Andreas Backer

menwag 1

7520 BRUCHSAL
Mein Einzeiler berechnet den Binomlalkoeffizient awch noch  von
Wertan, die gréfder als 100 sind. In der Forasl F0r den

nomialkoeffizienten kommen Fakultaten var. Normalerweise steigt -

n Pocket-Computer bei Fakul taten dber &9 aus, und rechret schon THSCHENCDMPUTER
t ashr jroflen Rundungsfehlern— ergo ist auf das Ergeonis nur PROGRAMM
—

menig verlass.

Hein Programm ldflt, aufgrund der raffinierten Rechentechnik in SHMMLUNG

der FOR-MEXT-Schleife, gar nicht so grofie Werte und somit Fehler

Q2 fiér den Ausdruck (1999,...) ganze zwei Minuten. Fir den

beitat wird dieses FPrograsmm genause verwsnden kdnnen ws~ie der
t.-wissensch. Student, der bei seiner Hiheren Hathematik I

ase Koeffizienten berechnen mul. Lilt man dieses Programm auf

ginem PC-1300,PC-1400 ader eines MI-xx Cosputer laufen dirfte ea i
us giniges schnel ler gehen. _r! .
‘:::,{' .

10: =B PRINT "BIMOM.KOEFF.":INPUT "N=";N,"K=";K:B=1:FOR I=L TO -’r{: e

KiB=Br{N—-K+I)/I:NEXT L[:BEEF 1:PRINT B
18:"B* PRINT *BINOH, KQE

FE, "3 IHPUT "H="iH,"K _/‘J_)
=*iKiB=1:FOR I=1 TO

KiB=Ba(H-K+1 /11 HEXT ~
[1RFEP 1:PRINT B

\__- DER FACHVERLAG FUR

Professionel ler Einsatz von Sharp Taschen—

Computern

Wir sind nicht nur an Spielen oder ahnlichen Freizeitanwendungcn
von Sharp Pocket-Computern interessiert, sondern auch an dcfen Ein-
satz im Beruf und auf allen wissenschaftlichen Gebieten !nteres-
siert. Wenn Sie also lhren Sharp Pockel-Computer am Arbeitsplatz
einselzen, wenden Sie sich bitte an uns.

Dies gilt fir alle Bereiche aus Industrie,Wirtschaft und Forschung
Egal ob Sie Mcssdatenauswertung, Steuerberechnung, Kostenanlayse
oder was auch immer mit Hilfe lhres Sharp Pocket Computers betrei-
ben, wir sind auf jeden Fall daran interessiert.

Setzen Sie sich mit uns in Verbindung, alle guten Beitrage werden

honoriert.

im PC-1500-Gehsuse bis 586 KB,

FUR DAS
wohl das gl!.ntn’P‘ru—qumm samt Schleife in einer Imile steckt, STEUERRECHT

und swmomit Ieilenspringe vermisden werden bendtigt der SHARP PC-
Diplom-Finanrwirs
JEnnchirm Fosllnar o

RCH INFORMATION VORN ¢
DURC —~

HEEFNRINZIEGE

terung PCI500 und 1500A.

204,30 DM
429,30 DM

sind jederzeit nachrastbar.

rdern Sie unsere ausfithr-

- Plotter CE 515P
originalverpackt
Tel. 02241/203%23%9

SHAR B

Preis: 493.-0M
incl, 7% Mwst.,

TASCHEN-CONPUTER ¢
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—ALLED FUR SHARP-COMPUTER

Finantsathematlk: Iinsberschnungen mit Varjationen; PC 1500. 1.6 KB Dle Werte E; W u. ¥ sind, falls gefragt, Immer mit b1 elniugeden; \
wit Berlcksichtigung von uaterjinriichen Zahlungs- und Iinsierminen fie kdanen jedoch vonelnander verschieden sein.

Ole dbrigen Werte A; B; €; 0 w. R kBnnen durch *Cingabe =™ errech=

fir folgende Berelche anwendbar: Preisg: 55" oM

net werden, wobel (o Bereich 101 der Wert A zusdtzlich @ selm kann.

l.Ilnseszing:

Il.Effektivzing:

111.Renten: &)
b

p&#l eipmaliger lahlung, webel dle Zinten lm Emde
kapltal sufeddiert werden (Vermigensanlage)

*7* Iinsschuld (festverr.Vertpaplere, Prandbr.etc.)
ot

Annuitdtsschuld (Hypotheken), konst.Amnuitidt
*g* Rateaschuld, konstante Tilgung

Tirseszing bel period. ZBlg.; mit w.chne Anf.Kapital
} Darlenens=/Tilgungsrechaungen, Lonstante Annultit

ber Effektiviing und der geduchte Iinssatz Im Berelch 100 werden
nach dem [terationsverfahren gerechnet; Jabel werden die sinzelnen
Schritte Ilm Display laufend angereigt. Ourch die 2. Rechermdglich-
Lelt, unter hru:u!:nlgun? der einzelnen Faktorem, erglbt len
eine gute Diskussion der Effektivitdc, die oft unterschiedllca
definlert bzw. lnterpretiert wird.

Die Awsgabe erfolgr *Priat® sufgerusdet auf 2 Dezimalstellen:
durch Aufruf der entsprechenden Yarfablen A - R Eann der fensoe

Wert elngesehen werden. Eine LPrint - Asweisung Rann Individuell
leicht angehdngt werden.
ich, abgefragt u. berdcksientigt: v
Folgende Werte werden, Je noch Berelch. abg ] ine . 14;: Muws 1t
A Anfangswert, bev, Kaufkurs, Schuldsumse, (Barwert)
B Ilnssatz 1).;. In 'I"II: l?cllrlullzli:s
Anzahl der Jahre, Laufzelt In Jahran

E En:::rt. Bickqabekurs, auch Iwischeawert nach m-Jahren(Restschuld)
E Anzanl d.Zinsteralne/Jdahr: 1-112;l. cenlZemt]l, ... 360stgl.
R Rate (Batrag), lahlump pro Per [
M knzahl 4. Ratem [Jahr: t=janrl. ...12setl. ...360=tgl.
¥ Nach-od_¥orsch@is. Ihlg. (am Ende od. Aafang der Periode)
- Disagio, Geb@hren, je nach Bedarf als Minderuny oder Aufgeld

BEREICH I:|Einmalige Zahlung, Zinseszinsen im Endwert kapitalisiert

BEISPIEL: Zahlung 60 WE;
Endwert 88,81;

Anzeige:

Zins-Eff / Renten (R} ?
Eff: Zi/An/Ra ? (Z/A/R)

g?f. ?:;tz g 5: } fiir gesuchten MWert
ns ? :

3 = Db: . ENTER
- Anz. d. Jahre ? : 5 A D: @ od

Zinssatz 8% p.a.; Laufzeit 5 Jahre;
nalbjdnrl. Zinsgutschrift (C-2);

Eingabe:

@ od. ENTER
0 od. ENTER

Start: RUN

RS
ES

Endwert 7 2 88,81

MmO Ml

Anz.d.Zinsterm./d. 7 y 2 {(%1): 1=jdhrl.;

2=halbj.;..360=tdgl.
BEREICH II:|Effektivzins fir Zins=, Annuitdts- od. Ratenschuld

Anfangs-u.Endwert auf 100 (=Nennwert) bezogen (2Kurs)

Start: RUN Anzeige: 5

R§ Zins-Eff / Renten (R)
E§ Eff: Zi/AnfRa 7 (Z/A/R)} :

Eingabe:

@ od. EMTER

Z od. Aod. R

BEISPIEL "I": Zinsschuld (festverz., Wertpapiere);

T Prandbrief, Kaufkurz 98%; Zins b%; Lautzelt 6 Jahre:
Rickgabekurs 100%; halbjdhrl. Zinstermin (E=2)

Wert 7 98
Zins (%) 7 : 8
Anz. d. Jahre ? . 6
Endwert ? : 100
Anz.d.linsterm./J. ? : 2

* aa

Anf. (+100)

]

]

L}

]

i

(]

i

L]

L]

(]

1

i

]

i

i

1]

{t100) 1
(&1) '
Eff.Zins (%) = 8,61 (P=B8,612966744) :
“A': Annuitdtsschuld (konstante Annuitidt): |
L}

]
]
L]
(]

]

]

]
¥
(]
L}

| ]

i
n

]

1
i

1

]

mooms
LI I R |

BEISPIEL

and d3LLind

I YN L A0E8

e sisEEssmsEsEmsssESSESSEsEEnw
SGssssassEnnEE SR IR R R RS R SRR NS SS RS E SRR SIT R RS s R EE SR EE SRR TS L] saae

Hypothek 40000 WE; Zins 5.5 %; Tilgung 1 %;
Zahlung vierteljdhrl., nachschﬂssig; linsab-
rechnung vierteljdhrl.; Disagio 800 (=2 %)

-yorab im Bereich 111b die Laufzeit rechnen:
Rate = 650; Anz.d.Jahre = 34,27 (C=34,2662)

#31ndN0D

Anf. Wert 7
Zins (%) 7
Anz, d. Jahre 7
Endwert ? 100 (®
Anz.d.linsterm./Jd. 7 4 (&
-)

Eff.Zins (%) = 5,85 (P=5,8534..

a8 (100 ./. 2% Disagio)
5,5

34,2662

T L LT LT TR T T
T ——————————————— e T PR G L LR Dbl bl o

mo e
LI I B |

e we ms owm oww

}?U evtl.Aufgeld)

"

BEISPIEL "R": Ratenschuld (konstante Tilgung}):

= Darlehen mit 98 % Auszahlung; Zins 6 %;

Rlckzahlung in 20 Jahren nacnschu?EI!i
-

(€100)

Zahlungs-u.Zinstermin

Anf, Wert ?
Zins (%) 7
Anz.d.Jahre 7 20
Endeert 7 100
Anz.d.Zinsterm./Jd. ? H 2

Eff .Zins (%) = 6,52 (P=6,5174..
a) Renten, period.Zahlungen mit od. ohne Anfangskapital

b) Tilgung mit konstanten Annuitdten
c) Iinssatz gesucht bei Renten u. Annuitdtstilgung

Start: RUN Anzeige: ¥ Eingabe:

R$ Zins-Eff / Renten (R) .
E$ Eff: Zi/An/Ra ? (Z/A/R) :

halbjanrl.
98
6

TR IR

moD |
LI T T I |

(2100 avtl.Aufgeld)
(1)
.}

BEREICH III:

R
@ od. ENTER

FISCHEL GMBH -__/
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Nz ;
—— L
=%~ Quren inrormecion vorn
BEISPIEL a) Renten ohne / nit Anfangswert
A - Anf. MWert ? - a 120 fiir A gesucht--D
B - Zins (%) ¥ 8 B
C - Anz.d.Jahre ? : B 6 fur 8 " —1I1Ib
D - Endwert ? : 924,82 395,65 7. T .
E - Anz.d.Zinsterm./Jd. ? : 4 S ol ]
R - Rate (Betrag) ? . 10 10 pEF A liefert zu
M - Anz.d.Raten/J. ? : 12 4 jedem Endwert d.
¥ - Mach-/Vorschiiss. % {1/2) : 2 1 “entspr. Barwert
BEISPIEL b} Tilgung (Hypothek wie Beispiel "A", Bereich II)
A - Anf. Wert ? : -40000 A negativ eingeben
E : i;gsdﬁﬁghrg 7 (34,2662) : 32-2? FRT SSASUCHL-=DEE A
D_- Endwert 2 : o ee 7 ceHib
E - Anz.d.Zinsterm./J. ? : 4 fir C;R *  —0
E - idteu{EEtrﬂ?] ? : hS50 D bleibt @
- Anz.d.Raten/J.? : 4 fir Dpals Iwi.Wert
V - Hach-/Yorschiss. ? (1/2) : 1 (Restschuld):C+n-Jahre
BEISPIEL c) Zinssatz gesucht bei Renten bzw. Tilgung
ohne / mit
A - ANf. Wert 2 z 4] 120 =400
B - Zins (%) =2 2 a a8 Gaﬂ
C - Anz.d.Jahre ? 5 ] [ 34,2662
D - Endwert ? : 924,82 495,65 a
E - Anz.d.Zinsterm./J. ? £ 4 Z 4
R - Rate {(Betrag) 7 z i0 10 650
M - Anz.d.Raten/J.? ¥ 12 4 4
; - Nacn-!?orgchﬂss. ? (1/2) 2 1 1
- Probier-Zins (%) ? ;10 10 10 i sunpsusTEn e ey L
Zins (%) = 8 8 5,5 (B=...)

Der Probier-Zins sollte nahe beim gesuchten Wert liegen,

um bes. bei Unterjdhrigkeit die Rechenzeit zu verkiirzen.
Ist der Probier-Zins zu niedrig gewdhlt kanin der Zins-

54tz u. U. @ werden; deshalb eher gréBer wihlen, Da die
Rechenschritte laufend angezeigt werden, kann nach Abbruch
und DEF B ein neuer Probierzins eingegeben werden.

Wenn bei Tilgung (Beispiel 1Ilc) das Disagio berlcksichtigt
wird, kann damit bedingt auch der Effektivzins ermittelt
werden {(veryl. Allgemeines - EfTektivzins).

BEREICH I:|Einmalige Zanlung, Zinseszinsen im Endwert kapitalisiert

BEISPIEL: Zahlung B0 WE; Zinssatz 8% p.a.; Laufzeit 5 Jahre:
Endwert 88,81, halbjéhrl. Zirsgutschrift (E=2};

- N
]
. n

Start: RUN Anzeige: : Eingabe:
ST = S 0O FTHARE
R$ 2ins-Eff / Renten (R) ? : @ od. ENTER .
E§ Eff: Zi/An/Ra ? (Z/A/R) : @ od. ENTER FUTTER FuR
A - Anf. Wert? 2 €0 - 1
B - 7i (1) 2 : fir gesuchten Wert
B T : & rA-D:8od ENTER
C - Anz. d. Jahre ? : 5 SHARP COHPUTER
b - Endwert ? : £8, 81 b ik S A
E - Anz.d.Zinsterm./fJ. ? : 2 {(21): 1=jdhrl.; 1
2=halbj.;..360=tdgl.
L ]

BEREICH II:| Effektivzins fir Zins-, Annuitits- od. Ratenschuld

Anfangs-u.Endwert auf 100 (ZNennwert) bezagen (ZKurs)

Start: RUN Anzutge: . Eingabe: e
R$ Iins-Eff / Renten (R) i 8 od. ENTER
E$ Eff: Zi/AnfRa 7 (Z/A/R) ? od. A od. R

BEISFIEL "I": Zinsschuld {féstverz. Wertpapiere):
Pfandbrief, Kaufkurz 98%; Zins 6%; Laufzeit 6 Jahre;
Rickgabekurs 100%; halbidhrl. Zinstermin (E=2)

A - hnf. Hert 7 . 98 (&100)
B - Iins (%)} 7?7 z a

C - hnz. d. Jahre ? - 6

D - Endwert 7 : 100 (2100}
E - hnz.d.Zinsterm.fd. ? & 2 (&1)

Eff.Zins (%) = 8,61 (P=8,612966744)

BEISPIEL “A": Annuitdtsschuld (konstante Annuitdt):
Hypothek 40000 WE; Zins 5,5 %; Tilgung 1 %;
Zahlung vierteljdhrl., nachschiissig; Zinsab-
rechnung vierteljihrl.; Disagio 800 (=2 %)

-yorab im Bereich [IIb die Laufzeit rechnen:
Rate = 650; Anz.d.Jahre = 34,27 (C=34,2662)

nert 31 seite 26 [iflag fiir SHARP-Computer
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A - Anf. Wert ? - 98 (100 ./. 2% Disagio)
B - 2ins (3) ? - 5.5

C - Anz. d. Jahre ? 34,2662

0 - Endwert 7 T 100 (E100 evtl.Aurgeld)
E - Anz.d.Zinsterm./J. ? s 4 (E1)

Eff.Zins (%) = 5.85 (P=5,8534...)

BEISPIEL “R": Ratenschuld (konstante Tilgung):
Darlehen mit 98 % Auszahlung; Zins 6 %;
Rickzahlung in 20 Jahren nachschiissig;
Zahlungs-u.Zinsternin halbjihrl. (E-%}

A = Anf. MWert 7 : 98 {(¢100)

B - Zins (3) 7 : % b
€ - Anz.d.Jahre ? X 20

D - Endwert ? : 100 { 00 evtl.Aufgeld)

E - Anz.d.Zinsterm./Jd. ? : 2 )

i

- i1

Eff.Zins (X) = 6,52 {P=6,5174...)

|BEREICH I11:|a) Renten, period.Zahlungen mit od. ohne Anfangskapital
b) Tilgung mit konstanten Annuitdten

¢) linssatz gesucht beil Renten u. Annuitdtstilgung

start: RUN Anzelige: . Eingabe:

R$ Zins-Eff / Renten (R) " R
E$ Eff: Zi/Aan/Ra ? (Z/A/R) : @ od. ENTER

BEISPIEL a) Renten ohne / mit Anfangswert

A - Anf. Wert ? - a 120
B - Zins (%) ? : 8 8 fir A gesucht--D
E - .;n:.d.fai:re ? . 6 b fir B " —1I1Ib
- Endwert 7 : 924,82 495,65 .
E - Anz.d.Zinsterm./J. ? g > fir C;0;R " — @
R - Rate (Betrag) ? : 10 10 DEF A liefert zu
M = Anz.d.Raten/J. ? - 12 4 jedem Endwert d.
V - Nach-/Vorschiss. ? (1/2) 2 1 entspr. Barwert
BEISPIEL b) Tilgung (Hypothek wie Belspiel "A", Bereich II}
A - Anf. Wert ? : -40000 A negativ eingeben
B - Zins (%) ? w8 5.5 fir A gesucht—DEF A
C - Anz.d.Jahre ? (34,2662) : 34,27 | fir B * —1IIlb
D - Endwert ? : 0 fOr C:R * A po:
E - Anz.d.Zinsterm./J. ? : 4 L e s S e
R = Rate (Betrag) ? « RS0 D bleibt 8 -av---"""
M - Anz.d.Raten/J.? : 4 fir D,als Iwi.Wert
¥ - Nach-/Yorschiss. 7 (1/2) : 1 (Restschuld):C+n-Jahre
BEISPIEL c¢) Zinssatz gesucht bei Renten bzw. Tilgung
ghne / mit
A - Anf. Wert ? : 8 120 =~40000
B - zinsdtgin t. : g E 3;‘ - Fiir den
- Anz.d.Jahre ? - s
b - Endwert ? -1 924,82 495,65 ; SHARP PC-1260/61
E - Anz.d.linsterm./Jd. ? 4 2 4 _ T Rl
R - Rate (Betrag) ? 1 10 10 650
M - Anz.d.Raten/J.? : 12 4 4 Hardbuch
¥V - Nach-/Yorschiss. ? (1/2) : 2 i 1
B - Probier-Zins (%) ? : 10 10 10
Zins (%) = 8 8 5,5 (B=,..)

Der Probier-Zins sollte nahe beim gesuchten Wert liegén,
um bes. bei Unterjdhrigkeit die Rechenzelt zu verkirzen.
Ist der Probier-Zins zu niedrig gewdhlt kann der Lins-
satz u., U. @ werden; deshalb cher gré&Bar wihlen. Da die
Rechenschritte laufend nngez?igt Terﬁenseﬁangf:;ﬁh Abbruch
und DEF B ein neuer Probierzins elngege W . e
Wenn bel Tilgung (Beispiel Illc] das Disaglo beriicksichtigt risy s .2t tsems
wird, kann damit bedingt auch der Effektivzins ermittelt
werden [(veral. Allgemeines - Effektivzins).

Fur den SHARP PC-1260/61

Maschinensprache -Handbuch pie Untersuchung des Systems, die Beschreibung
15BN 3-924 327-29-7 der Tastenrcutinen, der Anzelge-u.Ausdruckroutl-
nan schliefen dieses ca.ll0 Seiten umfasnende Werk
Autor: Dr.J.Stange : ke ab. Es folgen letzilich eine Aufsiellung der wichtigsten Systemadressen, sowle
Prels 49,- DM Iﬂk l. ?-’:NWST. eine Token=Tabelle und als Leckerbiseen das komplette Befehlslisting des Kern-
ROM wvon 40000 bis L1FFF.

Daik die Msschinensprache nichis Geheimsnisvolles
ist, zeigl dieses Buch.

Mach einer allgemeinen Elnleditung, der Beschrel-
bung der Zahlensysteme sowie des BCD-Codes wird
der Mikroprozessor beschricben.

Hierauf folgt die Beschreibung des kospletien :
Befehlssatzes der CPU in Gibersichtlicher Form.
Es fehlen natrlich auch nicht die Erklarungen
der Baslc-Befehle PEEK,POKE,CALL,CSAVEM,CLOADM, Y15
eln Disassembler sowle einige Programmierbelspiele L
wvie RENUMBER oder BREAKFOINT-MONITOR. =
(]
nere 31 seite 27 [lIES Flir SHARP-Computer
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Peter Bas:ian
Flughafenste, 59
7500 Karlsruhe 34

In Heft 2: vom AfSC haben 5ie die Leser sufgefordert, lerichte iiber BASIC
Erweiterungen 2zu schreiben.Diesen nehme ich zum Anlal, Ihnem eim mir sehr
mitzliches Programm zur Verdffentlichung zu schicken.

Die Preblematik von Loéschen ganzer Zeilenblécke ist allzugut bekannt.Mit
meinem Maschinenprogramm ist dies kein Problem mehr.Man bresucht nur einzu-
tippen: CALL 28576,Parameter],Parameter? und schon ist alles zwischen der
|.Zeilennuemer, die durch den Parameter! wveorgegeben sind, und der
2. Zeilennuomer (Parameter2) (einschlieBlich) gelSscht.Geschrioben ist das
Programm fir den PC-1350, wobei es keine Rolle spielt, ob eine RAM Erweite-
rung installiert ist oder nicht.

Mun zur genauen Beschreibung des Programms.

Ieh ging von folgender Uberlegung aus: Die Eingaberoutine fiir die beiden
Zeilennummern oul moglichst komfortabel sein.Nach dem Durchforsten des Be-
triebssystems stellte sich herasus, dad der BASIC Befehl WALT das WAIT Ia-
tervall in den Systemadressen als lowfhigh Byte ablegt.Genauso, wie die
Zeilennumzarn abgelegt sind. Selbstverstindlich benftigt auch die WAIT Rou-
tine Speicier im internen RAM.Soweit mir bekannt ist, bleiben mindestens die
Speicherzellen 6,7,10,11,12,13,14,15,23,24 und 25 unbeeinfluft. Bei meiner
Yersion des 1350 fdngr die WAIT Routine bei der Adresse &C52F an.lUber das
X-Register wird das Intervall wveon dieser Houtine gelesen und abgelegt, so
daB durch Auslesen der beiden Systemadressen dieses kopiert werden kann.

In weipem Maschinenprogramm werden nun die beiden Firameter mit Hilfe
dieser Routine im internem RAM abgelegt.Anschliefiend wird mit einem Unter-
programm die Anfangsadresse dar Zeile gesucht, und diese ebenfalls im in-
ternen RAM zwischengespeichert,Diese beiden Routinen benbtigen den meisten
Platz.Die Endadresse der zuletzt zu l3schenden Zeile wird ins Y-Register
geschoben, die Anfangsadresse der als erstes zu l@schenden Zeile ins X-
Register .Mit IXL und IYS werden nun die einzelnen Bytes verschoben, bis die
Endmarke F? im Akku liegt.Zu guter Letzt wird noch die Adresse des Endpoin-
ters, die ja jetzt im Y-Register steht in die Systemadresse fiir die BASIC
Endmarke abgelegt.

Das Programm hat nur einen Schonheitsfehler, es kehrt nimlich mit ERROR
1 ins BASIC =zuriick.Das kommt daher, dal hinter dem CALL Aufruf ein Komma
steht.Um das Programm kurz zu halten, es belegt nur 100 Bytes, habe ich dies
nicht behoben, da ja kein wirklicher Fehler aufgetreten :st.

Die Fehlermeldung am Ende der Routine hat aber einen Yorteil. Will man
einen zJeiten Block loschen, so steht der CURSOR schon vor der ersten Zei-
lennummer, so daB man gar nicht mehr CALL..... ~aingeben braucht.

Eine weitere Variante dieses Programmes besteht darin, nicht mit dem
RETURN in &6FD4 zuriickrukehren.Durch Setzen des BIT 5 in der Adresse 30780
und Aufruf der Reutine LIST (50884) wird nun in den PRO Modus geschalten,
und gleichzeitigz das Programm nun gelistet. Aus Platzgriinden habe ich dies
hier nicht mitaufgelistet.

Das Programm ist in der hier vorliegenden Fassung nictt relokatibal. Es
belegt 100 Bytes im  Reservespeicher.Durch  fAndern  der  Aufrufe
&6FAQ , G6FAS ,&6FAD und &6FBT kann es jedoch in jeden belichbigen anderen Be-
reich gelegt werden.

Um die schon erwihnte Kirze des Programms zu erreichen, wurde auf eine
Uherprlifung der Eingabaparameter verzichtet.Das bedeutet folgendes: Baidae
Zeilannummarn miissen existieren.Die 1.Zeilonnummar mu3 kleiner sein als
die 2.Zeilennummer.5ind diese Bedingungen nicht erfiillt, so filhrt dies zum
Absturz des Programms.

Un das Programm auf andere PC's bzw. andere Modifikationen des 1350 zu
ibertragen, mul die Einsprungadresse in die WAIT Routine (hier CALL &C52F),
sowie die fystemadressen in denen das WAIT Intervall, der BASIC Anfang und
Ende steht, geSndert werden.Dann lduft das Programm problemlos.

Selbstverstindlich funktioniert der "neue BASIC Befchl" sowohl im RUN
Modus, als auch in ainexs Programm.Dadurch lassen sich dann Programmgesteuert
geilenblocke loschen, da der Aufruf auch =.8B., CALL 28576,A,B nmit
A=1.Zeilenruemmer und B=1.Zeilennummer und damic alle Ausdriicke verarbeiten
kann.

Ich hoffe, dal die Beschreibung des Programms nicht zu ausfithrlich ge-
worden ist Sie trigt aber zum Verstidndnis bei, wie man BASIC Erweiterungen
programmieren kann.

Ich hoffe, dal mein Beitrag vielen SHARP Usern von Nutzen ist, und wiirde
mich iiber eine Verdffentlichung freuen.

Beigelegt habe ich noch ein BASIC Programm,das die ndtigen &nderungen fiir
einen anderen Speicherbereich eigenstindig vorniemt.Als erstes mull das Ha-
schinenprogrames in den gewiinschten Speicherbereich geladen werden, bei-
spielsweise mit den angegebenen DATA Zeilen, und anschlieffend das “BASIC
Programm gestartet werden.Auf die Frage "Anfangsadresse " wird die Anfang-
sadresse des Maschinenprogramms einegegeben. Kurz darauf gibt der Rechner die
Meldung "Starcadresse " ...... aus.Dies ist nun die Adresse, mit der das
Maschinenprogramm gestartet werden kann.WICHTIG:Anschliefend l&scht sich das
BASIC Programm selbststindig.Deshalb dirfen auch die Zeilennummern des BASIC
Programms nicht gedindert werden.

Cincl. 2% Muwst,)

1ialériilninl32
1iGE0ATA Bl 283615801

G856 6y

1% 56 Ee 3R 5a B 13

212845

12B50ATR 1112112499518
1112683211
1113812805110 12Te 1
R TR PSR ER R

IZODATA 10128, 1110127

1 REa 3B
Srlonlsl

£ 10512552145

148 DRTRA 164

4325+ 55

191 SPIELE FiuR _lasu
SHARP COHPUTER Z9.-DH z

- BF93 24 IHL

DURCH INFORMATION VORN |
eF7E @4 IX \

&571 T8 CALL CS52F
19 LIDP TRE3
&FTT 86 LPLE

778 81 LLT 21

£FTE 14 HVED

&FTE 86 LFLG

sFTC 81 LIJ &)

SFVE 37 RTH

G6FTF 13 L18 @&

GFEL 81 LIJ 81

6523 @F ENB

&F84 18 LIDP &Fm
6F8T B4 LPLY

oFBE 8@ LI a1

6FBA 18 HYMD

688 24 1ML

&FSC 87 LPLY

&F8D CV CPMA

6F8E 35 JRIP  @esaF93
aF98 @4 IX

SF91 2C JRP  QEsEF9E

EF34 B8 LPRS

BF93 CT CPARA

6F96 38 JRZP  BS=GF9F
6598 24 DXL

=09 02 LiZ BB

EFHE 29 LPIS

EF9C 14 ADB

655D 2D JRM L3757 ER
E5%E 37 RTN

ESHB T2 CALL &FTa
SFAE I3 LID @A
EFRS OF EXB

EFme 78 CALL &F7T@
&FR9 13 Li0  eC
&FRE B} EXB

EFRC B8R LPS

EFRD 78 CRLL &FTF
EFER 94 LPL4

EFE3 £1 LIJ @1
EFZ> wE crd

67Es 8C LP&

6FET 78 CALL &F7F
6FEBR 24 I¥L

BEol 55 LPEs

EFLE 26 [YS
BFCY BT CPIR FF
BFCE 29 JRMZIM 65=EFCT
EFCD 18 LIDP &FA3
&FDe 88 LII a1l
&6F02 B6 LPLE
&FDZ 19 EXWD
&FDlg IT RTN

I 19T 4T 16

111120

Ik lals

Gr8d9F0 36913
19550129

pER SIS AT

Y3228 13401
1lvTaVi36,3
10193001013

1000 INPLT Tantanssoare
2e Tihiasm InT A

HELES

tagresse Yipe4g

LOREI CALL #0000 1008
(aLLE, __/

L- DER FACHVERLAG FUR
-~ TASCHEN-COMNMPUTER |
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d u wienhworebim A rpm aotathomvw Rooegt o ¢ T ¢ gz LS

Henn Picasso mich
s=n haette

|
S0 waere er in mich
total versessen.

——— Sharr—CE+148P ——

SHARP
COLOR DOT PRIMTER
CE-14@P

ein ?-Farb-Punkt-Matri<=0rucker mit
serieller Schhnittstelle.

CE408

SiRER
P
19:0PEN "1288,N,8,1,A,C,&1A":
CHR$ (2713 "b";
i COMSOLE 48

Probaausdruck

e": GOSUB 188
38:CLS ¢ PRINT "
"t GOSUB 128
4B:CLS ¢ PRINT
“% GOSUB 188
SB:CLS ¢ PRIWT ¢
"t GOSUB 198
BB:iCLS ¢ PRINT "
“i GOSUE led
PRICLS @ PRINWT
="1 GOSUB le®
9P:G0TO 28
188: LPRINT "MB,-24": LPRIMT "1*
L18:FOR Y=8 T0O 2
12@:FOR X=@8 TO 149

besessan,
=0 waere ar

total versesson.

Z2BB:LPRINT "H,-48":
CHE$ (27);"a":
CHR$ (235522~

INTER": LPRINT "CE-148P":

talle.”: LPRINT "“"
3808:LPRINT CHR$ (273;"b"
31Q:LPRINT "“MB,-4B8": LPRIWT "1"
32@:FOR I=0 TO 7

-28,B": LPRINT "T*31
34@:HEXT |
480: LPRINT “HME68.-88": LPRINT "“1"
412:FOR [=1 TO 3: LPRINT CHR% 27331
420:FOR Y=-38 TO 38
43@:x= SOR 30Q-YiY)
44@:LPRIHT "H"i-X3"."iY:
TR R R+ AR |
458 HEXT ¥
455ILPRINT “"M128,8":
dE@:NEXT 1

LPRINT "1™

7j=uan

488: LPRINT "": LPRINT

PC-1358 £ CE-148

LPRINT
CHE$ <2733"@": WAIT 8

28:CLS ¢ PRINT "MWern Picasso mich haett

in mich

“e--- Sharp-CErl40P ----

LPRINT "1"i LPRINT
LPRINT CHR® (27)>;"8";

218iLPRINT "SHARP": LPRINT "COLOR DOT PR

LFRINT **

2282 LPRIHT "ain ?-Farb—-Purnkt-MHatrix—-Druc
kar mit": LPRINT “serialler Schnitts

330:LPRINT “HM"; (1x88>;",8": LPRINT "I88,

LPRINT "D"3-X¥3"

478: LPRINT CHR$ (27»3"a": LPRINT CHR$ (2

wu 1n Haschinensprache, Peripheriebeschreibungen und Hardware-Erweiterungen,
Frogrammlistings fir Hardcopy, Sortierprograsm, Funktionseingabe durch INPUT,
Integration, Grafikausgabe ...

CE-140P Tintenstrahldrucker, 7-farbiger
Tintenstrahldrucker mit Graphikfahigkeiten

* 114 mm MNormalpapier = Verschiedene SchrfigriBen
* Kompakleinheait mit Balleren = Matzbetrieb » Dieser
Drucker 151 geeignet fr FC-1350, PC-1450.

D

EURSUE (kv -, ~BL234T6789: ; <= *FEABCOEF GH
1IKLHNOPQRSTUUMMYZE ~1" _"abcde fghi jk 1mnop
qretuvweyzf it MTI"HEYE K4, -, “AL2345678
9: 14 =?RABCOEFGH | JKLHNOPORS TUMMS YT « 17 f
ahcdefgh1jklmnapqwﬁ:uthng:P'ﬁii"ﬁtﬁﬁ;}
Y+, =, /B1234567891 5 < =2?RABCOEFGH I JKLHNOP
QRSTULMXYZE 1 " _tabcdefghi jk lmnopgretuwwy
yziiy mr

IR A Y |
1234567891 5 ¢=>7@4P

RS O e, -,

18:0FPEM : LPRIMT CHR$ (27);"b"
28: INPUT “"n-Eck:"jHiN=3B8N
30: [MPUT "Farbe:"iF: LPRIKT CHR® {2733F

48: INPUT "Uerdrg. (Grad) iy
S8z INPUT "Xi'ix, "Yi"§
BBILPRINT "M"3iX; ", "iY:
Z@:LPRINT “H2@,8"
80:FOR 1=8 TO 2368 STEP H

SR:LPRINT "D"3 COS <I-WI%EB;"."3 SIH (I

S G0

LPRINT “I"

1B@:HEXT I
11B:LPRINT "HY
122:6G0T0 28

X
X

138: IF POINT ¢X,Y)=1 THEH LPRINT "M"j;{x% . .
333", "3 -CYk3>: LPRINT "J3,-3,B": ¥ 1
LPRINT "T"3T:T=T+1 . -
14@: IF T=3 LET T=8 - 52 PC =8 5@@
15@:HEXT X L7 gt
1EB:NEXT ¥ . T TASCHENCONPUTER
178 RETURN * LT FC-1500 PROGRANMIER-
* -=* UMD FROGRANMHANDBUCH

FC-1500 Programmier-und
Programmhandbuch
ISBN 3-924327-00-9

Autorenteam
Preis 49,- DM{incl.

FI1SCHEL GebH

7% MWSt.)

Dieses ca.l60 seitige Handbuch mub gelesen werden,
denn hiermit wird Thr PC=1500 wirklich gefordert.
Schon das Inhaltsverzeichnis 14Bt auf die interes-
santen Themenvielfalt schliefen und man michie
direkt gleich alles ausprobleren.

Verstindliche Beschreibungen und Beispiele geben
selbgt dem Programmierneuling die MEglichkeit,
seinen Tagchen-Computer kennenzulernen und deasen
Fihigkeiten auszunutzen.

Um nur einige Themen zu nennen:
Taschenrechnerfunktionen u.Zufallszahlen bei der
Baslc-Programmierung, MSglichkeiten mit PEEK u.
POKE, 2.Zeichensatz, Speicherbelegung, Allgemeines
zur Magchinensprache, ROM-Prograeme, Programmieren

Alles in allem, das Buch zum PC-1500

SP

Al les fFfiir Sharmrp —
Do not sell this PDF 1!
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DURCH INFORMATION VORN i_\
ANGMAHMN

# ..
PE-BO0 =+ e

von Thomas Jeger

Bel diesem Spiel geht es darum, das vom Computer gedachte oder
von einem anderen Spieler eingegebene Wort zu erraten. Man ver-
sucht alle Buchstaben, die im Wort vorkommen, zu erraten.

Tippen Sie das Programm ab und starten Sie es mit RUN. Sie werden
jetzt gefragt, ob jemand das Wort eingeben will, oder ob es der
Computer aus seiner Liste auswihlen soll.

Das Display wird gellscht und das Spiel beginnt. Auf der ersten
Zeile dss Displays sehen Sie, den wievielten Versuch Sie starten.
In der zwelten Zeile sehen Sie das versteckte Wort (zwischen den
beiden schwarzen Punkten). In der 3. Zelle kdrnen Sie die Buch-
staben eingeben und in der 4. Zeile sehen Sie die Buchstaben,
welche Sie schon probiert haben. Dabei bedeuten grosse Buchstaben
Versuche mit Erfolg und kleine Buchstaben Versuche, die zu einem
Fehler gefilhrt haben. Geben Sie nun Ihren ersten Versuch ein
(Buchstabe und ENTER). Falls dieser Buchstabe im gesuchten Wort
vorkommt, erscheint er an allen Stellen. Kommt er nicht vor, so
sehen Sie je nach Pehleranzahl, einen Galgen mit einem Mannchen
dran. Beim achten Fchler ist es ganz yehingt und es wird Ihnen
das gesuchte Wort gezeigt.

Die Wort-Liste am Schluss des Listings kann beliebig fortgesetzt
werden. Es muss aber das Wort "ENDE" gel8scht werden und ganz an
den Schluss der Liste gesetzt werden.

i@z’ »» Hangman €< 41B:LINE (B8,311>-¢80,267:LINE -(7S,26)
118" iLINE -£73,21)

12:* Ein Spiel won A28iLINE -€28,213: LINE -¢78,16):LINE -
1310 €85,182:LINE -(65,31)

SHARP CONPUTER

EOFTMHARE
FUTTER FUR

14:° THOMAS JEGER 43@: [F F=1THEN GDTO 588
15: 44BiLINE €65,16Y~¢(65,8)
20:CLEAR :DIM A$CIEIE 438: [F F=2THEN GOTO B68@
90: CLS 46@:LINE -(98,8)

4B:PRINT © %y HANGHAM €€ 47@: [F F=3THEM GDTO 68@

S5@:CURSOR 2,2: [HPUT “Eigenes Wort 7 (
JrMd: a8

B2: IF LEFT$ (A%, 1X{>“J"THEM GOTO 188

ZB:CLS (INPUT "=2";A¥(@)

82:G0TD 138

L@B: R=RHD (18@):FOR T=1TD R:READ AS{A)

118: [F ns<(@)="ENDE"THEHM RESTORE :READ
(-1 14511 !

120 HEXT |

130:CLS

148:FOR |=1T0 LEN Asd{@>

15@: IF MID% (A%CBY,[,1x=" "THEN LET Aw
(li=pscid+" ":GOTO 178

10@:ASCLy=ng(L " "

170: NEXT |

18@:U=1:F=@

198:CLS

200: CURSOR @,B8:PRINT "UERSUCH Hr."“jV

2L0:PRINT CHRS 254;0%(1);CHRS 254

220:CURSOR @,3:PRINT A%(2)

230: CURSOR @, 2: INPUT "=2>";A%:AS=LEFTS
(As, 1)

24@: IF INSTR (ASC2),A$I<>ATHEN 238

25@: IF INSTR (A$(2),CHR$ C(ASC A%+32))H(
JATHEN 238

260: IF As="%"THEN “I*

278:UsU+1: [F INSTR <(ASCB),A$)=BTHEN
LET ns(2)=n$(2)+CHRE (ASC A+32):F

=F+1:GOTO “F*
200:A3(2) =R (22+A%
290: 10

3@@: I=INSTR (I+1,A%(B8,A%)

310: IF [=ATHEN 348

220:ACLISLEFTS (A$(LY, [-1)+AS+RIGHTS
(AsCL), LEN As{i)-1>

332:GOTO 388

34@: IF As{1)=A$(BITHEN LET U=U=-1:GOTO
uEu

359:G0TO 288

498: “F CLS

\_- DER FACHVERLAG FUR
TASCHEN-COMPUTER |

48@: LINE (78,8)-(65,5)

498:LINE (98,2)-(28,5)

388: [F F=4THEN GOTD B8@

310: LINE (HY,5)-(391,8),,,BF

328: [F F=STHEM GOTD G8R

S30:LINE (392,8)-(28,15)

54@: IF F=BTHEN GOTD GB@

S5@:LINE (398,18)=-(94,7)

S6@:LINE €98,183-¢86,7)

57@:IF F=7THEN GOTO 68@

SEB:LINE (98, 153-¢24,18)

S9@:LINE (38,15)-(86,18)

GRO:FOR 1=1T0 8AA:NEXT I

B1@:CLS :PRINT "Das Wort wire gowosen:
"iCURSOR @, 2

B28:PRINT CHR$ 2S4;A3(B);CHRS 254

B38: [F INKEY$ (1>=""THEM 630

G4B:GOTO 18 :

688:FOR 1=1T0 S58@:NEXT [:GOTO 198

J88:“1"CLS

728: [NPUT "==3";ns(3)

730: [F AB(BY=A$(IITHEN GOTO “E"

A4B:F=F+L:GOTO "F*~

889: “E"CLS

B81@: PRINT »77777 *%x¥ BRAVD sxx "7 -

820 CURSOR B, 2:PRINT " in “jU;* Usrsuc
han ¢

B20:GOTO 630

1808:0ATA "RASEMMAEHER", “SCHAUKELSTUHL"

v "BUCHBESCHUERER", "POSAUNE", "TISCH
LArPE"

1818: DATA "TELEFONMAST", “TELEFONHOERER "

1+ "FERNSEHANTENNE ", "SCHIFF ", "DANPFS
CHIFF

1028: DATA “ZETCHENSATZ™, "SHARP", " [NTERR

UPT“r"ENDEh

Y L

- P L L L Y

T T T

- .
L L L]

Do not sell this PDF !!!
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ALLES FUR SHARP-CONMPUTER

; Sie wollen wissen, was
@E Ihr Computer mit einen
¥ Telefon machen kann 7

Dann sollten Sie unbedingt das
topaktuelle HACKER-Handbuch fir
SHARP-Computer lesen. Denn nur
hier finden Sie die Antworten

zu den Fragen DFU, Druckersteu-
erungs Modem, Startbit, Kabel-
anpassung uswh USW, USW..

Preis 49.=DMin 7% Muwst

%57 Die Kopplig o

_'..gﬁ (I:;gl..?-?t Hwst

{99.00 DM}

O
hu:l 14% HESt. S

'Transflle CPC u?WW

ARP CONMNPUTER

1) Diskette mit dem Transferprogramm fir den Schneider CPC

2) Bedienungsenlaitung

3) Interfacekebel (mit Code-Umwandlung) zur Kopplung beider Computer

4) evtl. ein Adapter zur Kabelanpassung an CPC 464/664 (kostet 15,-DM extra)

Transfile CPC arméglicht es, Ihren SCHNEIDER CPC 464/664/6128 mit folgen-
den SHARP-Taschencomputern zu verbinden:

mit Einschrénkungen such PC 1245/ 36/ 47/48/50/5 1752 und PC 1421 sowie alle
neven todelle, z8sp FC 1360 , FC 1403 , PC 1425 , PC 1460 .

Bel entsprechender Nachfrage erfolgt auch n!m; {soilwuramaﬂigu) Anpnssung an
PC 1360 , PC 1403 , PC 1425 und PC 1460 sowie weltere neus Modalle.

Hit Transfile CPC kinnen Sie Basic- und Maschinenprogramma sowie Daten
zwischen den SHARP- und Schnaider-Rechnern sustauschen.

Die Bedienung ist mendgestevert und daher sehr einfach, soda3 diese Anleitung
sehr kurz uuhultan werden kann und wohl auch nur einmal gelesen werden mub |

Wir gewdhven auf TRANSFILE CPC § MONATE Funktionsgarantie! Solite innerhalb dieser Frist trote sach-
gemdBer Handhabung #in Schaden an der Transfie-Software oder am int sorkabe] suftre tauschen
das betretiende Tefl kostentos aus. " i ui .

FISCHEL HAT’S

FUTTER FiuR
SHARP COHPUTER

\_ FISCHEL GMBH -__/

Heft 31 Seite 31
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER
(Eimlsitung =%

Achtung: Erstellen Sie sich zuallererst eine Sicherheitskopie der gelieferten

L

TRANSFILE-Diskette. Die gelieferte Diskette ist nicht kopiergeschitzt! SNIAERNEA -.__ =y
Arbeiten Sie nachher mit der Kopie weiter und bewahren Sie die Originaldis- 3 HNNEN:D UNGS:>

I;a;ln on einem sicheren Ort auflll : ﬁ[\rﬁ S e
-) Erstellen der Sicherheitskopie: e Ren i
UCHS

Erlduteryng; Transfile arbeitet auf den Schneider-Computern aasschlieBlich #E T Ty P
unter dem Betrisbssystem CP/M 2.2 mit einem 3° Lauf werk. Laden Sie 2L M -

deshalb zuerst dieses Betriebssystem durch Eingabe van Icpm in lhren SHARRP :

Computer. Danach erstellen Sie sich mit FORMAT bzw. DISCKIT2 (je nach- : &
dem welcher 3efeh] suf |hrer Betriebssystamdiskette vorhanden ist) eine 3 o
Tormatierte SYSTEM-Diskette. Dazu tippen Sie einfach einen der beiden aPC-.iéOO

Befehle ein und befolgen die dersuf erscheinenden Anweisungen auf dem Ew:'w
Bildschirm. -

Denach sollten Sie dber eine formatierte Systemdiskette verfigen. Legen Sie %
C

.....

jetzt bitte weder Ihre CP/M-Betriebssystemdiskette ins Laufwerk und SCHENS
tippen Sie FILECOPY ®*_* gin. Denach beantworten Sie alle auf dem Bild- o
schirm erscheinenden Fragen mit y (yes). Nun missen Sie die Disketten - D{\,{ '['E gvg—‘ =k a
dreimal wechseln, danach ist der Kopiervorgang beendet | Lassan Sie die neu '
erstellte Kopie im Laufwerk stecken und schalten Sie nun zum Test den

Computer aus und wieder ein. Danach geben Sie Icpm ein und warten bis die i
Meldung A> arscheint. Nun tippen Sie tf und es mibte das Transfile-Mend "
erschefnen. Ty .
Wenn {a, d0r'te Ihre Kopie in Ordnung sein und Sie kdnnen die Originaldis- bR ooy 3-024327-55-6

kettz an sicherer Stelle aufbewanhren, Lesen Sie nun unter 2.) weiter.s A1

eter Hriz

Fizchel Gmbi

Wenn nein, dann haben Sie vermutlich einen Fehler beim Kopieren gemacht - T : =
wiederholen Ste die ganze Prozedur einfach nochmal, evtl. mit einer anderen prms' 4ql'nm Cinch 72 Tusts)
Leerdiskette.

Um sicherzugehen da die von uns gelieferte Originaldiskette In Ordnung 1st,

konnen Sie diese nach dern Laden des Betriebssystems auch einmal direkt

starten

Achlen Sie dabei unbedingt darauf, def das Schreibschutzloch der

von uns gelieferten Originaldiskette offen ist | A L
Beachten Sie bitte ebenfalls, daB die von uns gelieferte Diske:te (aus T c
urheberrecht'ichen Griinden) nicht selbststartend ist, d. h, Sie missen zuerst
Ihr Betriebssystem CP/M einladen und anschlieBend die Transfile-Diskette
einlegen! Danach tippen Sie tf

Sollte mit der Originaldiskette das Transfile~-Mend auch nicht erscheinen,
senden Sie diese bitte zusammen mit einer Rechnungskopie und einer kurzen
Erléuterung en uns ein - wir werden |hnen umgehend eine neua 2usenden.
Beachten Ste aber bitte, dal jede von uns verschickle Disketle einzeln
getestet wurde - Gberprifen Sie deshelb vor einer evtl. Rocksendung Ihr Lauf-
werk bzw. |hren Computer noch genau.

2.) Starten von Transfile

2.1) Transfile von Diskette laden

Fells Sie dos Trensfile-Mend noch vom Kopiervorgang her suf dem Bildschirm
stehen haben, kdnnen Sie bei 2.2) weiteriesen.

Nechdem Ste |hren Schneider-Computer eingeschaltet haben legen Sie die Kopie
der Transfile-Diskette in |hr Laufwerk und tippen Icpm ein. Wenn sich der
Computer mit A> gemeldet hat, tippen Ste tf .

(An dieser Stelle noch #in Tip: Se kiinnen gich mit Sem Setup-Befeh] auf Brer CP/M 2.2 Betrisbssystemdis-
kette auch #ine dirrictstartende TRANSF LE-Diskette erstelen, welche nach Eingabe vor lepm dirwit s
Transfil-tnii goit, ohne daB Sie H tippen missen. Dazu legen Sie nochmal e Betrisbssy stemdiskette ins
Laufwerk und kophren din Befet]l SETUP.COM auf hre TransfTle-Diskette, Anschtiefend starten Sie auf

et

Prer Transflle-Diskette durch Eingabe von SETUP das Konfigur ationsprogr amvm, Auf dhe nun fokgende Meldung Die Koppling o
#& mitial command buffer empty ... Is this correet (Y/W): grben Sie bitte W #in. Nun mikdet der
Computer Enter Mw initial command buffer: , Geben Sie darauf HTH oin. Aufalle non folgenden SCHHEIDER!

Fragen des Computers geben She dann ¥ ein. Nach der Tetzten Frage speichert der Comguter das ganee wisder %
ab und damit haben Sie #ine direictstartends Transfil-Diskette, Sie kiionen run das Sebip~Programm wirder ) ﬂi@

von dor TransfTi-Diskette Kisohen, o5 wird ncht el gubraccnt, Dansch schalten St den Computer aus . |l ~e5 <
wieder #in. Nach Engabe von lopm miite nach ¢a. 8 Sek. das Transfib— el erschwinen. Fertig ) <>
2.2) Verbinden der Computer <5 S
Nachdem Sie nun auf dem Bildschirm das Trensfile=Mend stehen haben, soliten e
Sie das mitgelieferte Spezialkabel an den Druckerausgang hinten links an

Ihrem Schneider-Computer und ebenfalls suf der linken Seite en Ihrem SHARP-

e FISCHEL BGRBH -/
Heft 31 Seite 32
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ALLES FUR SHARP-CONPUTER

{ Taschencomputer anstecken. Das Kebel kenn problemios bei eingeschaltetem

menstecken aber in jedem Fall susgeschaltet sein!
Achtung; Falls dec Kebel beim CPC 464 /664 nicht direkt pafBt, liegt dem
Trans{ile-Paket ein passender Adepter bef, den Sie bitte dezwischenstecken.

ECPS-Schildchen (oder ein Farbpunkt, je nach Ausfihrung) auf der

Dberseits sichtbar sind |
3)
3.1) Grundsétzliches
Die Mendpunkte Ve BHASP isdea.{1) und ARY BHAZP spoichern(f)
beziehen sich susschiieBlich suf dis Kommunikation mit dem SHARP-Computer.
Sie dirfen nur angew&hit werden, wenn das Interfacekabel am SCHNEIDER-
Computer angesteckt istl Bel Nichtbeachtung geht zwer nichts kaputt,
sber der Schneider-Computer “steigt aus” und nimmt kelneriel
Eingaben mehr an - Sie mdssen Ihn abschaliten und neu startenill
Die Funktionen [3) bis (0) lassen sich such ohne das Code-Umwardlungskabel
ausfahren.
3.2) Von SHARP laden.............( 1)
Wenn Ste also ein Programm, das sich in Ihrem SHARP-Taschencemputer
bafindet, auf den Schneider-CPC dbertragen wollen, wahlen Sie einfach den
Mendpunkt (1). Danach geben Ste am SHARP-Rechner CSAVE "NMAHE XY~ ein
{der Name XY darf max. 7-Zeichen lang sein) und dricken die ENTER-Taste.
AnschlieBend tippen Ste betm Schneider-CPC efn L und das Programm wird
Ubertragen.
Nach einer erfalgreichen (bertragung zeigt Ihnen die Stetuszeile oben links im
Transfile den Frogrammtyp des abertragenen Files an:

B=BASICprogramm , H=HMASCHINENprogramm , D=DATEN.
In der Mitte wird der bel CSAVE eingegebene NAME XY als File-Name(SH)
angezeigt, ganz rechts unter File=-Name(CPC) dirfte noch nichts stehen.
Das soeben Ubertragene Programm kenn nun mit den Mendpunkten (4) oder (6)
sbgespeichert bzw. mit Mendpunkt (7) aufgelistet werden (Beschreibung
splter).
Wenn Sie ein Haschinenprogramm vom SHARP-Rechner in den SCHNEIDER
dbertragen wollen, senden Sie es am SHARP mit dem Befehl
CSAVEM "NAME XY";Anfangsadresse Endadresse ab. Das dbertragene
Programm kann dann mit dem MendGpunkt (6) abgespeichert werden. Ein
Abspeichern als ASC-File mit {(4) oder Auflisten mit (7) ist nicht maglich.
|Gensuso verndl: es sich bel Daten.
3.3) Auf SHARP speichern
Jetzt wollen wir des unter 3.2 vom SHARP geladene Programm in der
umgekehrien Richtung, also vom SCHNEIDER-Rechner wieder in den SHARP
iberspielen. Dazu wéhlen Sie den Mendpunkt (2) an und geben dann sm SHARP-
Rechner CLOAD (bei Maschinenprogrammen CLOADH) , gefolgt von der
ENTER-Taste ein. AnschlieDend dricken Sie S am Schneider und “ab geht die
Past”.

Wahrend der Ubertragung mufs am SHARP-Rechner ein ®*-Sternchen in der
Anzeige stenen.

3.4) ASC -Flle leden........ccoeeen.{ 3 )
ASC - File speichern..........{ 4)
SHA - File laden..................( 5 )

SHA - File speichern...........{ 6 )
Die Mendpunkte (3} und (S) brauchen Ste zum Laden eines Progremms von Dis-
kette in den Arbeitsberelch von Trensfile. SHA-Files werden schneller als
ASC-Files elngelesen, well die ASC-Files beim Efnlesen in den SHARP-Code
umgewendelt werden, Die Umwandiung wird am Bildschirm sichibar.
Die Unterscheidung zwischen ASCII- und SHARP-Files ist notwendig, damit
Sie unter SCHNEIDER-BASIC die SHARP-Progremme editieren bzw. neu
erstellen kinnen. Unter SCHNEIDER-Basic kidnnen Sie aber nur ASC-Files
einlesen und abspeichern. Wir haben dennoch die Abspeicherung von SHA-Files

vorgesehen, weil diese weniger Speicherplatz breuchen und von Transfile auch
schneller verarbeitet werden.

Speichern Sie |hre Programme also maglichst mit Mendpunkt (8) als SHA-File

ab.
Qu!lten Sie ein als SHA-File sbgelegtes Programm spater dndern wollen,

Schneider-Computer sngesteckt werden, der SHARP-Rechner muD beim zusam-

Stecken Sie slle Kabel bzw. Adepter immer so in die Gerdte, daB das

= oo

=2

= |
< =
<

AERREEEETTN N AL §E TN EAELdid
Progrates und
Programmiertips
1 ur dan
SHARF PC-1408

Taschan~Couputar

P T T
Pl d Fluciun
ST R R

Programme und Programmier tips
fir den Sharp PC-1100

ISEN
Autor: P.Lavatsch
49,-m incl. 24 Must,

Dieser Teschen-Computer unterschelidet slch von den
anderen Sharp-Taschen-Computer. Sein BASIC-Wort-
schatz ist etwas bescheldener und auBerdem 1HOt er
gich nicht in Maschinensprache programmieren.
Dafiir ist er aber superstark in der allgemeinen
Datenverwaltung. Dies ist wohl such der Grund, wes-
halb man in der Bedienungsanleiiung nichi so aus=
fiirlich die Basic-programmierung behandelt.

DaB man aber trotzdem interessanie Propramme er-
stellen kann zeigt dieses Buch. Es verdeutlicht
anhand von Beispielen und Programmen mit welchen
Tricks wie leistungsflihige Prograsme auch mit
einfachem Basic ertsellt werden kinnen.

Durch dieses Buch lernen Sie Ihrem PC=1100 sicher-
lich von einer interesssnien Seite kennen.

Prels

laden S SCHEL GMBH -/
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{ Sie es einfach mit dem Mendpunkt (5) ein und speichern es anschlieBend sofort

mit dem Menipunkt (4) als ASC-File wieder ab. Danach veriassen Sie Transfile Sh ;
R : arp Microcomputer ......
mit dem Mendpunkt (0) und gehen ins SCHNEIDER-BASIC. P :

Im SCHNE|DER-Basic kdnnen Sie das ASC-File einfach mit load “name.asc” e e ,FISChEI GmbH
ginladen und mit 1ist auf den Bildschirm bringen. Nun kdnnen 58 das Programm Ea_l ?SEGFEéE?r;CqEStr' 54 a
wie ein Schneider-Programm editieren. Tel. 030/ 32360 29
Achten Sie (auch beim Neuerstellen ven Programmen) allerdings S

darauf, daB Sie nicht mehr als 80 Zeichen pro Zeile Eingeben Il HO Fr 10-18.30, Sa -14h
wenn Sie keine SHARP-spezifischen Befehle im Programm verwendet haben,
kdnnen Ste dieses auch sofort mit run sterten und suf lhrem Schneider-CPC
ablaufen lassen.

Beachten Sie bitte, da@ Sie Daten und Maschinenprogramme, sovwie andere nicht
einwandfrei von Transfile identifizierte Programme, nicht unter BASIC laden . :
‘| bzw. editieren kdnnen, ; y
3.5) Programmilisting........ccceeneen{ 7 ) : :
Mit dem Mendpunkt (7} konnen die im Arbeitsbereich befindlichen Programme :

auf dem Bildschirm oder einem Drucker ausgegeben werden. Bef der Ausgabe :

auf einen Drucker missen Sis, wenn die Meldung

Auf Drucker (D) oder Bildschirm (8) 7

erscheint, zuerst das Transfile-Kabe! abziehen und des Druckerkabel an-
stecken, bevor Sie mit dem Dricken der d-Taste eine Druckausgebe bewirken.
Achten Sie aber zuvor noch darauf, dal Ihr Drucker eingeschaltet ist und sich : :
im ON-Line-Modus befindet! : :
Ein Abbrechen der Druckerausgabe ist nur mit CONTROL-C mdglich, allerdings
wird Transfile dadurch verlassen und mul neu gestartet werden.

Die Bildschirmausgabe kann mit CONTROL-S gestoppt werden. Durch
anschiieBendes Drucken einer beliebigen Taste wird die Bildschirmausgabe
wieder fortgesetzt.

Daten und Maschinenprogramme sowie andere nicht einwandfret von Transfile

fdentifizierte Programme, kinnen nicht mit dem Mentdpunkt (7) susgegeben
werden!

3.6) Disketteninhaltsverzeichnis..............{ 8)

Mit dem Menipunkt (8) erhalten Sie eine Auflisiung der auf der Diskette
vorhandenen Files.

Mit der Taste [9) kommen Sie wieder ins Hauptmena zurdck.

Ste kdnnen auch wéhrend das Inhaltsverzeichnis eingeblendet ist sémtiiche
anderen Mendfunktionen aufrufen. Das ist vorteilhaft wenn man zin Programm
von Diskette 1aden will, sich aber den Mamen nicht merken kann: Wahrend das
Inhaltsyerzeicinis aufgelistet ist, wahit man einfach den Mendpunkt (3) oder
(5) an und kanr anschlieBend den Pregrammnamen aus dem Verzaichnis
abtippen. Nach dem Laden geht der Computer automatisch ins Hauptmend
2uruck.

3.7) Ende.....oonerncerneeieal O0)

Mit Anwahlen des Meniipunktes (0) ver1dt der SCHNEIDER-Computer das

Transfile-Programm und geht ins CP/M zuriick.
4) i

wenn Sie Prog-amme, die von TRANSFILE suf Diskette abgelegl wurden, wieder
von der Diskette 18schen oder ihnen einen neuen Namen geben wallen, dann
konnen Sie das unter CP/M wis gewnhnt tun. Ziehen Sie dazu evtl. Ihr CP/M
Handbuch' zu Rate.

5) = r kinn Tronsfile-CPC it
Grundsatzlich Alle sufter PC 1210/1211 , PC 1500/1600 und PC 2500.
Allerdings ist die Transfile-Software nur fir die Rechner

PC 1260/1261/1262 , PC 1350 , PC 1401/1402/1430/1450

susgelegt.

Beim PC 1421 sind die finanzmathematischen Befehle nicht in der Transfile-
Tokentabelle vorgesehen. Aus diesem Grund kiinnen Programme, in denen solche
Befehle vorkommen, nichi als ASC-Files abgespeichert und auch nicht
ausgelistet werden.

Dte Programme der Rechner PC 1100/ 1245/46/47/48/50/51 und 1252 haben
gin vulhg enderes Datenformat, weshalb sich die Anwendung von Transfile bei
diesen Rechnern suf das Dbertrugen 2um SCHNEIDER-Computer und Abspeichern
als SHA-File sowie den umgekehrten Weg beschréankt. Ein Editieren oder
Auslisten der Programme ist nicht moglich.

Das gleiche gilt auch Tir die ganz neuen Rechnermodelle PC 1403/ 1425/1460
und PC 1360. Diese Rechner haben v1lig neu aufgebaute TOKEN-Tabelien

~ - FISCHEL GMNBH -___/
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{ Allerdings ist eine Adaption an diese Rechner bereits in Varberaitung.
6.) Programmpfiege

An dieser Stelle wollen wir schon erwéahnen, daB wir das Transfile-Kopnzept
im Laufe der Zeit noch andern und gpater fir jeden Rechner eine sigene TOKEN-
Tabelle auf der Diskette abgelegt wird. Das hat den Vorteil, dal Sie jederzeit
TOKEN-Tabellen fr neua Rechner auf Ihrer Diskette installieren kéinnen, ohne
daB das TRANSFILE-Hauptprogramm gedndert werden mub.

wir werden Sie bei grundlegenden Yerbesserungen von Transfile automatisch
anschraiben und Ihnen gegen eine geringe Gebihr eine UPDATE-Version
anbieten. Diese kdnnen Sie jedoch nur erhalten, wenn Sie ihren Kaufbeleg
sorgfaltig aufbawahren und uns bei der Bestellung der UPDATE-Version eine
Kopie davon beilegen!

7.) _Beispiela atdn, =0

7.1) Sie wollen gin Programm auf dem Schneider erstellen und Die I{Dpp]lll'lguﬂ.\_gg
anschlieBen suf den SHARP-Rechner dbertragen: Dm
7.1.1 Tippen Sie das Programm suf dem Schneider-CPC im BASIC-Modus ein [EEE r

7.1.2 Verwenden Sie dabei die SHARP-BASIC-Befehle 7o ink i 14%MWST
7.1.3 Keine Zeilen 1anger als 80 Zeichen | Nur GroSbuchstaben varwenden ! ) E:j}]m {"k ;
7.1.4 Progremm abspeichern mit save "MAME XY.ASC" A < {Es*

7.1.5 Laden und Starten von Transfile , Anstecken des Interfacekabels
7.1.6 Mit Menlpunkt (3) das soeben abgespeicherte Programm einladen
7.1.7 Mit Menipunkt (2) das Programm auf den SHARP-Rechner Gbertragen
7.2) Sie wollen das Datenfeld A$(20) auf den SCHNEIDER CPC Fiur den SHARP PC-13580

dbertragen und dort sbspeichern Maschinensprcche- Handbuch
7.2.1 In lhrem SHARP-Pragramm muf der Befehl PRINT 1A$(20) stehen

7.2.2 Wéhlen S'e bei Transfile den Mendipunkt (1) an ISEN 3-924 327-10-6
7.2.3 Starten Ste nun thr SHARP-Progremm Autor: Dr.J.Stange
7.2.4 Wenn der SHARP-Rechner anfangt zu piepsen, dricken Sie em CPCauf L Freis 59,- DM

7.2.5 Nach beendeter UDENFHQU!‘IQ speichern Sie mit (6) die Daten auf Disketle Xhnlich wie die Maschinemsprachebiicher fir die

anderen Sharp-Taschen-Computer ist auch dieses
?3} Sie wollen das Dotenfeld von 7.2) wieder zum SHARP Buch aufgebaut und filhrt den Leser schon in den

<3

dbertragen ersten Kapiteln in die Haschineasprache ein.
7.3.1 Im SHARP-Rechner muB die Pr.Zeile DIM A$(20):INPUT 1A${*) stehen ﬁr Hi‘rf:rc;pzl'ozc::or;ird kurz beschrtehen-

{ i X - erau olgt e Beschrelbunpg des kompletten
?32 Luﬂﬁn Sie am ECHNEEDER_RP‘chner m"’ Menununkt {5) dBS Dﬁtanfa]d Bafehlgeatzee der CPI 4An iihprE1r'h'l 1irher Foarm.
7.3.3 Wahlen Sie dann den Menipunkt (2} Es fehlen natiirlich auch nicht dfe Erkldrungen
7.3.4 Nun staren Sie Ihr SHARP_ngmmm der Basic-Befehle PEEK,POKE,CALL,CSAVEM,CLOADM,

" i in Di bl i ini F lerbel-

7.3.5 Wenn der SHARP-Rechner auf BUSY geht, driicken Sie am Schneider auf 5 :P;‘.,,.fifﬁ'}?mﬁﬁa?ﬁ"oﬁef :Rﬁ”ﬁﬁﬁ:{:ﬁ;ﬂ:_
wir winschen Ihnen viel SpaB und jederzeit eine sichere Ubertragung mit Die Untersuchung des Systems, dle Beschreibung
Transfile der Tastenroutinen, der Anzeige- u. Ausdruck-

routinen schliefen dieses ca.l2) Seiten wvafap-
gende Werk ab. Es folgen letztlich noch eine Aufstellung der Sysiemadressen

sowie eine Token-Tabelle und als Leckerbiesen das komplette Beiehlslisting des
Kern-ROM von &0000 bis & LFFF .

DOLMETSCHER

Universelles Ubersetzungsprogramm fiir alle Sharp-FC's
die die BASIC-Befehle DIM,LEFIE,RIGHTZ implementiert

FUr den
SHARP PC4350

haben Masch inensprache—
Apwendungen: - Vokabeltrainer =Handbwuch
- Taacheniibersetzer im Ausland 49, -0M
- FremdwSrterlexilkon 2% Muwst.?
U.B.W.

Sie erhalten das susfithrliche Listing mit kompletter
Anleitung gegen DM 30,- per Vorkasse. .ff}:;‘(wa
Bestellungen richten Sie bitte an die Fischel GmbH

e R
FISCHEL ksl B J ETANGE

F I S CHEL HAT'S

FUTTER FuUR
SHARF COHPUTER >
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o FISCHEL GMBH —_)
Heft 31 Seite 35

Do not sell this PDF !l




All and more about Sharp PC-1500 at http:/fww . PC-1500.info

- DURCH LNFDRMHTLEN VOEN, |
Bernd Bettermann

Amelitherstr. 21 Dolmetscherprogramm fir den 20-1246 E-Ja 45
i

3417 BodenfTelde Eiiﬁt'gftB- ;;Ibstifﬁndig in der Lage zu erkennen, in welche Richtung
ubpersetzt werden soll. "
Programmbaachreibung: Slotimgt
1 DIM CE(@)x16

2 DIM B3(@)x32
3 INPUT "WORT:";CZ(@)
4 EaLEN CZ(@)

1-2 : Festlegen der Linge des Suchwortes (C¥) wnd der Linge
des Vokabelpesars (BZ)

3-4% : Einlesen des Suchwortes und ermitteln seiner Linge

5-6 : Datenzeiper zuriicksetzen und Vekabelanzahl einlesen

7 : FOR-Schleife zum durchlaufen sller Vokabeln : giiguiE
a8 : Lesen eines Vokabelpaars zur Priifung

7 FOR D=1 ™0 A
9-1@: Falls Ubersetzung gefunden, dann ausgeben

& READ BE(@)

11  : Bchleifenende .
12 : Ausgabe von Fragezeichen, wenn Vokebel nicht gefunden
1% : Variablen fiir einen neuwen Durchlauf ldschen
14 : Sprung an den Frogrammanfang, Neustart

9 IF CE(@)-lEFT¥ (BE(P),E) THEN
PRINT RIGHTZ (Bg(@),LEN BE(@)-E): GOTO 13

1@ IF C3(@)=RIGHTE (BE(@),E) THEN

PRINT LEFTZ (BZ(@),LEN BZ{@)-E)}: GOTO 13

11 HEXT D
Boispieldaten: {(zum Test an oblges Listing anhiinpre
=SSfpaslreen & o) 12 PAUBE "mm—mmm ol EOR,
15 DATA 8 1% CLEAR

‘16 DATA "HHITEUEISE",”IELLUHGELB","GHAHGEORRNEE“,“REDRGT" 14 GOTD 1
17 DATA "GREENGRUEN","BLUEBLAU" ,"GREYGRAU", "BLACKSCHWARZ®
Programmbedisnung:

Starten Sie das Programm durch eingabe von RUM. Es erscheint
die Anzeige "WORT:" auf dem Display. Geben Sie jetzt die zu
iibersetzende Vokabel ein. Der Rechner beginnt jetzt seine
interne Vokabelliste zu durchsuchen. Dabei libersetzt er

automatisch (!) in die richtige Richtung. Findet er die SHARP CONPUTER 35, an
Vokabel in seiner Liste, Bo gibt er die Ubersetzung auf dem incl. 7% Muwst.
Displey aus. Nach driicken ven ENTER kémnnen Sie die niichste

Vokabel zur {lbersstzung eingeben.

Kennt der Eechner die Vokabel nicht, so antwortet er mit der

Angeige "---—--?2?7-————-" und anschlieBend fragt er Sie nach

einer neuen Vokabel. . MASCHIMEN -

D : SPRACHE-

as Progranm wird durch driicken der BRE-Taste beendet.

ProgranmAnpassung : PROGRAMM -
SAMMLUNG

Um das Programm seinen Individuellen Wiinschen anpassen zu ! fir dig T

kénnen soll hier beschrieben werden, wie die nidtigen Programm-— PC-1401 Tiachescompuier %

#nderungen durchgefiihrt werden. In Zeile 1 wird die maximale ;

Linge einer Vokasbsel festgelegt (hier 16) und in Zeile 2 ent- i

aprechend fiir das Vokabelpaar (hier 32, Vokabelpaar = Vokabel ;

und zugehdrige Ubersetzung). Die Lénge des Vokabelpaars so0llte £

ginnvoller Weise immer die doppelte Linge der Voknbel haben, %

damit eine Problemlose {bersetzung in beide Richtunpgen méglich =y P,

ist. kP ache - Progl avse. Bl ke, 0%

Die Vokabelliste selbat iat wie folgt sufgebaut (siehe auch

Beispieldaten). Als erstes kommt eine Zahl, die angibt wieviel oM 49,-- (incl. 7% Mwst. )

Vokabelpaare in der Liste stehen., Dies ist fiir die Steverung

der POR-Schleife wichtig. AnschlieBend kommt die eigentliche

Vokebelliste, die als ein slphanumerisches Element eine Vokabel J,)}
und deren Ubersetzung enthiilt. Somit lassen sich beliebige

Vokabellisten anlegen.

- - = Em oEomomemom e i .
- EE AR e e R e s S - - =¥

Hinweise:

- Fiir eventuelle Riickfragen senden Sie mir bitte einen Frei-
umachlag mit,

- Wenn das Programm nicht sofort lHuft ziehen Sie bitte als
erstes Ihr Baslic-Hendbuch zur Rate.
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XX PC-1260-1/2 % CE-125 % CE-126P X%

Nar folganda RBaitrag baschaeftigt sich atwas nashers ait dem R S U - Spai-
cher des PC-1268-1-2. Im Folgenden ist auch die Belegung des RSU-Speichers
mit vergchiodonen Sonderzeichen des PC's, sowie der Sonderzeichen der
Tharmadruckar CE-125, bzw. CE-126P aufgafuahrt, dis usber die Tastatur~ des
PC's normalerweise nicht anzusprechen sind.

Dar RSU-Spaichar:

Dar RSU-Speicher arstrockt sich usber den Bereich wvor L6508 bis &85FF. Die
18 moeglichen belegbaren Tasten diesas Spaichers haben die nachstehandon
Zahlancodes ‘n hexadezimaler Schreibwalsa.

A S 0 = G H g K L = Z X c u B N M SP
81 F3 H4 B6 87 68 BA BB BC F4 FA F8 B3 FE 82 BE 80 F1i {.
Diesa Codes ktarmm man auch wie folgt ableiten :

Fuar die definisrbaren Buchstaben zwischenm “A° wnd *R° gilt :

RSU-CODE = ASC <{def. Taste> + BG4

Fuer die definierbaren Buchstaben zwischen "R® umd "2" gilt :

RSU-CODE = ASC <def. Taste> + 168

Die Taste *=' hat den RSU-CODE &F4 und die Taste ' ' dan RSU-CODE &F1.

Die Belegung des RSU-Spaichers :

Y
7

Es gibt zwel Moeglichkeiten, die definierbaren Tascten "A" bis "=" und 'Z°
bis ° * mit Zeichen und Befehlen zu balagen. Die erste ist die normale .
Definierung, wie sie im Anleitungsbuch bescheieben ist, washrend der Ein- i
fAus~ Schalte~ auf RSU steht. Die rweite Moeglichkaeit ist die, dass man den '
RSU=-Beraich im Computor mit Hilfo des POKE-Bafaehls verasndert. #hh ¥
Dar lotztera Weg ist aber wesentlich vialfaeltiger, da man den RSU-Spai- L

cher in allen drei verschiedanen Einstellungen des Ein- Aus- Schalters HEL- {
varaandern kann. Die Belegung der dafinierbaren Tasten kann also auch in

Programme eingebaut und programmgestouest ausgefuohrt worden.

Baispiela : POKE £5508,881,827 kelegt die Taste "A" nit dem Abostroph ("1,
Sell "S" mit "@" wnd "N" mit "?" belegt wardean muss nan folgende POKEs ein-
geben ! POKE &6508,&F3,848,R8E,83F .

Ausser dem rormalen Zeichensatz des PC's kann man aber auch noch weitore
Zeichon in don RSU-Speichor Bringen, die aber nicht alle auf dem Oisplay
dos PC's angezeiqt werden koermen, dafuer aber mit den beiden
Thermodruckern CE-125 und CE-126P ausgedruckt waerden.

Tabully dus gasanten Zeijichensatzeoos dor Deucker wwnd das PC's =

i
: i
i 1
i 1
i [
i L ]
» '
o ]
I e '
Die Tabelle gibt den Mexcoda mit dem entsprechenden zugecrdnatan Zaichen L i Ei :
an. Die Codes £88,88A,88D srgeben kaina Zeichen. Sie sind Steusrcodes des | ' & i
Druckers, Die Taballe wird von links nach rachts gelasen. ’ P w mo s
Oia 2eichen, hinter denen ein senkrechter Strich 1St koannan nur in den ’ T e : ’
RSU-Speichar gebracht werden, wenn noch zusaetzlich vor den sigentlichen : - -E : d
Haxcoda dos Zaichens &FE gePOKET wird. : e Eﬁi :
Aeispial i POKE &5500,881,%FE,8E4 legt das 'H’ auf die Tasts 'A’. i : L R '
Dia gleichen Codes ohna worangestelltes &FE definioren die BASIC-Befenls | P ; '
dag Rachrars C(2.B.: GOTO, AND, RUN ....) i ie : [
i ' ] !“J [
g aie @21 43C @< 550 3e¥  S5Ta  SAX 59V Az, ABa RCw| ADa] AEw i : i 1
¥5E @6= O7= a9l saz 58 SCs 51 SEA  aFel zed 37| 324) 330 i i i3 i
At BG4 ace S5F. o8  ele 62o 6&3c zs7| asa| zen| 378 @0 i : Y )
@Fs 1@ 11- 12z 13- 6ac e3e sB¢ &TY 684 ga7| sasz] z3v| 3cy| 302 i i 2 : A 1
s iS¢ 163 17+ 184 €91 6Ry 63k 6C/ 6D ace| 79| ces| cs| cao] 1 3 N !
194 1A% 13+ 1C+r D7 6Zn 6F0 Tée Tla T2r c3#| ces| C5#] cez| C77 H i l : ¢
. WO 20 ! 227 s Tet Wu Tev e cez| csu| can| c3e| o3l : e A
233 248 25 26t 27 Tar T9v TRz TR TC! ca~| ce=| cFe) nex| Jie i I oy iead :
W 29 2 23+ 20 70: 7E~ TFE 881 Bl 92¢| 33¢| Der| 23| 262 ° - 18565 ¢
23- 28, 2/ 369 3u g2t 831 34 831 @6 ar3| 84| 29| oew| 330 ! TR RS :
337 333 344 355 366 879 @89y g9 Ga® @8N sca| ano 2e=| oFe| Eea ' - .,.!.:: [
37T 388 39 3SAr 335 gCe B0p BHELX GFL 9@+ g =25l £31| £ea| E5a i :="; . i
I0e 30s I 3F7 403 1= y2x] 93+] %4 93- gee| £70| zBa| E9e| EA0 ' ] T '
aih &2 e3% 44D 4SE 9g+| 97-| 93¢ 99| 94 £3i | =ca| 2e| s=¢| EFv| ;RN | '
4BF  &(G 4gq 491 <Al oB.| 9cz| 907 9E%| 9F° Fag| =1m| F2a] F3I5] Fea i t = ‘:' []
434 4CL 401 aEN 470 A3 | mie| A27) ALl Ae, #5e| rew| F7e| FER| T i Y '
Ser $i@ 523 535 54T AS« | Ae3| ATy| AB4| Ads Faz| Faxl =eol F0-l FES [ E.';:E: ; !
Zaichan _auf dem Camputer @ : ﬁ“i : !I
P gEe
Die nachfolgende Liste fuehrt die Hexcodes der Zeichen auf, die rue auf ! : oev ! '
dom Computer angezeigt wnd nicht aufl don Oruckern ausgedruckt wordan ' e '
koenner, Ifh .
Dis BASIC=Bafehle wie "GOTO" usw. werden hier und in im Folgenden nicht g™ M ¥
batrachtet. Fuer den japanischon Zeichensatz zum Beispiel gilt [ &FE ., ™ I;E: :
Hexcode das Zeichens I, wie oben beschrisban. 1 [ A :
£27 , 858 . &30 , EFA I X
2ajchen auf dem Computer wnd dem Dewcker ] i
Oiese Liste gibt an, welche Zeichen sowch! auf dem PC als auch auf den y - T

Druckern ausgegeben warden koannen.
£20-826 , £28-£5A , BSC , B5E-&5F , &£61-&7A , EAL-RDF , EF1-2FF

nert 31 seite 37 fill@s fiir SHARP-Computer

Do not sell this PDF 11!




All and more about Sharp PC-1500 at http:/fwww. PC-1500.info

DURCH INFORMATLION VORN ¢

"t

Zeichen auf den Oruckern @ a9 w12 @2 &S0 a“f
aSe #6- 87s 891
Dies sind dis Zeichern, dis zwar auf den Druckern ausgedruckt werdan, abar . ?3‘ ?Ed : ?E?
nicht auf dem PC angezaeigt wardan koannan. Er# ;g: ‘é; :E“ :;:—

B4 =2 a 11 ~ BE = oo o i&= 1 al ™ H
iﬁ Rﬁi . 2A% , ZRE-RAC , ZEE-RLIF , RIE=-27F , ZEE-EF Y3 A 185 oToe Tup
Hinwails v 1+ IEG 28 v 220
: I 24 5k D& 27

Fuer den PC-1286/1-2 gibt es ein "SCHREIBMASCHIMEN-PROGRRAMA® welches §§i_29, She 3+ 20
unllkomman in Maschinensprache geschrieben ist wnd dem PC-1288-1-2 auch 23~ PE, 270 3@ 3Iil
dis glaicher Eigenschaften einer Schreibmaschine werlaiht.Mit diesenm 327 333 344 355 366
Programm =sird auch die Exponentialzahlen {siele Tahelle ZBA-E2E) mit dan ITT 3EE 399 3 33
Oruckarn CE-125 uné CE-L126F ausdruckbar, sowie alle anderen Zeichen der 64 ZD= 3Er FT 4@d
obrigen Tabella. 2iA 428 430 44) 45E
Eine genaue Anleitung und Baschreibung dieses Programms fimden Sis in aéf 476 48N 431 4AJ
"Alles fuer Sharp Computaer” @ Ausgabe B1-1987 Seite 4B8. 43K GF; ﬁﬂ: ;g ;j
£5 ist uebar die Fischal GmbH, Kaisar-Friederich-Steasse S54a, 0-1088 Berlin g;ﬁ 3@5 :?Q ng 59}
12 arhaeitlich. 54 53 SC% D 5E
[Kasserte 3S,=--0M . Listing 23, --DH incl. 14% Mwst.] S5 &% Bia 623 B3¢
Speichern des RSY auf Kascetre b4a a63e 6&8f 679 68k
691 6GAJ BBk EC! Bla

Oar Inhalt des RSU-Speichers kanm auf Kassette gespeichert und won BEn GFo Tée Tia T2
Kasgatte wieder geladen werden. Hierzu benutzt man folgende Befehle. 735 Tat TSu Tew TTu
B T9e TRz T TO!
Speichern ¢ DSAUEM “RSUY; BESOE, BESFF ;gi ;;; ERE o
Laden ¢ CLOAOM : 471 ggr g9T gpe  gE
Kassenfihrung mit PC—1262 und d 8C* 8D BER &L 90+
Tacchancowpotera — oo -——rderen ai-| 924| 93¢ sas| 95-|
96| 97-] 98| 991] 9a"

Die Verwallung ciner Kasse falll in jedem Betrieb (Laden) an. ) IER ?Ej ot B
Dabel hiehl cs um Warengruppen, Quillungenerstellung, Wechselgeld e B Bl ) Bond
ausrechnen, Mehrwertsteuerberechnung, Kass ; _ -| #d3 ¥ F *
schreibung usw. %.Kassenbuchfinrung, Lagerfort fhz| Asa| ACe| D] aes
Wir mochten im Rahmen unserer Zeitschrift interessante Beitrage gi; 2:; :;; Eg: gé:
und Anrezungen etc. dazu verdoffentlichen. Alle Beitraze werden s37| 3ac| 337) 30 307
gratifizierl. Schreiben Sie uns bitte? aze| 355l cas 21; CQ:I
lhre Fischel GmbH ¢37| cae| c5#| cez| cr2
9] can| CBE| CC?
Stefan Hiibner o el i B,

- ‘ zz £4 i
SChﬂflEHhEI"EStr.EO g2« 235el Ban| Isz| 283

052 Korschenbroieh 1 373l zanl Seel cEwl
4 . 73| Day| 19| L[Aw| D30
Drei tools fur den PC-1246 aco| po| DE-| IF*| EeA
gig| £20| 231 cde| E3a
Das programm "passwortsuche" hat den nachteil.daB es im gee| 77i| Faa| 9| Emd
gpeicher stehen mul,bevor man sein passwort vergessen hat. g3:| Eca| =De| EEE| EFe
Man startet es dann mit RUN und einer nur sich selbat Feal Fix| FIA] "3g) F4R
hoffentlich noch kekannten zeilennummer, Fie| Fiw| Te| 788 FIu
FAZ| FBRE| FEJI| FI~| FES

891: ags""

nummern nicht zueinander passen.lMan MERGEd dann das =
"renunker"” dazu,dndert die zeilennummern und karn alle s A
programme editieren.

Start mit DEF Z.Ea wird nach deo wert gefragt,den die erste
zeilennummer haten voll;scdann die schrittweite eingeben.
Bitte darauf achten,dal keine zeilennummer 999 iberschreitet
und :eine schrittweite groter @ gewdhlt wird.

Ergeben sich durch falsche eingaben ungeeignete zeilen- e
nummern,so nub der speicher erneut nummer-iert werdeén.

Die zeilennummer 949@ im listing s.u. sollte nicht geiindert

werden,sonst iindert das progra geine_eigrenen zeilen.
Sonderzeichen: ¥ durch ghift] und T]

990:"z" pause "renumber":input “"startzeile:";n,"step:";d
992:for 1=T69 to 2040:if peek i+ peek (i+1)=377 end
994:if peek i>223 and peek 1i<234 let h=int (n/100):

z=int ((n-100*h)/10):poke 1,224+h,n=100*h+6*z ¥ :n=n+d L
995:pext i:end

-

-
- "
-
-
_'.-"
<y
-

B9%:wait:for i=729 to 736:if peek i=¢ or i=736 €‘-

print "pass ";al:end E:? r‘i
895:af=af+chrf(peek i=16)
897 inext i:end 70 bytes e e~
Ein "renumter"-progzramm ist z.b. sehr npiitzlich,wenn nan b
mehrere programme von cassette geMLCHGEd hat deren zeilen-

-
-

155 bytes '
"standard-dump" hat die einzige aufgabe,den inhalt der
standard-variablen auszugebten.Dabei wird vorher entachie-
den,ob es sich um eine string-variable oder um eine real-
variable handelt,um die fehlermeldung zu vermeiden,
Start mit DEF D.
63&:"d” pause "stapndard-dump":for i=1 to 26
T02:ir peek ( %36-8%1)=245 pause chrf(i+64)+"5="a8(1):goto"1 -
T04:pause chr3(i+bd4)+"=":ali)
TO6:"1" pext i:end 160 bytes

b (Flles Fo=r |
Durch diesea srogruon wird nur der wert der variablen i

CMEGBER FACHVERLAG FUR SHARP
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DURCH INFORMATION VORN !
/I_-Edgar\ Harle %% PC-1600 XX ACHTUHG AUFGEPASST

7931 Harthausan

Neheratrale 22 Fiir den SHARP PC-1500 A

1B:REN *x% Umrechnung von Dezimalzahlen in Dualzahlen ¥¥x MESChiﬂEHSDfﬂChE - Handbuch
11:REM *¥% wvon Edgar Hirle *xx

20:CLEAR :0IM R&<(SBY:0IHM R(SA) ISBN 3-924 327=-06=-8
3B:PRINT “Umrechnung von Dazimal-" g
40:PRINT “zahlen in Dualzahlom ....." - Autor: Dre.J.Stange =

SB:PRINT :PRINT "Dezimalzahl = “; JI' of Preis 49,- DM
ga&: INFUT D1 Daf man den Sharp-PC-1500(A) auch in Maschinem-
y "5 %

78:2=1:0=D1 sprache programmieren kann und damit wiel mehr
BAIR(CZI=0MOD 2:R$(Z)=STR* =72) Miglichkeiten und eine erheblich schnellere Ar=
9@:0=INT <D~2) beitsgeschwindigkeit sich dem Arwender bieten,
188: IF D=@8THEN 138 dirfte wohl den meisten bekannt sein.
Doeh dag WIE wird in diesem Handbuch ausfithrlich

11@:Z2=7+1 g
' ehandelt. 3

1EB:EDT0 E? - So geht der Autor zundchat auf den cingebsuten

13B:PRIMNT "Dezimalzahl =";01i Mikroprozessor und der allgemeinen Rechner-

148:PRINT * Dualzahl = "} Struktur ein. Hiernach folgt eine ibersichtliche

158:FOR I=ZT0 1STEP -1
L0EIPRIND KSCL);

Beschreibung s#mtlicher Befehle aus dem Befehls-
etz des Hikroprozessors.

17@:NEXT I ' g Einige praktische Programmierbelspiele, wie
18B: PRINT L=Fenumber, Invertierung der Anzeige, Doppelregister-Addition,-Subtraktion,-Ver-
198: [F Z{12THEN PRINT “» ﬂ::ﬁ: P Een ST s
288: INFUT Waiter (J/H) “jA%
218: IF A$="H"THEN 22PELSE 18 ¥
22@:CLS :PRINT " PROGRAMMENDE" Fur den
238: END sHARP PC-1500A
FE- EEE Masch inensprache=
=Handhuch
Dieses Programm ist geelgnet zur Umrechnung von: L fnead il
1. Spannungsverhiltnissen in Dezibel (utr/u2 in dBj &t:::.
2. Dezibel In ein Sparnungsverhdltnis (dB in UlfU2) Preis® 49. -0OM
3. Spannungswert in Dezibel/absolut {u1 in dBa}) Cincl. 2% Must.)
Bezugsspanaung 0,775 ¥V (Postpegel)
4. Dezibel/absolut in einen Spannungswert {dBa In Ui}
Fische! GmbH
5. Spannungswert in Dezibel/pY {ut in depv)
Bezugsspannung 1p¥ (Machrichtentechnik)

6. Dezibel/u¥ in elnen Spannungswert (dBuY fn U1)
Mach dem Start des Programms erscheint zuerst ein Mend,

um unter den 5 Umrechungsmiiglichkeiten auszuwdhlen.

1@:REM *%% Pegel-Rechrung (Dezibell) **x
28:REH #%% mit PC-1608 Xxxx

3@:REN **% von Edgar Hirle xix

4@: PRINT "Pegel-Rechnungl(l bis 83"
S@:PRINT "UL-U2 in dB, &8 in UL-UZ21"
6@:PRINT "Ul in dBa , dBa in UL "
F@:PRINT "Ui im &B ";CHRE& ¢23@I;"U, o8B ";CHR& ¢23@0;"V in ULiYi
8a: [NFUT U

9@: 0 UGODTO 119,198,250, 339, 398, 488

188:CLS :PAUSE "Eingabe nicht miglich®®:GOTO 48
11@:CLS :PRINT "Pegelrechrnung{UisU2 in dBIMIPRINT
128: INPUT “UL = "juUl

13@: INPUT “U2 = “"jU2

140: X=20xL0G <UL-U2>

15@: ¥=CINT «X%1@+.52)-18

16@: PRINT “a ="jXj" dB8"

178: INPUT * Meni (JsM) “;U$

18@: IF Us$="H"THEN 11BELSE 48

198:CLS :PRINT "Pegelrechnung(dB in UL-UZ2)" HEHR FREIZEIT
288:PRINT :IHPUT "a im dB8 = “;D
218:U=108"¢D/28)

228:PRINT “Ul-.U2 ="jU -

238: [NPUT * Henmii ¢J/N) "jUs —(l g

24@8: [F Ys$="N"THEN 190ELSE 4@ ;

258:CLS :PRINT "Pagelrechnung (Ul in dBal)* hd

26@:PRINT :IHPUT "UL in U = "jUL T DEH

278:PRINT "U2 in U = @, 775" ANHENDER-PROGRANMNEN
28@: ¥=20%L06 (ULl-R.7723> DER FISCHEL G.HM.B.H,- BERLIH

\_ - DER FACHVERLAG FUR -/'
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DLRCHINFDRMHTKMHVDRNE_“\

fzaam:{xur (H¥1B+.5))-18

S388:PRINT "a in dBa =";

318: INPUT * Manli CJ/NY “;uUs
320: IF U$="N"THEN 2S@ELSE 48

33@8:CLS iPRINT "Pegelrechnung (dBa in U1)"
34@:PRINT :INPUT “a in dBa = "iD
358:U1=0.775%18" (D-2a)

36@:PRINT "UL in U ="iyi

370: INPUT Manii (J/H) ";us
388: IF Us="H"THEN 33QELSE 4@

398:CLS :PRINT "Pagelrschnung (U1 in dB";CHR® (23@);“ur*
488:PRINT :PRINT “Ul in “;CHR® (23@8);"U = %;

41@: INPUT UL

42@:PRINT *UZ {n ";CHR® (23@8);"V = 1" vermessungEusTen-Froramasamalung
4301 X=20%L06 CU1) fur SHARF COmMPOTER
4401 H=CINT (X%1B+,5))-18

45@8:PRINT "2 1in dB";CHR® <238);"U =";X 3"

468: INPUT = Henii ¢J/N) “;us

478: IF U$="N"THEN 39PELSE 4@

488:CLS :PRINT "Pegelrachnung (dB";CHR® (23@);"U {n UL}
498:PRINT fPRINT "a in odB“;CHR® (238);"U = *; -
S@a: INPUT D z

518:U1=18"¢D-28)

528:PRINT “UL in "jCHR$ (238);"U  =";U1

53@: INPUT " * Manii (JZH) "ijus
548: IF U#="N"THEN 4BGELSE 4@
55@:END

Dieses Programm Ist geeignet zum Schreiben von Uberwelsungsformularen
mit dem PC-1600 + CE-1600 P.

Der Computer fragt den Benutzer zuerst nach folgenden Daten: . T

1. Anschrift des Empfangers?  (max. 2 Zellen) o

2. Bank des Empfangers? e .’

3. Bankleitzahl? e 4

4. Konto-Nr.? e :

5. Verwendungszweck? {max. 2 Zeilen) Tt «

Danach sollien Sie ein Uberwelsungsformular Ihrer Bank auseinander- el " "?ﬂ:";“ﬂ’r‘g’:"-grgsﬂﬁnr—ﬁ!
ziehen und das erste Blatt in den Drucker CE-1600 P bis zur AbriB- ' T ~.

kante einspannen. “wy )

Nach der Bestitigung mit "J* erfolgt der Ausdruck. T

Beim zwelten und dritten Dberweisungsdurchschlag verfahren Sie In
gleicher Welse. Der Punkt zur Trennung von OM und Pfennig-Betrdgen
wird beim Ausdruck automatisch durch ein Komma ersetzt.

In der Zeile 390 sollten Sie Ihre Konto-Nr., den Namen und die

Adresse fest einprogrammieren.
Somit missen diese persdnlichen Daten nicht jedesmal neu elngegeben

Dbarwalsungasutirag an Buchungs-srmarts tar Bask
werden. B
Raiffeirenbank
= Anwendunas-
I Bl (ot Arschrif Barkdwitsah ———4 —  Hondbuch
FISCHEL GmkH . g 1010018 { TR U || ES 2
18@@ Berlin 12 - :
= K-t s bed-{ dan, Faiffalsarispnkon e ) oder win irkees Konts das Emplingers '] "'_-.HQFF' FC-135@_
481533-183 Postgircamt Berlin (Weet)  Tosches-Cemmuter_
e T T DM ks
N b
b Rachrnung Hr-. 88 *‘3\
‘E Kunden Ne, 88 149 H 32 ““E
e Fabioe M, chos At by w— Al o 1‘3
: 1@ 222 28@ Karl Mayer, Bahnhofstr. @0, 108@ Berlin W
]300 cha Ubacwaleung suf sin anderss Kot #ag i 20 18 2000 ol drceres Koo des Emplingant: 1 Arschan. i
19.@3.1987 _—
Tahem sl ) FIECHEL GabH P Lawatsch
[ () EM I-ENMEIT-35-F
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(’ﬂ.-amEH #x% [Ubarwalsungsformul are schrelben %%

11:REM *x% von Edgar Hirle XX Bitte diwisd Pold wladd B ki o
28:CLEAR :DIN BA®CRAXX35:0IN UVES(2)%x26:0IN AHN&C(2)x26

38:CLS :PRINT "Uberwalisungsformulare”

4@:PRINT "Anschrlft des Empfingers" Dt

S58:FOR [=1T0 2 Raiffelsenbanik

BR:PRINT [;*. Zelle (max.26 Zelchen)" E - "-"l- i

78: INPUT ANSCI) s Pl e polcore 2 RPERET I B
8B:NEXT 1 E%Hs;ﬁ?ﬁ“u : R T ET T T
JOIPRINT SPRINT “Bark dos ERPIINGOns™ L cob oimees - ot Pl o e b g ——
118: [NPUT "Barkleltzahl *;Bs 461533-:.32 Pour..qimmt. Bnnlln.l([_n‘?st.} . o~ £
128 [NPUT “Konto-Nr., "iK# "_'""" - : aa R AT _
138:PRINT :PRINT “Verwendungszweck" Rechnung Nr, ‘ B S T

148:FOR [=1T0 2 Kunden Nr. €8 SR 149,32
1S8:PRINT I;*. Zelle (max. 286 Zelichen" e . o firagmens s Auragesio

Lhes TPl Rl Karl Maysrs Bahnhofstr. 99, 1099 Berlin
it 10 222 @0 ayer ,

188:PRINT : INPUT "DH-Betrag "jOH T P s Mvheas

181:L=INT (On):R=INT (CDR-L>x1@8) 19.83.1387
182:Le=5TRe (L):Re=STRe {R> Teim 2

183: [F R{1@THEW LET DHe=Le+*,2"+Re$:G0TO 190
1B4:DHs=L&+", "+Re

19@:PRINT : INPUT "Datum “iDAe

208:CLS !PRINT “Ubarwelsungsformular in®
Z10:PRINT “Drucker bis z. Abrisskante"”
220:PRINT “ainspannen”

238: INPUT "Ausdruck (JsN) ";Us

24@: IF Us="J"0R Us="|*THEM 25@ELSE CLS :PRINT " E H D E":END
258:CLS 'PRINT * AU SDRUC K"
26@:PRINT tPRINT * Bitte warten §“
278:GRAPH :COLOR B:CSIZE 2

288:6GLCURSOR (8,-3@):LPRINT ANs(1)

298: GLCURSOR (@;=72):LPRINT ANE(2)
380:GLCURSOR (588, -81):LPRINT B
312:GLCURSOR (@,~-12@8):LPRINT K#
328:GLCURSOR (168,-128):LPRINT BA®(@>
330:GLCURSOR (@, -173):LPRINT VE#(L)
348:G6LCURSOR (@,-288):LPRINT UES(2)
358:GLCURSOR (475,-198):CSIZE 4:LPRINT DHe
380:GLCURSOR (476,=1939):LPRINT OH#
378:GLCURSOR (477,-20R0):LPRINT DHs&
388:GLCURSOR (@,-28@>:CSIZE 2

39@:LPRINT "1@ 222 e@8@ Karl Hayer, Bahnhofestr. 88, 18088 Berlin®
4808:GLCURSDR (28@,-338):LPRINT Das

418: TEXT :LF 8

429:G0T0 288 1. DM-Betrag?
Dieses Programm ist geelgnet zum Schreiben von Euro-Schecks 2. Empfinger?
mit dem PC-1600 + CE - 1600 P. 3. Ausstellungsort?
Der Computer fragt den Benutzer 2uerst nach folgenden Daten:
4. Datum?
18:REM *xx% Euro=Schack schreisen ®xxx
Danach sollten Sie einen Euro-Scheck {n den Drucker CE-1600 P 11:REM ##%% von Edgar Hirle xxix
28:CLEAR :DIA Ew(@)%48:0IN Ds(2>240
bis zur AbriBkante elnspannen. 38:CLS :PRINT “Euro-Scheck schreiban®
48:PRINT :PRINT "DR-Betrag "j:INPUT DM
Nach der Bestitigung mit "I1" erfolgt der Ausdruck. S@:PRINT :PRINT "Empfinger “:[NPUT E$(@)

BAIPRINT :INPUT "Ort:  "308
Der Punkt zur Trennung von DH-und Pfennig-Betrdgen wird bels Ausdruck 3o: (T “Oatum: ~.oas |

BB:CLS :PRINT “Euro-Scheck in*
9@:PRINT "Druckor bis z. Abrisskante®

Das Unterprogramm zur Umwandlung von ganzzahllgen Zahlen in einen 18@:PRINT “alnspannen §*
118: INPUT "Auadruck (J-N) “jus

automatisch curch ein Komma ersetzt.

Text, entstammt aus dem Heft 23, Selte 43 128: IF U$="J"OR Us="j"THEN 13@ELSE
CLS :PRINT " E N D E*:END
- Alles fir Sharp Computer -. 138:CLS :PRINT “A US DR U C K*
u N L4@1PRINT :PRINT * Bitte warten®
Sollten Sie den Text “Nur zur Verrechnung® nicht winschen, so 15@: GRAPH :COLOR @:CSIZE 2
lassen Sie einfach die Zellen 240 - 260 weg. 16@:GOSUB 1ee@
178:GLCURSOR (35,-55):LPRINT D8ce)
J— e 8 AL A L A A L +, 18@:GLCURSOR (4B@,=5S3:LERINT “DF+
1 r LE S8FTUARE D 481TL=[NT COMD:R=INT ((DM-L}¥10@)
E Fiir SHARP t-lu:::?q FUTTER FuR @ 1B2:L8=5TR& (L):Re=5TRe (R)
........................................... oot © 183:IF RC1OTHEN LET OM$=L+",0"+f$:GOTO 190

1B84:DMs=L$+", "+Re

¥ DER F‘HCHVERLHG FUFE 19@: GLCURSOR (53@,-55):CSIZE 3:LFRINT DHI_/

TASCHEN-COMNPUTER | Heft 31 Seite 41
Do not sell this PDF 1!




All and more about Sharp PC-1500 at http:/fww.PC-1500.info

(’E@B=GLCURSDE (531,-56):LPRINT Dns
218: GLCURSOR (6@,-983:CSIZE 2:LPRINT E$c@
228: GLCURSOR (47@,-9@):LPRINT 0%
23B:GLCURSOR ¢47@,-130):LPRINT Das
248: CLCURIOR <68, -1803:CSIZE 3:LPRINT “Nur zur Uerrechnung %~
238:GLCUREOR ¢B61,-1B13:LPRINT "Nur zur Varrachrung 9"
268:LLINE (6@,-188>-(438,-188Y,8
278: TEKT :CSIZE 2:LF 8
280:G0TO =B
1088:REN *i#xx Zahlen {n Worte darstellen X¥i%
ieei:D0AaTA "ein","zehn","alf"
1e@2:DATA "zwei", "zwanzig", "zwdl f"
18e3:0ATA "drai", "dralssig”, "dreizehn"
1@e4:DATA “wier”, “vierzig", *vierzehn”
1eBS:DATA "Fiinf", " finfzlig", " flinfzehn*
1886:DATA "secha","sachszlg", "sechzehn"
1987:DATA “sieben”,"slebzig”, "siebzahn"
19@8:0ATA “acht", "achtzig",*achtzehn”
1883:DATA “naun”, "neunzig”; "neunzehn”
1230:D0%=STR$ (INT (0OH))
124@:IF LEN (DD$><{BLET DD$=LEFT$ ("PR3BE@",B-LEH ¢(DD$))+0Ds
1258:FOR 1=0T0 1
126@: Xis=n[0% <(DD$, T%3+1,1)
127@: IF X1s>"@"GOSUR 1518
128@: X26=MI0% (DD#&, [x3+2,1)
1290: X3%=nl0% <(0OD$,I1%3+3,1)
1388: IF ¥23>"1"AND ®3%>“8"THEM GOSUB 16ie
1318: [F X24>"B"AND X3$="P"THEN GOSUB 171@
1328: IF X¥2$="1"AND X3%$>"@"THEN GOSUB 1818
13368: [F X2$="8"AND X3$>"@"THEN GOSUB 1918
1348: [F I=8RHD (X1&>"2"0R X2$>"B"0R X3I$>"R"ILET D&<(@)=D%(@)+"tausend"”
133@: MEXT I
1420: RETURH
151@:RESTORE (VAL (X1$)+18887:READ XX$
1520: 0$(R)=0%(Q) +¥¥$+"hundart”

ICH GLAUB MICH TRITT EIN PFERD
BER HEUSTE FISCHEL-HITI!
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BefEO0
PC-{500

191 SPIELE FUR
SHARP COMPUTER 39.-3H

: FISCHEL HATs

| FLOPPY DISK CE-14€F
| FUER PC-1368

] PC-1480 UND PC-1425

{p«,,

.

i

&0

A

ipa@ieale

152R: RETURM

1610: RESTORE (VAL (X3$)>+1600):READ XX% :

1620:D%¢RY=08CAI +XHE+ " "und" '#

1638:RESTORE (UAL (X28)+10@8):READ XX$:READ XX$ ¢

1598 D%FCRI=0% LD )+ XKE ”~

1650: RETURN

171Q:RESTOR= (WAL (X28>+18882:READ XX$:RERD wWes

1720: D8(8)=D8 (@I +XX$ Gutscheife ]

1739 RETURN [ Raitteisent

1810:RESTORE CUAL (X3$)+10@0):READ XX$:READ ank
XHSIREAD XX$ == Eimplinger [goeas Anseheil]

1820:0$(B8)=0%(@)+HKS$ FISCHEL GmbH

1849: RETURN 18€@ Berlin 12

1918 RESTORE (VAL (X¥3%$)+1088):iREAD XX% == Konsc-Hr, it bl bed - Pt

461533-103

1928: D% CAX=0%(R) + XX

Pogtgircamt Berlin (last)

ik ) Secba il diiprwh Kot das Empd iy se—

Wersanduegiteick fr lir Emptingerd
Rechrung Mr. 8@

1939: [F X3s="1"AND I=1LET O$(@>=D${B)+"g"
18948 RETURN

[ Kansa-Hr. e Auferaggabam —— Autisggeter

(e}

143, 32

R
E Kunden Hr. B8
3
g

10 222 B8 Karl Mayer, Bahnhofstr,

a8, 1888 Barlin

BiiTe dleasd Fald ARkl e pobrTTes wad #ichl Bastempaia 19.83.1987
Eonzo.r, | B Brrag | T ]ﬂﬂﬂhﬁl_
) Raiffeisenbank o —— e

éﬁi-u-pgnauunwum ] e
s ihundgnta{nundfunfziq oM 35’1 ‘39'--‘"
f.l-u [y g.;

% FISCHEL . GmbH; 18688 Berlin Warthausen © -
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PE-1350

HAMGHAH FUER DEH PC-1338

Y04 DARK GRANT
ROTDORNKEG 12
2885 QUICKEORN

DAS PROGRAME IST FUER
ZMEl SPIELER. BEIDE
KOEMHEM AM AMFAMG THRE
KAMEH EINGEBEN.

DAKM GIBT SPIELER 1

EIN WORT EIHs WELCHES
SPIELER 2 RRTEN SOLL.
DAS WORT DARF HUR AUS
GROSSEUCHSTREEN BESTEHEN
UMD MICHT LREMGER AlLS 16
ZEICHEN SEIN.

SPIELER 2 HAT & VERSUCHE
UM DAS MORT 2U ERRATEH.
MNACH JEDEM FEHLYERSUCH
MIRD EIN MEITERES STUECK
¥OM GALGEM 3AUFGEBAUT.
SCHAFFT DER SPIELER ES
HICHT DAS WIRT ZU ERRA-
TEN WIRD ER GEHEHKET.
SCHAFFT ER ES BEKOMMT ER
EIMEH PURKT.

DER SPIELER KANN HUH
SEIHERSELTS EIN WORT
EINGEBEN UMD SPIELER 1
DARF HUH RATEN.

188 REN ssaswwsvdvannns
118:REM »sH A M G A A Ne

128:REN »by ACTIONSOFTe

1Z8IREN snsssanessessen

14AL*a%: CIFaR & 15 2
DIN SC1)a58C1)n150
GOSUR "G": WRIT @1
CLS ¢ LSING "33"

150ICLS ¢ FOR R=B TO 11
PRINT "Home won Seie
ler®iA+1s INPUT *1°%i
S$(A): HEXT A

6Bt *Frtaat=""zAB8=""1AC
$=""1 USIKG "B3ER”:
CLS : RAIT @

LT@:PRINT * * Seiels
tand *": PRINT S8{@)
% " PRINT Ss(1)i*

g

1BO:CURSOR 19:1% PRINT 8
(B3 WAIT : CURSOR 1
922t PRINT S(1)

19921 "R*: CLS : MWAIT 81
PRINT 58{%3: PRIWT *
bitte ein Hort einve
ben!™

2093 [HPUT "Mort:”jRAsILe

i LEH RAs:¥=BiACsa™ "}
USING "IX": WALT @
GOSUR "@":S=1-5:

[ =

2101 ABS$= LEFTS ("==smmn=
——————— 5L}

228:"B": CURSOR 5,81
PRINT SS{S)iVV$§=" Ve
rsuch®

2IM:CURSOR S5+1: PRINT AE
#: CURSOR S.2: IF V3
I LET Y¥s=V¥§+"e"”

248:PRINT “noch™iVivVvs

258:°C": OM ¥V GOSUB "H*»
b8 GRS R &R AR L
WY,

2681 "P 1 7=0: CURSOR S»31
PRINT "Buchstabe: *i
tBfn IHKEYS ¢ IF BS=
** THEM *P*

2TAtFOR A=1 TO LEN ACH!
IF HID§ (ACEsR»1)=E$
THEK LET Z=1

2081 HEXT A* IF 2Z-1 OR
RSC B$<6S OR ASC B8
98 THEH "C~

298:ACS=RCS+ES: CURSOR 1
Si3t PRINT Bf

Ja@:F=1: FOR A=1 TO L

310:IF WNID$ CAASsAx1)als
THEN LET ABS= LEFTS
CABSsA-1)+E5+
RIGHTS® (AB§sL=A)IF=d

IZOIMEXT A: WALT 188

330t IF AAF=ABS THEN *D*

J4R:[F F=1 THEN LET Ym=y=
1t IF W=@ THEN WAIT
B: GOTO "E"

3SB1MAIT @2 CLS : GOTO *
IP

3608:"D"t CLS ¢ MAIT @
PRINT = wes GENON
HEH ###": PRINT "Das

Mort heisst %@
NAIT : PRINT ARS:S5(S
JmE{8)+11 CLS

ITesGOTO “F"

I801TE": GCURSOR (19:22)

! GPRINT "BBpb@aaped
*: GCURSOR <19:14)1
GPRINT "@eQBFFea”

F9RIGCURSOR (1722900

GPRINT ~QR2@4FTFRETF
4FRepe”: GCURSOR (19
#213% MAIT 198
GPRINT "GBEBFFERR"

408tMALT 81 CLS = PRINT

. ses VERLOREM »e
#*1 PRINT "Das MWart
heisst :7: WAIT @
PRINT AAs: WAIT @:
GOTO *F*

410:7°G": WAlT @2

GCURSOR (2,11}

4281GPRINT "88CEEAFAFATC

EEIF:F!E?CFBFBEBEDI&

430:GPRINT "BB183CTEFFET

ETETETETETETETC3B1" )

441 GPRINT "dEala3zazeias
FFFFFFFFA383838381°%

HAHNSINN HAS FISCHEL
HIEDER HAL BIETET!

430:GPRINT "BABLCIFFFFFF
FFCIBL"§

DEDEDEDEDBDBFEF361 ")
498:GPRIKT “82183CTEFFEY
ETCICIETETFFTEICIA"Y
S@9:GPRINT "BEFFFFFFFF1B
1B1B158383038303081 ")
S18:GPRINT "@88183a3aie3
FFFFFFFF83038308381°"

523:GCURSOR (5942201
GPRIMNT "3EBRGEBR3ELA
ZERO3EZA22002E2A3IA00
JE2A2Z003EICIELRO2IE
B2082E2A43A"

SINMCURSOR B:T: PRINT "M
ANGHANT: BEEP 3:

FOR #=8 TO S8@:
MEXT A: RETURN

S43:*H*: GCURSOR (19:22)
t GPRINT "BEFF1DFFBE
"t GCURSOR (19:14)1
GPRINT “Recacaca"

SS9 1*r LIME (21,8)={21
1123

S68e*J%: LIME (9523)=-(2%
12331 PSET (9,240

570 KTt LIME (9aT)=(1d4s
2

SEa:"L": LINE (GoB)-(2%,
B¢ LINE CBal3-(25s1
)

599:"M*: LIKE (2:31)<T
263t LIME (13,31)=(9
»27)

6E9E"H™: LIME (T:8)={Ts3
%?l LINE (8:8)-(8:31

618:*0%: RETURM

620t *Q*tXef: FOR A=l TO
Lt IF ASC WID$ (ARS
Ar13{65 OR RSC MWIDS
(AAS A 1398 LET =i

BB HEXT A

G648t IF M=1 OR LC2 THEW *
&

6B RETURN

460:GPRINT *BBIBICTEFFET
ETCIC3ETETFFTE3CLIAT i

ATHIGPRINT "RBFFFFFFFFIE > Py
1E3CICTRTBFFFFFFFF® L3

4BN:GPRINT *@@BSCFDFDEDE o I

=R SRR R R EEEA TR e RS EEEEEE R E RS
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bie 4olgenden Buchhandlungen bieten Lhren "Alles +ir SHARP-Computer®:

FLZ

1000
1000
1000
1000
2000
=21200
2000
2200
Z23=%0
24900
2200
2200
==90
Icinpnln]
o0
2000
=187
2200
32480
G000
4250
G =20
GIS5E
Q.50
<4 SH00
G830
G L =0
G S50
S=00
S3=00
4200
gG=00
=000
Soaon
S000
SO0
S100
S300
S400
SS00
S£00
SS00
S&£=0
ssho
s5240
=240
SSan
SO00
100
S 100
S=200
SD00
750
SFPSHD
FTOoOoD
ASS0
o0
FOS0
ra=1ngn
FSO0
FSo0
S0
Freaa
=000
SZ200
=S500
B500
SFas0

A= 10s 1 WIEN:
A= 10 LINZ:

03T: Firma, Strafe

BERLIM 30: PLastronic GmbH, Einemstr, S
BERLIN 20: Frank Oppermann, Waldirner Weg 24
BERLIM £5¢ Buchhdl. Leitfaden, Samoastr, 23
BERLIM 12: Kiepert KG, Hardenbergstr, 4-5
KAMBURG 11 Buchhdl. BovsentMaasch, Hermannstr. 31
HAMBURG 3&: Thalia-Buch-Haus, Grofe Bleichen 1%
HAMBURG S50: Georag Lingenbrink Export, Libri: Haus

KIEL 1: Buchhdl. . vlgiland Nachf., Markt 18
FLENSBURG: Buchhdl. Car! Rebffer, Holm 1%=21

LUBECK: Buchhdl. Heiland Mach+., Konigstr., 79

BREMEM 1: Buchhdl. Jah. Starm. Langenstr. 10

BREHEN 1: Fa. Ernst Brinkmann KG, Obernstr. 82-88
DIEPHOLZ : Buchhdl. Wilhelm Ginzel HKG, Bahnhafste. 18
HAMMOUVER 1: Fachbuchhdl. Fr. MWeidemann, Georgstr. 11
HAREIPER §: Buchhdi. Schmorl, Grofe Packhofstr. 18=20
HAMMOVER §: Buchhdl. Leonie Konertz, Lister Meile 38
BURGDORF: Buchhdl . Hermann Borger, Marktstr, 54
BRAUMNSCHMEIG 77: Buchhdl. 4. Graff, Mewe Str. 23
QSTERODE: Buchhdl. T. FRiemenschneider, Scheffelstr. 13
DESSELDORF 1: Stern Verlag Janssen+Co, Friedrichstr, 24-74

BOTTROF: Buchhdl. Horst Erlenkimper OHG, dzterfelder Str, 2Z5P

BOCHOLT: Buchhdl. Temming + Heiborn, Hordetr. 27
HERTEM: Buchhdl. Schrarmm, HKaiserstr. 142

HORDHORM: Buchhdl. Danzfuss, Hagenstr. 40

DORTHUND 1: Buchhdl. C. L. Kriger, Westenhellweg ¢
BOCHUM 7: Otten + Freckmann, Alte Bahnhofstr. 121-123
BOCHIM: Buchhdl ., Brockmewver, Uiktariastr, 1-3
GELSEMKIRCHEM: Minerva-Buchhdl., Sparkassenhaus PF1
BIELEFELD 1: UNI-Buchhd!. Phdnix. &m Jahnplatz 3

BIELEFELD I: H. M. Microcomputer Yertriebs Gmbl, d4m Bach 13

BIELEFELD 1: Buchhdl. Alfred Wetter, Heeper Str. 110
BIELEFELD 1: GEMINI HMzdienwvertriebsges.. Bahnhcfstr. 29
KaLM I: Buchhdl. Gonskil, Meumarkt 24

KolM 1: CSI Dz, Fazlic. Peterstr. 13

KalH 1: Yerein. UMI- w. Fachbuchhdl., Richard=agner-5tr.
LEVERKUSEN 1: Buchhdl. Dr. F. Middalhanue,
AACHEM: Maversche Buchhdl., Ursulinerstr, 17-1%

BodN 1: Buchhdl. Hermann Behrend, aAm Hof Sa

KOBLEMZ : Buchhdl. Reuffel, Lohrsstr, 72

TRIER: Akademische Buchhdl, Interbook, Fieischstr. 42-55
HUFFERTAL 13: Buchhdl. Werner Finke, Kipdorf 32

IBIPRINT

W1 sedar+ar Plats 5a&

Hans-Hermann Kaas

Dipl.-Ing. - Betriebswirt {grad.)

MihlenstraBe 49
D-6685 Schitfweller - Saar
1:iHPUT "HEMUE JsN?"iC
1iF CE=%)" THEN T
SIF CH="H" THEN 48
PPRINT = LPRINT
SPRINT "MENUE

kR
"LERSIHGRROGRE

O3 =g Lei B

L] 1
20:PRINT *MOMINALZING®R
Bl A
48I IMFUT "IhRE WaWL*.8
aTSPRINT = LPRINT
FREIF A=l GOTO :@6@
TAIF A=é GOTO s@pp
10B8:LPRINT "LEQSINGPRO
GRAMH®
18182 INPUT "FARBZEUGHER
T*K
EE28:BRINT “FAHRZEUGRR
HEANY &
LA25I INPUT *MIETSOMDERT
AELUNG D7y M
1B3BIPRINT "MISOZAHLUNG

IM*sm

1@35: I8PUT *ZINSSATZ IH

%P

1BaS: THRUT "LAUFZEIT IM

L IPRY

18508 INPUT "RESTWERT M

e Y

LASSPRINT "LAUFZELIT MO

"aH

1@SGIPRINT TRESTKERT IM

"o

19683 D=K-MIPRINT "R, BER

ECHNERSIS ™ D

18TAIR=N* 1 P@-K: 3=P/ 1288

+1

1ETSIUEING TEZZIZIETLAET
1880 5=(@ e i00-RIw{E-1
yifE(Qal-1)el: Fuss

x C
1985:PRINT "HTL.SATZ %°

1B

GI48IPRINT "KAP, EETRAG
hEY 4

BISEIPRINT "HTL.ERTE IN
g

BiGEAIPRINT "HMTL.SATZ &°
R

1T PRINT "SESTHERT DM
R

GIBD:PRINT "RESTUERT %°
vE

619AIPRINT "LAUFZEIT*;H

EZEE AR CKadnNI =K B=Sepe
COlnb=210s(Q=122=¢5
M) 2=0-B

62{GIPRINT "ZINSEN DM<,
Fa

6222:60T0 46

WUPPERTAL 21: Ronedorfer Bacherstube. Staatsstr, 11
REM3ICHEID 1: RGA-Bicher-Harkt, Konrad=Adenauer-Str, 2-4
HAGEM 1: Buchhdl. Karl Kersting GmbH, Bergstr. 78
SCHUERTE: BabilaontZschengel GmbH, Luisenstr. 45

ISERLOKM: Buchhdl. Kerstin., Hasserstr., &

[SERLOHM: Buchhdl. Alfred Potthoff, Vermingserstr, 41
FRANKFIRT 1: Buchhdl. Michael Kohl, Zeil 127

DARMSTADT: Buchhdl, Wellnitz, Lautenschligerstr. 4
DARMETADT 11z Buchhdl, Henschel&Ropertz, Am Markt 2
GIESSEM: Ferber“sche Buchhdl., Seltersweg 83

HAIMNZt Joh. Gutenberg Buchhdl., GroBs Bisiche 29
KATSERSLAUTERN: Computer Swsteme Kirch. Dr.-R.-Breitscheidstr.
ADELSHEIM-LEIBEMSTADT : ECPS, R. Kratzer, Zur Ziegelhitte &
STUTTGART 803 erlag Koch-Metf % OQetinger, Schockenriedskr. 37
AeD MERGEMTHEIM: Rurher 7ehnder, Burgskr, 24

STUTTGART L: Buehhdl. Wilhelm Messerschmidt, Bolzstr. 4
AALEM: Bohmer-Electronic, Milhelm=Zapf=Str. ¥

KARLSRUHE 1: WMI-Buchhdl. won Laeper. Kaiserstr. &9
KARLSRUHE 11 Papierhaws Erhardt GmbH+Co KG, Am Ludwigplatz
KARLERUKWE 1: Buch-Kaiser, Kaiserstr, 199

OFFENBURG: Buchhdl. Roth, Hauptetr, 45

KOMSTANZ: Gess GmbH, Kanzleistr. S

MINCHEN 2: Fele Computerbucher, Schillerstr, 17

RCSEMNHEIM: Schdrgere Papierkiste, Gillitzerstr, 1
MuRHNBERG: Firma MCP3. Gibitzenhafstr. &7

HOURMBERG 1i: UWI-Buchhd!. Buttner+Co, Adlerstr. 0
KEMPTEH: Kemptener Fachsortiment GmbH, Salzsir. 30

06. Landesver|sg Buchhdl., Landstr. 41

E—S02 1 SALIZBURG: Buchhdl. Otto Schneid, Fischergasse 14

CH—=02Z2
CH=—7001
CH—2S00 WiL:

20RICH 1: Buchhdil. Orell Fuissli, Pelikanster. 10
5T. GALLEN: Buchhdl, am Fasslitor, Webergasse 3
Duchhal, Discheff, In der Altstadt

Erb-Verlag, Abt., BuchtZeitschr.-Vertr., Amerlingstr. 1

B9 T=(RaNw 1 0B-A)e(p-1
Ji¥=(gAR-] 3eQiG=T,
YiC=BeKs 1001 DeGaps
18e:E=C-]

LEP5:PRINT "MTL.RATE IM
"sE

118@:PRINT "RESTHERT %*
+R

1185 Aad{K=MInQnk-(K=H)1
FeEwdw((QaN-1)r(Q=
L1a=CExM)t Z=h~F

L11B:PRINT "ZINSEN IN D

i ¥, 2

SI2B:G0TO 46

EQ@2:PRINT "EFFEKTIVIIN
CEROGRANM"
ER18: INPUT "KAP./BETRAG
"
BRle: INPUT
Ea30: INPUT
"R
EBad: INPUT "LAUFZEIT "N
6BSOIUSING "sozazen, oz
YR=SeR= BB E=Re 100
i3
eBEQIFOR B=1 TO 5@ STEP
1
BOTOER=P/ 1208+ 1: 3= (DA«
108=Ed=(Q-2 ) iX=(0n
M=liwQiY=3oM 0=h-Y
BBEIIIF 048 G070 &igd
ER9RIMEXT P
E1R2iF=ltl =P-FIFQR =L
TD 58 STEP ,@°
EL19:0al 1208+ B (0nle
LAQ=Er={D-irr={@n
N=llefiveRsn0=a-y
B1UYI[F O(=8 PRINT "EFF
EKTIVZING %*al:
GOTO 6l48
S1TBENEXT !

THTL RRET S
"RESTRERT IH

39 - e 75 st

1

i R R S i P A T, —
=
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1000 Berlin 38
03/87

Norbert Yolbach
Alemannenstr.21

PC-1401 AUTORENNEN
orig. :AFSC 2/87. +.Horst Heller

Da hatte Horst Keller epin neties Spiel erarbeltet (AFSC 3/87 Heft 27,
Seite 31). Doch auf einem PC-1401 muBte jede Bahnversion einzeln geladen
werden. Mit klelnen Anderungen im BASIC-Programm kann man die Spelcher-

belegung neu organisieren. Dann hat man auch Im PC-1401 flnf Bahnversio-
nen ohne Nachladung von Kassette Im Speicher. Verslon & {(Kombination von
1-5) hat allerdings kelnen Flatz mehr. Hier nun das gefinderte BASIC-Pro-
gramm fir 5 Bahnen im PC-1401:

5 "A":WAIT S0:PRINT ™ :>AUTORENMNEN<<":FRINT "CGELADEN: BAHN ";STR$ B

6 INPUT "BAHN? (1=5):";1:5=84500:A=165C0:[F I=0 END

1F 1=1 THEN B«>1 GOTO 35 ]

IF 1=1 GOTO

IF 1=2 THEN

1=2 GOTO

1=3 THEN

1=3 GOTO

I=4 THEN

I=4 GOTO

=5 THEN

[=5 GOTO

GOTO 5

PAUSE "BITTE WARTEN !117:0N 1 GOTO "Q7,

PRIET ™ "=(XM) V¥-(=)"

H- INT ({A-1)/2%6):L=A~-1-20%AxH: POKE E4507.L:POKE &4S0C.H:PRINT ~ ?

»SPEED7?<«¢"

INPUT "BIS 250: ",V:POKE &4%3%92,(251-V)

H= [NT ({A+1074)/256):L=A+1074-256=xH POKE &4580,.H:POKE 245835, ,L

CALL S:WAIT O:PRINT "":P={(2%56«PEEK 17B71-FPEEK 17870-A-T4}/5:PaAlUSE "
»»2" . 8TRE P "¢ <" IF P¢200 GOTO 70O

WAIT :PAUSE " GESCHAFFT! "iGOTO &

PAUSE " STOP %7 -»= ":QF«INKEY$® :IF QE="="

GOTO 60

"Q":E=A+ 1005

RANDOM :¥=99:POKE A.Y.Y.Y.¥. Y. V. ¥ ¥ . V. ¥. Y. Y. Y. Y. ¥ . Y. Y. Y. Y. Y.Y. Y .Y.¥Y.

Y. Y. ¥, ¥

FOR I=A+2% TO E STEP S5

IF R=2 LET R~RND 3:0N R GOTO 130, 180,155

1F R=1 LET R«RND Z:0N R GOTO 130, 180

IF R=3 LET R=RND 2:0N R GOTO 155,180

R=1:IF ¥=120 LET Y=113:R=3:GOTO 180

IF ¥=113 LET ¥=120:GO0TO 180

IF ¥Y=99 LET Y=113:G0TQ 180

IF Y=71 LET Y=99:GOTO 180

IF Y=15 LET Y=71:GO0TO 180 1

R=3:IF ¥=1% LET Y=71:R=1:G0OTO 180

IF Y=71 LET Y=15:GOTO 180

IF ¥Y=99 LET ¥=71:G0T0O 1A0

IF ¥=113 LET ¥=99:G0OTO 180

IF ¥=120 LET ¥=113:G0TO 180

POKE 1.Y.Y,Y,Y.YINEXT I

B=1:GOTO 70O

“W":E=A+978%

Y=99:POKE A.Y. Y. Y. Y. ¥. ¥, Y. V. Y. Y. Y. V.Y V. Y. Y. Y. Y. Y. Y. Y Y. Y. V. Y.Y.Y.Y

B«»2 GOTO 33
B« *3 GOTO 35
B« >4 GOTO 235

B¢»5 GOTO 35

"W, YE", "R",*T"

GOTO 5

POKE A-20,71,71,71,71,71
FOR 1=A+25 TO E STEP 50
POKE 1,15,15,15,15,15,71,71,71,71,71,Y,Y.Y,.Y.¥,113,113,113,113.113

225 POKE 1+20,120,120,120,120,120,120,120,120,120,120,113,1173,115,113,11
3

230 POKE 1+35.Y.Y.Y.Y.Y,.71,71.71.71.71,15,15,15,15,15:NEXT I

235 B=2:G0T0 700

00 "E":E=A+1005:D=A=950

205 FOR I=A TO E:POKE [,6%5:NEXT I:RANDOM

310 FOR I=A-50 TO D STEP 25

315 Y=127-2°(RND S):POKE 1,Y.Y.Y.Y.Y:NEXT I

320 B=3:G0TO 700

400 "R":E=A+1005

405 FOR I=A TO A+25:POKE [,65:NEXT I:RANDOM

410 FOR I=A+25 TO E STEP 10

415 R=RND 5:Y=65+2"R:POKE 1.Y.,Y.Y.Y.Y.65,6%,65,65.65:NEXT I

420 B=4:GO0TO 700 .

500 "T":E=A+1005

505 FOR I=A TO A+25:POKE 1,65:NEXT I:RANDONM

510 FOR 1=A+25 TO E STEP 20

515 X-65:Y=65 OR 2°(RND S) OR 2°(RND 5) OR 2"RND 5

520 POKE 1.Y.Y.Y.Y.Y,65,65,65,65,65,65,65,65,65,.65.65,65,65,65,65:NEXT |
tB=5 '

700 FOR I1=A+1005 TO A+1079:POKE I,0:NEXT I

705 POKE A+1010,97,81,73,69,67,67,0,65,127,65,0,127,73,73,73,65,127,64,6

4,64,64:G0TO 40

bas Maschlnencode-Pgm.aus Heft 3/67 bleibt unverindert.

Wenn Sie nun MC- und dileses BASIC-Programm im PC-14U1 geéladen nabpen,
starten Sie mit DEF "A' das AUTORENNEN.

Beim ersten Start erscheint “GELADEN: BAHN 0", dann "BAHN? (1-5): ™ und
Sle konnen nun wihlen. Haben Sie Thre Elngabe gemacht erscheint "BITTE
WARTEN 111" und lhre Bahn wird erstellt.

an der Steuerung im Splel hat sich nichts gefindert.

Brechen Sle einen Durchpang ab oder haben Sie das Ziel erreicht, wird
Ihnen nun, wie auch bel jedem weiteren DEF '"A'-Start, die Im Spelcher

stehende Bahn angezelgt. Diese ist immer sofort spielbar. Entscheiden
5le sich fur elne andere Version, erscheint wieder "BITTE WARTEN P8t~
Es befindet sich also Immer nur eine fertige Bahn Im Speicher. Geben Sie

bel "BAHN? (1-5): " eine Null ein, ist das Spiel beendet.
= BERICHTIGUNG zZu AFSC 23/87, Selte 31:
Z.5palte
VORBEREITUNG :
1.M.L.-PGM. EINPOKEN..usw.

1:INPUT "M.L.-ADR.: “;
S:FOR I=S TO 17817:
READ. ...usw.

Hit dieser Version kénnen nun auch PC-1401 Besitzer eine gréBere Bahn-
auswahl in die Tasche stecken, ohre den Recorder mltnehmen zu milssen.

lch danke Horst Keller und der AFSC-Redaktlen fir dieses nette Spielt

Viel Spal mit SHARFP - N.Volbach

-n-ég'd’
N
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f:;rbert voalbach
Al emannenstr.21 COURSOR KEY

1000 Berlin 38
PC-1401/02/21

Bei einlgen Aanwendungen hatte ich wiederholt eine [INKEY-Abfragemoglich-
keit der Coursortasten bel meinem PC-1401 vermift. Nun habe ich mir zwei
Maschinencode Programme erstellt, die meinen und vielleicht auch IThren
anforderungen in dieser Richtung voll genligen. Die beiden Programme un-
terscheiden =sich in der Art der Abfrage. Programm 'A° verweilt bis eine
der Tasten gedrickt wurde (INPUT? und Pgm. "B' Kehrt nach einem Durch-
lauf sofort zuridck (INKEY). Die Assemblerlistings fidr den PC-1401/02
sind hier aufgefihrt. Anderungen fUr PC-1421 sind in (Klammern) einge-
filgt .

resse der Beginn der Standartvariablen ist, und das ist richtig. Pro-
gramm ‘A' w. "B° Lelegen den Berelcn der variablen V bis Z, brw. VE bis
ZE - diese Variablen dilrfen Sie also nicht mehr benutzen! Aber dafur
bleibt der BASIC-Speicher zum programmieren frei. Die CALL-Adresse :st
also auch die Start-Adresse der Programme und ist zwischen PCl1401/02 und
PC-1421 unterschiedlich. Dadurch ergeben sich auch verschiedene Adressen
filr "Start +237'. FUr PC-1401/02 ist das 17909 und fur PC-1421 die ad-
resse 17829. An dleser Stelle wird nach Durchlauf des HC-Pgms bei ge-
driickter Coursortaste einer der folgenden Werte abgelegt und kann mit
"PEEK 17909%'['PEEK 17829')] ins BASIC Ubernommen und verarbeitet werdeq.
Ffeil runter = 1, Pfeil rauf = 2, Pfeil links =« 3, Pfeil rechts = &4,
keine dieser Tasten = 0.

Zum Beizpiel einer Pgm.-Installation und Nutzung nun ein Demo-Programm

aus dem Grafikbereich (mit Pgm.'B')»:

10 "A":PAUSE "COURSOR KEY TEST":IF Be-1 GOTO 70

20 A=17871:PAUSE "BITTE WARTEN 1”7

(20 A=17791:PAUSE "BITTE WARTEN "]

30 A=zA+1:READ B:IF B=-1 GOTO 70

40 POKE A,B:GOTO 30

50 DATA 18,92,2,.16,219,93,76,120,69,223,16,69,245 82 ,55,103,0,56

(50 DATA 18,92,2,.16,.219,93,76,120,69,143,16,69,165,82,55,103,0,56]

&0 DATA 15,102,1,.56,11,103,2,.56,7,103,4,56,4,2,4,55,2,3,55,0,-1

TO WAIT O:PRINT "hW== "WV h=="POKE Z2467%5,0,27,119,93,2: POKE
24700,0

BO CALL 17872:G0OSUB 90+PEEK 17909=Z CALL 1442:G0TO BO

(80 CALL 17792:G0OSUB 90+PEEK 17829=2:CALL 1448:G0TO BO)

90 IF C=1 POKE 24611,2,93,119,27,0:POKE 24611,10,92,127,27,0:RET
URN

91 POKE 24611,0,27,.119,93,2:POKE 24611,0,27,127,93, 10: RETURN

92 IF C=1 POKE 24611,96,72,116,92,108: RETURN

93 POKE 24611,108,92,116,72,96: RETURN

94 POKE 24611,74,125,31,125, 74 RETURN

96 POKE 24611,2,93,119,27,0:C=1:RETURN

98 POKE 24611,0,27.119,93,2:C=0: RETURN

Jedes '\'-Zeichen in Zeile 70 steht zur besseren Ubersicht fur X

eine einzugebende Leerstelle (SPCH! i

Das Programm wird mit ‘'DEF A' oder "RUN' gestartet und das Linke der

beiden Hénnchen bewegt selne Arme und l&Bt sichk mit den Coursortasten

drehen, setzen und stellen. Pgm-Abbruch mit "BRK'. Diese BaSIC-Zellen

sollen nur ein Beispiel sein, um den Umgang mit dem Maschinenprogramm zu

verstehen. Einsatzmtglichkeiten gibt es viele, z.B. durch Tabellenwerte

steppen oder mit der MIDE-Funktion lange PRINT A%-Zeilen iber das

"' BER FACHVERLAG FUR J
TASCHEN-COMPUTER

m. "A": Pgm. "B’
Start 00 LIP 92 18.92 Start <00 LIP 92 18,92 131' L,
02 LIA 16 2.16 +02 LIA 16 2,16 R ®
04 EXAM 219 +04  EXaM 219
«05  OUTaA a3 +05% oUTa a3 o
06 INA 7B +06  INa 76
+07 CPIA O 103.0 +07  CaLL 17887 120.69,223 '
+09 JRZHM 10 57,10 [(1421:+07 CALL 17807 120,69.143] :
+11  CALL 17891 120,69,227 +10 LIDF 17909 16.69.0345 '
[1421:+11 CALL 17811 120.69,147) [(1421:+10 LIDP 17829 16,69,165) '
+14 LIDP 17909 16.69,245 +13 STD 8z ;
[1421:+14 LIDP 17829 16,569,165] +14 RTN 55 '
+17 STD 82 +15 CPIA O 103,0 !
+18 RTHN 55 +17 JRZP 15 56,15 '
+19 CPIA 1 103.1 +19 CPIA 1 103.1 t
+*21 JREZP 11 56,11 +21 JRZP 11 56,11 :
+23 CPlA 2 103,2 +23 CPIa 2 103,2 '
+25 JRZP 7 56,7 +25 JRZP 7 56,7 ;
+27 CPIA 4 103, 4 +27 CPlA 4 103, 4 '
+29 JRZP4 56,4 +29 JRZP & 56,4 :
+31 Lla 4 2.4 +31 Lla 4 2.4 '
+33 RTN 55 +33 RTH 55 i
«34 Lla 3 2.3 +«34 LIA 3 2,3 :
«36 RTN 55 +36 RTN 55 '
«37 (DEFB 0) 0 +37 (DEFB 02 Q i
Belde Programmversionen werden vom BASIC aus mit 'CALL 17872 ["CALL
17792° 1 aufgerufen. Sie werden vielleicht erkannt haben. daB diese ad- :
1
i
'
L)
(]
)
:
i
I
'
L]
1

L

e
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Kainka

Hardware-Erweiterungen fur
Sharp-Taschencomputer

Applikationen und Software zum Messen und Steugrn

Buehbesprechung:

Titel: Hardware-Erweiterungen fid den
Sharp-Taschencomputer

Autor: Burkhard Kainka

Verlag: Franzis=-Verlag GmbH, Miinchen

[SB N 3-7723-8351-3

Preis: 48,00 DM incl. MwSt.

Dal man mit dem Sharp-Taschenconputer
PC-1245/51/60f61, PC~-1350, PC-1401/02/21
und PC=1450 nieht nur einfache Listings
und Ausdriicke mit einem Thermoprinter
ader evt]l. auch mit einem Plotter erstel-
len kann, sondern ihm auch zum Messen

und Steuern einsetzen kann, dirfte wohl
spdtestens mit diesem Buch klar werden.
Denn mit seiner HuBeren AnschlulBleiste
versteht sich der Sharp-Taschencomputer
recht gut mit der AuBenwelt.

Mit den entsprechenden Maschinensprache-
programmen und der nétigen, aber sehr
geringen, dufleren Beschaltung 1iB8t sich
der Computer als Zeitschalter, Impulsge-
ber, -zdhler, Spannungs-, Widerstands-,
Temperatur—, Kapazitits- u. Pegelmelge-
rit einsetzen. AuBlerdem ist die Hegi-
strierung zeitlich verdnderlicher GréBen
miglich.

Aber keine Angst. Spezielle Kenntnisse
iiber Maschinensprache-Programmierung sind
nicht erforderlich. Jedoch sind fiir
Freunde der Maschinensprache die Beispiel
programme gut dokumentiert.

Simtliche Schaltungen, wie auch der
Digital/Analog- u.Analog/Digital-Wandler,
werden eingehend beschricben.

Auterdem steht zu jeder Schaltung ein
Beispielprogramm zur Verfigung. Man kann
sle algo direkt ausprebieren und pggf. fir
eigene Zwecke verwenden.

Im ersten Teil des Buches wird zundchst der Umgang mit Maschinenspracheprogrammen und die

Ansteuerung der Ports (Anschliisse) sebr ausfithrlich und verstidndlich beschrichen.
Danach folgen nach und nach die immer interessanter werdenden Artikel der zuver beschrie-

benen S5chaltungen und Anwendungen.

SchlieBlich wird in kurzer Form die Kompatibilitdi der Sharp-Taschencemputer beschrieben.
Und im Anheéng stehen die erferderlichen Basie-/Maschinensprache-Programme aufgeleilt nach

den verschiedenen Sharp-Taschencomputer-Typen.

Kurzum, mit Hilfe dieses Handbuches gelingt dem Anwender der Einstieg in die Mef- und

Steuertechnik per Taschencomputer.

SONDERM AUCH FUER DEN  PC-1340,
PC-1403, PC-1440, PC-142%, -PC-1280,
SBOWIE WEITEREM ZUKUENFTIGEN SHARP- &
TASCHENCOMPUTERN.

WIE LEIBTUNGSFAEHIG < DIESE KLEINEN
LAUFWERDE SIND UND WELCHE ZUSRETZ-
LICHEN MOEGLICHKEITEN  DAMIT ENT

STEHEN, DUERFTE WOHL DER EINE ODER

ANDERE ANWENDER U. TASCHENCOMPUTER-

FREAK SCHON ERKANNT HABEN.

UND GENAL WVON DIESEN ERFAHRENEN

PROGRAMME ETC.} U DEM THEMA RUMD

LEUTEN SUCHT DIE FISCHEL GMBH ;:Z

DRUCKREIFE BEITRAEGE (TIPS, TRICKS, Fischel GmbH : Fiahal G

P.L.
zessson v [T T i PEary ] P i
LAUFWERK—
HAaNDBUCH 34 B34 B 34 b 14 £ 14 P14 R34
DEEKETETEEN- IS HAE

FUER EHARP - TABCHENCOMPUTER b ADEWERK- TASCHENCOMPUTER
NEU ! UND DESHALB AEUSEERST INTE- H ARDBUSH PROGRAMM—
RESSANT ! SAMMLUNG
DIE KLEINEN DISKETTEMLAUFWERKE MIT fiir o
DEN 2.% 70LL-DISKETTEN SIND JETZT SHARF- Taschencnmputer FUR DAS
AKTUELL NICHT NUR FUER DEN PC-1400, 2 STEUERRECHT

=B H:um

UM DAS DISKETTENLAUFWERK. GUTE BEI-
WERDEN ANMGEMESSEN HOMORIERT.

Preis: 43,-0M

ihel. 2% Mast.,
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Super—Sensos:

A0EN: iE{J)=kFrmErmE+rmE+n

i

Thomas Gehrsitz

Gronauer Str.22 PE-IL‘.E]
E000 Frankfurt a/M &0

Ich pracsentiere Ihnen hier zwei Programme, die alle auf

dem Sharp PC-1403 entwickelt wurde, aber auf allen anderen
Sharps laufen miBten.

41B82:data "Test wour™,"m
emory ! "

4183:data "(Clopyright b
¥", "Thomas Gehrsitz

4200:beep liwait Llllipri
nt "That was wrong,

Das Spielprinzip ist gleich dem Spiel won MB. sory!"

Der Schwierigkeitgrad wurde aber erweiterts 4205:print * Your sco
statt eine gleiche Folge zu erweizern, erzeugt re: "i;strs d

das Programm eine immer neus Katte, 4210: 11 d>f then 4220
Der Computer gibt nach der Meldung “Ready 7!7¢ 4220:print "The master o
eine Folge von Symbolen auf's Display. Mach der f SENSD is:"
Meldung “Do it!" missen diese in der GLEICHEN 4225:print * v;s$;v ui

Reihenfolge eingegeben werden. Das erste Symbol
entspricht der Taste 1, das zueite der Taste 2

&
‘ s

. mehr iiber den Speicheraufbau, den

Programmspeicher, den Standardvari-
ablen—Speicher, den Reserve—Speicher
oder den Passwort—Speicher erfahren?
etwas iiber Basic—Befehle erfahren,
die nicht im Handbuch stehen?

. mehr iiber die LCD-Ainzeige und die

Statusanzeige wissen?

. anstatt dem einfachen “BEEP", bis zu

256 vepschiedene Tine erzeugen?

. ein mit MNEW “gelidschtes" Programm

wieder regenerieren?

. Notizen, Texte etc. mit dem Plotter

des SHARP PC-2588,wie auf einer nor—
malen Schreibmaschine schreiben?

. mehr iiber Systemadressen, ROM-Priif-

routinen oder das Programm fiir ge—
schiftliche Anwendungen wissen?

- eine Liste aller Maschinensprachebe-

fehle des SHARP PC-2588 besitzen?
. dann sollten Sie sich das .

SYSTEMHANDBUCH FUR DEN SHARP P(-2568
b d SCHE

ei der FI L GmbH fiir
49,~DIM inkl. 7% MWST. bestellen,

SYSTEMHANDBUCH
\ _ FUR DEN
SHARP PC-2500

FISCHEL GmbH C.Samoticha

ollten Sie nicht imer schon mal ...

th "jstr$ f;" point
s!"tprint "Hrgotg ¥

usw. o
Mittelwertberechnung: Jede eingegebene Zahl wird zur Gesamt- 4230:print "YOU are the
Summe addiert und von dieser der der— new master!": f=d
zeitige Mittelwert gebildet und ausge— 4235:input "Enter your i
Listing:Super—Senso geben. nitials:"js$:goto 4
220
4000;: *d"sclear:dim g(10 $:d=1
Qidim j$042%24 4070:input " <ENTER> to
4010 " f"srandomirestore start!™;r$
4181z jsC2)1=""r k=" 40731wait 124:pause
& Ready 7!7"
4011: for t=1 to J:iread j 4080; for t=1 to d Listing:Mittelnertberechnung
$01):u=len j%$(1) 4090: h=rnd 4
4012: for y=1 to (24-ul/2 4100:print j$¢h):giti=h 5600:"cf clear: wait B4
P JR(2I=4%L20+" "ine 4110:next ¢ print "Mittelwerthe
xt Y 4120:pause " Do it rechnung™iprint *
4014 pause JB(20; j%{10: Pii®egait B0 c) Thomas Gehrsitz™
$(2)=""next t 4130: for k=1 to d ru=sl
4020: n$=" '+chr$ 249+chr 4l40th$=inkey$ tif hg="" S010: input “MHert: ey
$ Zd9+chr$ 249+" "1 then 4140 3012:g=g+uim=g/utusu+l:p
mg=" ——— ® 4150:v=val h#:iprint j$cv rint "Mittel: “;str
4030: (1) =k$+n$+mE+mE+m ¥ % m:gotol0l0
$ F160:1f widgik) then 420
403401 J8(Z)sk$+rnsmErmirm Q
% 41701next kid=d+l
40303 JR(3 I =k FrmErmIrnItm 41B0:goto 4075
: ] . 4181:data "Super-Senso"

INHALTSUVERZEICHNI

~EINFUHRUNG IN DAS SYSTEM DES PC-2588
~DIE VERSCHIEDENEN ZAHLENSYSTEHE
-PEEK, POKE, CALL, CSAVE M, CLOAD M
-SPEICHERAUFBAU DES PC-2588
-DER PROGRAMHSPEICHER
-DER STANDARDVARIABLENSPEICHER
~FELDUARIABLEN UND EINFACHE UARIABLEN
~DER RESERVE-SPEICHER
-DER PASSWORT-SPEICHER

I

P
-DIE LCD-ANZEIGE
CH, ZEICHENSATZ, STATUS-

I

(SPEICHEREERE
ANZEIGE, JAPANISCHER ZEI1CHENSATZ)

~NUTZLICHE MASCHINENSPRACHEROUTINEN
(AUSLESEN DES INTERNEN ROM’'S,AUSLESEN
UON ROM 2,256 UERSCHIEDENE TUME, SOFT
SCROLL, SOFT-SCROLL UP & DOWN, LCD-
ANZEIGE INUERTIEREN, RE-NEW, PASSWORT
HEE%EBEH.FRINTER)

—WICHTIGE SYSTEMADRESSEN
—-DIE TOKEM-TABELL
—-DIE ROH-PRU

UFROUTINEN
~PROGRAMH FiiR GESCHAFTLICHE ANWENDUNGE
—~DISASSEMBLER (LISTING)
—LISTE DER HASCHINENSPRACHEBEFEHLE

Preis: 49,-DH inkl. 7y MWST,
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Joachim ZHllner
Kanalatr. 47
4927 Liigde
Betr.: 1. Bastellung
2. Bzitrag
3. Softwarecangebot

Haben 5ie es schon einmal geschafft, T KB lange
Programme fehlerfrei abzutippen? Wemn ja, dann
brauchen Sie nicht weiter zu lesen. Dann gehbrer
Sie zu den neuen Weltwundern. Gerade bei steuer-
rechtlichen Programmen sind geringfiigige Abwei-
chungen manchmal von erheblicher Auswirkung.
Deahald sollten auch Sie sich die Programmcasset-
te fUr die

kaufen. Die Cassetten stehen stets suf dem neuesten
Stand. So sind evtl Fehler in den Listings inzwi-
schen teseitigt.

Die auf dem PC-1261 geschriebenen Programm wurden
auf die Besonderheiten des PC-2500 umgeschrieber
und diirften mit geringfligigen Anderungen auch fir
den PC-1350 zu verwenden sein.

PC—-2200

FC-2588 IHDEX PC-250@

spesiesesespesiedeledoiedefeskofe el ok skoeok

1L:19P" PRINT "IHDEX": END

1@: " ¥ CLEAR :A=15: DIA THCAXX25,E$(B)
$22,F(2):T1%=" druccken": T2%=" x%%%
L¥5%": CONSOLE 24:F (@) :N

28:"A" CURSOR : IF H=8 THEN 18

IB:WALT B: CLS : PRINT "1 Disilay™:"3
Save™,"Z Laden”: "8 ENDL"

48:8= ASC INKEY$ -47: IF H<1 OR B>4
THEN 48

45:WALT : ON B GOSUB 68, 208,428,488

5@:GOTO 3@

BA:CLS : EHD

100: 1F n=M BEEP 2: PAUSE "SPaicher wvoll

“: PAUSE : RETURM

185: IF C$<>"" THEN 138

125:CLS : IHPUT "Cass.: "iL%: LF LEN C¥

€2 LET Cs="@"+Cs

138:F(1)= UaL C4: IF Ual. Cs${1 THEN 125

135:1=A: GDSUB B@B:A=A+1:F(2)=A: RETURN

200:WnlT B8:1=8: [F A=B GOSUB 108

210:6G05SUB 589: CLS : PRINT T$: "Counter

"+ LEFT CTHC12:3)

220:CURSOR 74: PRINT MID$ (T$<(13,4,24)

23@:R= ASC [NKEY$ : [F R=® THEN 23@

240:0M R-29 GOTO 320,330

250:1F R=1Z CURSOR 19: PRINT T23: GOSUB

628: RETURN

2098: IF R=13 WALT : CLS ! PRINT “auf 3

LEFT® (T$C12:3)i" sPulen”! GUSUB 45

g: CHAIN

279: IF R=77 RETURN

280: IF R=68 FOR [=@ TO N-1: GOSUB 598:

LPRINT HID$S C(T3$C13,4,243: LPRINT *

Matady "aTE+""e LEFTS (T$C1),33:

HEXT 1: RETURM

290 IF R=26 LET T$C12= LEFTS C(T${1», 32+

"kt URBESETZT ®¥k": RETURN

e i m e E e E E W R EEESEEESSSSasss=s

380: I R=B9 GOSUB 1e8

318:GOTD 218

3@ l=1=-Clx): GOILD 218

330:1=1+l1<A-1): GOTO 210

399: 1=0: RETURM

400: IF. A CLS : PRINT "REC“+T1%: WAIT 0
CURSOR 4: PRIMT T2%: WALT ¢ PRINT H
FCxd: PRINT HTsCE>: PRIHT "STOP"; T4
$: RETURM

418: RETURN

420:CLS : GOSUB 45@: IHPUT BF{%): [NPUT
BT$#(£): PRINT “STOP"iT1$:A=F(2), 8=
STR$ F(1): IF F(1)<10 LET C$="@"+(s

438:RETURN

458:CLS ¢ PRINT "PLAY"+T1$: WNIT @:
CURSOR 4: PRINT T2%: WAIT : RETURHM

SeB:T$= STRE C1+1): IF 1<9 LET Te="@"+T
¥

S10: T#=C8+"="+T&: RETURN

B2A:CLS : WALT @: GOSUBR Sed: PRINT T

B1@: CURSOR 12: INPUT "Counter *iD$

$28: IF LEN D$<>3 THEH 618

G38: CURSUR 24: INPUT E$C(d)
6G48: IF Es¢@)="" THEM 638

G30: T Y=D$+E$(B): RETUKN
START mit DEF "Leertaste®
Wiedereinaticeg mit DEF A

kb ok Rk ok ok
PC-258@ LAEEL PC-250A

LABEL label LABEL label
B R T

L:"P" PRIMT "l AREL™: EMND

18:"A" CLEAR : DIM T1s¢@)x35: COMSOLE
16@: WAlT @: LPRINT CHR$ 27i'7Th"i

ZRIPRINT *  ‘lInhalt auws": PRINT "[1) D
irekte ingabe™: PRINT “[2] DATA-Zeil
en': PRINT “(3) Aufzeichrund"

30:A%= INKEYS® @ IF As="" THEH 3B

4P:B= UAL n%$: 1F B<1 OR B>3 THEN 38

Se:1F B=3 GOSUB 4@@

BB:CLS ¢ PRIMT "Taitel 1. Teil:z™:
CURSDOR 24: [NPUT Tis

78:CLS : GOSUB 438: CURSOR 8.,3: INPUT
“Farbe 1.Teil: "iFl¥

B@:CLS : COSUB 44@: CURSOR @, 3: IHPUT

“Sehrift 1.Teil: "i51l%
9@: 1F S1#<3"a™ AND S1%<>"b" ANDC 513"
c" THEN 8@

188:CLS & PRINT "Titel 2. Teil:™:
LURSOR 24: 1NFUT T23

118: IF T2s="" THEM 158

120:CLS : GOSUB 438: CURSOR B:3: INPUT
"Farbe 2.Teil: "iF2%

138:CLS : GUSUB 449: CURSOR 8,3: 1NPUT
“Schrift 2.Teil: "352%

148: IF S2#<>"a" AND S2%<(>"b" AND S2%{)>"
c" THEM 138

158:CLS ¢ GOSUB 438: CURSOR B8.3: [NPUT,
“Farbe Text: *iF3%

1B@:CLS : GOSUB 44@: CURSOR @8,3! I1NPUT
“Schrift Text: "iS3%

170: 1F S3s<>*a" AND S3I¥C3"bY AND S33(>~
c* THEH 168

288: 5" CLS : LPRINT CHR$ 272i"q":
LPRINT CHR$ 275°b™: LPRINT "“L@":
LPRINT CHRS 27:"9"

Z1B:LPRINT “D478,8,478, -5085:8,-585":
LPRIMT "“DB:@"

Z22@:LPRINT "RE87,8": LPRINT “JB&,-585":
LPRINT "RE3,0": LPRINT "“J@,583"

ZABILPRINT “L2": LPRINT “R=5,-5"i
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LPRINT "D145,-508:32, ~588,92,-5":
LPRIMT "D145,-5"
24B:LPRINT “R-17»-488": LPRINT "03":
LPRINT CHR% 27iFi%$: LPRINT CHR$ 27;
“TUIS1% LPRINT "P"iTi%: LPRINT 1

CHR$ 27iF2%
200:LPRINT CHR% 22:"7"i52%: LPRINT "p";
T2%
268:LPRINT CHRE 22i"7b"i CHRS 27 @": 2
LPRINT "FIS@: -375": LPRINT "P(c) Joa
chim Zoel lner"
278:LPRINT "Q@": LPRINT CHR$ 27i"7"i53%
i LPRINT CHR$% 27iF3%: OM B GOTD 288

34B:FOR 1=@ TO FC23: LPRINT "ML123"i"»"i

—~1%208-25: LPRINT "P"iT${l>: HEXT 1

35@: "0": LPRINT "MBs-568": LPRINT CHR#
Z2ima"t EHMD

APR:WALIT ¢ CLS ¢ PRINT “PLAY druecken!"
fCLS ¢ WalT B: PRINT “"Daten werden

ge lesen”

29@:01M Fe2y: INPUT RFCE: DIM TH(F{B 2

£25: IMPUT &T®(x2

420:FOR 1=B TO FC(2>:T$(I>= LEFTH (T#(12

233+% v+ MIDE (TH{ID¢s LEN €T$¢12D
-33: HEXT [: RETURH
43B:PRINT "[B] schuwarz (1) Blau (2] W

Dieses Programm wurde bereits fiir den PC-
1261 in Heft 1/B7 abgedruckt. Ich habe es
iiberarbeitet, so daB ea beim PC-2500 ohne
Maschinenlisting arbeitet. Mit M in Zeile
10 wird die Zahl der zu speichernden Deten-

sdtze vorgegeben, also DIMensioniert.
Die Eingebe und Ausgabe erfolgt im Display-

Modus (Meniipunkt 1).
Die Tastendriicke bewirken folgendes:

Text auf bazw ab

it Hilfe dieses Progremms lassen sich Einleger

Iiir Compactcessetten-Hiillen beschriften.
Meniipunkte:

+ 318,348

280:FOR =1 TO 23: LPRINT “MAZS"i","i-1 3 Daten aus INDEX - 2500
12@-25 b s S L L LR R B A S EEY TR AR

290:CLS ¢ INPUT T1$¢@Y: LPRINT “P*;T1s¢ PC—1261 ++++++++ PC-2505
Bt NEXT 1

390:GOTO 358

31@:RESTORE & 1=1 . i

ITZOIREAD Ti$¢0: LPRINT “H17375 s i-1%2 Sie =ind da!l!ll!l HER???77?
B-23: IF Tis<@r="%x%" THEM 350

33B:LPRINT "P";T1$¢@):1=1+1: GOTO 328 Die Programmcossetten

PC-2580 ++++++++ PC-1261
B G G e T L T T T S T S L LT

oruern  [3] rot": RETURN < o
AAB-PRINT iiad kinia. LBI wivtef ol Matueriich bei Fischel!
gross": RETURM
WwWIEL SPRASS I
= - . . .
ek eh ek b ek ¢o. 23 Min. Progaromme T
T i ""
INDER - 2500 fuer 49y—— DM. INCls fva iHiLiSTe

Die Texte sind direkt einzugeben., Dies ge-~
schieht durch ein gewthnliches INPUT.

Hinter das Progremm kann fiir héufig verwendete

Texte ein Bereich mit DATA-Zeilen gesetzt

werden, Die letzten Deten miissen drei Stern
chen gein.

Zur Programmsamm| wung

fuer das Steusrrecht.

02?7?72

fEUER FISCHEL-SERUICE:

D Ausdruck der gespeicherten Daten
M Verlassen des Display ins Menii
CLs Berichtigung der Daten

SHIFT CLS tlberachreiben mit "unbesetzt"

E ’ Eingabe eines Datensatzes

ENTER Ubernahme eines Programms (mit im
Programm enthaltenem CHAIN).

Achtung:

CAPS muB gedriickt sein.
QQQQQEEQEEEEQEQQGODODUODOGDODDDDDDDDGDDUDODOGG

St e S s ot SEd g

0000000000000000000000000000000000000000000000

LABEL

EzEnn

START mit DEF A

JETZT AUCH

SCHREIB-SERVICE

PER COMPUTER

FALLEN BEl IHNEN EINMALIG ODER UFTERS
CROSSAUSSENDUNGEN AN, LASSEN SIE SIE WON
UNSEREM SHARP-COMPUTER-TEAM ERLEDIGEN.

Wit MACHEN ALLES YON DER ADRESSERFASSUNG

BIS 7UR BRIEFAUFGABE AM POSTSCHALTER.

SOFTHARE

FUTTER FUR
SHARP COHPUTER
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HARASCHO Installation und Start Seite 3

Tippen Sie das Listing ab (scofern Sle dle Lis—
ting-Verion bevorzugt haben), und speichern
Sie ez auf eine Kassette oder Diskette ab.

Legen Sie die Kaasette in den Rekorder, und
tippen Sie "CLOAD" (Abschliessen mit ENTER) in
den Rechner. Das Programm wird in den Arbeits-
spelicher geladen.

Start des Programmes:

Den ersten Start muss unbedingt mit RUN (+ENTER)
durchgefilhrt werden, da im Programm Variablen
definiert werden. Zudem werden die Variablen
belegt. Dieser Vorgang dauert bis zu eliner
Minute, Dies ist notwendlg, damit man spater

so lange Warten mMuss.

Jeder weitere Start kann mit DEF+Space (Leer=
zeichen) erfolgen. So wird die lange Wartezelt
am Anfang iibersprungen und direkt das Hauplamenu
angesprungen.

Das Hauptmenil sehen Sie nur bei jedem Start des
Programm. Einmal mit zeichnen begonnen, kann
man &5 nicht mehr konsultieren!

Folgende Funkticnen werden angezeligt:
{Mit den dafiir notwendigen Abkiirzungen)

Fl:SAVE F2:LOAD F3:PRINT

2 :Unten 8:HAinauf 5 :Punkt setzen

4 :links 6:rechts 0 :Punkt loschen

X :Invers L:Linien B :Box (Rechtecke)

E :Ellipse F:Blackbox C :CLS (L&schen Display)
Q :Ende K:Kreis ENTER:Punkt markieren.
HARASCHO Cursorfunktionen Seite 4

Ausdrucken von BLIAEIM ..c.cevcacnrnnsnsnarane

Hodifikaticnen am PLOGIass ...

Eln Grafikprogramm fiir den SHARF PC-1600
mit CE-1600F und CE-1600F oder RAM-Tisk als
Opticnen.

Inskallierung wnd Stact den Programses ...... 3 (¢} by FISCHEL GmbhH
Kalzer-Frisdrichatrasss 54a
CursorfunXelonen . ...eococecnscncsrsscsnannan A
- D-1000 Rariin 132
E- G f-k Linien, Rechtecke uwnd ausgefillte Rechtecka . 3
“' ra I Ereise und EL1LLPSON ...vcovevencossssssswsaas b  AllE Raghte vorbehalten. Chne unsars ausdr-
tckliche Ganehmlgung dea Herausgebers Llat aa
ro ramm von Invertierung des Dlsplays, Claplay léschan .. 7  Picht gestattet, dies Anlaitung oder Tells
daraus auf fotomechanischea (Foto-/Mikrokople)
Abspeichern, aufladen wvon Bildesn ........... B 9487 sonstigem Wege zu vervielfEltigen.

Glelchen gilt fiir das mitgelieferte Frograsm.
9 Fur etwalge Schiden durch Anwendung des Pro=
grammes ibesrnehren wir keins Hafeung.

®
©

Punkt erscheinen lassen

Punkt lé&schen

HARASCHOQ Linien, Rechtecke {gefiillte) Seite S

Elne wichiige FunkiLionslasle dieses Programm ist
die ENTER-Taste. Mit ihr kann man Punkte "mar-
kieren™.

Linien:

Gehen Sie mit dem Cursor auf den Anfangspunkt der
zuv zeichnenden Linie. Driicken Sie ENTER (ein Beep
ertdnt). Nun gehen Sie mit dem Cursor auf den
Erdpunkt der Linie und driicken die (L) -Taste.
Jetzt wird die Linie gezeichnet.

Der Anfangspunkt der Linie ist immer noch gespei-
chert, Sie kénnen also, wenn mehrere Linien wvon
einem Punkt ausgehen, nur an den Endpunkt der
nichsten Linie gehen und wieder die (L) -Taste
driicken.

{(vor allem bel der Kreis-/Ellipsenfunktion} nicht

Rechtecke, gefiillte Rechtecke:

Die Verhaltensweise ist hler genau dieselbe. Nur,
dass Sle einfach auf den Anfangspunkt einer
Diagonale gehen milssen, ENTER driicken und danach
auf den Endpunkt der Diagonale gehen und die
=Taste (B wie Box <engl. fir Rechteck>»)
driicken miissen.

Ist ein ausgefiilltes Rechteck erwlinscht, so miis-
sen Sie statt der -Taste die ~Taste

driicken.
ERD + DDR

HARASCHO Kreise, Ellipsen Seite 6

Hachdem Sie das Programm gestartet haken und
das Hauptmenid durchgeblittert haben, sehen Sie
ein leeres Display mit einem flatterenden
Punkt in der Mitte. Dieser Punkt ist der
Cursor. Dies ist die aktuelle Stelle des
Displays, wo Sie die diversen Funktionen aus-
fihren kénnen.

Die Steueruny des Cursors:

Mit folgenden Tasten kénnen Sie den Cursor
steuern. Nebsnan sind die jeweiligen Richt-

ungen angegeben:
]
[&] =1 l=]
(][ ](x]
Die Tasten 5

und 0 dienen dazu, um einen
Punkt erscheinen zu lassen oder aber um einen
Punkt zu loschen. ‘Dabei gilt:

II

\__- DER FACHVERLAG FUR
TASCHEN-COMPUTER

Mle kleine Sensation dieses Programmes, kinnen
die Funktionen "Kreis" und "Ellipse” angesehen
verden. Diese erlauben, wie der Hame schon
sagt, das Zeichnen wvon Kreisen oder Ellipsen.

Ereise:

Gehen Sie zuerst mit dem Curscr zum Mittelpunkt
des zu zeichnenden Kreises und dricken 3ie die
ENTER=Taste. Nun kiénnen Sie mit dem Cursor in
irgend eine Richtung fahren. Wenn S5ie jetzt die
(:g ~Taste driicken, wird ein Kreis gezeichnet,
der durch die momentane Cursorposition geht.

Skizze: -3

Mittelpunkt
Cursorposition
Radius (wird
nicht gezeichnet)

b}
nmwn

A
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7 s Stelle gehen (auf einen gel&schten Punkt).
Wi Lo ist notwendig, damit der Cursor nicht mit abge-
Zuerst gehen Sie, wie beim Kreis, mit dem Cursor

" speichert wird.

Mittelpunkt der Ellipse und driucken ENTER. :
Shic din Eatius in x-Richlzung, wandern Sie in X- ES ist leider nicht mSglich, mehr als ein Bild
Richtung (also mit den Tasten 4 oder 6 ) bis abzuspeichern. Ebenso ist es nicht mdglich auf
der gewiinschte Radins arreicht ist. Ebenso fiir Kassette abzuspaichern.
den Radius in !-Rlchtqnq. Wenn Sie die Radien HARASCHOD
‘anvisiert' haben, driicken Sie die -Taste
und die Ellipse wird gezeichnet.
Skizze: P

2-9

Ausdrucken Seite 9

Ein Druck auf die FI-Taste (Das ist die Taste,
die unterhalb dem Display mit # angeschrieben
ist), wird das Bild idber den angeschlossenen CE-
1600 P ausgedruckt. Auch diese Funktion ist
interruptgesteuert, d.h. auch hier wird die akt-
uelle Cursorposition geldscht, damit der Cursor
nicht mit ausgedruckt wird. Gehen Sie deshalb
mit dem Cursor auf eine frele Position, damit
das zu ausdruckende Bild nicht wverunstaltet

M = Mittelpunkt

P = Cursorposition

rl= Radius in X=Richtung
r2= Radius in ¥=Richtunao
Beli Wahl eines zu grossen Radius entstehen Liik-
ken im Kreis (in der Ellipse), die Sie "von
Hand" korrigieren miissen.

HARASCHO Invertierun Léschen Scite'?ird'
Beispielausdrucke:

Mit der (X) -Taste wird das ganze Diplay inver- P A—

tiert. D.h. die Punkte die gesetzt waren, werden

geltscht und die Punkte die geldscht waren, wer- E

den gesetzt. Kommen Sie irrtimlich auf diese |

Taste, versetzt ein erneuter Druck auf diese

Taste das Display in den urspriinglichen Zustand. B
Diese Gegebenheit kdnnen wir uns zu Nutze machen!
Angenommen Sie haben eine Linie gezeichnet, die H
Sie eigentlich gar nicht an diesem Platz haben stbrbrbbbh
wollten, Driicken Sie nun die (:) =Taste und das per Ausdruck kann bei Druck auf irgend eine
Display wird invertiert. Ein erneuter Druck auf Taste gestoppt werden. Das Programm springt

-

die -Taste und die Linie wird noch einmal ge- dann wieder in den Editiermodus.
zeichnet. Wenn Sie nun wieder die {:] -Taste HARA Modifikati n Sel 10
driicken, erscheint das Bild wieder im urspriing- HARASCHO E ablone te

1ichen Zustand (die Linie wurde geldscht).

Diese "Korrektur"-Funktion ldsst sich auf nll: Das Programm ist nicht geschiitzt, damit Sie ohne

Zeichnungsfunktionen (also "Kreise®, “Ellipse., Probleme Sicherheitskopien sowie Knderungen am

Rechtecke”, "gefiillte Rechtecke" und "Linien") Programm machen k&nnen. Doch sei an dieser Stel-

anwenden. le darauf hingewiesen, daB das Weitergeben von

L&schen des Displayinhaltes: Sicherheitskopien oder modifizierten Programmen
gesetzwidrig ist und stark bestraft werden kannl

Ein Druck auf die (C) -Taste ("C" steht fir Dieses Programm untersteht den geltenden Geset-

"CLEAR" <engl. fir ‘L&gch:en")]' und der gesamte zen idber Software.

Displayinhalt wird gelscht. Eo gibt kelue Jedoch diirfen fiir den Eigengebrauch Modifikat-

Funktion, die diese Funktion riickgdnglg macht, ionen am Programm vorgenommen werden.

selen Sie sich also im Klaren, dass Sie das Bild

zuvor ausgedruckt oder abgespeichert haben

missen Abspeichern von mehreren Bildern:
BERLIN ist In Zeile 140 steht der Name, unter welchem ein
15 Bild.auf Diskette / RAM-Disk abgespeichert resp.
Eil"’lE Heige aufgeladen wird. Kndern Sie hier den Namen,

kénnen Sle alse noch andere Bilder abspeichern.

wert i

Einfiigen von zusdtzlichen Funkticnen:
HARASCHO Abspeichern, aufladen Seite 8

Nach der Zeile 290 steht Ihnen noch geniigend

Platz fiir die Programmierung von eigenen Funk-
Eine sehr wichtige Funktion des Programmes, ist tjionen zur Verfiigung (z.B. Teilinvertierung des

die Abspeicherungsfunktion. Mit ihr ldsst sich Displays, ausgefiillte Krelse, Abspelchern auf
ein Bild entweder auf Diskette oder aber auf RAM- Kassette, Ausdrucken auf Matrixdrucker iiber RS-
Disk abspsichern. Bel der Version, die Sie auf = 232 schnittstelle, etc...).

Kassette bekommen, ist das Programm auf RAM-Disk

eingestellt. Verwenden Sie ein Diskettenlaufwerk, Kndern der GrBsse des Ausdrucks auf CE-16000:
so Andern Sie bitte dlese Iellen wiefolgt:

In Zeile 12000 steht der Wert fiir die Grisse
der beim Ausdruck entstehenden kleinen Quadrate.
Eingestellt ist hier "4". Beim Mndern der Var-
iablen G, indert sich auch die Grosse des Aus-
Was sich indert, ist lediglich das "X:" statt desdrucks.

"sl:". fu bestsilen belr FISCHEL CahH

peide Funktionen, das Abspeichern und das Auflad- Kaiser-Feiedrichatr. S4a

en von Bildern, sind interruptgesteuert, d.h.
man kann 2gal welche Funktion gerade in Arbeit
ist, dies: Tasten driicken und das Bild wird ab- o, progeamm vird auf m-massstte { Prefs: 48 . = lnci. L4y Mt
gespeichert resp. eingeladen. Mach der Fl1 oder oder als Listing { Frels: OH gg _ Inel  L4% MeSt.]
F? Funktion wird wieder aus der Interruptroutine 9eiisfert
herausgesprungen und die (vor dem Einsprung) be-
handelte Routine weiter bearbeitet. Am Anfang

einer dieser beiden Funktionen ertint ein Beep

und am Schluss einer solchen ertdnt ein Beep.

Somit wissen Sie, ob Sie die Taste richtig gedr-

fickt haben und, ob das Bild schon fertlg gespei-

chert / aufgeladen wurde.

Beim Absprichern ist es wichtig, dass Sie vor

diezem Vorgang mit dem Curser auf eine leere _J}

\_- DER FACHVERLAG FUR _
TASCHEN-CONPUTER | Heft 31 Seite 52
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DOLMAS

Der PC-160P0-Assembler

Programmkur-zbeschreibung

DOLMAS st ein HuPerst komfortabel gestaltetea integriertes
Software-Paket, das alle erdenklichen Hil#ésmittel zur Frogram-
mierung wvon Maschinenprogrammen bereitstellt. Es wurde vom Exper-
ten fir den erfahrenen Programmierer konzipiert, cer die Maschinen=-
sprache des 280 beherracht und einen Assembler / Disassembler /
Monitor mit zahlreichen niltzlichen Xopler-, Such- und Ausdruck-
routinen wusw. sucht. Weiterhin unterstitzt es die Verwendung wvon
Labels wund Macros bei der Programmentwicklung. Alle Eingaben er-
folgen mit deutschen Meldungen, wobei die letzte Eingabe wieder
im Eingabefeld steht und unpverldndert Ubernommen (spart viel un-
nbtige Tipparbelt!) oder bei Bedarf geldndert werden kann. Dabeli
bleiben sintliche Editierfunktionen des BASIC - Interpreters
erhalten, lediglich das Eingabeteld wurde aus Ubersichtlichkeits-
grinden auf die unterste Displayzeile begrenzt.

Das Programm arbejitet mit Menuesteuerung . Alle erdenklichen
Fehleingaben wWerden erkannt und abgefangen. Zanhleneinyaben verste-
hen sich grundsitzlich hexadezimal.

DOLMAS ist wvollsténdig In Maschinensprache geschrieben und ist
damit sehr schnell. Es kann nach eigenen Wlnschen erweitert werden.
(Erweiterungsvorschlag: Diskmonitor wird mitgeliefert.)

Mach dem Laden wvon der Diskette steht es im Bereich KCOCS bis
LEO7S (entspricht knapp 8kB, einachl. Speicher #Ur 12 Macros und
DISKMON-Erweiterung).

Die Hauptmenuepunkte im Einzelnen:

ASSEM : Vor=- und RlUckwkrtsdisassemblierung, gleichzeitig line- by
lire- Assembler. Komfortable Mnemoniceingabe mit Abkirzun-
gen. Alternativ auch Eingabe von Hexdumps, Strings oder
vordefinierter Macros. Einfiigen oder Herausnehmen voOn
Betehlen. Viele *illegale” Befehle!

COPY : Kepieren von Speicherbereichen, auch auf verschiedenen
Speicherbénken .

CHECK : Summe aller Bytes eines Speicherbereiches als vierstellige
Hex-Priifzahl

DISAS ! Disamsemblierter Ausdruck auf dem Plotter CE-1400P. Zwel
Druckformen: Wahlweise Jspaltig oder ze!lenweise ohne Hex-
Opcodes (komprimiert, spart Platz). Wartet bei Einzelblatt
nach Bedrucken einer Seite auf Papierwechsel.

EXTEM : Erwelterung, =z. B. Diskettenmonitor! Lessn und Beschreiben
von absoluten Diskettensektoren, auch der Systemspuren

FILL : Ein RAM-Bereich wird mit einem Byte geflllt.

REMUM : Anpassung aller absoluten Adressen eines Maschinenprogramms
auf einen neusn Adressbereich (beim Verschieben wines Pro-
gramms wichtig)

HEXD : 1éspaltige Hexdumpausgabe incl. der entsprechenden ASCII-

Zeichen aut dem Drucker

LABEL : Umwandlung weines mit dem Assembler erstellten Guellpro-
gramms (mit Labslbefehlen und Datenfeldern)! in ein lauf-
flihiges Objektprogramm

MACRO : Listen und Neudefinleren von Macronamen mit dem darugehdri-
gen Speicherbereich, die dann im Asspembler abgerufen werden
klnnen

SEARCH: Suche nach Befehlen,Hexdumps und Strings (die wie (m Assea-
bler eingegeben werdenl, entwedsr iM Fefehlsschritt oder
Byte +ir Byte. Es kann auch mit LUcken gwsucht werden,
wobei die nicht relevanten Bytes bei der Hex- und String-
ewingabe als *?" (wildcards) anzugeben sind. Wenn die Suche
erfolgreich ist, kann hinter der Fundadresse gleich weiter-
gesucht werden.

START : Austesten eines Programms, entwWweder von Anfang an mit

Single Step, oder in Realzeit mit Breakpoint oder Abbruch-
migl ichkeit mit der BREAK-Taste. MNach dem Abbruch kann das
Programm im Single Step - Modus weitergeiestet merden.
Der Single Step wird durch eine spezielle Simulatipnstech-
nik realisiert, die keinen Interrupt bendtigt, wodurch auch
Programme getestet werden kénnen, die das Interruptsystem
berilhren. Wahlweise Anzeige und Enderung aller CPU-Register
oder Anzeige der vier #clgenden Maschinenbefehle

Versendungsform: | Diskette CE-14650 mit den Dateien DOLMAS.BIN
und DISKMON.EXT, Bedienungsanleitung

Friin : 138,- DM ..cl. 14% Muwst.

HAUIG
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PC-15080(NA) Video—Inter face

Diesa Entwick lung war ja 1:"The st 128: 1F IMKEYs ="v 258: CURSOR B, 18:
abzusehan! kaum karmn man 2:" CAR RACE GOTO 128 PRINT “Score:®
don PC-15@@ mit Hilfe das ai" 4 PC-1588 138:CLS :B=H¥5:A=

H
4:" and monitor INT CCH-Z2)428) 268: CURSOR 8, 12:

IWS=Uidao=Intar faces an

elnan Monitor anschliessan, Ja:gtgpp tHALT B 14§:éié;SE;PTg =) :fi?;i Hi-Scor

gibt as auch glech das ZB:CURSOR 25, 5: LET LI=L}-1 2708: CURSOR S, 13:

arsta _Spial dafle. PRINT “Winand 158: IF 2=2LET Ll=L PRINT “hald by
Klar Software"” i+] valg

(5. nabenstehandes Listing)
it donkbar ainfach. Sie

mlissen sich mit dam

mit !4 und 6! sveuerbaren
Magen auf der mit ) und (
mark iorten Spur bewegen,

um miéglichet viele Punkteo

ainzuheimser.

Uiel Spasst?

38: CURSOR 26, 6:
PRINT “proudly

presents:”

48: CURSOR 15, B:
PRINT “The fir

"
SB:ns=CHRS ]26:
CURSOR 28, 9:

PR]HI I'CN‘ﬁ“ll
R"+R8+"R"+AS 47
4R+ "R LAEVA
AL S vE
G68: CURSOR 38, 18:
PRINT "for PC-
1502 and mon it
or"
FBIWAIT 280 PRINMT
iBEEP 5:CL5S
g8: CURSOR 8, 5:
IHNPUT “Lane wi
dih Cl=small,
J=wide):";B
S8: JF 8<J0OR B>3
BEEP 3:G0T0 B8
182: CURSOR B, 7:
INPUT "Speed (
I=s low, S=Tas1

JGB:RE=L]+S3:WAIT B

178:CURSOR L1I:
PRINT ")";:
CURSOR RE:
PEINT *(";

1698: B$=]NKEYS : JF
B$="4"LET RA=A-
1

192: IF Bs="G"LET A
=f+]

282: CURSOR A, 24:
WAalT (9-5)r2:
PRINT CHR$ 127

218: IF A¢=LIOR py=
REPRINT “Krach
“iBEEP 1, 258, |
S8:PAUSE iT=T+
1:A=JNT (tBs2)
+28):1F T=3
GOTO 248

228:PRINT :D=0+]:
iF D=15860T0 2
48

238:60TO 14A

248:CLS :)F DIHI
CURSOR 8, 3:
PRINT “That is

2880: CURSOR 23, 2B:
PRINT "Once po
re LY/N)?VIDF
JNKEYS ="Y"LET
1=B:HWA)T B:CLS
6070 28

298: JF IHEEYS <)"HW
“GOTO ZBA

383:CL5 :MAlT A:
CURSOR 8, 5:
PEINT "Hrittlen

and Copyright
in Nay 1887 b

9

A18:CURSOR 3, 7!
PRIHT "W nand
Klar Soflware"

328: CURSOR 4,9:
PRINT "with ma
ny help from™

338:CURSOR 5,11:
PRINT “Seelig
Soft"”

348: CURSOR 18, 13:
PRINT "ithanks
12"

358:HAIT SBB:PRINT
:BEEP 5, Z8g, 28

yivg Hi-Score!!®: B:CLS :EHD
118: 1F S<10R 539 BEEP 5:CURSOR
BEEP 3:G0TO 18 8, 5: INPUT “MNam
8 e:";NSIH]=D
- et LY xuuun:.g.“.
[ ” !i STATUS )
J ,q vy, 1121
P L]
, HHHH LF’“;'L‘I! i E Sehr geehrzer Herr Fischel,
I
'; f : i i fgili' BRI in der Annahme, dad die Person, die auf der rechten Seite des Deck-
’~§54 e : blattes von "Alles fOr SHARP Computer” Nr. 7./86 abgebildet Ist,
13 i&ihi'?k'i i3 trotz einiger Ahnlichkeiten auf diesem Foto kein Schwerverbrecher
: i et LR i Ist, habe ich mich iber dieses Antlitz; das meines Erachtens ge-
i : i - L[58 wisse Ahnlichkeiten mit dem des Herrn Fischel besitzt, hergemacht
i zf ;#qi% H ; und eine Digitalgrafik davon angefertigt.
: i Winand Klar
it R RoSkampstrage 39
il EHEHE 2 Hannover 81
i S
H li,w “ i,
st )
ATyEelin

LT
= - amiew

» mmm————

.

T ey

Alles fiir SHARP-Computer
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(Sensitometrie mit dem PC-1500

Die Sensitometrie befaft aich mit der wissenschaftlichen Er -
forschung der Auswirkung von Belichtung und Entwicklung licht-
empfindlicher Materialien und der Charakterisierung ihrer photo-
grafiachen Eigenschaften.

Georg Bast, Niedernhausener Str. 67, 6200 Wiesbaden
Das Bild zeigt einen PC-1500 mit CE-150 und einer Schnittatelle
CE-158. An das Parallel-Interface iat ein Plotter CE-515P ange-
schlossen, an das RS 232C-Interface ein Densitometer.
Ein Densitometer ist ein Gerit zur Dichtemessung im photo -
graphiachen, reprographischen und drucktechnischen 3ereich.
Unter Dichte muf man hierbei die Schwarzungsdichte verstehen.
In diesem Fall dient der Computer zur Auswertung der Forschungs-
proben bei photographischen Schwarzweif-Papieren.
Gemessen wird die Kopie eines sogenannten DIN-Graukeils, ein
30-5Stufenkeil mit einer Stufenkonstante wvon 0.1 legarithmischen
Dichteeinhaiten pro Stufe, auf dem Prifmaterial. Ein sclcher Keil
ist auch auf dem Photso dargestellt. Je nach Eigenschaften des zu
priifenden Materials werden nach der Belichtung und Verarbeitung
auf der Kopie mehr oder weniger Graustufen zwischen Schwarz
und Weip darcestellt.
Es wird nun jede Stufe der Keilkopie. ob schwarz, grau oder weif,
gemessen und iiber dies RS 232C-Schnittsatelle direkt in den PC-1500
eingelesen. Gemessen wird also die Dichte bzw. das Absorptions-
vermigen jeder der 30 Keilstufen.
Mein Programm zeichnet dann zundchst auf dem Ad=Plotter ein
Koordinatenaystem, auf dessen Abszisse die Keilstufen von 1 bis
30 aufgetragen sind, die einer relativen Belichtung (log H rel.)
entsprechen. Auf der Ordinate wird die Dichte aufgetragen. Dann
werden die Dichtekurven, sie wverlaufen meist S-formig. geplottet,
d.h. die Dichte wird gegen die relative Belichtung aufgetragen.
Die Zwischenraume zwischen den einzelnen MefSpunkten werden dabei
linear interpoliert: eine grodfere Genauigkeit ist nicht erfor-
derlich, da sie in der Regel auch unterhalb der Mefgenauigkeit
des Densitometers liegt.
Anaschliefend zeichnet der Plotter noch ein kleines Koordinaten-
system mit der Dichte auf der Abszisse und dem Quotienten aus
Dichtedifferenz und Belichtungsdifferenz. dem Gradienten
(Erklarung spater). auf der Ordinate. Die darin gezeichneten
Kurven lassen optisch einen sehr genauen Vergleich der Gradienten
der zu vergleichenden Materialien bei den einzelnen Dichtewerten
zu und ermiglichen 2o eine schnelle Beurteilung wichtiger photo=
graphiacher Zigenschaften. Bie zu sechas Proben konnean pro Rlatt
gezeichnet und ausgewertet werden.
Zum Schlup gibt der Computer noch einige berechnete senaito—
metrische Daten aus. Zundchat den Gradienten: er ist ein Map
fir die Zunahme der Dichte bei ansteigender Belichtung. Er sagt
etwas aus ilber das Kontrastwiedergabevermigen der photo -
graphischen Schicht. Bei photographischen Schwarzweif-Papieren,
um die s hier ja geht, gibt es deshalb die "extraweichen™ und
"waichen" Papiere mit einem niedrigen Gradienten, die Papiere
mit der Bezeichnung “Spezial®” und “Normal”, die einen mittleren
Gradienten aufweisen, sowie die "harten” und “extraharten™

Papiere, die hohe Gradienten besitzen.

Der Vollatindigkeit halber seien auch die Gradationswandel -
papiere erwihnt, die, wie der Name schon sagt, einen durch
Filter gesteuerten variablen Kontrast von "Extraweich” bis
"Extrahart” aufweisen.

Der Computer berechnet nun einen mittleren Gradienten, der Uber
die gesamte Kurvenlange ermittelt wird, den Gradienten, der nur
im mittleren und anndhernd gradlinigen Teil der Kurve ermittelt
wird, sowie den maximalen Gradienten, der die grdfte Steigung
innerhalb dear Kurve darstellt.

Als nachstea wird die relative Empfindlichkeit angegeben;
relativ deshalb, weil nur bei gleicher Belichtung (gleiche
Intensitdt und Dauver) der Graukeile vergleichbare Empfindlich-
keitaswerte esrhalten werden. Die Empfindlichkeit sagt mir dann,
wieviel langer oder kiirzer ich ein Papier im Vergleich zu einem
anderen belichten muf, um einen gleichen Grauwert 2zu erhalten.
Anschliepend werden minimale und maximale Dichte angegeben, d.h.
den niedrigsten und den héchaten Dichtewert., den das Material
wiedergeben kann. Je niedriger die minimale Dichte und je hdher
die maximale Dichte um @0 brillanter ist die Bildwiedergabe.
Die letzte Angabe enth&dlt den "log exposure range', den Kopier-
umfang, nach einer amerikanischen Norm ein MaB fir die
Gradations-Einstufung des Papiers zwischen "ExtrawWweich" und
“Extrahart”. Das Programm soll aber noch auf die in Deutschland
inzwischen giiltige I50-Norm fiir SchwarzweiB-Photopapiere umge-
schrieben werden. Sie unterscheidet sich aber nicht wesentlich
von der vorliegenden Form.

RAREE I TUNG

MESSDATENVE
MIT SHARF-TASCHENCOMFUTERN

Verfahrenatechnik,

Photographie, Metecrologie oder Medizin., um nur

einiges Zu nannen.

Bioclogie,
Interessante und druckfertige Bei-
trige werden entaprechend gratifiziert.

Berichte, Anregungen und Tipa gesucht.
Chemie,

Geplant ist ein Buch, das sich mit der Erfassung
und vor allem Verarbeitung und Verwertung wvon

stings,

Es ist mir klar, daB ich mit ein paar Sitzen nicht die Schwarz-
weif-Sensitometrie erachdpfend und allgemein verstindlich er-
klaren kanr,, hoffe aber, einen Einblick in die Mbglichkeiten
zur beruflichen Nutzung eines Pocketcomputers gegeben zu haben.

\__ - DER FACHVERLAG FUR
TASCHEN-COMNPUTER ¢ Heft 31 Seite 55
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rufen, sich an der Realisierung dieses Projekts

Mepdaten aus naturwissenachaftlichen und techT
nischen Bereichen befapt, sei ea aus dem Bereich
Alle an diesem Thema Interessierten sind autge-

Zu diesem Thema werden von allen Anwendern

der Physik,
zu beteiligen.

L

.
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PC—1500 INTERN:Eina Pflichtlaktire Ffiir jodon
engagicrten PC—1500—-Besit=er

Jeder PC-1500-Besitzer,der den Sprung von der BASIC-Programmierung
zur Maschinensprache wagen will, benotigl dazu einen Assembler/
Monitor, eine Beschrelbung des PC-1500-Mikroprozessors (System=
handbuch:bei der Fischel GmbH erhaltlich) und eine genaue Kenntnis
der im Betrichssystem des Rechners vorhandenen Unlerprogramme. Uber
letzteres informiert in wohl ecinmaliger Welise das Buch von H, =G,
Schlicker: PC-1500 INTERN (bei der Fischel GabH Ffur DM 59.- Vor-
kasse; DM 64.- Nachnahme zu beziehen).H.-G. Schlicker hat in einer
grofien Fleifarbeit das Betriecbssystem des PC-1500 analysiert und
kommentiert. Im Buch findet man auf weit uber 200 Seiten ein disas-
sembliertes Listing des immerhin 16 kByte umfassenden Belriebssy-
stems. Naheru jeder Befehl ist mit einem Kommenlar versehen, der
die Aufgabe des Befehls beschreibt. Besonders hervorzuheben ist.
dafl cinzelne Bereiche des Listings mil Uberschriften verschen sind
die die Aufzabe des folgenden Abschnills beschreiben.

Das Betriebssystem besteht nicht nur aws Befechlen, sondern auch aus
Tabellen wmit Editorsteverzeichen, Tastenbelegungen, Zeichensitzen
usw. Selbstverstandlich sind auch diese Tabellen im Buch kommen-
tiert zu finden. Neben dem Listing des Betricbssystems enthalt PC-
1500 INTERN eine umfangreiche Zusammenstel lung der im Betriebs-

systcm des PC-1500 enthaltenen Unterprogramme. Die etwa 300 Unter=
programme werden beschrieben durch Aufgabe des LUnterprogramms,
Anfangsadresse, Einsprungparameter. Registerveranderungen und Feh-
lerbedingungen. Die Kenntnis dieser Unterprograsme ist fir Jjeden
Maschinenspracheprogrammierer von grofter Bedeutung, da wman durch
die Verwendung von ROM=Routinen seine eigenen Programme klein
halten und so wertvollen Speicherplatz sparen kann.

SCHLIEKER
ZU drei weitern Abschnitten des Buches werden der Editor, das Dis-
play Prograsm und der BASIC-Interpreter des PC-1500 beschrieben.
Erstaunlich ist, wie tief der Autor in diese Komplexen Programme
cingestiegen ist ond wie er auf anschauliche Weise deren Funktion Pc i 1500
dem Leser deutlich macht.Fiur die “echten PC-1500-Freaks" wird wei=-
terhin erklart. wie wman neue BASIC-Befehle implementieren kann.
Dabei wird nicht nur der "normale”™ Weg mit einem programmierbaren ’N TER N

ROM-Modul beschrieben, sondern auch eine ganz neue Methode, im
RAM=-Bereich neue BASIC-Befehle zu speichern.

Wenn Sie, verehrte Leser, nun den Eindruck haben sollten, PC-1500
INTERN sei nur etwas fiur die Profis unter den PC-1500-Benutzern, so
irren Sie sich. Gerade der Maschinenspracheanfanger kan aus dem
"Lesen” der kommentierten Programmme Anregungen fiir den eigzenen
Programmierstil gewinnen. Ja, wan kann damit das Programmieren in
Maschinensprache erst richtig lernen. Ich selbsl hatie meine sehr
umfangreichen Maschinenspracheprogramme ohne das Buch von H. -G.
Schlicker nicht realislieren konnen.Das konkurrenzlose Buch PC-1500
INTERN lapft sich also unecingeschrankt empfehlien?

INHMALTSYERZEICHNLS DR. K. Schreiner
Im Langacker 2
6750 Kaiserslautern 31
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Lieferanschrift

Hiermit bestelle |ch:

Anzahl Produki
PC-1500 LAl
e PC - 1500 Programmier-und PregramshandbuchtISBN 3-824327-00-9)
VE = 43.- DM
oo PC - 15004 Maschinensprachehandbuch (ISBN 3-924327-06-08}
VK = 43, - DN
e PC = 15004 Tips= vnd Tricks - Handbuck (15BN 3-524327-12-21
VK = 43.- DM
oo Erganzungsheft zum PC - 1500A Maschinensprachehandbuch
(ISBN: 3-924327-17-3) VK = 15.- DM
________PBC = 1500(A}/1600 Hardwarehandbuch (15BN: 3-824327-13-0)
VK = 43.- DM
________ Die besten Programme flr den Sharp PC - 1500(A}/1600
(ISBN: 3-824327-26-2) VK = 49.- DN
—______PC-1500 Intern von Sehlieker VK = G58.- DM
PC - 1401/02/03/21/50
e PC = 1401/02 Systeshandbuch (ISBN: 3-824327-01-T7)
() VK = 38.- DK
o PC - 1401 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-824327-08-4)
3 VK = 38.- DN
o PC - 1401/02 Maschinensprachehandbuch (ISBN: 3-824327-11-41}
il i
o VK = 48.- DN
(________PC = 1450 Maschinensprachehandbuch (ISBN: 3-824327-23-B)
- VK = 48.- DM
E}________PC = 1401/02/2] Maschinenspracheprogrammzammlung
w (ISBN: 3-8924327-16=532 VK = 485.~ DM
PC = 1450 Amwendungshandbuch (1SBN: 3-824327-18-1)
T™""""" yK - 48.- DK
o PC - 1421 Begleitheft mit einligen Programmbelisplielen

o= (1SBN: 3-924327-28-8) VK = 15.- DM
= ____ Der Sharp In deiner Hand
VK = 29.- DM
________ PG - 1400702721 Tips=- und Tricks - Programmbandbuch
({1SBN: 3-924827-33-5) VK = 43.- DM
____PC=1403 Systemhandbuch (ISBN:3-824327=-56=4)
VK = 38.- DM
PC - 2500
PC - 2500 Systeabandbuch (ISBN: 3-924327-20-3)
VK = 43, - DM
________ PC = 2500 Anwendungshandbuch ¢ISBN: 3-824327-38-B)
VK = 48.- DN
PC_ - 1350
PC - 1350 Maschinensprachebandboch{I15SBN: 3-824317-10-6)
VK = 59.- DN
PC - 1350 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-824327-15-T)
VK = 48.- DN
PC - 1245/51/60/61
PC - 1245/51/60/61 Anwendungehandbuch(|SBN: 3-824327=-14-8)
VK = 49.- DM
PG - 1260/61 Maschinensprachehandbuch
(ISBN: 3-924327-28-T)1) VK = 48.- DM

PC - 160
s PC - 1600 Systeshandbuch (ISBN: 3-824327-31-9)
UK = 43.- DN

_PC = 1600 Anwendungshandbuch
CI5BN:3-924227-55-6) VK = 49.- DN

PC - 110)

PC = 110) Anwendungshandbuch {(ISBN: 3-824327-45-8}
VK = 33.- DM

MZ - TO00/800

e MZ - TOO/B00 Maschlnensprachehandbuch (ISBN: 3-924327-07=6)
VK =49, -D¥

F = 700 Systemhandbueh 5 - Basie
CISBN:3-824327-27=0) VK = 39.- DN

Skarp Tascheacosputer allgemein

Alles fiir SHARP Computer

________ Computerlexiken fir Sharp-Computer (ISBN: 3-824327-21-1) o
VK = 48.- DM '-.'\.'/#

________ Hackerhandbuch fiér Sharp-Computer(ISBEN: 3-324327-24-§) a7
VK = 48.- DX

meee—_Mathesatikprogrammsanmlung fur Sharp-Computer. Band ]
(1SBh: 3-924327-25-4) VK = 48,- DM

________ Nathematikprograsmsammlung fur Sharp-Computer. Badd 2
LISBN: 3-924327-68-8) VK = 48.- DM

e Finanz- und Wirtschaftsprogrammsammlung flr Sharp-Taschen-
computer (ISBN: 3-924327-30-0) VK = 48.- ON

________ Grafikhandbuch fir Sharp-Computer (ISBN: 3-324327-04-1)
VK = 48.- DN

eeeee__BASIC - Lehrbuch Fir Sharp-Computer {(ISBN: 3-324327-09-7)
VK = 49.- DN

________ Softeare - Recht (ISBN: 3-824327-03-3)
VK = 29.- DN

ceee—__.Statistikprogramssammlung Fir Sharp-Computer m

Dynamit fiir Ihren Computer!

CISBN: 3-924327-32-7) VK = 48 - DN
——ue——__Datenarfassungshandbuch Fur Sharp-Taschancomputer
UISBN: 3-924327-34-3) VK = 48,- DN
________ Datenibertragungshandbuch Fir Sharp-Taschencomputer
C15BN: 3-924327-63-7) VK = 49.- DN
________ Computer-Recht:Handbuch fur Softwarepiraten urd Staatsanwslte
{1SBN: 3-824327-31-1) VK = 48,- DN
________ Schénschrift und Textverarbeltung fur Sharp-Computer
i CISBN: 3-924327-37-8) VK = 48.- DM
e naaningenieur= und Baustatikprogramssamalun =
(ISEN: 3-924327-41-5) VK f :9.- DM i
________ Versessungswesen Programesammlung fur Sharp-Computer
CISBN: 3-824327-42-4) VK = 49, - DN
we—eeeoCAD- und Graphikprogrammsamslung {Computer Alded Design} Fir
Sharp-Computer (1SBN:3-924397-44-0) VK » 43, - DN
eeee—__Elektrotachnikprogramasanmlung fur Sharp-Computar
{ISBN:3-824327-456-7) VK = 43.- DN
eee——___blohn- und Einkommenstener mit Sharp-laschencomputern:Ein Steuer=
bandbuch fiir Arbeitnehmer (ISBN:3-924327-48-3) VK » 49.- DN
wmmoe—-_Sharp-Taschencomputerprogrammsannlung fiir das Steuerrecht
CI5BN: 3-924327-51-3) UK = 48.- DN
e——e—wo Mavigationsprogrammsasmlung fir Sharp-Computer (15SBN:3-924327-49-1)
VK = 49.- DN
weee—__Sharp-Taschencomfuterhandbuch Fur
{ISBN:3-824327-58-00 VK = 39.- D:ehr'r el
_____ --101 Spiele fur Sharp-Taschencomputer (ISBN:3-924327-54=8)
VK = 35.- DN
________ Fertpaplervernaltung mit Sharp-Taschencomputern
{15BN:3-824327-60-2) VK = 49.- DM
wec——__Kinderhandbuch fur Sharp-Taschencomputer CISBN:3-324327-61-00
VK = 39.- DM
—meeee__Schach-Programasaamlung flr Sharp=Taschencomputer
(ISBN:3-824327-64-5) VK = 48, - DA
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An alle Auslandskunden !

Henn 5ie bel uns Bestellen
so flsen Sie bitte einen

Euroscheck bel. Sie

Bel einer Bestellung erhalten Sie 4 zuriickl legende Frpirn: ik bt visly
Hefte Threr Wahl gratis! Dasselbe gilt fur die
Buftnllun: von Original-SHARP Hardware,

Bei Software-Bestellungen gibt s kelne Gratishef te.
Bitte geben Sie an, welche 1 Hefte Sie winschen und

;::zh;rlhrdnrn Sie bestellen mbchben. wesentlich ldnger unterwegs sind! Das gilt auch dann, wenn Sie

Nordears, 2.8, in Bsterrelch oder der Schwelr leben! | BEMRE 1§

Gesamtpreis: DN
unntitige GebUhren, da

Nachnahmesendungen Ens Ausland sebr viel mehr Kosten und auch
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ABONMNEMENT

Wenn cs Ihnen Spal gemacht hat, diese Ausgabs wvon "Alles flr
Sharp Computer® zu lesen, und Sie sich auch in Zukunft durch
unsere interessante Zeitschrift lber alles Vissenawerte zum
Thema Sharp Computer informieren wollem, dann solltem Sie mnicht
linger zbgern, "Alles fiir Sharp Computer® jetzt im regelmiBigen
Bezug per Post zu bestellen, Sichern Sie sich eine liickenlose
Infermation und schicken Sie den Beatellabachnitt am besten noch
heute ab. "Alles fiir Sharp Computer® kommt dann regelmiifig jeden
Monat ins Haus, ohne dal Ihnen zusltzliche EKosten entstshen.

Alleg fiir
SHARP
Uomipul

FET

Bitte wvollastlindig und lesbar ausfiillen,
unterachreiben und einaenden an Fiachel GebH,
Kaiser-Friedrich-5Str. 54a, D=1000 Berlin 12

Bgatellachein

0 Ich abonniere die Zeitschrift "Alles fUr Sharp Computer"von
der nlichsten erreichbaren Ausgabs an (Preis pro Jahr 72 DM,
Ausland 84 DM, Luftpostzuschlag 12 DM},

Das Abonnement verlingert sich um ein Jehr zu den dann jevells
gliltigen Bedingungen, wenn ea nicht 2 Monate vor Ablauf schrift-

lieh gekindigt wird.

O Ich bestelle folgende schon erschionenoe Exemplare von "Alles
fur Sharp Computer® (Stiickpreis & DM, Ausland 7 DM):
Hoftar.l auee 3 #e4 § ssa 3 see 3 #44

Der Gesamtbetrag von ...... DM
O 1liegt bar bei
0 liegt ala Verrechnmungsscheck boai (schnellste Hrl.dl:unul

[ wurde am ........ 8uf das Postgirckonto der Fischel GabH,
Kontonr. 461533=103, BLZ 10010010, Postgirosmt Berlin Uber-
wiesen (Bearbeitung nach Zahlungseingang)

O liegt (nur bei kleineren Betrigen) in Briefmarken oder
internationalen Antwvortacheinen bei.

Nlﬂ.,?ﬁrﬂlﬂl BEAAEA ST EeE BRSNS R IR R PR RS
Strale ..ssssssssnnssssssssassasanssannsestssssasasanEEBnd
rbzfﬁrt A T R r R L RIS LT
D‘tu-.untnr;nnrift BEsssssAsEEESESEASEERERERREEERERBREEE BT

Mir ist bekannt, dal ich diese Bestellung inmerhalb von B Tagen
bel der Bostelladresse widerrufen kann, Zur Wehrung der Frist
gonligt die rechtzeitige Absendung. Ich bestiitige dies durch mei-
ne zweite Unterachrift.
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INIPRESSUM
Alles Tur SHARP - Computer

Die Zeittsehraft fiur alle Anwender wnd Freunde ven SHARP Compulern,
Urgan des SHARP User Clabs Doubschland., Sitz dos Clubs ist Berlin,
Kontaktadresse 15l die ischel GmbH.

Redaktion Sven Nissgarn
Chefredakleur : Dupl.-Kfim. Herad Vischel
Vertrieb imland gcowie Osterreich und Schweiz

Verlagsanian
Friedrich Bergius Str. 20, G200 Wicsbaden
"Alles Tur SHARP Computer™ wird herausgegeben von der:
FISCHEL
Betriebscirtschaftlicher Beratungs= and Programamierdienst Gasll
ieiefon 030/3276029 ; HUREB 19396, Antsgericht Charlotilenburg
Kaiser Friedrich Str. S4a
1000 Berlin 12
Postgirokonto 461533-103. Postgirocamt Berlintheslr, HLZ 10010010
"Alles fur SHARP Computler™ erscheinl aa Anfang eines jedea Monals.
Bezugspreise : Imland : Linzelheft 6.- D¥, Jahresabo ¥2.- 0¥
Ewropaisches fusland: Einzelheft V.- D¥, Jahresabo 84.- DX
Luftpost wnd Lbersce: je nach Koslen und Aufeand
kendbar jeseils B Nochen vor Ablaul des Abeanenlenzellraumes
Sallte die JLestschrift aws Grunden, die nichl vos Verlag zu
vertreten sind, nicht geliefert werden kosnen, besteht tein
finspruch auf vachlieferung oder Lrstattung voraesbezahlter
Bezugsge | der
In den Preisen ist die gesotzliche Yehrworlsbleuer in Hohe von X%
enthaltea, 1n den Abonnementpreiscn auch die Varsandkestaon.
Fur wvaverlangt eisgesandta Manuskripiteo bogbloht kaine Haflung und
Verptlichtung. Die Einsendung gilt als Auslimmung 2um Abdrock.
Mit der fnnahme zur Verotfentlichung ersirblk der Variag vom
Verfasser alle Rechl einsehlioflich dor woltbteren Vervielfslbigung
zu gewerblichen Seecken, Die Joitseheift und alle in ihe enthalte-
nen einzelnen Heibtrage und  Abbildungen sind urhebarrochilich
geschutzt, Jede Verwerturg awferhalb der engon Grenzen des Lreheber-
gesebzes ist ohne fustiamung dos Verlages upzulsseig und steaflbar,
Das gilt insbesondere fur Vervielfalbtigungen, Ubeorsabtzungen,
Yikroverfilmungen und die Einspeichorung 1o eloktronische Systemn
Anzelgen in “hlles fdr SHARP Compuler”:
LY Produktanzeigen
im ¥oment gilt die ‘nzeigenliste vom Dex. B4. [*reisnachlasse
sind nach Hicksprachs moeglich. Naheres aul Anfrage.
21 finzeigen im Einkaufsfuhrer
In deeser HRubrik wsachen Sie in lhrem Cinzugsgebiet auf sich
aufaerksam. Bilte fordern Sie weitere [nformationen an.
3! Kleinanzeigen
Kleinanzeigen koslen 6.~ DX pro angefangene 30 Zeichentinel. 7%
¥est. ), der Betrag 15t per Vorkasse zu entrichlen. Die Amzeige
erscheint daan in de* nidchsten erroichbaren Ausgabe.
NICHTIGETY
- Richten Sie nur schriltliche Anfragen oder Bestellungen an die
Fischel GmbH
- Bitte geben Sie ijmmer die Bezugsquelle (Heftnumser wnd Seitel an
= kenn bei Produktbessyrechunges die Aaschrift des Lieferasten
fehit. dann richten Sie die Bestellung an die Fischel Gubl.
Bestellungen von Awsland nur gegen Vorkasse.
Far Schidea durch Anwendungen der Anleitungen oder Programse inm
dieser Zeitschrift wird keine Gewahrleistong oder Haftung uber-
nosmen. Cerichlssband st Berlinm.

1
i
|
[
(]

OJUI'00G L-0d Mmm iy 18 005L-Dd dieys Inoge alow pue |y



Sharp Microcomputer ......

............. Fischel GmbH
Kaiser-Friedrich-Str. 54 a
D- 1000 Berlin 12 ........
....... Tel., 030/ 32360 29
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